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RESUMEN

El propésito del presente trabajo de titulacion fue optimizar el tiempo en los procesos ejecutados
dentro del laboratorio clinico Bio Andlisis desde el momento en que ingresa la solicitud del
examen hasta el momento en que se imprimen los resultados, se utilizaron como técnicas la
entrevista y la observacién, se aplico a cada uno de los actores en cada procesos para la
identificacion de problemas, luego se parti6 usando como guia la metodologia de desarrollo agil
SCRUM para la creacion del sistema junto con el lenguaje de programacion PHP y el framework
Laravel 5.4 junto con el framework Ed-Grid, como gestor de base de datos se utilizé Postgresq|l.
El sistema SISLABBIO concluyé su desarrollo con un total de 19 vistas, 19 controladores y 15
modelos, la base de datos conformada por 15 tablas, y un total de 8200 lineas de codigo con un
peso de 86.8 Mb, el cual a través de la prueba estadistica realizada con el método T de Students
revelo que la hipotesis planteada. “Existe una diferencia significativa en cuanto al tiempo
empleado para realizar los procesos que envuelve el ingreso y entrega de resultados de un examen
clinico al cliente realizandolos utilizando el sistema SISLABBIO y la realizacion manual de

dichos procesos” .es aceptada como veridica.

PALABRAS CLAVE: <TECNOLOGIA Y CIENCIAS DE LA INGENIERIA>, <INGENIERIA DE
SOFTWARE>, <OPTIMIZACION DE TIEMPO>, <AUTOMATIZACION DE PROCESOS>,
<FRAMEWORK LARAVEL>, <LABORATORIO CLINICO>



ABSTRACT

The purpose of this degree work was to optimize the time in the processes carried out within the Bio
Analysis clinical laboratory from the moment the examination request entered until the moment when
the results were printed. Interview and observation techniques were used; it was applied to each one
of the actors in each process for the problems identification. Then it started using the agile
development methodology SCRUM as a guide for the creation of the system together with the PHP
programming language and the Laravel 5.4 framework, and with the framework Ed-Grid, Postgresql
was used as a database manager. The SISLABBIO system concluded its development with a total of
19 views, 19 controllers and 15 models, the database consisting of 15 tables, and a total of 8200 lines
of code with a weight of 86.8 Mb, which through the statistical test carried out with T Students method
revealed the hypothesis put forward. There is a significant difference in the time taken to perform the
processes involved in the entry and delivery of results of a clinical examination to the client by
performing them using the SISLABBIO system and the manual performance of the mentioned
processes is accepted as true.

KEY WORDS: <TECHNOLOGY AND ENGINEERING SCIENCES>, < SOFTWARE
ENGINEERING >, <TIME OPTIMIZATION>, <PROCESS AUTOMATION>, <FRAMEWORK
LARAVEL>, <CLINICAL LABORATORY>



INTRODUCCION

La memoria escrita contiene un resumen, glosario utilizado, introduccion, tres capitulos,
conclusiones, recomendaciones, la bibliografia utilizada en el trabajo y el manual de usuario. Los

capitulos se describen en forma resumida a continuacion.

Capitulo I: En este capitulo se encuentra descrito el problema por el cual se decide realizar este
proyecto, los objetivos y modulos que se plantearon desarrollar para lograr resolver el problema
identificado a mas de esto se detalla las tecnologias que se utilizan, durante y después del desarrollo

del sistema, los beneficios que se obtienen al utilizar dichas tecnologias.

Capitulo Il: Se detalla los lineamientos de la metodologia de desarrollo (SCRUM) la cual es utilizada
como guia para el desarrollo del sistema también se encuentra descrito algunos puntos importantes

gue se encuentran en la fase de desarrollo del sistema.

Capitulo I11: Después de finalizados los dos capitulos anteriores se pasa a la etapa de resolucion del
marco de resultados el cual contiene: se analiza la gestion del proyecto, se detalla la experiencia que
adquiere el programador durante el desarrollo el sistema y finalmente confirma que se logré resolver
el problema planteado anteriormente para ello se selecciona como método de resolucion la T de
Students (distribucion de probabilidad la cual se usa para estimar la media de una poblacion

distribuida cuando el tamafio de la muestra es pequefia).



CAPITULO |

1. MARCO TEORICO REFERENCIA.

1.1. Antecedentes

EL laboratorio clinico BIODANALISIS se encuentra ubicado en Ambato — Tungurahua, se dedica a
realizar exdmenes clinicos de laboratorio periédicamente a personas particulares, entregando sus

respectivos resultados.

El proceso actual para realizar un examen y registrar la informacion es de forma manual es decir que
esta informacion es escrita en un cuaderno; la recepcionista toma los datos de la solicitud de examen
después registra en un cuaderno un numero compuesto por al menos cinco digitos los dos primeros
digitos indican el dia en que se realiza el pedido los dos siguientes digitos indica el mes en el que se
realizo el pedido y el siguiente o siguientes nimeros después de los primeros cuatro digitos indica el
numero de cliente que ha llegado a solicitar los servicios del laboratorio clinico.

Posteriormente a este proceso registra los datos personales del paciente; dependiendo de la urgencia
del examen solicitado se lo realiza en ese instante o se le pide que regrese después de un tiempo que

puede ser horas o dias todo depende del tiempo que tome obtener los resultados de dicho examen.

Las muestras dependiendo del tipo de examen son registrados en un cuaderno en forma manual, y se
asigna un namero, que identifica al cliente a quién corresponde estas muestras, estos pedidos son
entregados al médico laboratorista quién es el encargado de realizar las pruebas necesarias en ellas
para obtener los resultados de dichas muestras. Tarea similar se lo realiza con los resultados, para

posteriormente ser digitados en un procesador de palabras, imprimirlos y entregarlos a cada paciente.

La realizacion de todos estos procesos ha llevado al laboratorio a presentar problemas de eficiencia
en el servicio que presta, por ejemplo: el tiempo que toma registrar la solicitud de exdmenes de un
cliente, el proceso de registro e impresion de los resultados de dicho examen y el fallo humano que
puede presentarse respecto al control de los insumos utilizados en cada prueba efectuada este fallo
puede ser falta de insumos o sobre abastecimiento de los mismos sin tener en cuenta la fecha de

expiracion de estos, generando en los clientes insatisfaccion debido al tiempo que toma la realizacion



de todos estos procesos para recibir los resultados de sus exdmenes esto a la larga ocasiona pérdida
de clientes para el laboratorio clinico. Afiadiéndose también que el personal que labora en el

Laboratorio también pierde tiempo cumpliendo estas actividades manualmente.

Con la finalidad de evitar todos estos posibles problemas y para optimizar el tiempo invertido en los
procesos que conlleva el realizar un examen clinico, se consider6 la necesidad de implantar un
sistema web para la automatizacién de estos procesos, desde que se genera la solicitud de examenes

en la recepcidn del laboratorio hasta la entrega de los resultados en la misma.

1.2. Formulacion del problema

¢El Sistema Integrado para la automatizacion de un Laboratorio Clinico orientado a la web reducira
el tiempo en que se realiza los procesos que van desde la aceptacion del pedido de exdmenes hasta

la entrega de resultados de los mismos al cliente?

1.3. Sistematizacion del problema

¢Cuales son los procesos que requieren ser automatizados para mejorar la calidad de servicio del
laboratorio clinico?

¢Como se ha beneficiado el laboratorio clinico con la implementacion del Sistema Integrado para su
automatizacion?

¢Por qué entre tantas arquitecturas existentes se eligio la arquitectura cloud para el desarrollo del

presente sistema propuesto?

1.4. Justificacion

1.4.1. Justificacion tedrica

Una aplicacion web es una aplicacién informatica a la cual los usuarios pueden acceder desde un
navegador web, es decir, es una aplicacion de software codificada en un lenguaje el cual el navegador
lo traduciré para el mejor entendimiento del usuario y cumplir las funciones especificas para el cual

fue creado.



El Sistema Integrado para la automatizacion de un Laboratorio Clinico orientado a la web, esta
dirigido a la utilizacion por parte de los empleados del mismo, por lo que se pretende implementar
esta aplicacion utilizando tecnologias como Frameworks Laravel y ED-GRID, ademéas de la

arquitectura Cloud, junto a una base de datos implementada en la misma.

Se selecciono la arquitectura Cloud a razon de que:

El articulo titulado “The Use of Cloud Computing in SMEs” explica que el Cloud Computing ofrece
muchas oportunidades y beneficios que da el poder a las empresas para mejorar la tecnologia de uso
empresarial y asi ser mas eficientemente. Se define al Cloud Computing como "un modelo de servicio
de tecnologia de la informacién, donde los servicios informaticos (tanto de hardware como de
software) se entregan bajo demanda a clientes a través de una red de un modo autoservicio,

independiente del dispositivo y ubicacion”.

Permite tener mayor agilidad, escalabilidad elastica, y bajos costos son algunos beneficios del uso
de la computacion en nube; los datos se pueden mover sin problemas, sin limites. Estudios recientes
ponen de relieve el potencial de la computacion en nube se precia de en términos de impulsar el

crecimiento de las PYME y el fomento de précticas empresariales en todos los niveles.

Las empresas mas pequefias pueden evitar grandes inversiones en hardware y software, que entra en
el mercado con mayor facilidad debido a los servicios de computacion en nube rentables e integradas.
Las universidades pueden beneficiarse mucho de computacion en la nube, ya que su capacidad de
almacenamiento garantiza la viabilidad econémica técnicas de gestion de la investigacion mas

eficientes en todos los campos (negocios, médicos, etc. cientifica). (Dario Assante, 2016, pag. 1208)

Se selecciond el framework Laravel arazoén de que:

Laravel es un Framework de programacion que gana en simplicidad, flexibilidad y robustez ante

otros, y entre las ventajas que ofrece se tiene:

1. Reduccion de costos y tiempos en el desarrollo y mantenimiento.
2. Curva de aprendizaje relativamente Baja (en comparacion con otros framework Php).
3. Flexible y adaptable no solo al MVC Tradicional (Modelo vista controlador) sino que para reducir

c6digo propone usar “Routes with clousures”



SN

. Posee una amplia comunidad y foros.

ol

. Hace que el manejo de los datos en Laravel no sea complejo; mediante Eloquent (que es un ORM
basado en el patron active record) la interaccion con las bases de datos es totalmente orientada a
objetos, siendo compatible con la gran mayoria de las bases de datos del mercado actual y
facilitando la migracion de nuestros datos de una forma facil y segura. Otro punto es que permite
la creacion de consultas robustas y complejas.
6. Facilita el manejo de ruteo de nuestra aplicacién como asi también la generacion de url amigables
y control de enlaces auto—actualizables lo que hace mas facil el mantenimiento de un sitio web.

7. También cuenta con una herramienta de interfaces de lineas de comando Ilamada Artisan que
permite crear tareas programadas como por ejemplo ejecutar migraciones, pruebas programadas,
etc.

8. Seespera que con laimplementacion de este sistema se mejore la calidad de servicio que se ofrece

al cliente, asi como agilitar los procesos que conlleva la realizacién de un examen clinico.

(James, 2014)

Se selecciono el framework ED-GRID a razén de que:

Ofrece varias ventajas:

1. Simplemente permite colocar los elementos web donde deben estar, para que nada se salga de su

sitio en ningun tamafo de dispositivo.

2. No genera conflictos de estilos. Por lo que puede disefiar su pagina web con tranquilidad de que

el framework no le cambiaré los estilos de botones, tipografias, formularios, etc.

3. Puede afadirse a proyectos existentes. Cualquier proyecto en produccion o en fase de desarrollo
puede utilizar ED GRID para organizar el c6digo y crear versiones responsive (adaptabilidad de

la pagina web a cualquier tamafio de pantalla) con la seguridad de que nada se rompera.

Es muy liviano. ED GRID pesa menos de 10kb (minificado) mientras que Foundation pesa mas
de 100kb y Bootstrap mas de 400kb.

(Team, 2015)

1.4.2. Justificacion aplicativa



Con la finalidad de colaborar en la resolucion del problema planteado del laboratorio clinico se buscé
realizar el sistema propuesto ya que el sistema apoyara a la gestién de la informacion respecto a cada
cliente registrado en el sistema, permitiendo de este modo que toda la informacion respecto a un
cliente y los exdmenes que deseé hacerse seré registrada de forma mas rapida y ain mas organizada
por parte de la recepcion del laboratorio del mismo modo la entrega de sus resultados serd mas pronta
debido a que los procesos serdn automatizados permitiendo asi un ahorro de tiempo comparado al

tiempo que llevaba el método tradicional con el que se ha estado llevando el laboratorio.

El duefio del laboratorio clinico podra revisar las ganancias provenientes de los clientes que ha

ingresado mensualmente, para asi hacerse una idea del progreso que esta obteniendo su laboratorio.
Para mejorar los procesos mencionados anteriormente el sistema contara con una base de datos en la
cual se podra mantener la informacién perdurable en el tiempo de tanto empleados como clientes del
laboratorio clinico.

El sistema contendra los siguientes modulos:

Registro de Clientes. - el sistema presenta el ingreso de 6rdenes de laboratorio clinico que permite
el registro de los datos requeridos del cliente necesario para el proceso de laboratorio.

Lista de Solicitudes de Examenes en espera. - Esta opcion permitird consultar la lista de solicitudes

de examenes realizadas por los clientes en espera de ser atendidos.

Ingreso de Resultados. - esto nos permitira ingresar el resultado de las pruebas procesadas

manualmente.

Consulta de Resultados. - permite realizar la consulta de los resultados de los exdmenes de un

Cliente.

Reportes. - el administrador del sistema tendré acceso a todos los reportes que genere el sistema para

la toma de decisiones por parte del &rea administrativa del laboratorio.

Ingreso de Tipos de Examenes. - esta opcion permitird registrar todos los exdmenes que se realicen

en el laboratorio clinico con opcidn a agregar a futuro mas tipos de examenes.



Registro de empleados del laboratorio. - este modulo permitira asignar médulos a los empleados
del laboratorio dependiendo de su cargo.

Modulo de identificacion. - este crea un médulo seguridad de ingreso al sistema para los clientes
como para los empleados del laboratorio.

Respecto a las lineas de investigacion de la EIS — ESPOCH —PNBV se encuentra:
Definido como un Programa para el desarrollo de aplicaciones de software, hardware y
telecomunicaciones.

En la linea de investigacion de la EIS esta clasificado como Proceso de Desarrollo de Software.



1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivos Generales

Desarrollar e Implementar el Sistema Integrado para la automatizacion del laboratorio clinico
BIOANALISIS, para mejorar la eficiencia de los procesos que conlleva cada examen realizado a sus

clientes.

1.5.2. Obijetivos Especificos

o Estudiar la arquitectura CLOUD para posteriormente implementarla.

o Investigar los frameworks Laravel y ED-GRID para después aplicarlos en el desarrollo del sistema.

e Desarrollar el Sistema Integrado para la automatizacion del laboratorio clinico BIOANALISIS.

o Verificar si el sistema contribuyo en la resolucion del problema planteado en cuanto al tiempo que
el cliente necesita para realizar la solicitud y recepcién de los resultados de sus examenes.

1.6. Marco referencial

1.6.1. Framework Laravel

Laravel es un framework que gracias a los beneficios que ofrece se empieza a conocer entre los
programadores y ya ha obteniendo de estos muy buenos comentarios tal que desde ya se le augura
un gran futuro. En la actualidad existen comunidades de personas apasionados por laravel, cuenta
con una gran cantidad de documentacion con contenido claro y completo; y, ademas de todas estas
facilidades ofrece funcionalidades que son mas que suficiente para incursionar en el desarrollo de

aplicaciones modernas de manera facil y segura.

Laravel, ha empezado a ganar fama entre los programadores a nivel mundial ya que propone una
forma de desarrollar aplicaciones web de forma mucho mas sencilla y agil. Laravel esta hecho para
trabajar con la arquitectura MVVC (Modelo-Vista-Controlador) tradicional que busca resolver las

necesidades actuales como manejo de eventos y autenticacion de usuarios.



En el 2011, Taylor Otwell es el creador del Framework y fue la persona quién lo lanzo al mundo por
primera vez, tuvo gran aceptacion ya que se trata de un framework que tiene un enfoque fresco y
moderno.. Ademas, tiene en él un codigo modular y extensible a través de un packet management y
un soporte fuerte y confiable para administracion de bases de datos. Laravel es:

Modular y extensible
Laravel es modular y extensible. Es decir, permite afiadir lo que se requieray se encuentre disponible

para su uso, esto se logra por medio de un directorio Packalyst que contiene mas de 5,500 paquetes

con la finalidad que cuando se necesite un paquete sea facil de encontrarlo.

HTTP Routing

EL framework contiene en él, un sistema de enrutamiento que le permite ofrecer rapidez y eficiencia,
este sistema es parecido al sistema que se usa en el lenguaje Ruby on Rails. En otras palabras, este
sistema de enrutamiento permite relacionar las solicitudes ingresadas por el usuario a travées del
navegador con las partes de la aplicacion disefiada con laravel

HTTP Middleware

Es una opcion de laravel con el cual logra proteger las aplicaciones desarrolladas ya que esta se

encarga de filtrar analizar y verificar las peticiones HTTP en el servidor.

Caché

Las aplicaciones realizadas bajo este framework contendran un robusto sistema de caché el cual
puede ser modificado para que las solicitudes carguen de manera mas rapida buscando ofrecer una
mejor experiencia para los usuarios.

Autenticacion

Para laravel la seguridad es una prioridad es por esto que viene implementado en él un método que

permite crear de forma mas sencilla la autenticacion de usuario de forma nativa la cual incluye la



opcion de “Recordar la contrasefia” ademas permite agregar parametros extras de forma que se

asegure de que quien intenta ingresar es un usuario activo.

Encriptacion

En la actualidad una aplicacion debe ser capaz de encriptar sus datos para protegerlos de ser mal
utilizados es por esto que laravel integra todo lo necesario para empezar a utilizar la seguridad
OpenSSL vy el cifrado AES-256-CBC a més de esta funcionalidad todos los valores encriptados en
él se encuentran firmados por un cédigo de autenticacion de mensaje el cual nos permite verificar si

el mensaje encriptado fue alterado o no.

Paginacion

Realizar la paginacion en laravel es sencillo pues este crea un rango de enlaces dependiendo de la

pagina actual en el navegador del usuario.

Object-Relational-Map (ORM)

El framework laravel para mejorar su compatibilidad de trabajo con bases de datos cuenta con un
ORM llamado Eloquent, tiene una gran compatibilidad con postgresql.
(Platzi, 2015)

1.6.2. Framework ED-GRID

En el afio de 1990 el CERN (Consejo Europeo para la Investigacion Nuclear, ubicado en Ginebra,
Suiza) puso en marcha el primer servidor de paginas web, el inventor de la web fue Tim Berners —
Lee quién buscaba crear un sistema que permitiera a los investigadores del CERN poder compartir
informacién de manera fécil y rapida, la primera version del lenguaje de marcas inventado por Tim
nunca fue publicado como documento oficial pero su hubiera sido se hubiera llamado HTML 1.0.
(Marco, 2018)

Hoy en dia a mas de los ordenadores de escritorio y los ordenadores portatiles se inventaron los
teléfonos inteligentes que son computadores pequefios que funcionan igual que un equipo de

escritorio es por esta razén que nacié ED-Grid ya la pantalla de un computador de escritorio no es
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igual al de un teléfono inteligente y los sistemas web en la actualidad deben adaptarse a cualquier

tipo de tamafio de pantalla a continuacion las ventajas que nos ofrece ED GRID:

e Simplemente ayuda a colocar los elementos web donde deben estar, para que nada se salga de su
sitio en ningun tamarfio de dispositivo.

¢ No genera conflictos de estilos. Por lo que puede disefiar una pagina web con tranquilidad de que
el framework no cambiara los estilos de botones, tipografias, formularios, etc.

o Puede afiadirse a proyectos existentes. Cualquier proyecto en produccién o en fase de desarrollo
puede utilizar ED GRID para organizar el codigo y crear versiones responsive con la seguridad
de que nada se rompera.

e Es muy liviano. ED GRID pesa menos de 10kb (minificado) mientras que Foundation pesa méas
de 100kb y Bootstrap mas de 400kb.

(Team, 2015)

1.6.3. Cloud computing

El cloud computing en la actualidad est4 tomando lugar como un nuevo modelo de prestacion de
servicios, no debe ser confundido por una tecnologia Per Se, este modelo estd orientado a la
escalabilidad, esto quiere decir que tiene la capacidad de responder a una gran demanda de
prestacion de un servicio, pero de forma directa, inmediata respecto al tiempo, logrando asi un gran

impacto en la gestion y en el coste que es casi plano. (Navarro, 2010)

Esta orientacién a la escalabilidad esto permite que el usuario final pueda verificar el correcto
funcionamiento, la rapidez esto a su vez le brinda una experiencia como usuario mucho mas
gratificante. Vale la pena explicar las bases tecnoldgicas que los proveedores CLOUD estan
tomando, primero es necesario una gran capa de virtualizacion de infraestructura (servidores,
almacenamiento, comunicaciones, etc.) ademas cuenta con una capacidad muy avanzada en cuanto

a aprovisionamiento de recursos IT. (Navarro, 2010)

Se diria que SOA es el alma del CLOUD COMPUTING ya que le permite brindar una escalabilidad
mas agresiva permitiendo asi implementar ademas una elasticidad, que estara presente tanto en el
modelo como en la infraestructura. Por Gltimo, es de vital importancia destacar la necesidad de una
estandarizacion de servicios mientras mayor sea la estandarizacion en nuestra infraestructura mas

facil sera todo. (Navarro, 2010)

11



1.6.3.1. Modelos de Cloud Computing

Cuando se habla del Cloud Computing es necesario conocer que este tiene tres tipos modelos de
servicio a elegir, SaaS, PaaS e laaS ademas hay que tener en cuenta que cada uno de estos servicios
trabaja de manera distinta a la hora de gestionar las TICs.

e SaaS - Software as a Service.- Sus siglas en inglés: Este permite trabajar con las aplicaciones por
las cual se decida pagar al proveedor. Por ejemplo, una pequefia empresa que contrate una app de
correo electronico para sus 25 empleados, la aplicacion se encontrard bloqueada para
modificaciones por parte de la empresa a excepcién de las configuraciones disponibles para cada
usuario que le permita el proveedor. Y de aqui parte el concepto de Cloud ya que la aplicacién se
encontrara alojada en el servidor del proveedor a la cual el usuario no tendra acceso. (Navarro,
2010)

e PaaSs - Platform as a Service sus siglas en inglés: Este es un servicio un poco mas costoso que
SaaS debido a que este permite al usuario tener acceso a un servicio en el cual el podra alojar y
desarrollar sus propias aplicaciones ya que este servicio dispone de herramientas de desarrollo las
cuales el usuario podra utilizar para elaborar la solucion que deseé. Al igual que el anterior
servicio también se encontrara alojado en el servidor del proveedor solo que en este caso el
proveedor permite al usuario hacer uso de su plataforma, pero el contratante no tendra el control

sobre esta, solamente sobre las aplicaciones contratadas. (Navarro, 2010)

¢ laaS - Infraestructures as a Service.- Si el usuario opta por este servicio, este le permitira tener
solamente infraestructuras tecnoldgicas (velocidad de procesamiento, almacenamiento y /o
comunicaciones) este servicio a diferencia de los 2 anteriores tendra el control de las aplicaciones

y plataformas mas no de la infraestructura. (Navarro, 2010)
Un usuario puede elegir cualquiera de estos 3 modelos segun su necesidad, valiéndose siempre de

ver que elementos le aportan mayor beneficio a su negocio y a medida que mejore puede ir mejorando

su contrato con el proveedor. (Navarro, 2010)
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1.6.3.2. Tipos de Cloud.

Después de haber valorado los modelos del Cloud Computing que es un modelo de negocio que junto

a otras caracteristicas dard mayor valor a nuestros servicios, obteniendo recuperando asi la inversion

hecha. Para entender un poco mas sobre el Cloud Computing se debe analizar los tipos de Cloud con

los que se va a trabajar basdndonos en quien va a poder acceder a los servicios y quién gestionara la

infraestructura. Entre los tipos de Cloud se tiene: (Navarro, 2010)

Las nubes publicas. - En este tipo de nubes los servicios que se ofrecen estan almacenados en
servidores externos a los usuarios, permitiéndoles asi a estos acceder a las aplicaciones de forma
gratuita o de pago segun sea la preferencia, pero normalmente se accede a estos servicios pagando

con cualquier tipo de tarjeta de crédito valida y consumirlos rapidamente. (Navarro, 2010)

La ventaja mas primordial que ofrecen las nubes puablicas es la capacidad de procesamiento y
almacenamiento sin realizar instalaciones de maquinas localmente, esto beneficia en cuanto a que
no es necesaria una inversion inicial o gastos de mantenimiento sino q simplemente se paga por
lo que se usa mientras que, respecto al mantenimiento del hardware, software, seguridad de los
datos es de responsabilidad del proveedor. La recuperacion de la inversion se hace rapidamente y
mucho mas predecible con este tipo de nubes. En ocasiones resulta complicado el unir estos

servicios con los nuestros propios. (Navarro, 2010)

Las nubes privadas.- Esta nube se encuentran ubicada dentro de las instalaciones del usuario de
modo que no puedan acceder terceros al servicio este tipo de nube es la mejor opcion para las
compariias que requieren un alto nivel de seguridad de datos y ediciones en el sistema 0 apps a
nivel de servicio, la ventaja de este tipo de servicio es que a diferencia de las nubes publicas el
almacenamiento de los datos se encuentra dentro de la propia empresa lo que significa que la
seguridad es mucho mas alta ademas de que facilita el integrar servicios del Cloud a los sistemas

propios. (Navarro, 2010)

Las nubes privadas se encuentran en una infraestructura local la cual es controlada por un solo
cliente, que aplicaciones debe correrse en el servicio y en donde deben funcionar dentro de él, el
servidor de red, los discos pasan a ser parte del cliente a tal punto que el cliente puede decidir
los usuarios que son permitidos o no a utilizar la infraestructura., pueden controlar el ancho de

banda la seguridad todo esto llevara a su vez a una pérdida de escalabilidad y des escalabilidad

13



de las plataformas, vale la pena recalcar que la inversion hecha supondra un retorno mucho méas

lento de la inversion. (Navarro, 2010)

e Las nubes hibridas.- Tal como su nombre lo indica esta nube combina las ventajas de la nube
publica con la privada permitiendo asi a una empresa controlar sus aplicaciones principales, es
decir que el cliente es propietario de unas partes y a la vez comparte otras, aunque de una manera
controlada. Las nubes hibridas prometen escalabilidad aprovisionada externamente, en demanda,
pero agregan la complejidad de como distribuir las aplicaciones a través de este ambiente.
(Navarro, 2010)

La principal ventaja de las nubes hibridas es la inversion inicial que se realiza es moderada
permitiendo a su vez contratar SaaS, PaaS o laaS todo esto bajo demanda y en el momento que
sea necesario se tiene la posibilidad de escalar la plataforma todo cuanto se quiera sin tener que
invertir en infraestructura. Este tipo de infraestructura esta ganando gran aceptacion por las
empresas gracias a las ventajas que ofrece. (Navarro, 2010)
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CAPITULO 11

2. MARCO METODOLOGICO

21. SCRUM

Scrum es una metodologia &gil de desarrollo de software, creada por Ken Schwaber y Jeff Sutherland,
orientada a ser un marco de trabajo para el desarrollo y mantenimiento de productos de software

complejos. (Menzinsky, Lopez, & Palacio, 2016)

2.1.1.El equipo SCRUM (SCRUM team)
Siguiendo la metodologia en este punto a cada usuario dependiendo del aporte que debe realizar en
el en el proyecto se le asigna un rol.

Se definieron 4 roles en el equipo los cuales se detallan en la Tabla 1-2.

Tabla 1-2: Equipo Scrum

Rol Persona Funciones

El duefio del Duefio de la Empresa Colaborar con los recursos necesarios para el
producto (Product | Lic. Freddy Ulloa desarrollo y ejecucion del proyecto.
OWner)

Cliente Lic. Freddy Ulloa Colaborara con la entrega de requisitos para

el desarrollo del proyecto ya que es el

experto en el proceso a automatizar.

Equipo de Cristian Betancourt Se ocupara del desarrollo del proyecto.

desarrollo.
( Development
Team)

Scrum Master Tutor del Trabajo de Experto en la metodologia SCRUM, asesor

Titulacién — Dr. Geovanni | 9¢! proyecto.

Vallejo

Realizado por: Cristian Betancourt 2018.
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2.1.2.Estudio preliminar

Una de los cimientos para el inicio y desarrollo de un proyecto es el cumplimiento de ciertos
requerimientos previos, por lo que se justificd la realizacion de un analisis de riesgos y un estudio de
factibilidad que permitié validar la viabilidad del sistema informético, el resultado de este fue
positivo por lo cual se aceptd que es factible la realizacion del proyecto ya que dentro de los recursos

existentes se cubrian los requerimientos necesarios para el desarrollo.

Se utiliz6 la arquitectura CLOUD por lo tanto el hardware para la implementacion es irrelevante en
el proyecto ya que el sistema se encontraria alojado en un servidor virtual alojado en la nube servicio
gue fue adquirido por el laboratorio, en cuanto al recurso humanao, el desarrollador contaba con las

capacidades y tiempo disponible suficiente para el desarrollo del sistema.
Después del anélisis de resultados de este estudio que se encuentra detallado en el documentado
anexo llamado Manual Técnico se concluy6 que es factible poner en marcha el desarrollo del

proyecto ademas se resumen las herramientas que se utilizé en la Tabla 2-2.

Tabla 2-2: Herramientas de desarrollo SISLABBIO.

Nombre Especificacion Descripcién
Técnica
Sistema de gestion de bases de datos relacional
PostgreSQL 9.4 Motor de Base de orientado a objetos y libre, publicado bajo la licencia
PostgreSQL
Datos
pgAdmin IV Administrador de base | Cliente interfaz grafica para bases de datos Postgresql.
de datos.
Laravel Lenguaje de | Framework PHP.
programacion
Apache 2.5 Servidor web Servidor de aplicaciones web.
CentOs 7.0 Sistema operativo Alojaréa el servidor y la base de datos.
Google Chrome, Navegador Aplicacién que interpreta archivos y sitios web
Opera desarrollados.

Realizado Por: Cristian Betancourt. 2018
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2.1.2.1. Arquitectura del sistema

Tomando en cuenta la disponibilidad que ofrecia la arquitectura cloud en especial la escalabilidad y
el patron de disefio que utiliza el freamework laravel por defecto se obtuvo que:

Por inicio y el tamafio de la empresa la capa de datos se alojé en un servidor junto con la capa de
negocio trabajando sobre el sistema operativo CentOs 7.

Dentro de la capa de negocio de la aplicacion desarrollada se encontro:

e Vistas. - Archivos blade.php que contienen la interfaz del cliente.

e Controladores. - contienen la légica de negocios

¢ Funciones. - Clases encargadas de preparar las inyecciones SQL.

e Acceso a Datos. - Clases encargadas de realizar las inyecciones SQL y devolver los conjuntos de

resultados.

2.1.2.2. Tiposy Roles del Usuario

Para la realizacién satisfactoria de los requisitos que fueron especificados por el usuario se definié
3 roles de usuario, por necesidad se dio el caso que un usuario debia adquirir mas de un rol a la vez.
Los tipos de roles de usuario del SISLABBIO se listan en la Tabla 3-2.

Tabla 3-2: Tipos y Roles de SISLABBIO

Tipo de Usuario Rol

Gestionar insumos.
Gestionar examenes.
Administrador Gestionar clientes.
Gestionar usuarios.

Gestionar tablas requeridas del sistema.

Recepcién Gestionar de solicitud de examenes.

Gestionar clientes.

Medico laboratorista. Gestionar examenes.

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018
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2.1.3. Analisis y especificacion de requerimientos

Debido a la naturaleza de la empresa y lo expuesto anteriormente en la tabla 1-2, se conté con un
cliente (Duefio de la empresa) quién fue la persona que colaboré en la definicion de los
requerimientos del sistema (historias de usuario) los cuales se obtuvieron utilizando la técnica de

entrevista que fue realizado directamente al cliente.

En la implementacion de la técnica de entrevista, no se profundizd en descripciones ni procesos
logrando de este modo asi obtener requerimientos breves y claros, de estos requerimientos no existio

inconvenientes graves durante la programacion de los mismos.

Se utilizé6 como artefacto el Product BackLog o pila del producto como se menciond en la

metodologia.

Una vez finalizada la construccion de la pila del Producto BackLog junto con ayuda del cliente se
determind que la pila contiene un total de 58 funcionalidades las cuales posteriormente fueron
implementadas para el correcto funcionamiento del sistema, mismas que se encuentran detalladas en
la Tabla 4-2 el Product BackLog, los requisitos fueron dados por el cliente orientado por el
desarrollador.

Tabla 4-2: Product BackLog

PUNTOS
1D HISTORIA_ _ _ _ PRIODIDAD | ESTIMADQOS
1 Ssour;]r(;oadmlnlstrador requiero realizar el registro de un ALTA 24
5 ccl?emn?e administrador requiero realizar el registro de un ALTA 16
3 eC)?arpnc()enadmln|strador requiero realizar el registro de un ALTA 24
4 ﬁ]c;rl?rzoadmmlstrador requiero realizar el registro de un ALTA 16
s gﬁjr:gaz(irgggsrt;ta;?g requiero realizar el registro de una ALTA 16
. gc;ggni?;néglztr:a:gr;z?]ulero realizar el registro del valor de ALTA 24
7 | unida e msumo de aboratoro | ALTA 8
8 | unida e prhs e aboratoro | ALTA 8
9 g:r;z:t?amfnfstrador requiero realfzar el regl-stro de un tfpo ALTA 8
10 ggmgua:gcr)mmstrador requiero realizar el registro de un tipo ALTA 3
Continuara.
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Continua.

Como administrador requiero realizar el registro de una

11 | marca de insumo ALTA 8
Como administrador requiero realizar el registro de un rol de

12 | usuario ALTA 8
Como administrador requiero realizar el registro de un

13 | descuento ALTA 8

14 | Como administrador requiero realizar el registro de un Iva ALTA 8
Como administrador requiero realizar el modificar los

15 | datos de un usuario MEDIO 16
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

16 | de un cliente MEDIO 16
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

17 | de un examen MEDIO 24
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

18 | de un Insumo MEDIO 16
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

19 | de una prueba de laboratorio MEDIO 16
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

20 | del valor de referencia de un examen MEDIO 16
Como administrador requiero realizar el modificar los datos MEDIO 8

21 | de una unidad de insumo de laboratorio
Como administrador requiero realizar el modificar los datos MEDIO 8

22 | de una unidad de prueba de laboratorio
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

23 | de un tipo de prueba MEDIO 8
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

24 | de un tipo de insumo MEDIO 8
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

25 | de una marca de insumo MEDIO 8
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

26 | de un rol de usuario MEDIO 8
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

27 | de un descuento MEDIO 8
Como administrador requiero realizar el modificar los datos

28 | deunlva MEDIO 8
Como administrador requiero realizar el eliminar los datos

29 | de un usuario BAJA 8
Como administrador requiero realizar el eliminar los datos

30 | de un cliente BAJA 8
Como administrador requiero realizar el eliminar los datos

31 | de un examen BAJA 8
Como administrador requiero realizar el eliminar los datos

32 | de un Insumo BAJA 8
Como administrador requiero realizar el eliminar los datos

33 | de una prueba de laboratorio BAJA 8
Como administrador requiero realizar el eliminar los datos BAJA 8

34 | del valor de referencia de un examen
Como administrador requiero realizar el eliminar los datos BAJA 3

35 | de una unidad de insumo de laboratorio
Como administrador requiero realizar el eliminar los datos BAJA 8

36 | de una unidad de prueba de laboratorio
Como administrador requiero realizar el eliminar los datos

37 | de un tipo de prueba BAJA 8
Como administrador requiero realizar el eliminar los datos

38 | de un tipo de insumo BAJA 8
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Continua.

39 g:Ln:aartgg:::r;lzt:ii(rj]g;r;e(;qmero realizar el eliminar los datos BAJA 8
20 ((;:Lnr?rg??énl::hr;ggr requiero realizar el eliminar los datos BAJA 8
" ggzw:dioslrg:;;stgador requTero realfzar el elfmfnar los datos BAJA 8
" ggﬂw:liimmlstrador requiero realizar el eliminar los datos BAJA 8
3 Sr?rl?gjgﬂr;mlstrador requiero realizar el buscar los datos de BAJA 16
a4 Sr?r;?ez??fn!strador requTero realfzar el buscar los datos de BAJA 16
45 Sr?g?a;de?mlstrador requiero realizar el buscar los datos de BAJA 16
16 Sr?rlr:](;ljir(rj]r:mlstrador requiero realizar el buscar los datos de BAJA 16
47 Sﬁ;n;jgtglgés};%%?;tzegg|ero realizar el buscar los datos de BAJA 16
48 \c/:;godidrr:fl 2 rl::]r;iog ere;qnu ;}(r: n;:ﬁllzar el buscar los datos del BAJA 16
49 Como gdminis'_[rador requiero reali_zar el buscar los datos de BAJA 8

una unidad de insumo de laboratorio

Como gdministrador requiero reali_zar el buscar los datos de BAJA 8
50 | una unldad.d(_e prueba de Igborator!o
51 Sr?wgoaggwér;;zttr)gdor requiero realfzar el buscar los datos de BAJA 8
- Sr?rtr;goag;ni}?sfzt;’]agjor requTero realfzar el buscar los datos de BAJA 8
53 Sﬁ;n;aarci;n;r;si;r::;rorequfero realfzar el buscar los datos de BAJA 8
54 Sr?rrr;cl) SST;E;tirjldor requiero realfzar el buscar los datos de BAJA 8
- Er?r;eossl?g?]ftgfstrador requTero realfzar el buscar los datos de BAJA 8
56 Sr?rlr\w/c; administrador requiero realizar el buscar los datos de BAJA 8
- g?ar:]noe r?((jjr:-:]nr;sélrizzdn(ig requ-lero un -reporte de resultados del BAJA 40
- CC;JSrtr;oS administrador requiero realizar el reporte mensual de BAJA 16

Reslizaco por : Crisian Betancout2018

Siguiendo la metodologia SCRUM se procedi6 a la planificacion y estimacion de esfuerzos para ello

se utilizd el Sprint Back Log o Pila del Producto.

Para realizar la estimacion de las historias de usuario se utilizé también el método de la talla de la
camiseta T-Shirt el cual consiste en que a cada historia de usuario se le asigna una talla de camiseta,
cada talla tendra su equivalente en horas de trabajo y puntos estimados como se detalla en la Tabla

5-2, este es un método que permitié al Product Owner priorizar de manera efectiva las tareas en el
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Produc Backlog de esta manera se logro estimar una proyeccion del tiempo que tomo la realizacién

del proyecto en funcién de la velocidad del mismo.

Tabla 5-2: Método de estimacion T-shirt

Talla Puntos estimados Horas de trabajo
XS 8 8
S 16 16
24 24
L 40 40
XL 160 160
Realizaco por-: Cisien Beanoourt 2018

Un punto estimado es igual a una hora de trabajo; un dia de trabajo es de 8 horas realizado por una
sola persona, por consecuente una semana de trabajo (5 dias) equivali6é a 40 puntos estimados, 2
semanas de trabajo (10 dias) equivalieron a 80 puntos, 3 semanas de trabajo (15 dias) equivalieron a
120 puntos, 4 semanas de trabajo (20 dias) equivalieron a 160 puntos, siendo el valor maximo ya que
cada sprint fue de 4 semanas, los dias laborables fueron: lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, en
horario de 08h00 a 13h00 y de 15h00 a 18h00.

Partiendo de las historias de usuario definidas anteriormente se obtuvo 4 pilas del Sprint teniendo en
cuenta el tiempo y cuidado al agrupar la funcionalidad relacionada en el mismo sprint.

Las metaforas iniciales del sistema y las historias técnicas que fueron necesarias para el
funcionamiento del sistema se encuentran incluidas en los sprint 1 y 2. En la Tabla 6-2, se detall6 el
Sprint Backlog del proyecto SISLABBIO.

Tabla 6-2: Sprint Backlog

PUNTOS
Sprint | ID HISTORIA PRIODIDAD | ESTIMADOS | Total
Como desarrollador requiero
realizar la instalacion y
configuracion de Postgresql
HT 01 | en Centos. ALTA 8
Como desarrollador requiero
realizar el disefio de la base de
HT_02 | datos. ALTA 24
Como desarrollador requiero
realizar la definicion del

HT 03 | estandar de programacion. ALTA 8

Continuara.
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Continua.

Como desarrollador requiero 160
realizar la investigacion de
uso e Instalacion del

HT 04 | Framework Laravel ALTA 40
Como desarrollador requiero
realizar la investigacion del

HT_05 | Framework ED-Grid. ALTA 24
Como desarrollador requiero
realizar definicion y disefio de

HT 06 | lainterfaz de usuario ALTA 24
Como desarrollador requiero
realizar el registro de un rol de

HU_12 | usuario ALTA 8
Como administrador requiero
realizar el registro de un

HU_01 | usuario ALTA 24
Como administrador requiero
realizar el registro de un

HU 02 | cliente ALTA 16
Como administrador requiero
realizar el registro de un tipo

HU_10 | de insumo ALTA 8
Como administrador requiero
realizar el registro de una

HU_ 11 | marca de insumo ALTA 8
Como administrador requiero
realizar el registro de una
unidad de insumo de

HU_07 | laboratorio ALTA 8
Como administrador requiero
realizar el registro de un

HU_04 | Insumo ALTA 16
Como administrador requiero
realizar el registro de una
unidad de prueba de

HU_08 | laboratorio ALTA 8

2 Como administrador requiero 160

realizar el registro de un tipo

HU_09 | de prueba ALTA 8
Como administrador requiero
realizar el registro de una

HU_05 | prueba de laboratorio ALTA 16
Como administrador requiero
realizar el registro de un

HU 13 | descuento ALTA 8
Como administrador requiero

HU_14 | realizar el registro de un Iva ALTA 8
Como administrador requiero
realizar el registro del valor de

HU_06 | referencia de un examen ALTA 24
Como administrador requiero
realizar el registro de un

HU 03 | examen ALTA 24
Como administrador requiero
modificar los datos de una
unidad de insumo de

HU_21 | laboratorio MEDIO 8
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Continua.

HU 15

Como administrador requiero
modificar los datos de un
usuario

MEDIO

16

HU 16

Como administrador requiero
modificar los datos de un
cliente

MEDIO

16

HU 17

Como administrador requiero
modificar los datos de un
examen

MEDIO

24

HU 18

Como administrador requiero
modificar los datos de un
Insumo

MEDIO

16

HU 19

Como administrador requiero
modificar los datos de una
prueba de laboratorio

MEDIO

16

HU 20

Como administrador requiero
modificar los datos del valor
de referencia de un examen

MEDIO

16

HU 21

Como administrador requiero
modificar los datos de una
unidad de insumo de
laboratorio

MEDIO

160

HU 22

Como administrador requiero
modificar los datos de una
unidad de prueba de
laboratorio

MEDIO

HU 23

Como administrador requiero
modificar los datos de un tipo
de prueba

MEDIO

HU 24

Como administrador requiero
modificar los datos de un tipo
de insumo

MEDIO

HU 25

Como administrador requiero
modificar los datos de una
marca de insumo

MEDIO

HU 26

Como administrador requiero
modificar los datos de un rol de
usuario

MEDIO

HU 27

Como administrador requiero
modificar los datos de un
descuento

MEDIO

HU 28

Como administrador requiero
modificar los datos de un Iva

MEDIO

HU 29

Como administrador requiero
eliminar los datos de un
usuario

BAJA

HU 30

Como administrador requiero
eliminar los datos de un cliente

BAJA

HU 31

Como administrador requiero
eliminar los datos de un
examen

BAJA

HU 32

Como administrador requiero
eliminar los datos de un
Insumo

BAJA

HU 33

Como administrador requiero
eliminar los datos de una
prueba de laboratorio

BAJA
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Continua.

4

HU 34

Como administrador requiero
eliminar los datos del valor de
referencia de un examen

BAJA

160

HU 35

Como administrador requiero
eliminar los datos de una
unidad de insumo de
laboratorio

BAJA

HU 36

Como administrador requiero
eliminar los datos de una
unidad de prueba de
laboratorio

BAJA

HU 37

Como administrador requiero
eliminar los datos de un tipo de
prueba

BAJA

HU 38

Como administrador requiero
eliminar los datos de un tipo de
insumo

BAJA

HU 39

Como administrador requiero
eliminar los datos de una
marca de insumo

BAJA

HU 40

Como administrador requiero
eliminar los datos de un rol de
usuario

BAJA

HU 41

Como administrador requiero
eliminar los datos de un
descuento

BAJA

HU 42

Como administrador requiero
eliminar los datos de un Iva

BAJA

HU 43

Como administrador requiero
buscar los datos de un usuario

BAJA

16

HU_44

Como administrador requiero
buscar los datos de un cliente

BAJA

16

HU 49

Como administrador requiero
buscar los datos de una unidad
de insumo de laboratorio

BAJA

HU 45

Como administrador requiero
buscar los datos de un examen

BAJA

16

HU 46

Como administrador requiero
buscar los datos de un Insumo

BAJA

16

HU 47

Como administrador requiero
buscar los datos de una prueba
de laboratorio

BAJA

16

HU 48

Como administrador requiero
buscar los datos del valor de
referencia de un examen

BAJA

16

HU 49

Como administrador requiero
buscar los datos de una unidad
de insumo de laboratorio

BAJA

160

HU 50

Como administrador requiero
buscar los datos de una unidad
de prueba de laboratorio

BAJA

HU 51

Como administrador requiero
buscar los datos de un tipo de
prueba

BAJA

HU 58

Reporte mensual de costos

BAJA

16

24
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Continua.

Como administrador requiero
buscar los datos de un tipo de
HU_52 | insumo BAJA 8
Como administrador requiero
buscar los datos de una marca

HU_53 | de insumo BAJA 8
Reporte de resultados del
HU_57 | examen de un cliente BAJA 40

Como administrador requiero
buscar los datos de un rol de
HU_54 | usuario BAJA 8
Como administrador requiero
buscar los datos de un

HU_55 | descuento BAJA 8
Como administrador requiero
HU_56 | buscar los datos de un Iva BAJA 8

Como desarrollador requiero
realizar pruebas generales del
HT 09 | Sistema BAJA 40
Como desarrollador requiero
realizar el despliege de la
HT_07 | aplicacion BAJA 40
Como desarrollador requiero
realizar dar capacitacion a los
usuarios sobre el manejo del

152

HT 08 | sistema BAJA 24
Como desarrollador requiero
HT_10 | realizar el manual de Usuario BAJA 24

2.1.4. Fase de desarrollo

2.1.4.1. Diagramas de casos de uso

Los diagramas de casos de uso son diagramas de comportamiento UML (Lenguaje Mejorado
Unificado), se utilizaron para poder dar una descripcion mas entendible del comportamiento del

sistema que se realizo.

A continuacion, se presenta el diagrama de uso de Ingreso de un nuevo usuario en el Gréafico 1-2 'y
en la Tabla 7-2. Los diagramas de uso del sistema se encuentran detallados en el Anexo D.
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Loguearse como Administrador
Ir a la pagina de Usuarios

O
Presionar el Boton G@

Gréfico 1-2. Diagrama de casos de uso - Ingresar un nuevo usuario.

|
|

Admin

Realizado por: Cristian Betancourt 2018.

Tabla 7-2. Descripcién del diagrama de caso de uso - Ingresar un usuario.

Nombre Caso de registrar un nuevo usuario
Uso:
Version
Dependencias
Precondicion: Estar logueado como administrador
Descripcion: El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de uso
cuando un nuevo usuario se va a registrar en el sistema.
Secuencia normal Paso Accion
1 Ir a la pagina de Usuarios
2 Dar clic en el boton + (mas)
3 Ingresar Nombres y Apellidos
4 Ingresar Cédula
5 Ingresar Contrasefia
6 Ingresar Teléfono
7 Ingresar Correo
8 Seleccionar Tipo de Usuario
9 Presionar el Botdn Guardar
10 Visualizar un mensaje de éxito o error
Postcondicién: Se presentard la pagina de Usuario
Excepciones Paso Accién
9 Cuando el Usuario presiona el botdn Guardar

E.1 | Siel correoy los datos personales ya se
encuentra registrado se mostrara un mensaje
gue ya existe.

E.2 | Silos campos estan vacios se mostrar un
mensaje de alerta que se deben llenar los
campos.

Comentarios

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018
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2.1.4.2. Sprint 1.

En el sprint 1 se desarroll6 principalmente las historias técnicas que son aquellas historias que se dan

por entendimiento y conocimiento del desarrollador, entre las cuales se destacaron las siguientes.
HT_02 disefio y creacion de la base de datos.
El gréfico 2-2, representa el modelo conceptual de la base de datos el cual consté de 15 tablas que

fueron divididas en 7 tablas principales y 8 tablas secundarias que facilitaron el almacenamiento de
la informacion del laboratorio clinico.
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Grafico 2-2. Diagrama Conceptual de la base de datos

Realizado Por: Cristian Betancourt. 2018
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HT_06 disefio y creacion de la Interfaz de usuario.

Para esta historia técnica se tomd en cuenta el concepto de interfaz de usuario el cual basicamente
nos dice que una interfaz de usuario debe ser amigable para que el sistema sea aceptado por €l, antes
de llegar a una interfaz se tuvo varias reuniones con el usuario hasta que fue aceptada esta historia
técnica, se puede apreciar en el Grafico 3-2 la pagina de inicio del sistema, en la parte superior se
encuentra el mena con todos los procesos que se realizan en el sistema, en la parte central se cred 2
enlaces rapidos que permiten direccionar de manera rapida a la pestafia Ingresar un nuevo Examen

o0 Ingresar un Cliente nuevo.

En el manual de usuario se registrd y detallo el funcionamiento y uso de cada pestafia.
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# Inicio % Examén # Clientes. B Pruebas de Laboratorio i= Tablas Requeridas

Bienvenido Administrador

& Usuarios

CRISTIAN ALEXANDER BETANCOURT VELASCO

Ingresar Examen

Cliente Nuevo

Gréfico 3-2. Pagina de inicio del sistema SISLABBIO.

Realizado Por: Cristian Betancourt. 2018
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2.1.4.3. Sprint2-5

Del Sprint 2 al Sprint 5 estuvieron especificamente orientados a la codificacion del proyecto, al final
de la realizacion de cada Sprint se obtenia un entregable (todas las funcionalidades del sistema que
fueron desarrolladas durante el sprint), este se presentaba al cliente para su aprobacion o aceptacion

de modificaciones o nuevas funcionalidades.

2.1.4.4. Historias de Usuario

Las historias de usuario dentro de la metodologia SCRUM se usaron como herramienta para la

definicion y organizacién de los requisitos necesarios para el desarrollo del futuro sistema.

Tienen las siguientes caracteristicas:

e Son escritas por el usuario por ende utiliza terminologia del usuario.

o EL detalle en ellas sera de bajo nivel

e El nimero de Historias de Usuario no deben ser menores que 20 ni sobrepasar el limite que es 80
tal como lo indica la metodologia SCRUM (SCRUMALLIANCE, 2013).

Ademas de los requerimientos dados por el usuario se tuvieron metéaforas del sistema las cuales
fueron definidas por experiencia del desarrollador, estas fueron necesarias durante el desarrollo y el

uso del sistema.

Para cada metéfora del sistema y las historias de usuario se las identifico con los prefijos HU_# para
las historias de usuario y HT_# para las historias técnicas del sistema, estas estaban acompafiadas de
su respectivo nimero y nombre. Los casilleros Usuario, prioridad, descripcion y observacion, fueron

rellenados por el usuario el resto de casilleros por el desarrollador.
Al comienzo del desarrollo del sistema SISLABBIO se identifico un total de 58 historias de usuario

y 10 historias técnicas las cuales estan definidas en la tabla 4-2.

Las historias de usuario se definieron de la siguiente forma:
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Tabla 8-2: Formato de Historia de Usuario

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HT_02 Nombre: Disefio y creacion de la Base de Datos

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 16

Descripcion: Como desarrollador requiero diseflar una base de datos para su posterior

implementacion, esta me servira para almacenar los datos que ingresaran por el sistema.

Observaciones:
e  Se utilizara el gestor de base de datos Postgresql

e Los ID de las tablas serédn de tipo serial

e  Serequiere el diccionario de datos correspondiente.

Realizado por: Cristian Betancourt 2018.

Tareas de Ingenieria: se denominé tareas de ingenieria a cada una de las actividades que fueron
definidas y realizadas por el desarrollador, las mismas que fueron necesarias para cumplir con el
desarrollo de un requerimiento especifico.

Las tareas de ingenieria se definieron de la siguiente forma.

Tabla 9-2: Formato Tarea de Ingenieria

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_02 Disefio y creacion de la Base de Datos

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Diccionario de Datos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: creacion del diccionario de datos para la Base de Datos.

Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar los nombres que se encuentran en el diccionario de datos sea igual a los
nombres de las tablas de la base de datos.

e Lostipos de datos creados en el modelador existan en postgresqgl.

Realizado por: Cristian Betancourt 2018.

Pruebas de aceptacion. - Es una lista de acciones que se aplicaron sobre la tarea de ingenieria y
estas tenian que dar resultados positivos 0 negativos segun sea el caso para considerarse

correctamente desarrollado.
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En la Tabla 10-2, se ejemplifica una prueba de aceptacion con los casilleros que incluyen las tareas

de ingenieria.

Tabla 10-2: Formato Prueba de Aceptacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA_01 Historia de Usuario: Disefio y creacion de la Base de Datos

Nombre: Verificar los nombres que se encuentran en el diccionario de datos sea igual a los
nombres de las tablas de la base de datos.

Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: El diccionario de datos debe contener todas las tablas que se encuentren

presentes en la base de datos.

Condiciones de ejecucion:
El responsable verificara una a una que las tablas documentadas en el diccionario de datos

estén presentes en la base de datos.

Pasos de ejecucion:

Iniciar el servidor de base de datos.

Dirigirse a las tablas de la base de datos.

Ordenar alfabéticamente las tablas en el diccionario.

Comparar 1 a 1 las tablas de la base de datos con las del diccionario de datos.

Resultado Esperado:
Confirmar que el diccionario de datos contiene todas las tablas de la base de datos

documentadas en él.

Realizado por: Cristian Betancourt 2018.

Las historias de usuario que son definidas por el cliente junto al desarrollador, las tareas de ingenieria
al igual que sus pruebas de aceptacion que fueron generadas durante el desarrollo del sistema
SISLABBIO siguieron los formatos antes mencionados de las tablas 8-2,9-2,10-2, y se encuentran
detalladas en el manual técnico anexado entregado a la empresa y también anexado al final de este

documento en el Anexo By C.

Siguiendo la metodologia elegida para el desarrollo de este proyecto, se valié de la creacion de
diagramas UML — casos de uso apoyaron a la presentacion visual de las funciones que realizaban los
actores, en el Grafico 2-2 se muestra el caso de uso que realizaba el proceso Ingresar un Examen.

Para la realizacion de estos diagramas se utilizé Star UML.
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Loguearse como un usuario
Ir a la pagina de Examenes
Dar clic en el botdn mas

—@Cliente a quien p@

Ingresar Fecha Solicitud

I

I

Ingresar Fecha Realizacion

Usuario Ingresar Prioridad

@,

/

Ingresar Estado

Ingresar Pruebas a Realizarse

Presionar el Botdn Guardar

Visualizar un mensaje de éxit-::-[:o__irf_r_______._,_,

Gréfico 4-2. Caso de Uso. Registrar un Examen

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018

Al comienzo del desarrollo de cada Sprint y como dicta la metodologia, se crearon necesariamente
las tarjetas CRC las cuales contienen un inventario de las clases que se necesito para el desarrollo
del sistema y estas fueron asignadas a un desarrollador, en este caso como el proyecto fue
desarrollado por un solo autor todas las tarjetas CRC tuvieron como responsable a Cristian
Betancourt.

Cada tarjeta CRC tiene como detalle lo siguiente:
Nombre de la Clase.
Responsabilidades de la clase.

Colaboradores.



Tabla 11-2: Tarjeta CRC Clase Usuario

Clase Usuario.

Responsabilidades. Colaboradores.

Registrar Usuarios. Administrador

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018

Mediante estas tarjetas CRC se gener0 el diagrama de Clases del Sistema.

El sistema SISLABBIO concluy6 su desarrollo con un total de 19 vistas, 19 controladores y 15
modelos, la base de datos conformada por 15 tablas, y un total de 8200 lineas de codigo con un peso
de 86.8 Mb.

Toda la informacion del desarrollo del mismo se encuentra detallado en el manual técnico que fue

entregado a la empresa.
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CAPITULO I

3. MARCO DE RESULTADOS, DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Este capitulo es un informe detallado de la experiencia adquirida durante el desarrollo de este sistema,
los problemas, los errores y las soluciones que se dio a cada uno de los mismos ademas del analisis
de resultados en funcion del tiempo requerido para realizar los procesos de forma manual y

posteriormente con el sistema web implementado.

3.1. Gestion del proyecto.

1000

800 \ _
600 \

400

200

SPRINT 1 SPRINT 2 SPRINT3 SPRINT 4 SPRINTS SPRINT 6

s Gorjas] Series2

Grafico 5-3. Burndown Chart.

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018

Como muestra el Gréfico 1-3, el proyecto fue estimado en 952 puntos de funcion realizados en 6
Sprints pero los puntos reales que se obtuvo al final del desarrollo del proyecto fue de 992.

Se puede notar en el grafico que en el sprint uno los puntos reales fueron mayores que el estimado y
esto también ocurrié en el sprint dos y seis esto debido a la falta de experiencia del programador

respecto al lenguaje y el framework utilizado para el desarrollo del mismo.
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En el Sprint tres y cuatro el tiempo estimado resulto mayor al tiempo real utilizado esto ocurrio
debido a la experiencia ganada en la resolucion de los Sprint uno y dos logrando que la ejecucion de
cada tarea fijada en los Sprint tres y cuatro se realizara de manera mas rapida.

3.2.  Andlisis de resultados

En los ultimos afios con los avances de la tecnologia se ha logrado automatizar algunos procesos que
eran realizados manualmente logrando de esta manera obtener mayor una produccién en el tiempo
gue estos conllevaban y esto consecuentemente incrementd las ganancias en un lapso de tiempo
mucho mas corto que el que tomaba realizarlos manualmente, estos resultados que se han afirmado
con el tiempo en otras empresas ha motivado la realizacion del sistema SISLABBIO, a continuacion,
se plantea y realiza el analisis de resultados utilizando la T de Students.

3.2.1. Mejora de Procesos

Para la realizacién de este punto es necesario identificar los elementos fundamentales para la mejora
en cuanto a tiempo y recursos dado que estos 2 son trascendentales en cualquier negocio, dado que,
si la ejecucion de los procesos toma demasiado tiempo el completarlos, esto no satisface a los usuarios
y si los procesos cuestan demasiado, la liquides del negocio se veria comprometida.
Para establecer si se ha obtenido la mejora en los procesos se establece:

o Objeto de Experimentacion: Sistema de autmatizacion para el laboratorio clinico Bio

Analisis “SISLABBIO”
e Sujetos de Experimentacion: Clientes del laboratorio clinico BIOANALISIS.

e Poblacién: 30 personas.

3.2.2. Técnica de recoleccion

Para obtener la muestra se opta por utilizar la técnica de observacion esta consiste en observar
personas, fendmenos hechos, casos objetos, acciones o situaciones, etc. con la finalidad de obtener
determinada informacion necesaria para una investigacion.

Para la ejecucion de esta técnica de recoleccion de informacion, el desarrollador estuvo presente
durante todos los procesos de ingreso de informacidn que se realizaban por cada cliente que ingresaba
al Laboratorio desde el ingreso de solicitud de un examen hasta la entrega de los resultados, todo esto
por lapso de un mes durante las 8 horas laborables. La informacion recolectada se encuentra detallada
en el Anexo E.
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3.2.3. Paso 1. (redaccion de hipdtesis)

El tiempo empleado en el ingreso de datos de un cliente y su respectiva solicitud de examen de
laboratorio clinico ademas el posterior registro de resultados de dichos examenes junto con la entrega
de los resultados finales del mismo al cliente utilizando el sistema creado SISLABBIO es menor al
tiempo empleado realizando estos procesos de forma manualmente, vale aclarar que todos los tiempos

tomados de estos procesos fueron realizados en laboratorio clinico BIOANALIS.

H1= Existe una diferencia significativa en cuanto al tiempo empleado para realizar los procesos que
envuelve el ingreso, registro y entrega de resultados de un examen clinico al cliente utilizando para

esto el sistema SISLABBIO y la realizacién manual de dichos procesos.
HO= NO existe una diferencia significativa en cuanto al tiempo empleado para realizar los procesos

gue envuelve el ingreso, registro y entrega de resultados de un examen clinico al cliente utilizando

para esto el sistema SISLABBIO y la realizacién manual de dichos procesos.

3.2.4. Paso 2. Datos

Porcentaje de Error aceptado. Alfa=5% =0.05
Media de tiempos tomados de forma Manual. X1=390.53 segundos
Media de tiempos tomados con la App Web. X2=305.87 segundos
Poblacién 1 nl=15

Poblacién 2 n2=15

Formula de T de Students.

X1 —Xo

X1 Xy “.l' ) [

t =

[(n —1)S%, + (n2 —1)S5
Sxix, = ‘\I.'I

2

ny + ng — 2
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3.2.5. Paso 3. (Eleccion de la prueba estadistica)

Ya que se estaba trabajando con 2 grupos se eligio la prueba T de Student (Muestras independientes), tal como

se puede observaren la imagen.

PRUEBAS NO PARAMETRICAS PA:::\JIIE;I'?!ISCAS
——_Variable Aleatoria NOMINAL NOMINAL SRBINAL e
Variable Fijla DICOTOMICA MICA

Gréfico 6-3. Tabla de tipos de pruebas T de Students

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018

3.2.6. Paso 4. (Lectura de P-Valor).

e Normalidad. - en este punto es necesario verificar que la variable aleatoria en ambos grupos se distribuya
normalmente. Para esto se utiliza el programa IBM SPSS (Stadistics Editor de Datos) se aplica la prueba
de Kolmogorov-Smirnov K-S si la muestra es grande (>30 individuos) o la prueba de Shapiro Wilk

cuando el tamafio de la muestra es <30. En este caso se eligio la prueba de Shapiro Wilk.

El criterio para verificar si la VA se distribuye normalmente es:

a. P-Valor=> a Aceptar HO = Los datos provienen de una distribucién normal.

b. P-Valor < o Aceptar H1 = Los datos NO provienen de una distribucién normal.

Pruebas de normalida
Kolmogorov-Smirnoy? Shapiro-Wilk ——
Sisterna | Estadistico al Sig. Estadistico al I Sia.
Tiempo  app web 156 15 200 932 15 I 293
manual 128 15 200" 943 15 420

* Esto es un limite inferior de 1a significacidn verdadera.

a. Correccidn de significacion de Lilliefors

Grafico 7-3. Tabla de pruebas de normalidad, Shapiro Wilk.
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Realizado por: Cristian Betancourt. 2018

Tabla 12-3: Criterio para determinar la normalidad

NORMALIDAD Tiempos

P-Valor(app web) = 0.293 > a=0.05
P-Valor(manual) = 0.420 > a=0.05
CONCLUSION.

La variable de calificacién en ambos grupos se comporta normalmente.

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018

Una vez comprobado que la variable de calificacién en ambos grupos se comporta normalmente se procede a

realizar el analisis de la igualdad de varianza.

¢ lgualdad de varianza. - (Prueba de Levene). Se debe comprobar la igualdad de varianza entre los grupos.

a. P-Valor=> a Aceptar HO = Las varianzas son iguales
b. P-Valor < a Aceptar H1 = Existe diferencia significativa entre las varianzas.

Prueba de muestras independientes

Prueba de Levene de igualdad
de varianzas prugbatparala igualdad de medias
. 95% de intervalo de confianza
Diferencia de de la diferencia
Diferencia de error
F Sig t al Sig. (bilateral) medias estandar Inferior Superior
i Se asumen varianzas

Tiempo usles 2234 146 7837 28 000 84,667 10,803 62,537 108,798
EE;z:sumen vananzas 7,837 23,463 000 84 667 10,803 62,343 106,991

Gréfico 8-3. Tabla de pruebas de muestras independientes, Levene.

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018

Tabla 13-3: Criterio para determinar la normalidad

IGUALDAD DE VARIANZA

P-Valor = 0.146 > a=0.05
CONCLUSION:

Las varianzas son iguales. 1,5481E-8

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018

e Calcular P-Valor de la prueba. - T de Students Muestras independientes.
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Prueba de muestras independientes

de varianzas

Prueha de Levene de igualdad

pruehatpara laigualdad de medias

Sig

al

Sig. (bilateral)

iferencia de
medias

Diferencia de
error
estandar

95% de intervalo de confianza
de la diferencia

Inferior

Superior

Tiempo ~ Se asumen varianzas
iguales
Mo se asumen varianzas
iguales

2,234

146

7837

7837

28

23,463

B4 667

84,667

10,803

10,803

62,537

62,343

106,796

106,891

Gréfico 9-3. Tabla de pruebas de muestras independientes, Levene.

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018

3.2.7. Paso 5. Decision estadistica.

Tabla 14-3: Criterio para determinar la normalidad

P-Valor = 1,5481E-8

a=0.05

CONCLUSION:

procesos.

Se acepta la H1 (Hipdtesis 1). Existe una diferencia significativa en cuanto al tiempo empleado
para realizar los procesos que envuelve el ingreso y entrega de resultados de un examen clinico
al cliente realizandolos utilizando el sistema SISLABBIO vy la realizacién manual de dichos

Realizado por: Cristian Betancourt. 2018

El criterio para decidir es:

Si la probabilidad obtenida P-Valor <= a., rechace la HO (Se acepta la H1).
Si la probabilidad obtenida P-Valor > a , no rechace la HO (Se acepta la HO).
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CONCLUSIONES

En la actualidad la tecnologia se encuentra en constante desarrollo y por ende ofrece mejores
beneficios, es asi que para el desarrollo de este sistema se utiliz6 tecnologia que esté en tendencia
en la actualidad como son el framework Laravel y ED Grid los cuales después de la investigacion
correspondiente se aplico de forma efectiva dando resultandos y beneficios muy utiles durante el
desarrollo del sistema.

El sistema web SISLABBIO ha contribuido de gran manera en cuanto al control de los insumos
del laboratorio logrando de este modo que estos sean utilizados y adquiridos eficientemente y en
el tiempo adecuado evitando asi tener problemas como insuficiencia de insumos, insumos

caducados o sobre abastecimiento de estos.

Al terminar el proyecto, las actividades que eran realizadas de forma manual ahora gracias al
sistema web SISLABBIO se las realiza de forma automatizada permitiendo asi al usuario tener
una nueva experiencia al ejecutar los procesos de un modo diferente a la que venia realizando

anteriormente constatando por si mismo los beneficios que el sistema le ofrece.

Una vez concluido el desarrollo del sistema web y después de unos meses de haber trabajado con
la arquitectura CLOUD se concluyé que antes de empezar a trabajar con esta tecnologia en una
empresa es necesario realizar una investigacion que nos permita ver si es factible o no el uso de

esta arquitectura.
El sistema web SISLABBIO fue desarrollado con la metodologia SCRUM, esto nos permitié

generar entregables en periodos cortos, de tal modo que facilit6 agregar o reducir funcionalidades

de acuerdo a la necesidad y pedido del cliente.
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RECOMENDACIONES.

Se recomienda que tiempo después se agregue el mddulo de control e impresion de tickets con
co6digo de barras para el control de las muestras ingresadas en el laboratorio para mejorar el tiempo

que lleva la realizacion de esta tarea en forma manual.

El mundo tecnoldgico avanza dia a dia y actualmente no en su totalidad, pero ya en nuestro pais
Ecuador se esta trabajando con facturacion electrénica con el tiempo se podria planificar si se
agrega el médulo de facturacion electronica al proyecto para lograr ofrecer un mejor servicio al

cliente.

En pro de mejorar el servicio al cliente seria aconsejable agregar el médulo de auto envi6 de
resultados por email de examenes a los clientes que asi lo requieran y en el caso que se tenga

convenios con médicos realizar él envi6 de los resultados directamente a los médicos.

Para futuros desarrolladores que opten por utilizar las tecnologias Laravel y Ed Grid es
recomendable revisar la documentacion en su totalidad de esta manera se podra evitar problemas
mientras se trabaje con estos frameworks y verificar las versiones ya que actualmente se encuentra

mejorando estos y por ende siguen saliendo al mercado nuevas versiones de estos.
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GLOSARIO.

Framework EdGrid

Es un Framework Css para Responsive Web Design (RWD) fue creado sobre Sass. Es muy ligero,
personalizable y te permite maquetar y crear layouts de forma sencilla 'y en poco tiempo.

Framework Laravel

Framework de desarrollo que trabaja con el lenguaje PHP que permite realizar la programacion de

una forma mas féacil y segura.
MVC

Siglas del patron de disefio Modelo Vista Controlador, este patron separa los datos, la légica de

negocio de la aplicacién y la interfaz de usuario esta viene incluido dentro del framework Laravel.
JASON

Acronimo (JavaScript Object Notation — Notacidn de Objetos de Java Script) este es un formato

ligero que permite el intercambio de datos de manera mas fécil y rapida.
SISLABIO

Acrénimo del sistema del laboratorio clinico BIO ANALISIS.

SCRUM

Metodologia de desarrollo de software &gil.

UML

Unified Modeling Language ( Lenguaje unificado de modelado ). Se utilizan para poder dar una

descripcion mas entendible del comportamiento de los procesos del sistema a realizar.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol).- significa protocolo de transferencia de hipertexto donde
se aplica en un sistema mediante el cual se permite transferir informacion entre diferentes

servicios y los clientes por medio de una paginas web.

CLOUD.- termino en inglés que hace referencia a la nube que se encuentra asociado con la
virtualizacion, lo cual permite trabajar en maltiples aplicaciones por cada nodo informatico.
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ANEXOS

ANEXO A. Documento de entrega recepcion
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ANEXO B. Historias de Usuario

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HT_01 Nombre: Instalacién y configuracion de Postgresgl en

Centos.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como desarrollador necesito tener ya realizada la instalacion de
POSTGRESQL sobre CENTOS Linux para pasar a la implementacion de la base de datos.

Observaciones:
e Verificar que se inicie correctamente el sistema

o Verificar que el servicio de POSTGRESQL se encuentre activo

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HT_02 Nombre: Disefio y creacién de la Base de Datos

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 24

Descripcion: Como desarrollador requiero disefiar una base de datos para su posterior
implementacion, esta me servird para almacenar los datos que ingresaran por el

sistema.

Observaciones:

e Se utilizara el gestor de base de datos Postgresq|
e Los ID de las tablas seran de tipo serial
e Serequiere el diccionario de datos correspondiente.

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HT_03 Nombre: Definicion del estandar de programacion.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como desarrollador requiero disefiar una estandar de programacion para
la realizacién y posterior modificacion para proyectos futuros.
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Observaciones:
e Se guiara en el estandar de codificacion PHP y laravel 5.4

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HT_04 Nombre: Investigacion de uso e Instalacion del

Framework Laravel

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 40 Puntos reales: 56

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar una investigacion del Framework
Laravel ya que este fue seleccionado para la realizacién del proyecto.

Observaciones:
e Investigar y realizar pequefias practicas para lograr dominar el framework,
ademas de esto investigar sobre el lenguaje PHP.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HT_05 Nombre: Investigacion del Framework ED-Grid.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 32 Puntos reales: 40

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar una investigacion del Framework
ED Grid ya que este fue seleccionado para la realizacién del proyecto.

Observaciones:
e Investigar y realizar pequefias practicas para lograr dominar el framework.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HT_06 Nombre: Definicion y Disefio de la interfaz de usuario

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 24 Puntos reales: 24

Descripcion: Como desarrollador necesito establecer junto con el usuario el estandar
de interfaz de usuario y desarrollarla a modo que facilite el manejo del entorno de la
aplicacion y brinde una buena presentacion del sistema.
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Observaciones:
e Se maquetara con el framework ED Grid.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_12 Nombre: Registro de un rol de usuario

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 1
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 16

Descripcidén: Como administrador necesito realizar el ingreso de los roles de usuario
que utilizaran el sistema.

Observaciones:
o El rol de usuario no es necesario ya que la empresa aun es pequefia pero por
pedido del cliente se lo implemento por motivos de crecimiento de la empresa.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_01 Nombre: Registro de un usuario

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 1
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 24 Puntos reales: 24

Descripcién: Como administrador necesito realizar el ingreso de los usuarios del
sistema

Observaciones:
e El password o contrasefia del usuario debe guardarse encriptada por seguridad.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_02 Nombre: Registro de un cliente

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 16

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito realizar el ingreso de los
clientes.

Observaciones:
e Seregistraran Unicamente los datos necesarios que indique el usuario.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_10 Nombre: Registro de un tipo de insumo

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcién: Como Administrador necesito realizar el ingreso de los tipos de insumo.

Observaciones:
e Se registraran los datos que se encuentran en el registros de insumos del
laboratorio clinico.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_11 Nombre: Registro de una marca de insumo

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcién: Como Administrador necesito realizar el ingreso de las marcas de
insumo.

Observaciones:
e Se registraran las marcas de los insumos para facilitar el ingreso de los insumos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_07 Nombre: Registro de una unidad de insumo de

laboratorio

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito realizar el ingreso de las marcas de
insumo.

Observaciones:
o Se registraran las marcas de los insumos para facilitar el ingreso de los insumos.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_04 Nombre: Registro de un insumo

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 16

Descripcion: Como Administrador necesito realizar el ingreso de los insumo.

Observaciones:
o Se registraran las marcas de los insumos para facilitar el ingreso de los insumos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_08 Nombre: Registro de una unidad de prueba de

laboratorio

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcién: Como Administrador necesito realizar el ingreso de las unidades de
prueba de laboratorio

Observaciones:
e Se registraran las unidades de pruebas de laboratorio para reducir el minimo
ingreso de datos en el resultado del examen.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_09 Nombre: Registro de un tipo de prueba
Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito realizar el ingreso de los tipos de pruebas
del laboratorio

Observaciones:
o Se registraran los datos de las pruebas por el usuario que se encuentran en el
registro de pruebas del laboratorio clinico.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_05 Nombre: Registro de una prueba de laboratorio

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2

Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo:
ALTO

Puntos estimados: 16 Puntos reales: 16

Descripcion: Como Administrador necesito realizar el ingreso las pruebas del
laboratorio.

Observaciones:
o Se registraran los datos de las pruebas por el usuario que se encuentran en el
registro de pruebas del laboratorio clinico.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_13 Nombre: Registro de un descuento.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito realizar el ingreso de los descuentos para
los exdmenes del laboratorio.

Observaciones:
o El porcentaje de descuento sera con decimales, por ejemplo 5% se ingresara

0.05
HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU_14 Nombre: Registro de un IVA.
Modificacion de historia de usuario:
Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito realizar el ingreso del IVA para los
examenes del laboratorio.

Observaciones:
e El porcentaje del IVA sera con decimales, por ejemplo 12% se ingresara 0.12.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_06 Nombre: Registro del valor de referencia de un examen

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 24 Puntos reales: 24

Descripcion: Como Administrador necesito realizar el ingreso de los valores de
referencia de los exdmenes.

Observaciones:
o EL ingreso de los valores de referencia facilitara el ingreso de los resultados
del examen.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_03 Nombre: Registro de un examen.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: ALTA Riesgo en desarrollo: ALTO
Puntos estimados: 24 Puntos reales: 48

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito realizar el ingreso una
solicitud de examen.

Observaciones:
e Ingresar los datos necesarios indicados por el usuario.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_21 Nombre: Modificar los datos de una unidad de insumo

de laboratorio

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 2
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar una unidad de insumo del
laboratorio.

Observaciones:
e No se mostrara el id serial del insumo.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_15 Nombre: Modificar los datos de un usuario

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito modificar los datos de un
usuario.

Observaciones:
e No se mostrara el id serial del usuario.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_16 Nombre: Modificar los datos de un cliente

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito modificar los datos de un
cliente.

Observaciones:
e No se mostrara el id serial del cliente.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU 17 Nombre: Modificar los datos de un examen.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 24 Puntos reales: 24

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito modificar los datos de un
examen.

Observaciones:
e No se mostrara el id serial del examen.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_ 18 Nombre: Modificar los datos de un insumo.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos de un insumo.

Observaciones:
e No se mostrara el id serial del insumo.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_19 Nombre: Modificar los datos de una prueba de

laboratorio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos de una prueba de
laboratorio.

Observaciones:
¢ No se mostrara el id serial de la prueba de laboratorio.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_20 Nombre: Modificar los datos del valor de referencia de

una prueba de laboratorio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 16

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos del valor de referencia
de una prueba de laboratorio.

Observaciones:
e No se mostrara el id serial del valor de referencia.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_21 Nombre: Modificar los datos de una unidad de insumo
de laboratorio

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos de una unidad de
insumo de laboratorio

Observaciones:
e No se mostrara el id serial de la unidad de insumo del laboratorio.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_22 Nombre: Modificar los datos de una unidad de prueba
de laboratorio

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos de una unidad de
prueba de laboratorio

Observaciones:
o No se mostrara el id serial de la unidad de prueba de laboratorio.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_23 Nombre: Modificar los datos de un tipo de prueba

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos de un tipo de prueba

Observaciones:
¢ No se mostrara el id serial del tipo de prueba de laboratorio.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_24 Nombre: Modificar los datos de un tipo de insumo

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos de un tipo de insumo

Observaciones:
e No se mostrara el id serial del tipo de insumo

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_25 Nombre: Modificar los datos de una marca de insumo

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos de una marca de
insumo

Observaciones:
e No se mostrara el id serial de la marca de insumo

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_26 Nombre: Modificar los datos de un rol de usuario

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos de un rol de usuario

Observaciones:
e No se mostrara el id serial del rol de usuario
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_27 Nombre: Modificar los datos de un descuento

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 3
Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos de un descuento

Observaciones:
e No se mostrara el id serial del descuento.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_28 Nombre: Modificar los datos de un IVA
Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4

Prioridad del negocio: MEDIO Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito modificar los datos de un IVA

Observaciones:
e No se mostrara el id serial del IVA.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_29 Nombre: Eliminar los datos de un usuario

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar los datos de un usuario.

Observaciones:
e Laeliminacion sera l6gica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_30 Nombre: Eliminar los datos de un cliente

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista Sprint Asignado: 4

Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
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Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito eliminar los datos de un
cliente

Observaciones:
e Laeliminacion sera logica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_31 Nombre: Eliminar los datos de un examen

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito eliminar un examen

Observaciones:
e Laeliminacion sera logica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_32 Nombre: Eliminar los datos de un Insumo

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar un Insumo

Observaciones:
e Laeliminacion sera l6gica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_33 Nombre: Eliminar los datos de una prueba de

laboratorio

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar una prueba de laboratorio

Observaciones:
e Laeliminacion sera logica no fisica.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_34 Nombre: Eliminar los datos del valor de referencia de

una prueba.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar el valor de referencia de una
prueba

Observaciones:
e Laeliminacion sera l6gica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_35 | Nombre: Eliminar los datos del valor de una unidad de insumo
de laboratorio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar el valor de una unidad de insumo
de laboratorio.

Observaciones:
e Laeliminacion sera l6gica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_36 | Nombre: Eliminar los datos del valor de una unidad de prueba

de laboratorio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar el valor de una unidad de prueba
de laboratorio.

Observaciones:
e Laeliminacion serd logica no fisica.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_37 Nombre: Eliminar los datos de un tipo de prueba de
laboratorio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar un tipo de prueba de laboratorio.

Observaciones:
e Laeliminacion sera logica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_38 Nombre: Eliminar los datos de un tipo de prueba de insumo

de laboratorio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar un tipo de prueba de insumo de
laboratorio.

Observaciones:
e Laeliminacion sera logica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_39 | Nombre: Eliminar los datos de una marca de prueba de insumo

de laboratorio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar un tipo de prueba de insumo de
laboratorio.

Observaciones:
e Laeliminacion sera logica no fisica.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_40 | Nombre: Eliminar los datos de un rol de usuario

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar los datos de un rol de usuario

Observaciones:
e Laeliminacion sera logica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_41 | Nombre: Eliminar los datos de un descuento

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito eliminar los datos de un descuento

Observaciones:
e Laeliminacion sera logica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_42 | Nombre: Eliminar los datos de un IVA

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcién: Como Administrador necesito eliminar los datos de un IVA

Observaciones:
e Laeliminacion sera l6gica no fisica.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_43 | Nombre: Buscar los datos de un usuario

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4

Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
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Puntos estimados: 16 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de un usuario

Observaciones:
e Labusqueda se realizaré por:
o Nombresy Apellidos.
o Listar todos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_44 Nombre: Buscar los datos de un cliente

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito buscar los datos de un
cliente

Observaciones:
e Labusqueda se realizaré por:
o Cedula de identidad.
o Nombres y Apellidos.
o Listar todos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_49 | Nombre: Buscar los datos de una unidad de insumo de

laboratorio

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 4
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de una unidad de insumo
de laboratorio

Observaciones:
e LabuUsqueda se realizara por:
o Cedula de identidad.
o Nombres y Apellidos.
o Listar todos.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_45 Nombre: Buscar los datos de una examen

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista Sprint Asignado: 5
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 24 Puntos reales: 24

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito buscar los datos de un
examen

Observaciones:

e LabuUsqueda se realizara por:
o Fecha Realizacion.
o CI Cliente
o Nombresy Apellidos.
o Listar todos.

Todos estos combinados con

o Finalizado o no

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_46 | Nombre: Buscar los datos de un insumo.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 5
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 8

Descripcién: Como Administrador necesito buscar los datos de un insumo.

Observaciones:
e LabuUsqueda se realizara por:

o Nombre.

o Marca.

o Lote.

o Listar todos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_47 | Nombre: Buscar los datos de una prueba de laboratorio

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 5
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de una prueba de
laboratorio
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Observaciones:
e No se mostrara el id serial de la prueba de laboratorio.
e Labusqueda se realizaré por:

o Cddigo.

o Tipo de prueba.
o Precio.

o Listar todos.

HISTORIA DE USUARIO

NuUmero: Nombre: Buscar los datos de un valor de referencia de una
HU 48 prueba de laboratorio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 5

Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de una prueba de
laboratorio

Observaciones:
e LabuUsqueda se realizara por:
o Prueba de laboratorio.
o Listar todos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU 50 | Nombre: Buscar los datos de una unidad de prueba de

laboratorio

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 5
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de una unidad de prueba
de laboratorio

Observaciones:
e LabuUsqueda se realizara por:
o Descripcion.
o Listar todos.

63




HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_51 | Nombre: Buscar los datos de una unidad de un tipo de prueba

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Sprint Asignado: 5
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de un tipo de prueba.

Observaciones:
e Labusqueda se realizaré por:
o Descripcién.
o Listar todos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_58 Nombre: Reporte mensual de costos.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista Sprint Asignado: 5
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 16 Puntos reales: 16

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito un reporte mensual de
costos

Observaciones:
e Solo sera una opcion reporte.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_52 Nombre: Buscar los datos de un tipo de insumo

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador. Sprint Asignado: 5
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de un tipo de insumo.

Observaciones:
e Labusqueda se realizaré por:
o Descripcion.
o Listar todos.

64




HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_53 Nombre: Buscar los datos de una marca de insumo de
laboratorio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador. Sprint Asignado: 5
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de una marca de insumo.

Observaciones:
e Labusqueda se realizaré por:
o Descripcién.
o Listar todos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_57 Nombre: Reporte de resultados del examen de un cliente.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador/Laboratorista. Sprint Asignado: 5
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 40 Puntos reales: 64

Descripcion: Como Administrador/Laboratorista necesito un imprimir un reporte de
resultados del examen de un cliente.

Observaciones:
o El reporte se exportara en formato pdf.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU 54 | Nombre: Buscar los datos de un rol de usuario.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador. Sprint Asignado: 6
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de un rol de usuario.

Observaciones:
e Labusqueda se realizaré por:
o Descripcion.
o Listar todos.
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HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_55 Nombre: Buscar los datos de un descuento.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador. Sprint Asignado: 6
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de un descuento.

Observaciones:
e Labusqueda se realizaré por:
o Descripcién.
o Listar todos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_56 Nombre: Buscar los datos de un IVA.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador. Sprint Asignado: 6
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 8 Puntos reales: 8

Descripcion: Como Administrador necesito buscar los datos de un IVA.

Observaciones:
e Labusqueda se realizaré por:
o Descripcion.
o Listar todos.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HT_09 Nombre: Pruebas generales del Sistema

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador. Sprint Asignado: 6
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 40 Puntos reales: 40

Descripcion: Como Administrador necesito realizar todas las pruebas posibles al
sistema para asegurar su correcto funcionamiento.

Observaciones:
e Realizar todos los procesos del sistema.
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HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HT_07 Nombre: Despliegue de la aplicacién

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador. Sprint Asignado: 6
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 40 Puntos reales: 40

Descripcion: Como Administrador necesito desplegar el sistema en una VPN en la
nube para cumplir asi con el uso de la arquitectura cloud.

Observaciones:
e Contratar una VPN acorde a los requerimientos de la empresa.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HT_08 Nombre: Capacitacién a los usuarios sobre el manejo del

sistema

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador. Sprint Asignado: 6
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 24 Puntos reales: 24

Descripcion: Como Administrador necesito recibir capacitacion del uso del sistema.

Observaciones:
e Capacitacion y supervision su uso hasta que esté completamente seguro y
entendido del uso del sistema.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HT_08 Nombre: Manual de usuario

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador. Sprint Asignado: 6
Prioridad del negocio: BAJO Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 24 Puntos reales: 24

Descripcion: Como Administrador necesito recibir el manual de usuario del sistema.

Observaciones:
e Manual bien detallado los procesos del sistema.
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ANEXO C. Tareas de Ingenieria

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_01 Instalacion y configuracién de Postgresqgl en Centos

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Diccionario de Datos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: creacion de la méquina virtual Centos 7, que simulara una vpn y

empezar con la instalacion de postgresql.

Pruebas de Aceptacion:
o Verificar que tenga conexion de red, y se encuentre totalmente operativa.

o Verificar que el servidor de postgresql se encuentre operativo.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_02 Disefio y creacién de la Base de Datos

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Disefio y creacién de la Base de

Datos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 20

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: recoleccion de la informacion necesaria de los procesos de la empresa

para posterior mente crear la base de datos.

Pruebas de Aceptacidn:
e Poblar la base de datos.
o Realizar una pequefia prueba siguiendo los procesos que deben realizarse en

la base de datos para validar su correcto funcionamiento.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_02 Disefio y creacién de la Base de Datos

NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Diccionario de Datos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: creacion del diccionario de datos para la Base de Datos.
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Pruebas de Aceptacion:
o Verificar los nombres que se encuentran en el diccionario de datos sea igual a

los nombres de las tablas de la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_03 Definicion del estandar de programacion

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Definicion del estandar de

programacion

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Definir y crear un estandar de programacion para poder entender el
codigo en caso de que a futuro se le realicen cambios.

Pruebas de Aceptacion:

e Sequir el estandar de programacion en el desarrollo del sistema.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_04 Investigacion de uso e Instalacion del

Framework Laravel

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Investigacion del framework

Laravel.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Recopilar y analizar informacion obtenida de sitios web, libros,

documentacion oficial de laravel, foros.

Pruebas de Aceptacion:

e Comprobar que la informacion recompilada sea veridica.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_04 Investigacion de uso e Instalacion del

Framework Laravel

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Instalacion del framework Laravel.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 24
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Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Preparar el framework laravel en el equipo para empezar el desarrollo
del sistema.

Pruebas de Aceptacion:
e Crear una pequefia pagina para realizar el ingreso, modificacion, eliminacion

e impresion de datos a la BD a través del navegador.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_05 Investigacion del Framework ED-Grid.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Investigacion del framework
EdGrid.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Recopilar y analizar informacion obtenida de sitios web, libros,
documentacion oficial de EdGrid, foros.

Pruebas de Aceptacion:

e Comprobar que la informacion recompilada sea veridica.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_05 Investigacion del Framework ED-Grid.

NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Aplicacion del Framework ED-
Grid.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Preparar el framework Ed Grid en un mini proyecto de prueba en el

framework Laravel.

Pruebas de Aceptacion:

e Magquetar una pequefia pagina web.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_06 Definicién y Disefio de la interfaz de usuario

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Definir una interfaz de usuario para

el sistema.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Definir una interfaz de usuario que sea aceptada por el cliente.

Pruebas de Aceptacion:

e Debe ser aceptada por el cliente.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT_06 Definicién y Disefio de la interfaz de usuario

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Disefio de la interfaz de usuario

para el sistema.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: desarrollar la interfaz de usuario aceptada por el cliente.

Pruebas de Aceptacion:

o Debe ser aceptada por el cliente.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_12 Registro de un rol de usuario

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar un

rol de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar un rol de

usuario.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar el ingreso de un rol de usuario y verificar que se haya guardado en la
base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_12 Registro de un rol de usuario

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar

un rol de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar un rol de

usuario.

Pruebas de Aceptacion:

o Realizar el ingreso de un rol de usuario y verificar que se haya guardado en la

base de datos

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_12 Registro de un rol de usuario

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar un rol

de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidén: Crear la vista para ingresar un rol de usuario.

Pruebas de Aceptacidn:
o Realizar el ingreso de un rol de usuario y verificar que se haya guardado en la
base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_01 Registro de un usuario

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar un

usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar un usuario.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar el ingreso de un usuario y verificar que se haya guardado en la base

de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_01 Registro de un usuario

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar

un usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 10

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar un usuario.

Pruebas de Aceptacion:

o Realizar el ingreso de un usuario y verificar que se haya guardado en la base
de datos

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_01 Registro de un usuario

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar un

usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para ingresar un usuario.

Pruebas de Aceptacion:

e Realizar el ingreso de un usuario y verificar que se haya guardado en la base
de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_02 Registro de un cliente.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar un

cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar un cliente.

Pruebas de Aceptacion:

o Realizar el ingreso de un cliente y verificar que se haya guardado en la base
de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_02 Registro de un cliente

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar

un cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar un cliente.

Pruebas de Aceptacion:

o Realizar el ingreso de un cliente y verificar que se haya guardado en la base
de datos

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_02 Registro de un cliente

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar un

cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para ingresar un cliente.

Pruebas de Aceptacion:

e Realizar el ingreso de un cliente y verificar que se haya guardado en la base
de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_10 Registro de un tipo de insumo

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar un

cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar un tipo de

insumo.

Pruebas de Aceptacion:
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o Realizar el ingreso de un tipo de insumo y verificar que se haya guardado en

la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_10 Registro de un tipo de insumo

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar

un tipo de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar un tipo de

insumo.

Pruebas de Aceptacion:

e Realizar el ingreso de un tipo de insumo vy verificar que se haya guardado en
la base de datos

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_10 Registro de un tipo de insumo

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar un tipo

de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para ingresar un tipo de insumo.

Pruebas de Aceptacidn:
o Realizar el ingreso de un tipo de insumo y verificar que se haya guardado en
la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_11 Registro de una marca de insumo

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar una

marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar una marca de

insumo.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar el ingreso de una marca de insumo y verificar que se haya guardado
en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_11 Registro de una marca de insumo

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar

una marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar una marca

de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar el ingreso de una marca de insumo y verificar que se haya guardado

en la base de datos

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_11 Registro de una marca de insumo

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar una

marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para ingresar una marca de insumo.

Pruebas de Aceptacidn:
e Realizar el ingreso de una marca de insumo y verificar que se haya guardado

en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_07 Registro de una unidad de insumo de

laboratorio
Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar una
unidad de insumo de laboratorio
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar una unidad de

insumo de laboratorio

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar el ingreso de una unidad de insumo de laboratorio y verificar que se

haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_07 Registro de una unidad de insumo de

laboratorio
Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar
una unidad de insumo de laboratorio
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar una unidad

de insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar el ingreso de una unidad de insumo de laboratorio y verificar que se

haya guardado en la base de datos

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_07 Registro de una unidad de insumo de

laboratorio
Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar una
unidad de insumo de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear la vista para ingresar una unidad de insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar el ingreso de una unidad de insumo de laboratorio y verificar que se

haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_04 Registro de un Insumo

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar un

Insumao.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar un Insumo.

Pruebas de Aceptacion:

e Realizar el ingreso de un Insumo y verificar que se haya guardado en la base
de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_04 Registro de una unidad de un Insumo

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar

un Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar un Insumo.

Pruebas de Aceptacidn:

o Realizar el ingreso de un Insumo y verificar que se haya guardado en la base
de datos

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_04 Registro de un Insumo.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar un

Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear la vista para ingresar un Insumo.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar el ingreso de un Insumo y verificar que se haya guardado en la base

de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_08 Registro de una unidad de prueba de

laboratorio.
Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar una
unidad de prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar una unidad de

prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar el ingreso de una unidad de prueba de laboratorio y verificar que se

haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_08 Registro de una unidad de prueba de

laboratorio.
Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar
una unidad de prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar una unidad

de prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar el ingreso de una unidad de prueba de laboratorio y verificar que se

haya guardado en la base de datos
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_08 Registro de una unidad de prueba de

laboratorio.
Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar una
unidad de prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para ingresar una unidad de prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar el ingreso de una unidad de prueba de laboratorio y verificar que se

haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_09 Registro de un tipo de prueba.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar un
tipo de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar un tipo de

prueba.

Pruebas de Aceptacidn:
e Realizar el ingreso de un tipo de prueba y verificar que se haya guardado en la
base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_09 Registro de un tipo de prueba.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar

un tipo de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar un tipo de

prueba.
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Pruebas de Aceptacion:
o Realizar el ingreso de un tipo de prueba y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_09 Registro de un tipo de prueba.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar un tipo
de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para ingresar un tipo de prueba.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar el ingreso de un tipo de prueba y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_05 Registro de una prueba de laboratorio.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar una

prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar una prueba de

laboratorio.

Pruebas de Aceptacidn:
o Realizar el ingreso de una prueba de laboratorio y verificar que se haya

guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_05 Registro de una prueba de laboratorio.

Numero: TI 02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar

una prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar una prueba

de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar el ingreso de una prueba de laboratorio y verificar que se haya

guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_05 Registro de una prueba de laboratorio.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar una

prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para ingresar una prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar el ingreso de una prueba de laboratorio y verificar que se haya

guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_13 Registro de un descuento.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar un

descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar un descuento.

Pruebas de Aceptacidn:
o Realizar el ingreso de un descuento y verificar que se haya guardado en la base
de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_13 Registro de un descuento.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar

un descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4
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Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar un
descuento.

Pruebas de Aceptacion:

o Realizar el ingreso de un descuento y verificar que se haya guardado en la base
de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_13 Registro de un descuento.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar un

descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para ingresar un descuento.

Pruebas de Aceptacion:

e Realizar el ingreso de un descuento y verificar que se haya guardado en la base

de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_14 Registro de un IVA.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar un
IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar un IVA.

Pruebas de Aceptacion:

e Realizar el ingreso de un IVA y verificar que se haya guardado en la base de

datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_14 Registro de un IVA.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar
un IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar un IVA.

Pruebas de Aceptacion:

o Realizar el ingreso de un IVA y verificar que se haya guardado en la base de
datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_14 Registro de un IVA.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar un IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para ingresar un IVA.

Pruebas de Aceptacion:

o Realizar el ingreso de un IVA y verificar que se haya guardado en la base de
datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_06 Registro del valor de referencia de un

examen.

Numero: Tl 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar un
valor de referencia de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar un valor de

referencia de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar el ingreso de un valor de referencia de un examen y verificar que se

haya guardado en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_06 Registro del valor de referencia de un

examen.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar
un valor de referencia de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar un valor

de referencia de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar el ingreso de un valor de referencia de un examen y verificar que se

haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_06 Registro del valor de referencia de un

examen.
Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar un valor
de referencia de un examen.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para ingresar un valor de referencia de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar el ingreso de un valor de referencia de un examen y verificar que se

haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_03 Registro de un examen.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para ingresar un

examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para ingresar un examen.
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Pruebas de Aceptacion:
o Realizar el ingreso de un examen y verificar que se haya guardado en la base

de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_03 Registro de un examen.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear el controlador para ingresar

un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el controlador las funciones necesarias para ingresar un

examen.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar el ingreso de un examen y verificar que se haya guardado en la base
de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_03 Registro de un examen.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para ingresar un

examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para ingresar un examen.

Pruebas de Aceptacidn:
o Realizar el ingreso de un examen y verificar que se haya guardado en la base

de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_21 Modificar los datos de una unidad de insumo

de laboratorio.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los

datos de una unidad de insumo de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
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Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de una unidad de insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de una unidad de insumo de laboratorio y verificar

gue se haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_21 Modificar los datos de una unidad de insumo

de laboratorio.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para
modificar los datos de una unidad de insumo de

laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de una unidad de insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de una unidad de insumo de laboratorio y verificar

gue se haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_21 Modificar los datos de una unidad de insumo

de laboratorio.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de una unidad de insumo de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de una unidad de insumo de

laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de una unidad de insumo de laboratorio y verificar

gue se haya guardado en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_15 Modificar los datos de un usuario.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los

datos de un usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de un usuario.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de un usuario y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_15 Modificar los datos de un usuario.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

modificar los datos de un usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de un usuario.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de un usuario y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_15 Modificar los datos de un usuario.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de un usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de un usuario.
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Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacion de un usuario y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_16 Modificar los datos de un cliente.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los
datos de un cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de un cliente.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacién de un cliente y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_16 Modificar los datos de un cliente.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

modificar los datos de un cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de un cliente.

Pruebas de Aceptacidn:
e Realizar la modificacion de un cliente y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_16 Modificar los datos de un cliente.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de un cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6
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Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de un cliente.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacion de un cliente y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_17 Modificar los datos de un examen.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los

datos de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacién de un examen y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_17 Modificar los datos de un examen.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

modificar los datos de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacion de un examen y verificar que se haya guardado en la

base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_17 Modificar los datos de un examen.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacién de un examen y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_18 Modificar los datos de un Insumo.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los

datos de un Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de un Insumo.

Pruebas de Aceptacidn:
e Realizar la modificacién de un Insumo y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_18 Modificar los datos de un Insumo.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

modificar los datos de un Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de un Insumo.

Pruebas de Aceptacion:
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o Realizar la modificacion de un Insumo y verificar que se haya guardado en la

base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_18 Modificar los datos de un Insumo.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de un Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para modificar los datos de un Insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacién de un Insumo y verificar que se haya guardado en la
base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_19 Modificar los datos de una prueba de

laboratorio.
Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los
datos de una prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de una prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacidn:
e Realizar la modificacion de una prueba de laboratorio y verificar que se haya

guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_19 Modificar los datos de una prueba de

laboratorio.
Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para
modificar los datos de una prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6
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Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de una prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacion de una prueba de laboratorio y verificar que se haya

guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_19 Modificar los datos de una prueba de

laboratorio.
Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los
datos de una prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de una prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de una prueba de laboratorio y verificar que se haya

guardado en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_20 Modificar los datos del valor de referencia de

un examen.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los
datos del valor de referencia de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

del valor de referencia de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacion del valor de referencia de un examen y verificar que

se haya guardado en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_20 Modificar los datos del valor de referencia de

un examen.
Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para
modificar los datos del valor de referencia de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

del valor de referencia de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacion del valor de referencia de un examen y verificar que

se haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_20 Modificar los datos del valor de referencia de

un examen.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los
datos del valor de referencia de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para modificar los datos del valor de referencia de un

examen.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion del valor de referencia de un examen y verificar que

se haya guardado en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_21 Modificar los datos de una unidad de insumo

de laboratorio.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los

datos de una unidad de insumo de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de una unidad de insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de una unidad de insumo de laboratorio y verificar

gue se haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_21 Modificar los datos de una unidad de insumo
de laboratorio.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para
modificar los datos de una unidad de insumo de

laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de una unidad de insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de una unidad de insumo de laboratorio y verificar

gue se haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_21 Modificar los datos de una unidad de insumo

de laboratorio.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de una unidad de insumo de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de una unidad de insumo de

laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de una unidad de insumo de laboratorio y verificar

gue se haya guardado en la base de datos.
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Historia de Usuario: HU_22 Modificar los datos de una unidad de prueba

de laboratorio.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los

datos de una unidad de prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de una unidad de prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacién de una unidad de prueba de laboratorio y verificar

gue se haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_22 Modificar los datos de una unidad de prueba
de laboratorio.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para
modificar los datos de una unidad de prueba de
laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de una unidad de prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacién de una unidad de prueba de laboratorio y verificar

gue se haya guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_22 Modificar los datos de una unidad de prueba

de laboratorio

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de una unidad de prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de una unidad de prueba de

laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de una unidad de prueba de laboratorio y verificar

gue se haya guardado en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_23 Modificar los datos de un tipo de prueba

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los

datos de un tipo de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de un tipo de prueba.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de un tipo de prueba y verificar que se haya guardado

en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_23 Modificar los datos de un tipo de prueba.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

modificar los datos de un tipo de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de un tipo de prueba.

Pruebas de Aceptacidn:
¢ Realizar la modificacién de un tipo de prueba y verificar que se haya guardado

en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_23 Modificar los datos de un tipo de prueba.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de un tipo de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de un tipo de prueba.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacion de un tipo de prueba y verificar que se haya guardado

en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_24 Modificar los datos de un tipo de insumo

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los
datos de un tipo de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de un tipo de insumo.

Pruebas de Aceptacidn:
o Realizar lamodificacion de un tipo de insumo y verificar que se haya guardado

en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_24 Modificar los datos de un tipo de insumo.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

modificar los datos de un tipo de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de un tipo de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacién de un tipo de prueba y verificar que se haya guardado

en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_24 Modificar los datos de un tipo de insumo.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de un tipo de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de un tipo de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacidn de un tipo de insumo y verificar que se haya guardado

en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_25 Modificar los datos de una marca de insumo

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los

datos de una marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de una marca de insumo.

Pruebas de Aceptacidn:
e Realizar la modificaciéon de una marca de insumo y verificar que se haya

guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_25 Modificar los datos de una marca de insumo.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

modificar los datos de una marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de una marca de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
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o Realizar la modificacion de una marca de insumo y verificar que se haya

guardado en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_25 Modificar los datos de una marca de insumo.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de una marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para modificar los datos de una marca de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de una marca de insumo y verificar que se haya

guardado en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_26 Modificar los datos de un rol de usuario.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los

datos de un rol de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de un rol de usuario.

Pruebas de Aceptacién:
¢ Realizar la modificacion de un rol de usuario y verificar que se haya guardado

en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_26 Modificar los datos de un rol de usuario.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

modificar los datos de un rol de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de un rol de usuario.
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Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacion de un rol de usuario y verificar que se haya guardado

en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_26 Modificar los datos de un rol de usuario.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de un rol de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidén: Crear la vista para modificar los datos de un rol de usuario.

Pruebas de Aceptacidn:
e Realizar la modificacion de un rol de usuario y verificar que se haya guardado
en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_27 Modificar los datos de un descuento.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los

datos de un descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos

de un descuento.

Pruebas de Aceptacidn:
e Realizar la modificacién de un descuento y verificar que se haya guardado en

la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_27 Modificar los datos de un descuento.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

modificar los datos de un descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos

de un descuento.

Pruebas de Aceptacion:

o Realizar la modificacién de un descuento y verificar que se haya guardado en
la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_27 Modificar los datos de un descuento.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los

datos de un descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de un descuento.

Pruebas de Aceptacion:
o Realizar la modificacion de un descuento y verificar que se haya guardado en

la base de datos.

Historia de Usuario: HU_28 Modificar los datos de un IVA.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para modificar los
datos de un IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para para modificar los datos
de un IVA.

Pruebas de Aceptacidn:
e Realizar la modificacion de un IVA y verificar que se haya guardado en la
base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_28 Modificar los datos de un IVA.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

modificar los datos de un IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
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Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para modificar los datos
de un IVA.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de un IVA y verificar que se haya guardado en la
base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_28 Modificar los datos de un IVA.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para modificar los
datos de un IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para modificar los datos de un IVA.

Pruebas de Aceptacion:
e Realizar la modificacion de un IVA vy verificar que se haya guardado en la

base de datos.

Historia de Usuario: HU 29 Eliminar los datos de un usuario.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los

datos de un usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

un usuario.

Pruebas de Aceptacidn:
e Eliminar los datos de un usuario y verificar que se haya eliminado I6gicamente

en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_29 Eliminar los datos de un usuario.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

eliminar los datos de un usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

de un usuario.

Pruebas de Aceptacion:
o Eliminar los datos de un usuario y verificar que se haya eliminado I6gicamente

en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_29 Eliminar los datos de un usuario.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los

datos de un usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidén: Crear la vista para eliminar los datos de un usuario.

Pruebas de Aceptacidn:
e Eliminar los datos de un usuario y verificar que se haya eliminado I6gicamente

en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_30 Eliminar los datos de un cliente.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los

datos de un cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

un cliente.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un cliente y verificar que se haya eliminado I6gicamente
en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_30 Eliminar los datos de un cliente.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

eliminar los datos de un cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

de un cliente.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un cliente y verificar que se haya eliminado légicamente

en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_30 Eliminar los datos de un cliente.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los

datos de un cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para eliminar los datos de un cliente.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un cliente y verificar que se haya eliminado légicamente

en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_31 Eliminar los datos de un examen.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los

datos de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

un examen.

Pruebas de Aceptacion:
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e Eliminar los datos de un examen y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_31 Eliminar los datos de un examen.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

eliminar los datos de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un examen y verificar que se haya eliminado
I6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_31 Eliminar los datos de un examen.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los

datos de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para eliminar los datos de un examen.

Pruebas de Aceptacidn:
o Eliminar los datos de un examen y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_32 Eliminar los datos de un Insumo.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los

datos de un Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

un Insumo.
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Pruebas de Aceptacion:
o Eliminar los datos de un Insumo y verificar que se haya eliminado I6gicamente

en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_32 Eliminar los datos de un Insumo.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

eliminar los datos de un Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

de un Insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un Insumo y verificar que se haya eliminado I6gicamente
en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_32 Eliminar los datos de un Insumo.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los

datos de un Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para eliminar los datos de un Insumo.

Pruebas de Aceptacidn:
e Eliminar los datos de un Insumo y verificar que se haya eliminado I6gicamente

en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_33 Eliminar los datos de una prueba de

laboratorio.
Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los
datos de una prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

una prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
o Eliminar los datos de una prueba de laboratorio y verificar que se haya

eliminado l6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_33 Eliminar los datos de una prueba de

laboratorio.
Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para
eliminar los datos de una prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

de una prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de una prueba de laboratorio y verificar que se haya

eliminado l6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_33 Eliminar los datos de una prueba de

laboratorio.
Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los
datos de una prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para eliminar los datos de una prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de una prueba de laboratorio y verificar que se haya

eliminado l6gicamente en la base de datos.

108




Historia de Usuario: HU_34 Eliminar los datos del valor de referencia de

un examen.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los
datos del valor de referencia de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos del

valor de referencia de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
o Eliminar los datos del valor de referencia de un examen y verificar que se haya

eliminado l6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_34 Eliminar los datos del valor de referencia de

un examen.
Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

eliminar los datos del valor de referencia de un examen.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcioén: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

del valor de referencia de un examen.

Pruebas de Aceptacidn:
e Eliminar los datos del valor de referencia de un examen y verificar que se haya

eliminado l6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_34 Eliminar los datos del valor de referencia de

un examen.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los
datos del valor de referencia de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear la vista para eliminar los datos del valor de referencia de un

examen.

Pruebas de Aceptacion:
o Eliminar los datos del valor de referencia de un examen y verificar que se haya

eliminado l6gicamente en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_35 Eliminar los datos de una unidad de insumo
de laboratorio.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los

datos de una unidad de insumo de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

una unidad de insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de una unidad de insumo de laboratorio y verificar que se

haya eliminado légicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_35 Eliminar los datos de una unidad de insumo

de laboratorio.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para
eliminar los datos de una unidad de insumo de

laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

de una unidad de insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
o Eliminar los datos de una unidad de insumo de laboratorio y verificar que se

haya eliminado légicamente en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_35 Eliminar los datos de una unidad de insumo
de laboratorio.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los

datos de una unidad de insumo de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para eliminar los datos de una unidad de insumo de

laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de una unidad de insumo de laboratorio y verificar que se

haya eliminado l6gicamente en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_36 Eliminar los datos de una unidad de prueba de

laboratorio.
Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los
datos de una unidad de prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

una unidad de prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacidn:
e Eliminar los datos de una unidad de prueba de laboratorio y verificar que se

haya eliminado l6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_36 Eliminar los datos de una unidad de prueba de

laboratorio.

NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para
eliminar los datos de una unidad de insumo de
laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

de una unidad de prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
o Eliminar los datos de una unidad de prueba de laboratorio y verificar que se

haya eliminado l6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_36 Eliminar los datos de una unidad de prueba de

laboratorio.
Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los
datos de una unidad de prueba de laboratorio.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para eliminar los datos de una unidad de prueba de
laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de una unidad de prueba de laboratorio y verificar que se

haya eliminado l6gicamente en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_37 Eliminar los datos de un tipo de prueba.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los

datos de un tipo de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

un tipo de prueba.

Pruebas de Aceptacidn:
e Eliminar los datos de un tipo de prueba y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_37 Eliminar los datos de un tipo de prueba.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

eliminar los datos de un tipo de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

de un tipo de prueba.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un tipo de prueba y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_37 Eliminar los datos de un tipo de prueba.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los
datos de un tipo de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para eliminar los datos de un tipo de prueba.

Pruebas de Aceptacidn:
o Eliminar los datos de un tipo de prueba y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_38 Eliminar los datos de un tipo de insumo.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los

datos de un tipo de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

un tipo de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un tipo de insumo y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_38 Eliminar los datos de un tipo de insumo.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

eliminar los datos de un tipo de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

de un tipo de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un tipo de insumo y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_38 Eliminar los datos de un tipo de insumo.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los

datos de un tipo de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para eliminar los datos de un tipo de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un tipo de insumo y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_39 Eliminar los datos de una marca de insumo.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los

datos de una marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

una marca de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
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o Eliminar los datos de una marca de insumo y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_39 Eliminar los datos de una marca de insumo.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para

eliminar los datos de una marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos

de una marca de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de una marca de insumo y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_39 Eliminar los datos de una marca de insumo.

Numero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los

datos de una marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para eliminar los datos de una marca de insumo.

Pruebas de Aceptacidn:
o Eliminar los datos de una marca de insumo y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_40 Eliminar los datos de un rol de usuario.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los

datos de un rol de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de

un rol de usuario.
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Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un rol de usuario y verificar que se haya eliminado

I6gicamente en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_40 Eliminar los datos de un rol de usuario.

NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para eliminar los datos

de un rol de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos de un rol de

usuario.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un rol de usuario y verificar que se haya eliminado légicamente en la
base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_40 Eliminar los datos de un rol de usuario.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los datos de un rol

de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para eliminar los datos de una marca de insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de una marca de insumo y verificar que se haya eliminado l6gicamente en
la base de datos.

Historia de Usuario: HU_41 Eliminar los datos de un descuento.

NUmero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los datos de un

descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de un descuento.
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Pruebas de Aceptacion:

o Eliminar los datos de un descuento y verificar que se haya eliminado l6gicamente en la base
de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_41 Eliminar los datos de un descuento.

NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para eliminar los datos

de un descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos de un descuento.

Pruebas de Aceptacion:

o Eliminar los datos de un descuento y verificar que se haya eliminado l6gicamente en la base
de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_41 Eliminar los datos de un descuento.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los datos de un

descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para eliminar los datos de un descuento.

Pruebas de Aceptacion:

e Eliminar los datos de un descuento y verificar que se haya eliminado l6gicamente en la base
de datos.

Historia de Usuario: HU_42 Eliminar los datos de un IVA.

NUmero: TI_01 Nombre de la tarea: Crear el modelo para eliminar los datos de un
IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el modelo las funciones necesarias para eliminar los datos de un IVA.
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Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un IVA y verificar que se haya eliminado l6gicamente en la base de

datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_42 Eliminar los datos de un IVA.

NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para eliminar los datos
de un IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el controlador las funciones necesarias para eliminar los datos de un IVA.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un IVA y verificar que se haya eliminado l6gicamente en la base de
datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_42 Eliminar los datos de un IVA.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para eliminar los datos de un
IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para eliminar los datos de un IVA.

Pruebas de Aceptacion:
e Eliminar los datos de un IVA y verificar que se haya eliminado I6gicamente en la base de

datos.

Historia de Usuario: HU_43 Buscar los datos de un usuario.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de un usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de un usuario.

Pruebas de Aceptacion:
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e Buscar los datos de un usuario y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en

la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_43 Buscar los datos de un usuario.

NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de un usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de un usuario.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un usuario y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en

la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_43 Buscar los datos de un usuario.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de un

usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de un usuario.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un usuario y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en
la base de datos.

Historia de Usuario: HU_44 Buscar los datos de un cliente.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de un cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de un cliente.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un cliente y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en la

base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_44 Buscar los datos de un cliente.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de un cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de un cliente.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un cliente y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en la
base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_44 Buscar los datos de un cliente.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de un

cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de un cliente.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un cliente y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en la
base de datos.

Historia de Usuario: HU_49 Buscar los datos de una unidad de insumo de laboratorio.

NUmero: TI_01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de una unidad de insumo de

laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de una unidad de

insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de una unidad de insumo de laboratorio y verificar la informacion obtenida

sea la que se encuentra en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_49 Buscar los datos de una unidad de insumo de laboratorio.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de una unidad de insumo de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de una unidad de

insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de una unidad de insumo de laboratorio y verificar la informacion obtenida

sea la que se encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_49 Buscar los datos de una unidad de insumo de laboratorio.

Numero: TI 03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de una

unidad de insumo de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de una unidad de insumo de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de una unidad de insumo de laboratorio y verificar la informacion obtenida

sea la que se encuentra en la base de datos.

Historia de Usuario: HU_45 Buscar los datos de un examen.

NUmero: TI_01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un examen y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en

la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_45 Buscar los datos de un examen.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 10

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un examen y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en

la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_45 Buscar los datos de un examen.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de un

examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un examen y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en

la base de datos.

Historia de Usuario: HU_46 Buscar los datos de un Insumo.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de un Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de un insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un insumo y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en

la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_46 Buscar los datos de un Insumo.
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NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de un Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de un insumo.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un insumo y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en
la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_46 Buscar los datos de un Insumo.

Numero: TI 03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de un

Insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear la vista para buscar los datos de un insumo.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un insumo y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en
la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_47 Buscar los datos de una prueba de laboratorio.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de una prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcioén: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de una prueba de

laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de una prueba de laboratorio y verificar la informacion obtenida sea la que se

encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_47 Buscar los datos de una prueba de laboratorio.
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NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de una prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de una prueba de
laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de una prueba de laboratorio y verificar la informacion obtenida sea la que se
encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_47 Buscar los datos de una prueba de laboratorio.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de una

prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcidn: Crear la vista para buscar los datos de una prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de una prueba de laboratorio y verificar la informacion obtenida sea la que se

encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_48 Buscar los datos del valor de referencia de un examen.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Buscar los datos del valor de referencia de un

examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos del valor de referencia

de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos del valor de referencia de un examen y verificar la informacion obtenida sea

la que se encuentra en la base de datos.
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TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_48 Buscar los datos del valor de referencia de un examen.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

del valor de referencia de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos del valor de

referencia de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
o Buscar los datos del valor de referencia de un examen y verificar la informacion obtenida sea

la que se encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_48 Buscar los datos del valor de referencia de un examen.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos del valor

de referencia de un examen.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos del valor de referencia de un examen.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos del valor de referencia de un examen y verificar la informacion obtenida sea

la que se encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_50 Buscar los datos de una unidad de prueba de laboratorio.

NUmero: TI_01 Nombre de la tarea: Buscar los datos del valor de una unidad de

prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de valor de una unidad

de prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
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e Buscar los datos de una unidad de prueba de laboratorio y verificar la informacion obtenida

sea la que se encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_50 Buscar los datos de una unidad de prueba de laboratorio.

NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de una unidad de prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de una unidad de

prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de una unidad de prueba de laboratorio y verificar la informacion obtenida

sea la que se encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_50 Buscar los datos de una unidad de prueba de laboratorio.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de una

unidad de prueba de laboratorio.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de una unidad de prueba de laboratorio.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de una unidad de prueba de laboratorio y verificar la informacion obtenida

sea la que se encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_51 Buscar los datos de un tipo de prueba.

NUmero: TI_01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de un tipo de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de un tipo de prueba.
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Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un tipo de prueba y verificar la informacidn obtenida sea la que se

encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_51 Buscar los datos de una unidad de un tipo de prueba.

NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de un tipo de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de un tipo de

prueba.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un tipo de prueba y verificar la informacidén obtenida sea la que se
encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_51 Buscar los datos de un tipo de prueba.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de un tipo

de prueba.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de una unidad de un tipo de prueba.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un tipo de prueba y verificar la informacion obtenida sea la que se

encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_52 Buscar los datos de un tipo de insumo.

NUmero: TI_01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de un tipo de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de un tipo de insumo.
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Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un tipo de insumo y verificar la informacion obtenida sea la que se

encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_52 Buscar los datos de una unidad de un tipo de insumo.

NUmero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de un tipo de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de un tipo de

insumo.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un tipo de insumo y verificar la informacién obtenida sea la que se
encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_52 Buscar los datos de un tipo de insumo.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de un tipo

de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de una unidad de un tipo de insumo.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un tipo de insumo y verificar la informacién obtenida sea la que se

encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_53 Buscar los datos de una marca de insumo.

Numero: TI 01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de una marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcién: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de una marca de

insumo.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de una marca de insumo y verificar la informacion obtenida sea la que se

encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_53 Buscar los datos de una unidad de una marca de insumo.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de una marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de una marca de

insumo.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de una marca de insumo Yy verificar la informacion obtenida sea la que se

encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_53 Buscar los datos de una marca de insumo.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de una

marca de insumo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de una unidad de una marca de insumo.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de una marca de insumo y verificar la informacion obtenida sea la que se

encuentra en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_54 Buscar los datos de un rol de usuario.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de un rol de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
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Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de un rol de usuario.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un rol de usuario y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra
en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_54 Buscar los datos de una unidad de un rol de usuario.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de un rol de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de un rol de

usuario.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un rol de usuario y verificar la informacién obtenida sea la que se encuentra

en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_54 Buscar los datos de un rol de usuario.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de un rol

de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de una unidad de un rol de usuario.

Pruebas de Aceptacion:
e Buscar los datos de un rol de usuario y verificar la informacidn obtenida sea la que se encuentra

en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_55 Buscar los datos de un descuento.

Numero: TI_01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de un descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
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Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de un descuento.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un descuento y verificar la informacién obtenida sea la que se encuentra
en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_55 Buscar los datos de una unidad de un descuento.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos

de un descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcion: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de un descuento.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un descuento y verificar la informacién obtenida sea la que se encuentra
en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_55 Buscar los datos de un descuento.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de un

descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de una unidad de un descuento.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un descuento y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra
en la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_56 Buscar los datos de un IVA.

NUmero: TI_01 Nombre de la tarea: Buscar los datos de un IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt
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Descripcion: Crear en el modelo las funciones necesarias para buscar los datos de un IVA.

Pruebas de Aceptacion:

o Buscar los datos de un IVA y verificar la informacién obtenida sea la que se encuentra en la
base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_56 Buscar los datos de una unidad de un IVA.

Numero: TI_02 Nombre de la tarea: Crear en el controlador para buscar los datos
de un IVA.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear en el controlador las funciones necesarias para buscar los datos de un IVA.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un IVA y verificar la informacién obtenida sea la que se encuentra en la
base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU_56 Buscar los datos de un IVA.

NUmero: TI_03 Nombre de la tarea: Crear la vista para buscar los datos de un

descuento.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Programador Responsable: Cristian Betancourt

Descripcién: Crear la vista para buscar los datos de una unidad de un IVA.

Pruebas de Aceptacion:

e Buscar los datos de un IVA y verificar la informacion obtenida sea la que se encuentra en la
base de datos.
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ANEXO D. Diagramas de casos de uso.

Gestidon de Usuarios.

Autentificar un usuario

Abrir la pagina de inicio de@

Ingresar la Cedula

Usuario

1+

Ingresar la contrasefia

Dar clic en el botdn iniciar

Nombre Caso de
Uso:

Autentificar un usuario

Version

Dependencias

Precondicion:

Usuario Registrado

Descripcion:

El sistema debera comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando un nuevo usuario se va a registrar en el
sistema.

Secuencia normal

Paso Accion

1 Acceder a la pagina de loguin
2 Ingresar cedula

3 Ingresar la contraseria

4 Dar clic en el boton iniciar
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5

Mostrar un mensaje de Bienvenido al
Sistema 0 mensaje de Datos Erroneos

Postcondicion:

Se presentara la pagi

na de Inicio

Excepciones

Paso

Accibn

9

Cuando el Usuario presiona el boton
iniciar

E.1 | Si la cedula o la contrasefia es
incorrecta se mostrara un mensaje de
datos errdneos vuelva a ingresar.

E.2 | Si alguno de los campos esta vacio
se mostrar un mensaje de alerta que

se deben llenar los campos.

Comentarios

Ingreso de un nuevo usuario

Loguearse como Adminiat@

:

0

Ir a la pagina de Usuarios

Dar clic en el boton mas

|

@r MNombres y Apellidos

N

Admin —

Ingresar Cédula

Ingresar Contrasefia

Ingresar Teléfono

Ingresar Correo

Seleccionar Tipo de Usuario

Presionar el Boton Guardar

i

Visualizar un mensaje de éxito o error

Nombre Caso de
Uso:

registrar un nuevo usuario

Version
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Dependencias

Precondicion:

Estar logueado como administrador

Descripcion: El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando un nuevo usuario se va a registrar en el
sistema.

Secuencia normal | Paso Accion
1 Ir a la pagina de Usuarios
2 Dar clic en el botén + (maés)

3 Ingresar Nombres y Apellidos

4 Ingresar Cédula

5 Ingresar Contrasefia

6 Ingresar Teléfono

7 Ingresar Correo

8 Seleccionar Tipo de Usuario

9 Presionar el Boton Guardar

10 Visualizar un mensaje de éxito o error

Postcondicion:

Se presentara la pagi

na de Usuario

Excepciones

Paso

Accién

9

Cuando el Usuario presiona el botén
Guardar

E.1 | Siel correo y los datos personales ya
se encuentra registrado se mostrara
un mensaje que ya existe.

E.2 | Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se

deben llenar los campos.

Comentarios

modificar datos de un usuario
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Loguearse con su usuario

Ir a la pagina de Usuarios
-@c en el boton Modificar Usuario

@m Nombres y Apellidos

O Modificar Contrasefia

O Modificar Telefono

O Modificar Ingresar Correo

@b

Usuario —

Clic en el Boton Guardar

¢ Visualizar un mensaje de éxito o error

Nombre Caso de Modificar datos un usuario

Uso:
Version
Dependencias
Precondicion: Un usuario tiene que estar logueado en el sistema.
Descripcion: El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando el usuario va a modificar sus datos en el
sistema.
Secuencia normal | Paso Accion
1 Ir a la pagina de Usuarios
2 Dar clic en el boton Modificar Usuario
3 Modificar Nombres y Apellidos
4 O Moadificar Contrasefia
5 O Modificar Teléfono
6 O Modificar Correo
7 Clic en el Boton modificar
8 Visualizar un mensaje de éxito o error
Postcondicion: Se presentara la pagina de Usuario
Excepciones Paso | Accion
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Cuando el Usuario presiona el botén
Modificar

E.l

Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios
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Gestion de Clientes

ingreso de un nuevo Cliente

Loguearse como un usuario
Ir a la pagina de clientes
Dar clic en el botdon mas

Ingresar Mombres y Apellidos

Ingresar Cédula

I

)

Ingresar Edad

] Ingresar Teléfono

Presionar el Boton Guardar

Visualizar un mensaje de éxito o error

|

Actorl

Nombre Caso de | registrar un nuevo cliente
Uso:
Versién
Dependencias
Precondicion: Estar logueado como usuario del sistema
Descripcion: El sistema debera comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando un nuevo cliente se va a registrar en el
sistema.
Secuencia normal | Paso Accion
1 Ir a la pagina de clientes
2 Dar clic en el boton + (més)
3 Ingresar Nombres y Apellidos
4 Ingresar Cédula
5 Ingresar Edad
6 Ingresar Teléfono
7 Ingresar Correo
8 Presionar el Boton Guardar
9 Visualizar un mensaje de éxito o error
Postcondicion: Se presentara la pagina Clientes
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Excepciones Paso Accion

8 Cuando el Usuario presiona el botén
Guardar

E.1 | Siel correo y los datos personales
del cliente ya se encuentra registrado
se mostrard un mensaje que ya
existe.

E.2 | Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios

modificar datos de un Cliente

Loguearse como un usuario

Ir a la pagina de clientes

Buscar cliente

Clic en la opcion modificar
Usuario — @m Nombres y Apellidos

O Modificar Contrasefia

i

I|”H|I

== .r

0O Modificar Telefono

O Modificar Correo

clic el Boton modificar
Visualizar un mensaje de éxito o error

Nombre Caso de | Modificar datos un cliente

Uso:

Version

Dependencias

Precondicion: Un usuario tiene que estar logueado en el sistema.

139




Descripcion:

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando el usuario va a modificar los datos de un

cliente en el sistema.

Secuencia normal

o
jab]
7]
(@)

Accién

Ir a la pagina de clientes

Buscar cliente

Clic en la opcion modificar

Modificar Nombres y Apellidos

O Modificar Edad

O Modificar Teléfono

O Modificar Correo

clic el Botén modificar

N0 WWINF

Visualizar un mensaje de éxito o error

Postcondicion:

Se presentara la pagi

na Clientes

Excepciones

Paso

Accidén

7

Cuando el Usuario presiona el boton
Modificar

E.1 | Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios
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Gestion de Examenes

ingreso de un nuevo Examen

Loguearse como un usuario
Ir a la pagina de Examenes
Dar clic en el boton mas

—@5'&: Cliente a quien peﬁ@

Ingresar Fecha Solicitud

I

I

Ingresar Fecha Realizacion

Usuario

|

@‘

Ingresar Prioridad

Ingresar Estado

Ingresar Pruebas a Realizarse
Presionar el Boton Guardar
Visualizar un mensaje de éxito %

Nombre Caso de
Uso:

registrar un nuevo Examen

Version

Dependencias

Precondicion:

Estar logueado como usuario del sistema y que el cliente exista

Descripcion:

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando un nuevo examen se va a registrar en el
sistema.

Secuencia normal

Paso Accidén

Ir a la pagina de Examenes

Dar clic en el botén + (més)

Ingresar Cliente a quien pertenece

Ingresar Fecha Realizacién

Ingresar Prioridad

1
2
3
4 Ingresar Fecha Solicitud
5
6
7

Ingresar Estado
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8 Ingresar Pruebas a Realizarse
9 Presionar el Boton Guardar
10 Visualizar un mensaje de éxito o error

Postcondicion:

Se presentara la pagi

na Examenes

Excepciones

Paso

Accibn

9

Cuando el Usuario presiona el boton
Guardar

E.1 | Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios

modificar datos de un Examen

X

Usuario

Loguearse como un usuario

Listar examenes por@
Seleccionar el examen del Cliente que desea modificar
O Modificar Fecha de Re@
O Modificar Prio@
O Modificar Pruebas a R@
Presionar el Boton M@
Visualizar un mensaje de éx@

Nombre Caso de
Uso:

Modificar un nuevo Examen

Version

Dependencias

Precondicion:

Estar logueado como usuario del sistema y que el examen exista

Descripcion:

El sistema debera co

mportarse como se describe en el siguiente

caso de uso cuando un examen se va a modificar en el sistema.

Secuencia normal

Paso Accion

1 Ir a la pagina de Examenes

2 Listar examenes por fechas

3 Seleccionar el examen del Cliente que
desea modificar

4 O Modificar Fecha de Realizacion

142




5 O Modificar Prioridad

6 O Moadificar Estado

7 O Modificar Pruebas a Realizarse

8 Presionar el Botdn Modificar

9 Visualizar un mensaje de éxito o error
Postcondicién: Se presentard la pagina Examenes
Excepciones Paso Accidn

8 Cuando el Usuario presiona el boton

Guardar

E.1 | Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios

eliminar datos de un Examen

reporte de Examenes pendientes

busqueda de un Examen
Gestion de Resultados

ingreso de resultados de un Examen

Loguearse como un usuario

Ir a la pAgina de Examenes

|

Listar examenes por fechas

q J I Seleccionar el examen del Cliente que desea ingresar los resultados

—
Ingresar los resultados

Presionar el Botdn Ingresar

Usuario

Visualizar un mensaje de éxito o error

|

Nombre Caso de | Ingresar resultados de un Examen

Uso:

Version

Dependencias

Precondicion: Estar logueado como usuario del sistema y que el examen exista

Descripcion: El sistema debera comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se va a ingresar los resultados de un examen
en el sistema.

Secuencia normal | Paso Accion
1 Ir a la pagina de Examenes
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2 Listar examenes por fechas

3 Seleccionar el examen del Cliente que
desea ingresar los resultados
4 Ingresar los resultados
5 Presionar el Boton Ingresar
6 Visualizar un mensaje de éxito o error
Postcondicion: Se presentara la pagina Examenes
Excepciones Paso Accidn
5 Cuando el Usuario presiona el botén
Guardar

E.1 | Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios

modificar resultados de un Examen

Loguearse como un usuario

Ir a la pagina de Examenes

Listar examenes por fechas

!

"
N

Seleccionar el examen del Cliente que desea ingresar los resultados

Ml

usuario
Modificar los resultados

Presionar el Boton Modificar

|

Visualizar un mensaje de éxito o error

Nombre Caso de | Modificar los resultados de un Examen
Uso:
Version
Dependencias
Precondicion: Estar logueado como usuario del sistema y que el examen exista
Descripcion: El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se va a ingresar los resultados de un examen
en el sistema.
Secuencia normal | Paso Accién
1 Ir a la pagina de Examenes
2 Listar examenes por fechas
3 Seleccionar el examen del Cliente que
desea ingresar los resultados
4 Modificar los resultados
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5

Presionar el Botéon Modificar

6 Visualizar un mensaje de éxito o error
Postcondicidn: Se presentard la pagina Examenes
Excepciones Paso Accidn

5 Cuando el Usuario presiona el botén

Guardar

E.1 | Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios

eliminar resultados de un Exame
Gestion de Pruebas

ingreso de un nuevo prueba

Usuario

Loguearse como un usuario
Ir a la pagina de pruebas
Dar clic en el boton mas

Ingresar el tipo de prueba

Ingresar una descripcion

Ingresar un precio

Ingresar una observacion
Presionar el Boton Ingresar
Visualizar un mensaje de éxito o error

/

Nombre Caso de
Uso:

Ingresar una nueva p

rueba

Version

Dependencias

Precondicion:

Estar logueado como

usuario del sistema
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Descripcion: El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se va a ingresar una nueva prueba en el
sistema.

Secuencia normal | Paso Accion
1 Ir a la pagina de pruebas
2 Dar clic en el botén + (maés)

3 Ingresar el tipo de prueba

4 Ingresar una descripcion

5 Ingresar un precio

6 Ingresar una observacion

7 Presionar el Boton Ingresar

8 Visualizar un mensaje de éxito o error
Postcondicién: Se presentara la pagina pruebas
Excepciones Paso Accidn

7

Cuando el Usuario presiona el boton
Guardar

E.1 | Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios

modificar datos de una prueba

Loguearse como un usuario

Ir a la pagina de pruebas

Buscar pruebas por nombre

usuario —

i

Modificar el tipo de prueba

O Modificar la descripcion

O

O Modificar el precio

O Modificar la observacion
Clic el Botén Ingresar

Visualizar un mensaje de éxito o error
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Nombre Caso de
Uso:

Modificar datos de una prueba

Version

Dependencias

Precondicion:

Estar logueado como usuario del sistema y la prueba exista

Descripcion:

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se va a modificar datos de una prueba.

Secuencia normal

Paso

Accidén

Ir a la pagina de pruebas

Buscar pruebas por nombre

Modificar el tipo de prueba

O Modificar la descripcion

O Modificar el precio

O Modificar la observacion

Clic el Boton Ingresar

OINOO|OTB|WIN|F-

Visualizar un mensaje de éxito o error

Postcondicion:

Se presentara la pagina pruebas

Excepciones

Paso

Accién

7

Cuando el Usuario presiona el boton
Modificar

E.l

Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios

Gestion de Tipo de pruebas

ingreso de un nuevo tipo de prueba

Loguearse como un usuario

—@ pagina de Tipos de@

X

I|J

Dar clic en el boton mas

Usuario _
Ingresar una descripcion

Presionar el Boton Ingresar

Visualizar un mensaje de éxito o error

Nombre Caso de
Uso:

Ingresar un nuevo tipo de prueba
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Version

Dependencias

Precondicion:

Estar logueado como usuario del sistema

Descripcion:

El sistema debera comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se va a ingresar un nuevo tipo de prueba en
el sistema.

Secuencia normal

Paso Accibn

Ir a la pagina de Tipos de pruebas

Dar clic en el boton + (maés)

Presionar el Boton Ingresar

1
2
3 Ingresar una descripcion
4
5

Visualizar un mensaje de éxito o error

Postcondicion:

Se presentard la pagina tipos de pruebas

Excepciones

Paso Accién
4 Cuando el Usuario presiona el boton
Guardar

E.1 | Si el campo esta vacio se mostrar un
mensaje de alerta que se deben llenar
el campo.

Comentarios

modificar datos del tipo de una prueba

Loguearse como un usuario

|

|

Ir a la pagina de tipos de@
Buscar tipos de pruebas por n@

Usuario —@ar la descripcion del tipo de @

Clic el Botdn Modificar

Visualizar un mensaje de éxito o error

Nombre Caso de
Uso:

Modificar datos del tipo de una prueba

Version

Dependencias

Precondicion:

Estar logueado como usuario del sistema y el tipo de prueba
exista
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Descripcion: El sistema debera comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se va a modificar datos de una prueba.

Secuencia normal | Paso Accion
1 Ir a la pagina de tipos de pruebas
2 Buscar tipos de pruebas por nombre
3 Modificar la descripcion del tipo de
prueba
4 Clic el Boton Modificar
5 Visualizar un mensaje de éxito o error
Postcondicién: Se presentard la pagina tipos de pruebas
Excepciones Paso Accidn
7 Cuando el Usuario presiona el boton
Modificar
E.1 | Si el campo esta vacio se mostrar un
mensaje de alerta que se deben
llenar el campo.

Comentarios

Ela Fecha de Ca@

Presionar el Boton Ingresar
Visualizar un mensaje de éxito o error

Nombre Caso de Ingresar un nuevo insumo

Uso:

Version

Dependencias

Precondicion: Estar logueado como usuario del sistema
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Descripcion:

sistema.

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se va a ingresar un nuevo insumo en el

Secuencia normal

o
jab]
7]
(@)

Accién

Ir a la pagina de Insumo

Dar clic en el botdn + (maés)

Ingresar el tipo de insumo

Ingresar Marca del insumo

Ingresar un precio

Ingresar la Fecha de Caducidad

Presionar el Boton Ingresar

O N B|WIN| -

Visualizar un mensaje de éxito o error

Postcondicion:

Se presentara la pagi

na insumos

Excepciones

Paso

Accioén

7

Cuando el Usuario presiona el boton
Guardar

E.1 | Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios

modificar datos de un insumo

Loguearse como un usuario
Ir a la pagina de Insumo

Buscar el insumo por nombre

R N N N |

Usuario

Modificar el tipo de insumo
Modificar la Marca del insumo

Modificar el precio

ﬂi‘ﬂir la Fecha de Caducidad

Presionar el Boton Modificar
a___‘_________"u"_l_s-u_alllzar un mensaje de exito o error

Nombre Caso de
Uso:

Modificar un insumo

150




Version

Dependencias

Precondicion:

Estar logueado como usuario del sistema y que el insumo exista

Descripcion:

El sistema debera comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se va a ingresar a modificar un insumo en el
sistema.

Secuencia normal

Accibn

o
QD
7]
(@)

Ir a la pagina de Insumo

Buscar el insumo por nombre

Modificar el tipo de insumo

Modificar la Marca del insumo

Modificar el precio

Modificar la Fecha de Caducidad

Presionar el Boton Modificar

O N OB |IWIN|F-

Visualizar un mensaje de éxito o error

Postcondicion:

Se presentara la pagina insumos

Excepciones

Paso Accion
7 Cuando el Usuario presiona el botén
Guardar

E.1 | Si los campos estan vacios se
mostrar un mensaje de alerta que se
deben llenar los campos.

Comentarios

Gestion de Tipo de insumos

ingreso de un nuevo tipo de insumo

Loguearse como un usuario

L . .
w pagina de Tipos de insumos

1|

Dar clic en &l botdn mas

Usuario _
Ingresar una descripcion

Presionar el Boton Ingresar

Visualizar un mensaje de éxito o error

Nombre Caso de
Uso:

Ingresar un nuevo tipo de insumo
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Version

Dependencias

Precondicion:

Estar logueado como usuario del sistema

Descripcion: El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se va a ingresar un nuevo tipo de insumo en
el sistema.

Secuencia normal | Paso Accion
1 Ir a la pagina de Tipos de insumos
2 Dar clic en el boton + (maés)

3 Ingresar una descripcion
4 Presionar el Boton Ingresar
5 Visualizar un mensaje de éxito o error

Postcondicion:

Se presentara la pagi

na tipos de insumos

Excepciones

Paso

Accién

4

Cuando el Usuario presiona el boton
Guardar

E.1 | Si el campo esté vacio se mostrar un
mensaje de alerta que se deben llenar
el campo.

Comentarios

modificar datos de un tipo de insumo

O

|

Loguearse como un usuario

|

Ir a la pagina de tipos de insumo

Buscar

tipos de insumo por nombre

Usuario —@:m la descripcion del tipo de insumo

Clic el Boton Modificar

Visualizar un mensaje de éxito o error

Nombre Caso de
Uso:

Modificar datos del tipo de insumo

Version

Dependencias

Precondicion:

Estar logueado como usuario del sistema y el tipo de insumo

exista

Descripcion:

El sistema debera co

mportarse como se describe en el siguiente

caso de uso cuando se va a modificar datos de un insumo.

152




Secuencia normal | Paso Accion
1 Ir a la pagina de tipos de insumos
2 Buscar tipos de insumo por nombre
3 Modificar la descripcion del tipo de
prueba
4 Clic el Boton Modificar
5 Visualizar un mensaje de éxito o error
Postcondicién: Se presentard la pagina tipos de insumos
Excepciones Paso Accidn
7 Cuando el Usuario presiona el botdn
Modificar
E.1 | Si el campo esta vacio se mostrar un
mensaje de alerta que se deben
llenar el campo.

Comentarios
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Anexo E.

NUEE | FORMA DE INGRESO DE FECHA dd/mmiafio il
RESULTADOS
CLIENTE SEGUNDOS
1 Forma manual 06/11/2017 390
2 Forma manual 06/11/2017 340
3 Forma manual 08/11/2017 400
4 Forma manual 10/11/2017 349
5 Forma manual 10/11/2017 390
6 Forma manual 10/11/2017 413
7 Forma manual 13/11/2017 432
8 Forma manual 13/11/2017 358
9 Forma manual 14/11/2017 378
10 Forma manual 14/11/2017 398
1 Forma manual 16/11/2017 415
12 Forma manual 17/11/2017 369
13 Forma manual 17/11/2017 380
14 Forma manual 17/11/2017 366
15 Forma manual 17/11/2017 480
16 Con la app Web SISLABBIO 03/01/2018 305
17 Con la app Web SISLABBIO 03/01/2018 315
18 Con la app Web SISLABBIO 04/01/2018 290
19 Con la app Web SISLABBIO 05/01/2018 310
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