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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo identificar las composiciones de arte y disefio inspiradas en
la Teoria del Caos y aplicar los atractores extrafios en elementos de disefio en el area de modas y
textil. Se planted la hipotesis de investigacion: “Los atractores extrafios de la Teoria del Caos son
fuente de inspiracion para generar composiciones innovadoras en el area de disefio de moda y
textil”. Se utilizé un tipo de investigacion descriptiva con variables mixtas, ya que no solo se
describio las cualidades encontradas, sino que también se demostrd de forma cuantitativa si
cumple con los parametros de un sistema ca6tico. Esto se logré identificando de forma cualitativa
las caracteristicas en comun que poseen los sistemas cadticos con los disefios existentes
analizados. Se cre6 una tabla donde se califica el porcentaje de similitud con los sistemas caoticos,
a la vez se aplico la formula (D= Log.S/Log L) que permite identificar la dimension fractal. Para
identificar que disefios serian considerados para el andlisis se utilizo el método de investigacion
deductivo donde se empieza con un andlisis breve sobre los disefiadores, arquitectos, artistas mas
reconocidos en el &mbito laboral. De acuerdo al analisis realizado se determiné que nueve de
cada diez disefiadores utilizaria los atractores extrafios de la Teoria del Caos como fuente de
inspiracion para el disefio de modas Yy textil debido a que estas figuras provocan evocaciones que
varian segun sus formas y colores, lo cual permite alcanzar la hipétesis planteada de estudio. La
utilizacién de atractores extrafios en la creacion de prendas de vestir y textiles puede marcar una
tendencia de moda innovadora que se desligue de los principios cotidianos que se esta
acostumbrados a observar. Se recomienda el uso de Realidad Aumentada para maximizar el

impacto visual de los diversos disefios de moda y textil.

Palabras claves: <TECNOLOGIA Y CIENCIAS DE LA INGENIERIA>, <DISENO
GRAFICO>, <REALIDAD AUMENTADA>, <TEORIA DEL CAOS>, <ATRACTORES
EXTRANOS>, <DECONSTRUCTIVISMO>, <CHAOS EXPLORER (SOFTWARE)>,
<DISENO DE MODA Y TEXTIL>.
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ABSTRACT

This research had as an objective to identify the art and design compositions inspired in The Chaos
Theory as well as to apply the strange attractors in design elements in the area of apparel and
fashion area. The next hypothesis was raised: "The strange attractors of the Chaos Theory are a
source of inspiration to generate innovative compositions in the apparel and fashion area". A type
of descriptive research with mixed variables was used due to not only the qualities found were
described, but also it was quantitatively demonstrated if it meets the parameters of a chaotic
system. It was reached by identifying qualitatively the common characteristics that the chaotic
systems with existent designs have. A table was created to qualify the percentage of similarity
with the chaotic systems, the formula (D= Log.S/Log L) was applied which allowed to identify
the fractal dimension. To identify the designs to be considered for the analysis, it was applied the
deductive method that began with a brief analysis about the most recognized designers, architects
and artists in the work environment. Based on the analysis, it was determined that every nine of
ten designers would use the strange attractors of The Chaos Theory as an inspiration source for
the apparel and fashion area due to these figures provoke evocations that vary according to its
forms and colors, which allows to reach the study hypothesis raised at the beginning of the
research. The use of strange attractors in the creation of clothing and textiles may set a trend in
innovative fashion that disengages the common fashion principles we daily observe. It is
recommended the use of Augmented Reality to maximize the visual impact of all the diverse

designs of clothing and textile.

Key Word: <TECHNOLOGY AND ENGINEERING SCIENCES>, <GRAPHIC DESIGN>,
<AUGMENTED REALITY>, <THE CHAOS THEORY>, <STRANGE ATTRACTORS>,
<DECONSTRUCTIVISM>, <CHAOS EXPLORER (SOFTWARE)>, <FASHION DESIGN
AND TEXTILE>.
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INTRODUCCION

El caos es definido por la lengua espafiola como una condicién o situaciéon de gran desorden y
confusion donde existe la ausencia de orden alguno. Cientificamente, el caos se asocia a la rama
de la fisica matematica de comportamiento no predecible en la que las condiciones iniciales
pueden generar grandes transformaciones dindmicas (Pidal, 2009, pp.29-33; Jojooa - tecnologia,
2017).

Cuando se habla de la Teoria del Caos y los Sistemas Cadticos, se refiere a fendbmenos que
presentan un pequefio cambio estructural, donde cualquier minima variacion genera resultados
totalmente inesperados e impredecibles (Cazau, 2002, pp.1-12). Sin embargo estos sistemas
caracterizados por ser irregulares y no lineales, no implican necesariamente desorden. De hecho,
si se enfoca desde una perspectiva visual pueden convertirse en el trasfondo de inspiracion de
aplicaciones artisticas. La mencionada Teoria del Caos se origind con el matematico francés Henri
Poincaré, en los afos sesenta, se fue desarrollando con el trabajo del matematico y meteorélogo
estadounidense Edward Lorenz y continué con el fisico llya Prigogine. Estos reconocidos
personajes demostraron mediante sus estudios que las estructuras complejas pueden resultar

simples, como si el orden viniese del caos (Universidad de Oriente Venezuela, 2012).

Por otro lado, nuestro sentido de la belleza, y nuestra estética inspira la coexistencia armonica del
orden y del desorden. Teniendo presente que la Teoria del Caos no es arte, podriamos decir que
apunta en una direccién similar. De hecho, las nuevas concepciones cientificas estan llamadas a
probar una verdadera revolucion en todos los campos, no solo cientificos, sino también artisticos
y del pensamiento en general, de hecho esta famosa teoria ha sido participe de esta revolucion

desde su descubrimiento hasta el dia de hoy (Esperon y Esperédn, 2013, pp.1-12).

Segun larevista del Centro de Investigacion de la Universidad la Salle (Ramirez, 2010, pp.41-47)
“La palabra Caos puede evocar una gran cantidad de imagenes en la mente de un lector.” Varias
de estas imagenes propias de la Teoria del Caos muestran la sencillez y complejidad de la
naturaleza, que al ser aplicadas en el disefio, logran crear composiciones innovadoras que captan
la atencion por la belleza de sus formas. Una de estas formas mencionadas son los denominados

“atractores extrafios” (ver Figura 1), que son la representacion de un sistema dindmico



determinista tridimensional, no lineal derivado de ecuaciones (Esperon y Esperon, 2013, pp.1-12;
Vazquez et al., 2001, pp.40-70).

Figura 1: Diagrama de la Trayectoria de Lorenz

Fuente: (Barbosa, 2011, http://pmrb.net/uos/?q=4_3_3)

Un claro ejemplo donde se muestra la representacion artistica de esta Teoria lo encontramos en
la arquitectura, especificamente en el estilo Deconstructivista (ver Figura 2), donde son evidentes
la aplicacion de figuras abstractas y formas angulares basadas en un proceso de disefio no lineal,
donde la apariencia visual final se caracteriza por una implementacion y caos continuo (Andrys,
2011, pp.3-25; Medina, 2001, pp.16-21).

Figura 2: Edificio Peter Lewis

Fuente: (Ohio, 2004, http://portalgrandesign.com)

Son varios los arquitectos y artistas que aplican la antes mencionada Teoria de Caos en sus disefios

arquitecténicos. La coexistencia arménica del orden y del desorden, manifestado han llegado a

ser de gran inspiracion para la creacion de obras hermosas e inigualables (Esperon y Esperdn

2013, pp.1-12). Un ejemplo se evidencia en las obras reconocidas a nivel mundial de Daniel

Libeskind, las cuales se destacan por sus formas angulares y el uso de planos intersectados.
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Algunas de las obras méas reconocidas son: el Museo Judio de Berlin, Pabellon de Vanke y
Westside Bruennen entre otros. EI famoso Museo Guggenheim Bilbao realizado por el arquitecto
Frank O. Gehry es otra muestra que ha encontrado inspiracion en dicha teoria. Este museo es
caracterizado por su compleja fusion en sus formas curvilineas y una cautivadora materialidad
(Arquitectura 2016; Steverlynck, et al., 2008, p.45).

Por otro lado, la Teoria del Caos también ha sido aplicada en otros &mbitos como: el disefio de
interiores, textil, moda, etc. Un ejemplo se evidencia con el disefiador de moda israeli Noa Raviv
quien ha integrado elementos 3D-impresos en prendas de volantes influenciados por los dibujos
digitales distorsionados y el trabajo de McCharen basado en gran medida de su experiencia en
arquitectura y disefio urbano, creando lo que se ha denominado "experimentos estructurales para
el cuerpo humano”, (Raviv 2014b; McCharen 2014). Con esta propuesta, se han desarrollado
nuevas e innovadoras tendencias de disefio, donde se desenvuelve la estética mas que la ciencia,

aungue ambas van de la mano ( Select light, 2014; Joshua, 2016, pp.169-191).

Seguin Cornejo Alvarez en su libro “Complejidad y Caos”, la Teoria del Caos esté interconectada
con la estética, donde nuevas perspectivas son aplicadas para el andlisis y tratamiento de la
complejidad organizacional. Esto se origina a través de un pequefio cambio estructural, el cual
genera hermosas e inigualables figuras permitiendo fusionar el arte con la ciencia. En este sentido,
una de las maneras de tratar de entender y comprender el universo caético es por la via de la
estética, siendo la mejor tactica para el trabajo multidisciplinario al que en la actualidad se ven
sometidos cientificos, investigadores e incluso artistas, quienes al trabajar conjuntamente logran
crear nuevos conceptos, teorias y obras de arte, por mencionar algunos ejemplos. De esta forma
se han desarrollado nuevas e innovadoras tendencias de disefio como se ha destacado en los

parrafos precedentes.

Sobre la base de las consideraciones anteriores se fundamenta la presente propuesta de Trabajo
de Titulacidn que pretende aplicar los atractores extrafios en composiciones y disefios innovadores
dentro del area de modas y textil. De este modo se busca crear propuestas que estén fuera de las
tendencias cotidianas que seran fruto de un proceso investigativo y creativo. Este analisis sobre
la Teoria del Caos se vera plasmado, ademas en un libro donde se demostrara el contenido en
realidad aumentada que permita ver de cerca y en todas las perspectivas las aplicaciones existentes
y las composiciones innovadoras propuestas al combinar la teoria del caos en el disefio, mostrando

asi nuevas maneras de fusionar la ciencia con el arte y la complejidad con la belleza.
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OBJETIVOS

Objetivo General

Identificar las composiciones de arte y disefio inspiradas en la Teoria del Caos y aplicar los

atractores extrafios en elementos de disefio en el area de modas y textil.

Objetivos Especificos.

1. Identificar los principios que rigen la Teoria del Caos, para la creacion de composiciones

en el area de disefio.

2. Analizar aplicaciones de la Teoria del Caos (fractales y atractores extrafios) en el disefio

arquitectonico, moda y textil.

3. Crear composiciones innovadoras en disefio de modas y textil basadas en los atractores

extrafios de la Teoria del Caos.
4. Realizar un libro en Realidad Aumentada con aplicaciones existentes de la Teoria del

Caos en el disefio arquitectonico, moda y textil y las aplicaciones innovadoras propuestas

en el disefio de moda v textil.

HIPOTESIS

e Los atractores extrafios de la Teoria del Caos son fuente de inspiracion para generar

composiciones innovadoras en el area de disefio de moda y textil.



CAPITULO |

1. MARCO TEORICO REFERENCIAL

1.1 Definicién de la teoria del caos

“La Teoria del Caos plantea que el mundo no sigue un patrén fijo y previsible, sino que se
comporta de manera cadtica, sus procesos y comportamiento dependen, en gran manera, de
circunstancias inciertas.” (Reich 2009). Esto plantea que una pequefa variacion en el sistema o
en un punto del mismo puede provocar que posteriormente este presente un comportamiento
completamente diferente e impredecible. La Teoria del Caos permite deducir el orden subyacente

gue ocultan fendmenos aparentemente aleatorios (Escudero, 2014, pp.55-58).

El caos y los sistemas cadticos no se envuelven simplemente en el desorden; los sistemas no
lineales son sistemas irregulares impredecibles que poseen un cierto comportamiento con ley, que
siguen reglas que muchas veces es dificil de conocer, permitiendo la existencia de un “ordenado
desorden”. Es por eso que la Teoria del Caos es un elemento de manejo multidisciplinario, donde
la complejidad, la coincidencia y simultaneidad de multiples elementos en la dinamica de
fendmenos y procesos, no lineales ni predecibles se ven presentes en dicha teoria (Almarza, 2002,
pp.107-150).

En resumen, la Teoria del Caos puede ser definida como una denominacion de la rama de las
matematicas, la fisica y otras ciencias, que trata de ciertos tipos de sistemas complejos y sistemas
dindmicos muy sensibles a las variaciones en las condiciones iniciales, donde se evidencia que la
evolucién es extremadamente compleja dependiendo de sus condiciones iniciales sin poder

predecir su posterior evolucién (Gémez, 2015, pp.1-25).
1.1.1 Historia de la Teoria del Caos
En el afio de 1908, el matematico francés Henri Poincaré con su afan de dar una solucion periodica

para el problema de determinar el movimiento gravitacional de los tres cuerpos (el sol, la tierra y

la luna) y a la cuestion de la estabilidad del Sistema Solar, prueba la existencia de infinitas



soluciones periddicas llegando a ser importantes antecedentes historicos y conceptuales de la
teoria del caos (Casado, 2010, pp.1-15; Wompner, 2008; c; Velasquez, 2012).

Poincaré mantiene una hip6tesis que surgié de sistemas matematicos: “Un pequefio error en las
condiciones iniciales, en vez de provocar también un pequefio error en las Gltimas, provocaria
un error enorme en éstas, con lo cual el fenémeno se vuelve impredecible y entonces lo
adjudicamos al azar.” (Wompner, 2008; Dugac, 1985, pp.21-33). Estas formulaciones dan origen
a los sistemas dinamico, donde Poincaré encontré que las ecuaciones iniciales hacen incapaces

de conocer como la érbitas podrian trabajar (Cummins 2003).

El efecto descrito por Porincaré toma fuerza en la década de los sesenta, con Edward Lorenz quien
fue el primero en reconocer el comportamiento cadtico de un sistema. A inicios de los afios 1960,
Lorenz diferencié un sistema dindmico. Determind como la atmdsfera terrestre puede generar
insospechados resultados, por medio de su modelo matematico realizado para predecir fendmenos
atmosféricos. De esta manera descubrié que la misma herramienta fallaba y que pequefios
cambios en las condiciones iniciales producian resultados impredecibles. Estos resultados lo
llevaron a formular lo que hoy se conoce como el efecto mariposa, “El aleteo de una mariposa
en Hong Kong puede desatar una tormenta en Nueva York ” (Casado, 2010, pp.1-15). Si se supone
gue una mariposa se encuentra posada en Hong Kong y repentinamente extiende sus alas por dos
ocasiones, la pequefia variacion puede influir con que varios meses después haya un tornado en

Nueva York.

Los hallazgos de Lorenz generaron nuevos campos de estudio, no solo en la ciencia sino en
diferentes areas como la fisica, las matematicas, la biologia, etc. Como resultado se han generado
tres grandes revoluciones cientificas: la relatividad, mecanica cuéntica y el caos, conocidas como
ecuaciones diferenciales no lineales (Jiménez, 2008; Menéndez, 2008). Después de haber
estudiado el modelo, Lorenz se dio cuenta que el sistema era extremadamente sensible a las
condiciones iniciales: pequefias perturbaciones en los datos de partida tiene una gran influencia
sobre el resultado final (Ruiz, 2006, pp.40-70).

Otro de los principales exponentes de la Teoria del Caos es el fisico, quimico y profesor
universitario belga de oriente soviético llya Prigogine. Su formulacién de una termodindmica es
explicada por medio del estudio de las estructuras disipativas (estructuras que cambian materia y
energia con el exterior y, por ende, altamente inestables) en la fisica y el andlisis de la manera en
que el desorden genera orden. Con estas bases Prigogine no sostiene las formulaciones generadas

del Caos en donde solo existe el desorden y el caos, sino que en el Universo se presentan



sucesiones de orden y desorden presentandose como una mezcla de estados. De este modo el
estudio de las estructuras disipativas sirvié para postular que los desequilibrios quimicos no
desembolsan siempre anarquia, sino que permite la aparicion espontanea de organizaciones o

estructuras perfectamente ordenadas (Universidad de Oriente Venezuela, 2012; Capacete 2011).

Por otro lado el ingeniero filipino-estadounidense Leon Ong Chua hizo grandes contribuciones a
la teoria de los circuitos no lineas con el famoso circuito de Chua que es un modelo no lineal que
a determinados valores genera caos y produce un sinnmero de comportamientos, incluso una
gran cantidad de atractores extrafios. Dicho circuito emula un sistema real fisico capaz de
reproducir el fendmeno del caos en los sistemas dinamicos no lineales (Balbuena et al., 2007,

pp.67-76; Foro Histoérico de las Telecomunicaciones, 2017).

El circuito de Chua ha servido como plataforma de prueba para muchas de las areas de
investigacion que involucran procesos de bifurcacion y caos. Su facilidad de implementacion, su
simple no linealidad estéatica y sus diversas caracteristicas de bifurcacién contribuyen a los

tedricos y experimentadores de la Teoria del Caos (Rivera et al., pp.103-106, 2004).

1.1.2 Efecto mariposa. Causas Yy efectos.

Edward Lorenz (1993), dijo que "El aleteo de una mariposa en Hong Kong puede desatar una
tormenta en Nueva York". Con esta frase se ha definido lo que es el efecto mariposa, donde
pequefias variaciones pueden ayudar a crear grandes cambios en cierta magnitud. El efecto
mariposa supone que el movimiento realizado por el aleteo de una mariposa puede generar
cambios en referencia a la fuerza del viento Illegando incluso a producir tornados posteriores
(Mejia et al., 2014, pp.39-41; Medea, 2007; Definista, 2014).

La Teoria del Caos hace alusion aquellas minimas variaciones que pueden ocasionar que un
sistema evolucione de distinta manera produciendo una alteracion inicial, generando un efecto a
pequefio o mediano plazo de tiempo. El efecto mariposa se considera como un concepto complejo,

asimilandose como una filosofia (Definista, 2014).



1.1.3 Clasificacion de sistemas dinamicos.

1.1.3.1 Estables

Los sistemas estables tienden a un punto, u érbita, seglin su dimension, sus condiciones iniciales,
sus limites, elementos y relaciones permiten conocer su evolucion, sabemos hacia donde dirige
su atractor (Reich, 2009; Mejia et al., 2014, pp.39-41).

1.1.3.2 Inestables

Los sistemas inestables no se guian por atractores, escapan de ellos y no tienden hacia un punto,
debido a que dos condiciones iniciales proximas dan lugar a trayectorias que divergen en el tiempo

segin su ley exponencial (Reich 2009; Mejia et al., 2014, pp.39-41).

1.1.3.3 Cadticos.

En los sistemas caoticos se puede conocer sus condiciones iniciales fijas, sin embargo la méas
minima variacién provoca una evolucion radical en su comportamiento (Reich 2009; Mejia
etal., 2014, pp.39-41).

Atractores extranos.

Un atractor extrafio tiene una trayectoria que es atraida provocando el movimiento luego de un
tiempo de ajuste al atractor, aunque nunca hace la misma cosa dos veces ni al mismo ritmo, por
lo tanto parece inestable. Se caracteriza por su complejidad y por ser muy dificil de observar y de
predecir. Es importante porque permite que el caos pueda ser determinado en ciertos aspectos,

aungue aparente ser imprevisible (Pidal, 2009, pp.29-33).

El caos no se trata de que sus trayectorias se estiren y separen, sino también de que vuelvan y se
plieguen formando configuraciones debidamente cadticas, demostrando que tanto los multiples
sistemas complejos como los sistemas simples presentan caos. El caos también aparece en
sistemas continuos donde Lorenz estudia este sistema gue se relaciona al movimiento de un fluido
( Mejia et al., 2014, pp.39-41).

Un atractor no es un objeto regular, sino tiene una estructura muy complicada a los que se les

denomina atractor extrafio, el cual puede tener una estructura fractal. Esto se debe a que tiene un
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comportamiento diverso, definido y cadtico. El atractor es el limite y representa la situacion hacia
la cual tiende el sistema, aunque es imposible conocer a cada momento el movimiento del sistema
( Pidal, 2009, pp.29-33; Carrasco y Vivanco, 2011, pp.169.191).

Un ejemplo de atractor extrafio es el modelo tridimensional del sistema climatico de Lorenz (ver
Figura 1-1). El atractor de Lorenz es uno de los diagramas de sistemas cadticos mas conocidos,
por ser uno de los primeros mas complejos y peculiares desenvueltos de forma habitual que se

asemeja a las alas de una mariposa ( Mejia et al. , 2014, pp.39-41).

Figura 1-1: El atractor de Lorenz

Fuente: (Mathematics of Planet Earth, 2017,
https://imaginary.org/es/gallery/el-atractor-de-lorenz)

En el atractor de Lorenz se puede observar claramente los atributos que lo identifican: puntos
cercanos pueden evolucionar de manera inmediata hacia los lados opuestos del atractor, a pesar
que las trayectorias estén marcadas en una misma region del espacio. Es evidente entonces que
los atractores extrafios representan lo "extrafio” en el impredecible comportamiento de sistemas
cadticos complejos ( Ruiz, 2006, pp.40-70; Almarza, 2002, pp.107-150).

Atractores extrafios y la dimension fractal

Los movimientos cadticos ponen en juego a la dimension fractal, por lo que la evolucion temporal
tiene propiedades fractales y el atractor extrafio es autosimilar y por tanto de estructura fractal
debido al repliegue que sufren las trayectorias. Por lo que estas propiedades universales
contribuyen un medio para reconocer el caos y caracterizar estos fenémenos que resultan

incomprensibles (Guerrero, 2004, p.363).

Los fractales y atractores extrafios estan intimamente conectados. En un diagrama de espacio de
fases un atractor extrafio esta indicado por el punto que representa el sistema. En su movimiento
9



el punto del sistema se pliega y repliega con infinita complejidad. Asi, un atractor extrafio es una
curva fractal. Los fractales poseen autosimilitud en escalas descendentes. En los sistemas que
pliegan y estiran bajo la influencia del atractor extrafio, todo movimiento simple de plegamiento

del sistema representa un espejo de toda la operacién de plegamiento (Rodriguez, 2006, p.180).

e Software de generacién de atractores extrafios

El software Chaos Explorer (swMath, 2013), es un proyecto desarrollado por el grupo de
investigacion ESG (Evolutionary Systems Group) de la Universidad de la Calabria - Italia
(UNIVERSITY OF CALABRIA, 2017). Se trata de una herramienta intuitiva que permite la
manipulacion virtual de los parametros extraidos del modelo matemético del circuito de Chua a
través de un deslizador en forma de estrella, generando imagenes, sonidos y objetos 3d
provenientes de la Teoria del Caos (ver Figura 2-1). Estos objetos generados por el software son
los ya antes mencionados atractores extrafios. Estos ultimos pueden ser exportados como objetos
3D y luego importados a cualquier software de modelacion 3D (Olmedo, 2015, p.70; Bilotta,
2014).

[£] Chaos Explorer - o X

File Multimedia View ?

Figura 2-1: Software Chaos Explorer

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Entre otros softwares que generan atractores extrafios tenemos: Chaoscope es un software
gratuito de renderizado 3D de atractores extrafios, creado y mantenido por Nicolas Desprez; la
version actual es de 0.3.1. . (ver Figura 3-1), (Chaoscope, 2010).
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Figura 3-1: Interfaz chaoscope

Fuente: (Chaoscope, 2010, http://www.chaoscope.org/doc/interface.htm )

La palabra “Chaoscope” fue creado por Ralp Abrahan con el afan de ayudar a la compresion de
los sistemas dindmicos parte de los atractores extrafios, como se puede observar en la (ver Figura
4-1) (Chaoscope, 2010).

Figura 4-1: Atractor Ailes de Papillon

Fuente: (Chaoscope, 2010, http://www.chaoscope.org/gallery.htm)

Software de generadores caoticos, este software muestra varios generadores caéticos, tanto en
tiempo continuo como en tiempo discreto. Este software se realizé en Matlab; permite obtener
diversas sefiales, variando las condiciones iniciales e incluso los parametros criticos de los
respectivos modelos; se puede validar el caos del modelo como se evidencia en la (ver Figura 5-
1), (Cardoza et al., 2014, pp.1-4).
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Figura 5-1: Pantalla del modelo de Lorenz

Fuente: (Cardoza et al., 2014, p.2)

Otro ejemplo de software es el denominado “Atractor de Lorenz” se trata de un sistema de
ecuaciones diferenciales que se prioriza por poseer soluciones caéticas bajo determinados valores
paramétricos. Al ser representados se asemejan a una mariposa o una figura de ocho (ver Figura
6-1), (Rosenman, 2015).

7| Richard Rosenman Advertising & Design. ﬁ

| Larenz Attractor - +1.3

Iterations 4| | _+| [10o000
hoal | | [0ms
a2l _| | [10.0
bl _ -l
cl [ ~
Brightress 4 | | |
Gamma _« | =1 oo
Diffusion _4 o]
Scale _+ | | 1o
|><YAx|s J|Squ00tDenS|t}l j Find

Swap| Find | Double Color =

|F'rewew Multiplier=1 J|HenderMuItlpller 1 j

[ Featme  +| 2% | Fit | 0K | Help | Reset| cenceL |

Figura 6-1: Lorenz Atractor

Fuente: (Rosenman, 2015, http://richardrosenman.com/shop/lorenz-attractor/ )

Atractor de Lorenz puede ser utilizado para una variedad de arte generativo de varios medios;
estd basado en la obra de Paul Bourke. Proporciona la posibilidad de trazar el atractor en varios

ejes XY, YZ, e YZ; ademas que se puede asignar la densidad de color (Rosenman, 2015).
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Fractales

Un fractal es un objeto o estructura que consta de fragmentos con orientacion y tamafio variable
de aspecto similar. Se caracteriza principalmente por las propiedades geométricas especiales en
cuanto a su longitud vy a la relacion existente entre el area de su superficie y su volumen. Siendo
los fractales escalables se puede reducir o ampliar su andlisis para observar detalles, mientras que
las formas basicas se conservan. Al igual que cuando se habla del caos, una de las propiedades de
los fractales es que se origina a partir de unas situaciones iniciales o reglas muy basicas, que daran

lugar a figuras extremadamente complejas (Gutierrez & Hott, 2004, pp.2-17).

Un fractal es asi un objeto que tiene esa propiedad de autosemejanza. Este es sin duda la geometria
de la naturaleza: las nubes, los sistemas circulatorios, los cauces de grandes rios, las cadenas
montafiosas, etc. Los fractales son caracterizados por presentar tres caracteristicas, lo casual, lo
gradual y lo teragdnico. Al hablar de lo casual se refiere de muchos e infinitos resultados de la
introduccion de un elemento aleatorio en un orden dado que después genera otro orden asociado
directamente con lo imprevisible. Lo gradual generaliza la autosimilaridad de la forma irregular
de los fractales de forma general y en sus partes. Lo teragdnico trata de la grandiosa poligonalidad
de lados y forma del objeto fracto (Almarza, 2002, pp.107-150).

Por esta razon la geometria fractal se aplica en numerosos campos: fisica, biologia, finanzas,
disefio, arte, entre otros. Es un campo que sigue creciendo dia a dia (Leon, 2010; Escudero, 2014,
pp.51-58).

Dimension fractal

Segun el texto basico Disefio tridimensional de Ximena Idrobo, la dimensién es una propiedad
del espacio, donde la dimensién 0 es utilizado para el punto, 1 para la linea, 2 para el planoy 3
para el volumen. En geometria euclidea un fractal debe tener una dimensién de 1. Sin embargo la
dimension fractal es méas compleja, porque la dimensién fractal de la curva es mayor que 1 por
ser una linea no rectificable y menor a 2 porque es un plano (ldrobo, 2007, pp.114-121;
Montesdeoca, 2005, pp.1-15; Reyes, 1977, 1-14).

La dimensién fractal D se calcula con la formula de Haussdorf Besicovitch que es igual a la
relacién logaritmica entre la longitud de un sector de las curvas S y la Unidad utilizada L (Idrobo,
2007, pp.114-121; Alvarez, 2011, pp.1-5; Reyes, 1977, pp.1-14; Guerrero 2004).
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D= Log.S/Log L

Esta formula permite verificar qué objetos son realmente fractales. Por lo que debe ser no entera.

Medicion de la Costa Gran Bretaia

Los estudios de las costas los realiz6 el matematico y fisico Lewis Ray, el mismo que estudio las
costas del mundo mostrando la relacion entre la distancia y la longitud de medida. En la (ver
Figura 7-1), se puede observar la regla de medida. Matematicamente, el perimetro L es
inversamente proporcional a la medida de longitud de aproximacion. La longitud de cualquier
costa es infinita si la medimos con mayor precision y depende de la herramienta de medida elegida
(Guillote, 2011; Montesdeoca, 2005, pp.1-15).

[—— [——1 =

Figura 7-1: Medicion de la Costa Gran Bretafia

Fuente: (Guillote, 2011, https://animalderuta.com/2011/11/07/fractales-y-la-longitud-de-una-costa/)

Dimensién de la Curva de Koch

Guidndose en la formula de Hausdorf, que indica que si dividimos una seccion de longitud I en N
secciones de longitud I, se puede medir la dimensién. Si se mide la Curva de Koch partiendo de
una linea recta. En cada itercion, la logitud inicial se divide en tres, y en el sector medio se agregan

dos tramos de longitud a los anteriores tres, (ver Figura 8-1), (Guillote, 2011).
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Figura 8-1: Curva de Koch

Fuente: (Guillote, 2011, https://animalderuta.com/2011/11/07/fractales-y-la-longitud-
de-una-costa/)

Su dimension es D=log4/log3 = 1,26 si se continua con la division infinita se obtendra el copo
de nieve (Gillote, 2011; Reyes, 1977, pp.1-14).

1.2 Composiciones

1.2.1  Definicion de composicidn

La composicién es una distribucién o disposicion adecuada de los elementos que se incluyen en
el disefio, teniendo en cuenta el color, el tamafio, las texturas, las tonalidades, el espacio y las
formas generales a implementarse. Es importante tener en cuenta de que forma situar los
elementos en la composicion, para que tengan un equilibrio formal y un peso igualado, creando

interés al espectador mediante una forma estética, agradable y legible (FotoNostra, 2017).

Se debe considerar que si se desea resaltar un elemento en especial se ubicara en el centro
y que los elementos que estén situados a la derecha y en la parte inferior de un documento,
poseen mayor peso visual transmitiendo sensacion de avance, mientras los que se
encuentran a la izquierda y en la parte superior de un documento proporcionan una
sensacion de ligereza. Es por eso que cada composicion dependera del resultado que se
pretenda obtener considerando siempre los aspectos y formas que permita obtener un

cierto equilibrio en el disefio (Agreda, 2014).
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1.2.2  Factores que inciden en la composicion.

La forma como inciden estos factores en la composicién es debido a que se debe realizar una
adecuada distribucion de los elementos de forma perfecta y equilibrada que cree una correcta

composicion o disefio.

El equilibrio se origina de manera formal e informal dependiendo del efecto visual de cada
elemento. Se lo puede combinar con un ritmo libre o dindmico considerando que cada forma o

figura posee un peso visual el cual ejerce una fuerza 6ptica.

El equilibrio simétrico en la composicion se consigue a base de lineas y formas considerando

que todos los pesos deben estar equilibrados.

Equilibrio asimétrico se obtiene al dividir en dos partes iguales una composicion, donde el
resultado no produce las mismas dimensiones en tamafio, peso, color, etc. Provocando agitacion,

tension y alegria.

El contraste actla sobre la combinacion de diferentes intensidades de color, tamafo, textura,
posicion, etc. Provocando mayor relevancia en la composicion debido a los diferentes tonos

empleados.

La traslacién permite cambiar su posicién generada por la repeticién de una forma dentro de un

disefio.

Rotacion tiene como objetivo el cambio de una forma en su direccion y en su posicion sin que
estas queden superpuestas cada forma debe estar dentro de un eje tomando como referencia el

centro.

Dilatacion se caracteriza por modificar el tamafio de sus formas. La formas més pequefias parecen
estar mas lejanas y las mayores mas cerca, si esta formas no son trasladadas se produce un disefio

regular concéntrico.

Ritmo se basa en la repeticion de los elementos busca crear armonia y movimiento generando un
ritmo visual. Si se repiten formas idénticas o similares actian como acentos y pautas que crean
una unidad dinamica (Zantory, 2014, pp.2-25; Agreda, 2014; All-design, 2015; Lopez, 2014).
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1.2.3  Composicion segun la construccion de fractales

Autosimilitud: Se relaciona a la propiedad de un objeto de presentar las mismas formas o partes,
aunque estas estén a diferentes escalas. Existen varios tipos de autosimilitud: exacta, secuencia

de generacion, cuasiatusimilitud y autosimilitud estadistica.
Autosimilitud exacta: Exige que el fractal sea idéntico al original a diferentes escalas.
Secuencia de generacion: Partiendo de un tridngulo equilatero, se dibuja un nuevo triangulo

uniendo los centros de sus lados y se elimina de la figura inicial, el resultado seré tres triangulos
semejantes al inicial de area, (ver Figura 9-1), (ALTAIR, 2009).

Figura 9-1: El triangulo de Sierpinski. Secuencia de generacion.

Fuente: (ALTAIR, 2009, https://batchdrake.wordpress.com/2009/01/12/el-area-del-triangulo-de-
sierpinski/#more-213)

Cuasiautosimilitud: Se exige que el fractal aparezca aproximadamente idéntico a diferentes

escalas.

Autosimilitud estadistica: Exige que el fractal posea medidas numéricas o estadisticas que
representen el cambio de la escala por ejemplo los fractales aleatorios (Esquivel, 2014, pp.2-20;
Alvarez, 2011, pp.1-5; Reyes, 1977, pp.1-14).

1.3 Realidad Aumentada

Otro argumento clave que se determind es la utilizacion de la Realidad Aumentada porque

algunas de las composiciones seran mostradas en 3D.
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1.3.1 Definicion Realidad Aumentada

La Realidad Aumentada (RA) es una de las tecnologias mas populares que se han incorporado a
diferentes ambitos tales como la publicidad, el marketing y la investigacion, incluso ha servido
de gran ayuda para la educacion. Por medio de la informacion virtual permite interactuar con el

entorno real (Navarro, 2014).

(RA) es un sistema que potencia las capacidades de nuestros sentidos, consiste en aumentar la
percepcion que el usuario tiene de la realidad por medio de la implementacion de elementos
virtuales (Fenandez et al,. 2012, pp.1-11). Las interacciones de objetos y mundos reales y virtuales
tienen como objetivo principal la visualizacién; dando lugar a un espectro de modalidades que se
mueven en el entorno del espacio si este es dominantemente virtual se habla de realidad virtual;
mientras que si el entorno dominante es el real, y se agregan objetos virtuales, se habla de (RA).
Esta Gltima, es una tecnologia que integra sefiales captadas del mundo real con las sefiales
generadas por computador; tomando del procesamiento de imagenes captadas por la cdmara de
video gue son analizadas para extraer propiedades geométricas del entorno. (Drummond, 2007,
pp.70-72; Lara & Benitez, 2007, p.5).

De acuerdo a la definicién dada un sistema (RA) es aquel que combina mundo real y mundo
virtual, es interactivo en tiempo real, se registran en 3 dimensiones, los objetos reales y virtuales
son registrados y alineados geométricamente entre ellos y dentro del espacio, para darles
coherencia espacial (Fenandez et al., 2012, pp.1-11; Lara & Benitez, 2007, p.5; Drummond, 2007,
pp. 70-72; lIzquierdo, 2010, 1-89).

El sistema de realidad aumentada inicia con el registro de las sefiales del mundo real. Estas sefiales
son procesadas por un sistema de realce de objetos para preparar la imagen que servird para la
segmentacion o extraccion de objetos y el reconociendo de patrones y marcas fiduciarias. Este
proceso permite determinar en donde hay que remplazar un objeto real por uno virtual, cuél objeto

virtual debe colocarse sobre el espacio real y en qué posicion y perspectiva (Lara & Benitez, 2007,
p.5).

Resulta oportuno mencionar que los componentes de la (RA) son: Monitor del computador es el

instrumento donde se reflejara la suma de lo real o lo virtual que conforma la (RA). Camara web

es el dispositivo que toma la informacion real y lo transmite al software de (RA). Software
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programa que toma los datos reales y los transforma en (RA). Marcadores son imagenes, grafico,

simbolos que el software interpreta (Ordofiez, 2008, pp.2-3).

1.3.2 Captacion de escena

Cualquier sistema de RA identifica el escenario que se desea aumentar. Los sistemas que utilizan
reconocimiento visual, necesitan de un mecanismo que les permita reconocer la escena para que
puede ser posteriormente procesada. En esta seccion son analizados los diferentes dispositivos
fisicos que permiten captar el escenario, entre ellos tenemos: Dispositivos video-through: son
dispositivos que realizan la captacion de imagenes o video y que estan aislados de los dispositivos
de visualizacion encontrandose en este grupo las camaras de video o los terminales méviles que
contenga una camara. Dispositivos see-though: son dispositivos que se encargan de captar la
escena real y presentar la informacion de la escena aumentada. Forman parte de este grupo los
dispositivos headmounted (Drummond, 2007, pp.70-72; Pombo, 2010, p.124).

1.3.3 Identificacion de escenas

El proceso de identificacion de escenas consiste en conocer el escenario fisico es el que el usuario

quiere que se aumente con la informacion digital (Lopez, 2012, p.147).

1.3.3.1 Reconocimiento por marcadores

En un sistema (RA) un marcador es un objeto cuya imagen es reconocida por el software en los
que superpone algun tipo de informacion (imagenes, objetos 3d, videos...), de acuerdo a un
marcador especifico muestra una respuesta especifica virtual en el espacio. La forma en que el
sistema reconoce el marcador se puede agrupar en tres conjuntos, mediante una geometria (ver
Figura 10), su color o mediante ambas caracteristicas (Blog de aumenta.me, 2014; Pombo, 2010,
p.124; BIHARTECH, 2016; Clase de Informatica, 2015).

Habitualmente para el reconocimiento de marcadores se utiliza un escaneo sobre la imagen para
localizar asi el marcador que se busca. El software es capaz de realizar un seguimiento del
marcador permitiendo visualizar el objeto 3D desde cualquier vista o perspectiva, incluso si el
usuario lo mueve, el objeto superpuesto también se moverd (Pombo, 2010, p.124; Blog de

aumenta.me, 2014).
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Figura 10-1: (RA) basada en marcadores o0 imagenes.

Fuente: (Blog de aumenta.me, 2014, http://aumenta.me/node/36)

1.3.3.2 Reconocimiento sin marcadores

En la (RA) es posible identificar la escena mediante la estimacion de posicién o incluso una
combinacién de ambas en funcién de la situacién. Este reconocimiento por posicién utiliza el
hardware de los smartphones o teléfonos inteligentes para localizar y superponer una capa de
informacion sobre puntos de interés (POIs) en el entorno, (ver Figura 11-1). Cuando el usuario
mueve el smartphone captando la imagen de su entorno, el navegador, a partir de un mapa de
datos, muestra los POls cercanos (Blog de aumenta.me, 2014; BIHARTECH, 2016; Pombo, 2010,
p.124; Clase de Informaética, 2015).

Figura 11-1: Realidad Aumentada basada en la posicion

Fuente: (Blog de aumenta.me, 2014, http://aumenta.me/node/36)

1.3.4 Visualizacion de escena

En un sistema de (RA) el ultimo procedimiento que se ejecuta es la visualizacidn de la escena real
con la informacion que se afiade de la misma. Para efectuar este procedimiento existen sistemas
de bajo coste y sistemas de alto coste. El sistema de bajo coste se caracteriza por estar presentan
en la mayoria de dispositivos tanto méviles como fijos. Los sistemas moviles se caracterizan por
venir integrados en los dispositivos de fabrica por lo que el usuario no debe adquirir ningin
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elemento adicional. Uno de los problemas que genera es la baja definicion y la calidad de las
imagenes de salida. Otro de tipo de sistema de visualizacion de bajo coste son los dispositivos
fijos u ordenadores personales estos suelen disponer de hardware adecuado para la realizacién de
tareas complejas por lo que mejora la calidad de salida de la imagen (Drummond, 2007, pp.70-
72).

En orden de las ideas anteriores los sistemas de alto coste son escaneados dentro de la (RA) tiene
la caracteristica de ser interactivos con el usuario desde el punto de vista que se libera a este
dispositivo de visualizacion fisicos, permitiendo ver la informacion aumentada por medio de

proyecciones sobre elementos fisicos reales (Pombo, 2010, p.124).

1.4 Disefio arquitectonico.

De otro modo un fundamento primordial en esta investigacion es el disefio arquitectdnico porque
nos encontramos en un mundo Neomodernista que se ve demostrado especificamente cuando

hablamos del deconstructivismo.

El nacimiento de la corriente deconstructivista esta ligado al sentir de la humanidad y eventos
plenamente definidos y detonantes de un cambio radical en la manera de pensar, sentir y vivir. El
afo de 1988 es recordado como el afio en el cual el Deconstructivismo llegé a su fama. Segun el
arquitecto estadounidense Daniel Libeskind, estamos en el periodo Neomodernista, al inicio de

algo nuevo algo grande (Steverlynck et al., 2008, pp.13-20; Paredro, 2015).

Una de las caracteristicas del Deconstructivismo es que el orden esta prohibido, considerado el
orden como una farsa una ficcion, es un proceso de disefio no lineal, la manipulacién de la
superficie de las estructuras, una geometria que distorsiona y disloca algunos principios
arquitecténicos. Sin embargo incluso el caos tiene orden, por consecuencia el orden es una

consecuencia inevitable del disefio arquitecténico (Paredro, 2015; ARQHYS, 2012).

El disefio deconstructivista utiliza la Teoria del Caos del cual se habl6 en el capitulo 1,
demostrando ser atraido por el concepto de aleatoriedad y las manifestaciones visuales de
atractores extrarios, fractales, etc. Tal es el caso, que Vitruvio fue el que por primera vez expreso
gue la parte debe relacionarse con el conjunto en el disefio de la arquitectura, conocido
cominmente en la Teoria del Caos como autosimilitud, cumpliendo de este modo parametros

identificativos del uso de la Teoria del Caos. Tal como se observa el Deconstructivismo es un
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formalismo racial que lleva funcionalidad y estética, que se ve influenciada por otros estilos que
en este caso se incluye el modernismo, postmodernismo, expresionismo, cubismo y el arte
contemporanea (ARQHYS, 2012, p.12; Andrys 2011; Steverlynck et al., 2008, pp.13-20; Paredro,
2015).

15 Disefio de modas y textil

1.5.1 Diseflo de modas

Cabe agregar que en las areas de moda y textil se implementara diversas composiciones basadas

en los atractores extrafios por lo gue es oportuno conocer.

La moda

Es un estilo popular o una costumbre gue evoca un determinado momento en la forma de vestir.
Jamas se puede disefiar moda, simplemente se da parametros de los componentes, los combinados

y demas aspectos a considerar al momento de disefiar (Rosero, 2011, pp.1-10).

Disefio de Modas

El disefio de modas es un proceso que se dedica a la creacion y confeccidn de prendas de vestir y
accesorios basados en las influencias culturales y sociales representando el estilo e idea del
disefiador segln su perspectiva. EI mismo que posee los conocimientos y habilidades para crear
composiciones de ropa (Centro de Documentacion Cultural — Ministerio de Cultural, 2010).

La alta costura surge con el modisto Charles Frederick Worth (1826-1895), quien fundo una casa
de modas en Paris, creando prendas al gusto de sus clientes las cuales fueron etiquetadas con su

nombre (Magazine, 2015).

1.5.1.1 Clasificacion del Disefio de Modas

Se distingue tres tipos de disefio de modas. Alta costura, moda lista para usar y mercado de masa.
Alta costura se confecciona a la medida bajo ciertos requerimientos, materiales costosos, que son
realizadas con especial atencion a la calidad y los detalles que son encargados por cada cliente en
particular (OBANDO, 2013, pp.14-19). Moda lista para usar esté asociada con la alta costura y el

mercado de masa. Estas prendas se realizan con materiales de calidad y gran cuidado en el corte
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de la tela. Son confeccionadas pocas prendas de cada coleccion, para mantener la exclusividad,
por lo gue resultan costosas. Mercado de masa incluye a la mayor parte de los clientes de la
industria, para los cuales se fabrica prendas a gran escala con materiales baratos de facil y rapida
gjecucion con el objetivo que la mayor parte de personas puedan acceder a ellos

(PlanetaDisefio.com, 2013).

1.5.2 Disefio textil

El disefio textil es la disciplina que se ocupa de la creacion de productos para la industria textil:
fibras, hilos, tejidos con caracteristicas especiales orientados a satisfacer las necesidades del ser
humano. Estos productos contribuyen los insumos para otras areas como la vestimenta y la
tapiceria etc. (OBANDO, 2013, pp.14-19; PlanetaDisefio.com, 2013).

El disefio textil también se dedica a determinar las cualidades estéticas que deben poseer los
textiles en su estampado, el cual es inspirado en el estudio, disefio, desarrollo y produccion de
textiles, plasticos o cueros, los cuales pueden estar ensamblados o estampados. También se
disefian colecciones de telas las cuales poseen un proceso investigativo de tendencias de mercado,

estudio de consumidores, patrimonio, etc. (PlanetaDisefio.com 2013).
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CAPITULO I

2. MARCO METODOLOGICO.

2.1 Tipo de Investigacion

El presente trabajo de titulacion corresponde a un tipo de investigacion descriptiva debido a que
se orienta a caracterizar, registrar, analizar e interpretar la naturaleza actual de las variables
investigadas. Ademas de ser una investigacion descriptiva se considera una investigacién
bibliografica y aplicativa, dado que busca descubrir deducciones tedricas a través de un analisis
con variables mixtas, ya que no solo se describe las cualidades encontradas, sino que también se

tratara de demostrar de forma cuantitativa si cumple con los parametros de un sistema caético.

2.2 Proceso investigativo

El proceso adoptado para obtener la informacion deseada es la realizacion de un trabajo directo

de observacion en las areas de disefio de arquitectonico, moda y textil.

Para poder identificar que disefios seran considerados para el analisis se utiliza el método de
investigacion deductivo donde se empieza con un analisis breve sobre los disefiadores,
arquitectos, artistas mas reconocidos en el &mbito laboral, ya sea por su experiencia o logros

obtenidos.

Después de conocer que disefios seran analizados, se identifica de forma cualitativa las
caracteristicas en comin que poseen los sistemas cadticos con los disefios existentes.
Posteriormente para realizar el analisis cuantitativo, se procede a crear una tabla donde se
considera el porcentaje de similitud con los sistemas ca6ticos, la misma es calificada por niveles
con la(s) caracteristica(s) que posee cada disefio, donde deficiente=0, notable=1, muy notable=2.
Al estar la tabla contenida de 10 caracteristicas la nota maxima es 20 puntos, si posee por lo menos

la mitad de puntos se considera como un sistema caotico de la Teoria del Caos.
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Simultdneamente para dar mayor validez se aplica la formula (D= Log.S/Log L) que permite
identificar la dimensidn fractal si esta es mayor a 1 y menor a 2 se supone que cumple con una de
las caracteristicas que rige la Teoria del Caos como se puede evidenciar en las tablas (Tabla 5-2,
Tabla 6-2, Tabla 7-2). Ademas se considera el proceso de medicion de la Costa de Gran Bretafia,
pues es el eje fundamental para la realizacion del respectivo analisis de las composiciones
innovadoras en el disefio arquitectonico, de moda y textil; ya que en el método experimental de
la costa, los bordes forman parte clave para la respectiva medicion mostrando la relacion entre la

longitud y la distancia.

2.3 Meétodo de investigacion

El método de investigacion es una estrategia que permite orientar y ordenar la investigacion, por
tal razdn se aplica el método deductivo reconociendo los principios descubiertos de la Teoria del

Caos a casos particulares como el disefio arquitectonico, de moda y textil.

También este método es aplicado a consecuencias desconocidas, de principios conocidos. En este
caso se aplica la formula (D= Log.S/Log L), junto con el proceso de la medicion de la Costa de
Gran Bretafia para identificar la dimension fractal de los disefios arquitectonicos, de moda y

textil.

2.4 Técnica de recoleccion de datos

Para recopilar la informacién se considerd aplicar la técnica de observacion mediante la
percepcion directa de disefiadores y arquitectos que basen sus disefios y creaciones en la Teoria
del Caos o argumentos afines. Ademas se aplica dicha técnica para identificar a los profesionales
expertos en disefio de moda y textil los mismos que son seleccionados por sus reconocimientos

en el &mbito laboral o por la experiencia obtenida.

25 Instrumentos de recoleccién de datos

Debido a que la técnica utilizada es la observacion se aplica tablas como instrumento de
recoleccion de datos de disefiadores, arquitectos y artistas que basen sus disefios y creaciones en
la Teoria del Caos o argumentos afines, en la cual se realiza un andlisis cualitativo de las
caracteristicas en comun que posee con los sistemas cadticos y a la vez se aplica una tabla para el

analisis cuantitativo que es calificada por porcentajes de similitud. Ademas se aplica encuestas a
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los profesionales expertos en disefio de moda y textil que permiten determinar si la hipotesis

plantea es veridica o no.

25.1 Tablas para la identificacién de la poblacion y muestra que basen sus disefios y
creaciones en la Teoria del Caos 0 argumentos afines.

Arquitectura

Para la identificacion de arquitectos mas reconocidos del estilo deconstructivista se aplica una
investigacion deductiva en la cual se reconoce los arquitectos mas destacados de este estilo que
es testificado por el escritor Herndndez José y en concordancia con el sitio web de arquitectura

mas leida en espafiol, (PlataformaArquitectura, 2016; Hernandez, 2010).

Tabla 1-2: Identificacion de arquitectos mas reconocidos en el movimiento deconstructivista

Arquitecto Obra Pais

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Disefio de Moda

Para identificar los disefiadores de moda se detecta a las personas que realizan disefios 3D, o que
en el desarrollo de sus creaciones mencionan directamente una coleccion o prenda fractal. Para
ellos se realiza una investigacion exploratoria en varios sitios web que estan incursionados en la
moda, tales como: (Crénicas de Moda, 2016; CODIGO Arte-Arquitectura-Disefio, 2013;
catalogodisefio, 2014; Fashion, 2016; Imprimalia 3D, 2014), dichas péaginas mencionan a

disefiadores y marcas reconocidas por sus disefios extravagantes, nicos, extrafios e inigualables.

Tabla 2-2: Identificacion de disefiadores y marcas de modas reconocidas por sus disefios

extravagantes, Unicos, extrafios e inigualables.

Diseflador / Marca Coleccién Pais

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Disefio Textil

Debido a la dificultad para la adquisicion y verificacion de los disefios textiles inspirados en la
Teoria del Caos y sistemas complejos en general se ha optado por realizar una investigacion
deductiva, donde se selecciona imagenes que presenten caracteristicas de la Teoria del Caos y que
a la vez posean una adecuada perspectivas que permita realizar el analisis cuantitativo. Por tal
razén son obtenidas de diversas fuentes como: (Olalla, 2012; Lopazzo, 2008; Barretto, 2015;
Spitzer, 2014; Novoa, 2013, pp.63-65).

Tabla 3-2: Identificacion de disefiadores y empresas reconocidas en el disefio textil

Disefador / Empresa Coleccion Pais

Realizado por: Quispillo, C. 2017

2.5.2 Tabla para la identificacion de la poblacion y muestra conformada por profesionales
expertos en disefio de moda y textil.

Se determind un publico objetivo que en este caso son personas directamente relacionadas con
el disefio de moda y textil de este modo se preguntara si ellos estarian dispuestos a incursionar en
una nueva tendencia de la moda que se base en atractores extrafios de la Teoria del Caos, y a la
vez que permita demostrar a las personas que se puede fusionar la ciencia y el arte en la forma de

vestir.

Tabla 4-2: Identificacion de profesionales expertos en disefio de moda y textil.

Cddigo Nombres Titulo Universidad/ Instituto Afios de Ciudad
Experiencia

Realizado por: Quispillo, C. 2017

2.5.3 Tablas para el andlisis cualitativo y cuantitativo de composiciones en disefio
arquitectdnico, de moda y textil inspiradas en la Teoria del Caos

Tabla 5-2: Analisis cualitativo de composiciones en disefio arquitecténico

Arquitectos y Obras Caracteristicas

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Tabla 6-2: Andlisis cualitativo de composiciones en disefio moda y textil

Disefiadores y empresas Caracteristicas

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Tabla 7-2: Analisis cuantitativo de composiciones en disefio arquitectonico de moda y textil
inspiradas en la Teoria del Caos

Dise | Autosimi | Forma | Comp | Irreg | No | Dina For | Alea | Traye | Dimensié | Siste
fios litud cion lejo ular lin | mico | mas | tori | ctoria | nfractal mas
por eal Unic 0 S >ly<2 caotic
Iteracc as proxi 0
ion mas
_logS
log L

Realizado por: Quispillo, C. 2017

2.5.4 Modelo de encuesta a realizar.

La encuesta es un instrumento que consta de una serie de preguntas escritas para ser resuelta sin
intervencion del investigador. Las funciones bésicas que cumple esta encuesta es obtener por
medio de preguntas adecuadas, las respuestas que suministren datos necesarios para cumplir con

los objetivos de la investigacion y sobre todo poder comprobar la hip6tesis planteada.

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras basadas en
los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el disefio de moda y
textil.

1. Lea atentamente cada una de las preguntas.
2. Marque con una (X) la alternativa que crea conveniente.

Género: Masculino () Femenino ( )

Edad:
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1. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del Caos, por

favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.

b)
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h) )

2. ¢Enbase a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de inspiracion
en composiciones innovadoras en el disefio de modas y textil?

Si () No ()

¢Por qué?

3. OPCIONAL.: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria
bocetar algo que le inspire a usted, si es asi incluir el literal de la figura utilizada.

2.6 Poblacién y muestra

2.6.1 Poblacion |

Arquitectura
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Después de haber analizado a los arquitectos mas reconocidos en el movimiento deconstructivista

se obtiene la siguiente tabla.

Tabla 8-2: Arquitectos mas reconocidos en el movimiento deconstructivista

Arquitecto

Obra

Pais

Daniel Libeskind

Museo Judio de Berlin
Pabellon de Vanke

Estados Unidos

Frank Ghery Museo Guggenheim Bilbao Canada

Zaha Hadid Museo Arte Contemporaneo | Anglo-iraqui
de Cagliari

Rem Koolhaas Television Cultural Centre / | Holanda

Pekin China

Peter Eisenman

Ciudad de la Cultura de
Galicia

Estados Unidos

Bernard Tschumi

Parc de la Villette

Franco-estadounidense

Realizado por: Quispillo, C. 2017

2.6.2 Poblacion Il

Disefio de Moda

Para el analisis de los disefios de moda Yy textil se identificd dos tipos de poblacion en este caso

son disefiadores y marcas reconocidas por sus disefios extravagantes, Unicos, extrafios e
inigualables (ver Tabla 9-2, Tabla 10-2).

Tabla 9-2: Disefiadores y marcas reconocidas por sus disefios extravagantes, Unicos, extrarios e

inigualables.
Disefiador / Marca Coleccion Pais
Noa Raviv Hard Copy, Israel

Iris Van Herpen

Crystalization

Paises bajos

Francis Bitonti

Vestido impreso en 3D para

Dita Teese

Estados Unidos

Melinda Looi

“Gems of the Ocean”

Malasia
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Bradley Rothenberg

Disefios 3D

Estados Unidos

Marca Neoyorquina

Threeasfour

Otofio 2016 “Biomimicry”

Estados Unidos

Stratasys, ThreeASFOUR vy

Vestido tridimensional

Estados Unidos

el disefiador Travi Fitch Oscillation
Eugenia Diaco Geometria fractal Argentina
Jimena Gonzales y Eugenia | Meet Them Fractal Argentina

Diaco - Fractal

Realizado por: Quispillo, C. 2017

2.6.3 Poblacion Il

Disefio Textil

Tabla 10-2: Disefiadores y empresas reconocidas en el disefio textil

Disefiador / Empresa Coleccidn Pais
Empresa Batik Fractal Batik Indonesia
Mandalas Textiles Soul Fractal Esparia
Sergio Spinelli Fractea Argentina
Natasha Spitzer Print Boutique Argentina
Karen Ki Bauhaus Argentina
Taya Novoa All Over de Repeticion Universidad Tecnolégica

Equinopcial de la ciudad de
Quito

Realizado por: Quispillo, C. 2017

2.6.4 Poblacion IV

Disefiadores de moda y textil o afines a estas areas

Después de determinar el publico objetivo se realiza un focus group de personas reconocidas en
el medio de la moda y textil determinado un rango de 10 personas hombres y mujeres entre una
edad comprendida 25 y 45 afios, quienes son debidamente seleccionadas por su trayectoria,
experiencia y titulo obtenido verificando, asi que estén relacionados directamente con el disefio

de moda y textil. Dentro de las 10 personas constan 7 disefiadores de moda, 2 disefiadores
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industrial y 1 disefiador textil debido a que todos ellos poseen conocimientos en disefio de moda

y textil, ademas se les considera para tener diferentes puntos de vista que genera un aporte

importante en esta investigacion.

Tabla 11-2: Caracteristicas profesionales de expertos en disefio de moda y textil.

Cddigo Nombres Titulo Universidad/ Instituto Afios de Ciudad
Experiencia
01 Andreas Letter Ingeniero Textil Instituto Técnico Textil 27 Guatemala
(Textiles Canton de Colmar - Francia
S.A)
02 Mariveth Moreno | Disefiadora de Modas Instituto Tecnoldgico de 25 Quito
Mosquera Disefio Dismod.
03 Daisy Isabela Disefiadora de Modas Universidad Tecnoldgica 4 Quito/
Bonilla Nina con estudios Equinoccial (UTE) Barcelona
especializados en
Asesoria de Imagen y
Personal Shopper
04 Victor Hugo Ingeniero en Disefio Pontificia Universidad 5 Ambato
Escobar Espin Industrial con estudios Catolica del Ecuador
especializados en Moda
05 Pablo Carrién Ingeniero en Disefio Pontificia Universidad 5 Ambato
Industrial con estudios Catolica del Ecuador
especializados en Moda
06 Martha Cecilia Licenciada en Ciencias Universidad Estatal de 13 Riobamba
Rigcha Sinche de la Educacion en la Bolivar
ESP de Disefio de
Modas
07 Silvia Caterine Licenciada en Disefio Escuela Superior 5 Riobamba
Pesantez Grafico con estudios Politécnica de
Moscoso especializados en Moda | Chimborazo
08 Hipatia Maribel Ingeniera en Procesos y | Universidad Técnica de 4 Riobamba
Sinchigalo Muzo | Disefio de Modas Ambato
09 Mayra Cristina | Tecndloga en Disefio de | Instituto Tecnol6gico 12 Riobamba
Puma Saigua Modas Superior “Isabel de
Godin”
10 Marily Ortiz Tecnbloga en Disefio de | Instituto Tecnolégico 10 Riobamba
Modas Superior “Isabel de
Godin”

Realizado por: Quispillo, C. 2017




CAPITULO I1I

3. MARCO DE RESULTADOS, DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADOS.

3.1 Analisis de composiciones de arte y disefio inspiradas en la Teoria del Caos.

Analisis de composiciones en disefio arquitectonico inspirado en la Teoria del Caos

Tabla 1-3: Andlisis cualitativo de composiciones en disefio arquitecténico

Arquitectos y Obras Caracteristicas
Daniel Libeskind El museo Judio de Berlin parte de una linea picuda (pico)
El museo Judio de Berlin con forma de rayo. Existe otra linea recta oculta en la

planta del museo que atraviesa todo el edificio y desde la
cual se articula el “rayo” la misma que expresa fuerza en

las lineas plegadas.

La linea quebrada que posee el museo podia haber sido
continuada en cualquier direccion porque parece no
terminar generando en su trayectoria formas complejas,
fluidas y mutantes. Con la union de pliegues se genera
formas curvas y en angulo que se repite, formas radiales y
repetitivas de la naturaleza. Ademas existe fragmentos
geométricos hechos de atraccion, colision y collage
(Morocho, 2009, pp.1-8).

Daniel Libeskind

Pabellén de Vanke El Pabellon de Vanke forma un paisaje vertical dindmico
entre el caos y la calma su estructura incorpora tres ideales
de la cultura china en relacién con los alimentos: el shig-
tang (comedor), el paisaje el elemento fundamental para la
vida; y el dragdn que es relacionado con la agriculturay el
sustento. Por medio de estos conceptos se trata de crear
comunidades vibrantes y saludables en un entorno

sustentable e innovador (PlataformaArquitectura, 2016).
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Arquitectos y Obras

Caracteristicas

Frank Ghery
Museo Guggenheim Bilbao

En sus edificios incorpora diversas formas geométricas
simples, creando una corriente visual entre ellas, la mayoria
esta constituido por formas curvilineas y retorcidas,
recubiertas de piedra caliza, cortinas de cristal y planchas de

titanio.

El museo de Bilbao posee la conexi6n del arte y la
arquitectura de hoy, fue disefiado con clips de fijacién que
crean una pequefia deformacion en el centro de los azulejos
de 0.38mm de titanio, haciendo que la superficie pareciera
tener ondas con los cambios de luz, cada pieza es Gnica a su
ubicacion. El museo sigue siendo una estructura iconica
conocida por su complejidad y forma Unica (Piedrahita,
2007, pp.51-56; ROMAN, 1994, pp.169-180).

Zaha Hadid
Museo Arte Contemporaneo de Cagliari

Su obra muestra curvas sinuosas que transmiten un
sentimiento organico diferente. El disefio del museo retoma
la estructura de los arrecifes de coral con formas porosas
cuyas curvas penetran y se contindan en el interior,
desplazandose por las diferentes zonas de la construccion
(UniversoARQUITECTURA.com, 2013).

Rem Koolhaas
Television Cultural Centre / Pekin China

Consta de dos altas torres en forma de L, unidas en la cima
y en la base en un angulo que forma un lazo, y que ha sido
descrito como una cruz en Z.

Es una estructura original y audaz forma con un complejo
disefiado formal de ruptura, distorsion, dislocacion,
aparentando que la envolvente deje ver inestable a los
esqueletos de las estructuras.Sus arquitecturas son de lectura
deconstructivista, donde la masa es predominante, nueva y

diferente a la ya conocida.

Rem Koolhaas no solo disefia pensando en la vista sino en
una conciencia social, politica y ecoldgica (Mercado, 2011).
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Arquitectos y Obras Caracteristicas

Peter Eisenman El edificio es en forma de onda subiendo y

Ciudad de la Cultura de Galicia desapareciendo del suelo, es el puente entre la
dualidad y la unicidad. Conocido cominmente como
el sendero hacia lo desconocido donde la
vanguardia, la creatividad y la forma diferente es el
principal atractor de ver el mundo dentro de lo

complejo (Espinosa, 2013).

Bernard Tschumi El parque es por momentos un espacio impredecible,

Parc de la Villette dindmico, polémico, innovador. Posee sistemas
auténomos: un sistema de objetos representado en
puntos, un sistema de movimientos representado en
lineas, un sistema de espacios representado en
superficies. Esta superposicion de sistemas genera
un sinfin de situaciones aleatorias y de conflicto en
forma simultéanea (Gardinetti, 2013).

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Andlisis Cuantitativo en Disefio arquitecténico

Para el respectivo analisis se ha definido las siguientes caracteristicas:

Autosimilitud: cuando un objeto presenta las mismas formas o partes, aunque estas estén a

diferentes escalas.

Formaciéon por Iteracion: consiste en las aplicaciones repetitivas de una o varias

transformaciones geométricas o aplicando algunos algoritmos.

Complejo: complicado de dificil entendimiento.
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Irregular: no posee regularidad o uniformidad en su forma, movimiento o funcionamiento.

No lineal: cuando no se basa en una simple relacion entre causa y efecto. Por lo tanto cuando se

usa para referirse a cambios que pueden ser bruscos, inesperados y dificiles de predecir.

Dinamico: cuando tiene relacién con el movimiento o con la dindmica posee mucha energia y

vitalidad.

Formas Unicas: cuando es extraordinario y no existe otro igual o semejante.

Aleatorio: proceso cuyo resultado no es predecible mas que en razon del azar.

Trayectorias permanecen juntas: las lineas formadas por los sucesivos puntos estan juntas

cuando pasa un cuerpo en movimiento.

Dimension fractal: se calcula con la formula de D= Log.S/Log L que es igual a la relacién
logaritmica entre la longitud de un sector de las curvas S y la Unidad utilizada L, cuya curva es
mayor que 1 por ser una linea no rectificable y menor a 2 porque es un plano (ldrobo, 2007,
pp.114-121; Montesdeoca, 2005, pp.1-15; Reyes, 1977, 1-14).

Tabla 2-3: Sistema de Evaluacién

Evaluacion Calificacion
Deficiente 0
Notable 1
Muy notable 2

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Andlisis cuantitativo de la dimension fractal en composiciones arquitectonicas.

1. Daniel Libeskind 3. Frank Ghery

El museo Judio de Berlin Museo Guggenheim Bilbao

4. Zaha Hadid
2. Daniel Libeskind Museo Arte Contemporaneo de
Pabellon de Vanke Cagliari
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5. Rem Koolhaas
Television Cultural Centre / Pekin China 7. Bernard Tschumi

1121818 Parc de la Villette

]

=32

6. Peter Eisenman
Ciudad de la Cultura de Galicia

J é +1LEVEL P S
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Tabla 3-3: Andlisis cuantitativo de composiciones de arquitectura inspiradas en la Teoria del Caos

Disefios Autosimilitud Formacion Complejo Irregular No Dinamico Formas Aleatorio Trayectorias Dimension Sistemas
por lineal Unicas proximas fractal caotico
Iteraccién >ly<2
1.Daniel 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 19
Libeskind, El _ @
museo Judio de ~loglL
Berlin _ log52
log16
D=1,42
2.Daniel 0 0 2 2 2 2 2 1 2 2 15
Libeskind, _ log 41
Pabellén de ~ log16
Vanke D=133
3.Frank Ghery 0 1 2 2 2 2 2 2 2 2 17
Museo _ log64
Guggenheim -~ log16
Bilbao D=15
4.Zaha Hadid, 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 19
Museo Arte _log36
Contemporaneo - m
de Cagliari D=129
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Disefios Autosimilitud Formacion Complejo Irregular No Dinadmico Formas Aleatorio Trayectorias Dimension Sistemas
por lineal Unicas proximas fractal caotico
Iteraccion >1ly <2
5.Rem Koolhaas, 1 1 1 1 1 2 2 0 1 2 12
Television _log32
Cultural Centre / log8
Pekin China D=1,66
6.Peter Eisenman, 1 2 2 2 2 2 2 1 1 2 17
Ciudad de la _log39
Cultura de Galicia log16
D=1,32
7. Bernard 0 0 1 2 1 1 2 1 0 2 10
Tschumi, Parc de D= log 34
la Villette log8
D=1,69

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Analisis de composiciones en disefio de moda inspirada en la Teoria del Caos

Tabla 4-3: Analisis cualitativo de composiciones en disefio de moda.

Disefladores y empresas

Caracteristicas

Disefiador Israeli Noa Raviv
Colecciéon Hard Copy
iy

Caracterizado por sus volimenes geométricos y formas
inclinadas que parecen capullos y flores que nacen del
plano digital. Inspiradas en esculturas griegas del arte
clasico y sobre todo del valor de un objeto original en la

era de la duplicacion y la replicacion.

Cadigos, parametros y complejos tratamientos son
realizados por terceros con ayuda del software que
permite conectar lo virtual con la realidad. Este software
ofrece imagenes digitales imperfectas y parones de
rejilla distorsionados que son imposibles de generar con
métodos convencionales.

Técnica de elaboracion de las prendas: Las piezas 3D
son impresas con fibras flexible en un trabajo de
impresion simultanea, luego se procede a situar sobre el
vestido creando una ilusién 6ptica entre patrones 2D y
3D (Raviv, 2014a; Imprimalia 3D, 2014).

Disefiador Holandesa Iris Van Herpen

Se caracteriza por sus formas inspiradas en bio-

imitacion, juegos sutiles de la luz y textura,

implementaciones tecnoldgicas e innovacion formal.

Con su coleccion “Crystalization”, Van Herpen traté de
crear un vestido que se asemeje a una salpicadura de
agua dando convivencia entre caos y coherencia
afladiendo a la vez impresion 3D. Desde su primera
coleccion, su linea de trabajo llamo la atenciéon como
algo Unico, futurista, deconstructivista, al mismo

tiempo, demuestra en cada prenda la elegancia.

Crea volumenes en algunos casos organicos y otros
geométricos.(CODIGO-Arte-Arquitectura-Disefio,
2013; Herpen, 2016; Herpen, 2012).
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Disefiadores y empresas

Caracteristicas

Francis Bitonti

Vestido impreso en 3D para Dita Teese

Inspirado en la proporcién aurea, Francis Bitonti en
conjunto con Michael Schmidt, Shapeways y
Swarovski, crearon este vestido “icono”, el cual se
caracteriza por su disefio espiral y estructuras
semejantes a una red, permitiendo un movimiento

mas libre (catalogodisefio, 2014).

Menlinda muestra un vestido de cdctel impreso en
una sola pieza. Demostrando que las impresiones 3D
son el comienzo de una nueva era. Su primera
coleccioén impresa en 3D se inspird en las aves
(MIRAI3D-Tendencia, 2015).

Bradley Rothenberg

Tiene como objetivo hacer accesible y viable la
impresion 3D al mundo de la moda, se centra en
conseguir disefios que sean dificiles de conseguir
sin el uso de la tecnologia (Padilla, 2015).

Sus vestidos estan basados en el disefio de formas y
texturas bioldgicas, muestran la posibilidad de
entrelazar la moda, el disefio y la tecnologia.

Gabri Asfour, Angela Donhauser y Afi Gil son los
creadores de marca caracterizados por disefios
complejos y el uso y reus6 de materiales inusables.
Tratan de crear expresiones vanguardistas, la figura
de la derecha muestra “Tres espirales circulo
alrededor del cuerpo, imitando la secuencia de
Fibonacci” (Fashion, 2016).
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Disefiadores y empresas

Caracteristicas

Stratasys, Threeasfour y el Disefiador Travi Fitch

Los disefiadores crearon patrones geométricos muy
intricados sin comprometer al desgaste integral al
disefio. Para generar la coloracion se dividio en
nueve capas a las cuales se les asigno una mezcla
particular de color y flexibilidad para el efecto
global (Imprimalia 3D, 2016).

Eugenia Diaco

e  Geometria fractal

La disefiadora bautizo a su marca como “La figura
del Fractal”, la misma que se caracteriza en todas y
cada una de las prendas que crea, como un elemento
constante en el diseflo busca trabajar en lo
innovador, materiales y sensaciones que la prenda

produce.

Su inspiracion es el disefio industrial tomando de
referencia las décadas de los 20 y 60 filtrando la
informacion en forma de fractal. La coleccion
Sierpinski cobra vida gracias a los pesos de los
apliques y genera movimiento gracias al facetado

reticula (Crdnicas de Moda, 2016).

Eugenia y Jimena
e  Meet Them: Fractal

Eugenia y Jimena realizaron sus prendas como
Proyecto de tesis en una exploracion entre el espacio
y el cuerpo. Caracterizados por sus volimenes,
pesos, sintonia, movilidad identificativos de las
prendas fractal. Convirtiendo los triangulos de
melanina en vestidos, faltas una referencia a siluetas

de los afios 20.

Efecto Fractal es una propuesta que despierta el nifio
interno a la vista y al tacto en la interaccion con
prenda, cuerpo y espacio (Rivera, 2015).

Realizado por: Quispillo, C. 2016
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Analisis cuantitativo de la dimensién fractal en disefio de moda

1. Noa Raviv coleccién Hard Copy
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2. Iris Van Herpen, coleccion

Crystalization




5. Bradley Rothenberg, Disefios 3D

3. Francis Bitonti, Vestido impreso en 3D
para Dita Teese O =2 e
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5. Melinda Looi, coleccion “Gems of

the Ocean” 6. Marca Neoyorquina Threeasfour,
Coleccion otofio 2016 “Biomimicry”
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7. Stratasys, ThreeASFOUR y el 9. Eugenia y Jimena, Meet Them: Fractal

disefador Travi Fitch

11/21/41/81/16

i
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Tabla 5-3: Andlisis cuantitativo de composiciones en disefio de moda inspiradas en la Teoria del Caos

Prenda 2

Disefios Autosimilitud Formacion Complejo Irregular No Dinamico Formas Aleatorio Trayectorias Dimension Sistemas
por lineal Unicas proximas fractal caotico
Iteraccién >ly<2
1. Noa Raviv 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20
coleccién Hard log 59
Copy B W
Prenda 1 D=147
1.1. Noa Raviv 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20
coleccion Hard log 59
Copy - logl6
Prenda 2 D=147
2. Iris Van 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 19
Herpen, coleccion _log54
Crystalization ~ log16
Prenda 1 D=143
21 Iris  Van 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20
Herpen, coleccion D— log 40
Crystalization log8
D=1,77
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Disefios Autosimilitud Formacion Complejo Irregular No Dinamico Formas Aleatorio Trayectorias Dimension Sistemas
por lineal Unicas proximas fractal caotico
Iteraccion >1y <2
3. Francis Bitonti, 1 1 1 1 1 2 2 1 1 2 13
Vestido impreso D= log 15
en 3D para Dita log4
Teese D=1,95
4. Melinda Looi, 2 2 2 2 2 2 1 1 0 2 16
coleccion “Gems _log23
of the Ocean” - log16
D=1,13
_log18
log8
D=1,38
_log17
log8
D=1,36
5. Bradley 2 2 1 2 2 1 1 1 0 1 14
Rothenberg, D= log 21
Disefios 3D log8
D=1,46
6. Marca 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 19
Neoyorquina _log42
Threeasfour " log16
D=1,34
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Disefios Autosimilitud Formacion Complejo Irregular No Dinamico Formas Aleatorio Trayectorias Dimension Sistemas
por lineal Unicas proximas fractal cadtico
Iteraccion >1y <2
7. Stratasys, 2 2 1 1 1 1 2 2 0 2 14
ThreeASFOUR y p= log 36
el disefiador Travi log1e6
Fitch D=1,29
8. Eugenia Diaco, 2 2 2 2 2 2 2 2 0 Basado en el 18
geometria fractal Triangulo de
(Cronicas de Sierpinski
Moda 2016) 4{%
2
_log3
log2
D=1,58
9. Eugenia vy 2 2 2 2 2 2 2 2 0 Basado en el 18
Jimena, Meet Triangulo de
Them: Fractal Sierpinski
(Rivera 2015) 2
_log3
log2
D=1,58

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Analisis de composiciones en disefio textil inspirado en la Teoria del Caos

Tabla 6-3: Andlisis cualitativo de composiciones en disefio de textil

Disefladores y empresas

Caracteristicas

Empresa Batik Fractal

LK KM

Se caracteriza por los adornos florales experimentando una
nueva revolucién gracias al apoyo de las matematicas y el
ordenador en su proceso de elaboracion. Su mayor
innovacion realizada en el siglo VI facilit6 la inmensa tarea
de disefiar batik con el objetivo de disefiar tradicionales
batik por medio de las matematicas a fin de dar una vuelta
revolucionaria el tejido.

El programa crea patrones de ecuaciones fractales con
formas geométricas desiguales que se repiten a diferentes
escalas, permitiendo que el programa pueda generar miles
de estampados diferentes y asi ahorra tiempo en el proceso
(Olalla, 2012).

Las piezas de arte provienen de Jaipur, la cuidad rosa de la
India, son hechas a mano con pasion y amor. Los tejidos con
los que son elaborados son escogidos por su calidad y
profundidad de color (Soul Fractal, 2016).

Fractea es la marca distintiva de Sergio Spinelli creada con
una propuesta completamente diferente y novedosa.
Basandose en el concepto de que cada pieza de arte fractal
es Unica e irrepetible, solo puede existir una piza igual si se
copiara la misma ecuacién y la misma cromatica. Dicho
disefiador son su marca fractea cumple con el desafio de
crear una obra de arte para vestir, Unica, exclusiva, e
irrepetible (Lopazzo, 2008).
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Disefladores y empresas

Caracteristicas

Taya Novoa All Over de Repeticion

Inspirado en las orquideas por su gran diversidad en formas,
tamafios y colores. La disefiadora utiliza la figura bésica de
la orquidea, variando su color y tipo de hoja con el objetivo
de generar composiciones Unicas en la cual la rotacion,
translacion y tamafio juegan un papel fundamental para
crear un efecto visual armoénico que impacte a las personas
(Novoa, 2013, pp.63-65).

Dirigido por Natasha Spitzer, disefiadora textil, quien creo
una coleccidn para Ayres (Serigrafia para Ayres AW16). Su
trabajo se basa en un estudio de superficies especializado en
hacer impresiones exéticas y llamativas y bordados con una
sensacion de lujo, sus impresiones son exclusivas de alta
calidad (Spitzer, 2014).

Disefiadora textil, quien ha creado la coleccién Bauhaus,
que se basan mediante los principales conceptos de
Bauhaus. Su objetivo es que los textiles sean usados en

espacios modernos (Barretto, 2015).

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Analisis cuantitativo de la dimensién fractal en disefio de textil

1. Empresa batik fractal textil 1 2. Andalas textiles
P-= ==

1.2. Empresa batik fractal textil 2
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4. All Over de Repeticion 7. Karen Ki
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Tabla 7-3: Andlisis cuantitativo de composiciones en disefio textil inspiradas en la Teoria del Caos

Disefo

Autosimilitud

Formacion por

Iteraccion

Complejo

Irregular

No

lineal

Dinamico

Formas

Unicas

Aleatorio

Trayectorias

proximas

Dimension
fractal
>1y <2

Sistemas
cadtico

1.Empresa batik
fractal textil 2

2
_log66
log16

D=151

D=151

16

2.Mandalas textiles

2
_log53
log16

D=1,43

18

3.Fractea de Sergio

Spinelli

0

15

4.All

Repeticion

Over de

_log31
" log8
D=1,65

11

5. Natasha Spitzer
Print Boutique

_log29
" log8
D=1,61

16

6.Karen Ki

_log26
log8
D=1,56

17

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Conclusiones del anélisis de composiciones de arte y disefio inspiradas en la Teoria del

Caos

El proceso de medicion de la Costa de Gran Bretafia fue el eje fundamental para la
realizacion del respectivo andlisis de las composiciones innovadoras en el disefio
arquitectdnico, de moda y textil; ya que en el método experimental de la costa, los bordes
forman parte clave para la respectiva medicion mostrando la relacion entre la longitud y

la distancia.

La aplicacion de la formula de Haussdorf_Besicovitch (D= Log.S/Log L) junto con el
proceso de medicién la Costa de Gran Bretafia permitio calcular la dimensién fractal de
cada una de las composiciones, siempre que se haya considerado los bordes como

elemento calve.

En la actualidad la mayor parte de composiciones en el disefio arquitectonico, de moda y
textil utilizan disefios innovadores, exclusivos, Unicos e inigualables en las que se
desarrolla nuevas tendencias de disefio, donde se desenvuelve la estética méas que la

ciencia.

La Teoria del Caos inspira sencillez y complejidad de la naturaleza, llegando hacer de
gran inspiracion para la creacion de obras hermosas e inigualables que al ser aplicada

fascina la belleza de sus formas.
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3.2 Andlisis de resultados de la encuesta realiza a expertos en disefio de moda y textil

1. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del Caos, por

favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.

Realizando el respectivo anlisis de la respuestas
obtenida se determin¢ que la figura a) sirve como
fuente de inspiracion para diferentes cosas, tales
como vestidos urbanos, bufandas orgénicas,
calzado psicodélico, objetos de vidrio, anillo en
aleacion de metal, pulseras, juguetes, nlcleo
estilizado y sobre todo se identificd que la forma

y cromaética pueden ser utilizadas en texturas.

Los expertos estiman que la figura b) es
admisible en un tejido crochet para bufanda,
aplicacion de una textura de vestir, escotes,
estampado, armadura futurista, motor, musica,
accesorio de cabello, accesorio metalico con
injertos de tejido y figuras de randas que
puede servir como aplicaciones o accesorios

en una prenda.

Al observar la figura c) los expertos piensan que
es favorable para crear una coleccion de
vestidos con la armonia de color, tejido de
una textura, composicion de tejido, blusas,

modulo textil, estructura de soporte para

prendas sin costuras, aretes, anillos, juguetes

de accion y adornos.
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Segun los expertos la figura d) se enfoca en la
creacion de tejidos con hilos slub (cationico
con anionico), tejido composicién 1x3, telas
entretejidas  en  contornos  difusos,
combinacién de tonos para textiles, camisetas,
disefios  para  sublimar,  estampados,

accesorios de primavera y pulseras.

La figura e) es considerada en la creacion de
texturas para fajas, camison, tejidos con hilos
reactivos al calor, centros de mesa, cuadros con
oleos, corona, esculturas en 3D, calzado formal
masculino, lamparas y botas con formas

trapezoicas.

Se ha reconocido que con la figura f) es
facultativa para hacer bordado para camisetas
polo, coleccion para bebes, estampados,
fibras elasticas con memoria mecanica,
sujetador de papel, logo nedn, cabeza de
caricatura, adorno, herreria jean (placas) y

collares en alambre recubierto
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Con la figura g) es concebible imaginar un capri,
disefio para buff, coleccion playera,
estampado, sublimado para lycra, estampado
de cuentas, bisuteria como aretes, anillos, hoja

en degradado 3D, entre otras varias cosas que

este en nuestro alcance imaginar o ser creativos.

La figura h) es 6ptima para crear una coleccién
playera, estampados, disefio de ropa infantil,
estampados estilo 70°s, tejido a crochet con
hilos de algodon organico, duffel bags
(bolsas de lona), florero, acordion de juego

y forma de un foco de madera.

Resulta adecuado con la figura i) originar
licras, disefio de ropa deportiva, coleccion
de vestidos de patinaje, tejido con microleds
incorporados, tocador para cabello, adorno
de hogar con metal, mariposa estilizada,
modulo de habitacion y sobre todo permite

utilizar sus colores para textura.

La mayoria de expertos a la figura j) la
consideran para camisetas, sublimados o

estampados, pero también se obtiene  otras

ideas en la que se ve adecuado utilizar para
tejidos textil, ropa infantil, top, tejido de alta
i) elasticidad, calzado de dama y cuellos

contorneados con tela tubular.
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3.3

2.

¢En base a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de

inspiracion en el disefio de modas y textil?

Después de haber realizado correctamente las encuestas se reconocié que 9 de cada 10
personas utilizaria los atractores extrafios de la Teoria del Caos como fuente de
inspiracion para el disefio de modas y textil debido a que estas figuras provocan
evocaciones que varian segln sus formas y colores que al observarlas se asocian
diferentes aspectos técnicos y estéticos donde la creatividad juega un papel

importante al momento de disefiar.

Atractores extranos como fuente de
inspiracion en el diseno de moda vy textil

B S| es fuente de Inspiracion

M NO es fuente de inspiracion

Grafico 1-3: Cuadro estadistico.

Realizado por: Quispillo, C. 2017

OPCIONAL.: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria

bocetar algo que le inspire a usted, si es asi incluir el literal de la figura utilizada.

El 60% de disefiadores tuvo una répida aceptacion al observar los atractores extrafios de
la Teoria del Caos, lo pudieron relacionar muy facilmente con el disefio de moda y textil

los cuales se ven reflejados en los bocetos realizados (ver anexo A. Encuestas).

Proceso de creacion de composiciones innovadoras.

3.3.1 Chaos Explorery su uso en la generacion de atractores extrafio
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Debido a que el software Chaos Explorer permite exportar las figuras en varios formatos y sobre
todo en formatos 3D, se determind escoger este programa para el desarrollo de las respectivas
figuras, ya que es dinamico al momento de modificar los materiales, texturas y sobre todo obtener
diferentes vistas que sirvieron de fuente de inspiracion para las composiciones innovadoras en

disefio de moda vy textil.

El programa Chaos Explorer permite generar atractores extrafios por medio de modelos
matematicos que producen varias figuras que serviran como una base de datos para la creacién
de los respectivos disefios de moda y textil. Para comenzar a trabajar con este software lo primero
que se hizo fue descargar e instalar el programa Chaos Explorer que se encuentra libremente en
la web en los siguientes enlaces: https://sourceforge.net/projects/chaosexp/, http://chaos-

explorer.softl12.com/.

Una vez abierto el programa, se debe seleccionar la pestafia File para escoger Preferences, la que
presenta diferentes opciones de modificacion y creacion de atractores extrafios, entre las que se
encuentra: configurar opciones avanzadas de parametros, configurar las opciones avanzadas de

Midi, fijar la anchura del tubo, establecer la posicion de la luz y colores.

Escoger la opcion Set parameters advanced options para poder crear diferentes atractores, esta

opcion permite configurar las opciones de parametros en cada uno de los ejes (ver Figura 1-3).

[ Chaos Explorer - =
File | Multimedia View 7

Load

Export b

Preferences » Set Parameters Advanced Options
Bt Set Midi Advanced Options B @D -
SRR TR - Set Parameters Advanced Options
SetLight Position
St Cotors \ A-1.63841119
o i ik

s s I {Range [5.0 Defaul Value

B -0.50816541

Range 5.0 Default Value
Alpha 9.35159084

Rangs 5.0 Default Valuz
Beta 15.14746266

Rangs 5.0 Default Value

Gamma -0,12678318
Range 5.0 Default Value

Figura 1-3: Opciones de modificacion de parametros de los atractores extrafios

Fuente: Programa Chaos Explorer

También se puede modificar directamente desde los ejes A, B Gamma, Alpha, Beta. Dependiendo

de lo que se desea obtener, se puede ir cambiando el color, el grosor de las lineas, direccién etc.
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Todo depende de la creatividad, ya que estas figuras siempre seran Gnicas, basta solo que exista

una pequefia variacion, (ver Figura 2-3).

File Multimedia View ?

Figura 2-3: Modificacion de ejes

Fuente: Programa Chaos Explorer

El programa Chaos Explorer permite exportar la imagen en diferentes formatos, se tienen varias
opciones sonido, melodia, imagen, incluso en imagen 3D, (ver Figura 3-3). Esto permite mayor

interactividad con los atractores extrafios, a la vez crear diferentes objetos con los mismos.

B

Multimedia View ?
Load
Save

Bport  »  assound

25 melody
Preferences »

asimage

Exit 25 3D image

Figura 3-3: Exportar atractores extrafios a diferentes formatos

Fuente: Programa Chaos Explorer

3.4 Aplicacion de atractores extrafios en disefio de modas y textil.

3.4.1 Disefio Textil

Como ya se ha mencionado en el capitulo 1, el disefio textil se dedica a determinar las cualidades

estéticas que debe poseer el textil en un estampado. Para realizar este proceso en el presente
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trabajo de titulacion, se ha procedido a obtener las figuras del programa Chaos Explorer con las
que se ha podido crear infinidad de disefio. Se ocup6 a dichas figuras conocidas como atractores
extrafios que para generar composiciones graficas que permitan un posterior estampado o

sublimando en telas de cualquier tipo.

Para comenzar a crear las composiciones partimos generando la figura del atractor extrafio en el

programa Chaos Explorer (ver Figura 4-3).

Figura 4-3: Atractaor extrafio generado por el software Chaos Explorer

Fuente: Programa Chaos Explorer

Existen varias formas de generar compaosiciones, pero en esta ocasion se ha utilizado vectores y
modelado 3D.

3.4.1.1 Composicion con vectores

Para la composicion con vectores se redibujé la figura completamente con la herramienta pluma,
incluyendo los factores que inciden en la composicion, los mismos que fueron explicados en el
capitulo 1. Se aplico una fusion de ritmo y equilibrio el cual se basa en la repeticion de elementos

que permiten crear armonia y movimiento, (ver Figura 5-3).

Figura 5-3: Redibujado y composicién del atractor extrafio
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Realizado por: Quispillo, C. 2017

Para finalizar, se aplicé la cromatica y el contraste que actuaran sobre la combinacion de

diferentes intensidades de color, (ver Figura 6-3).

Figura 6-3: Composicion textil aplicada cromatica

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Figura 7-3: Atractor extrafio generado por el software Chaos Explorer

Fuente: Programa Chaos Explorer

De igual manera, en el siguiente ejemplo se utilizo los factores que inciden en la composicion, se

utilizé las categorias compositivas de ritmo, equilibrio, y translacion (ver Figura 8-3)

S H=®
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Figura 8-3: Redibujado y composicion del atractor extrafio
Realizado por: Quispillo, C. 2017

Aplicacion de contraste y cromatica, para resaltar la composicion, (ver Figura 9-3).

Figura 9-3: Composicién textil aplicada cromatica.

Realizado por: Quispillo, C. 2017

3.4.1.2 Composicion 3D

Gracias a la facilidad del programa Chaos Explorer para exportar las figuras en 3D resulta facil
jugar con las creaciones de nuevas composiciones. Para la creacion de las composiciones 3D se
siguid un estilo de moda similar al de la marca “Desigual*”, donde lo extrafio, Ginico y original
juegan un papel importante dando alusién a lo que son los atractores extrafios, ya antes

mencionados.

! Link de la marca “Desigual” http://www.desigual.com/en MT
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Para la siguiente composicion se cred la figura en el programa Chaos Explorer y se exporté como
figura 3D, (ver Figura 10-3).

Figura 10-3: Atractor extrafio generado por el software Chaos Explorer

Fuente: Programa Chaos Explorer

Luego se importo la figura en el programa 3D Max. La figura importada tiene la particularidad
gue se muestra de color plomo debido a que se genera sin textura, color o material. Al carecer de
estos Gltimos elementos, permitié dar rienda suelta a la creatividad ya que fue posible jugar con
diferentes texturas, materiales, crométicas y sobre todo con los factores que inciden en la

composicion.

Como primer paso se cred la composicion deseada en este caso, se utilizd las categorias
compositivas de ritmo, translacion, rotacion y equilibrio simétrico. Se fue interactuando con cada
uno de estos factores hasta conseguir los resultados deseados, donde la imaginacién ejercerse su

libre voluntad sin perder la esencia que caracteriza a cada atractor extrafo.

Para la creacion del material, dar clic derecho en editor de material o0 presionar la letra M del
teclado. Clic en nuevo material, Maps, seleccionar la opcion Diffuse Color, None, Standard y
Bitmap. Cargar la imagen para aplicar como material, (ver Figura 11-3). Seleccionar el objeto al
cual se quiere colocar el material, arrastrar el material. Para visualizar como quedara el material

sin necesidad de renderizar, dar clic en mostrar el material sombreado en la ventana de

visualizacién.
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| 2 Material Editor- 15 - Derautt - = IHETH 8 .
Modes Matesial Navigation Options _Utiities 2 TR % SRS SE .

Welcore to X

Figura 11-3: Composicion Gréafica del atractor extrafio y aplicacién de material.

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Para cambiar el color del fondo, diriguirse a la pestafia rendering opcidn environment en common

parameters, en esta opcion, se coloca el color o cargamos una imagen, (ver Figura 12-3).

Figura 12-3: Composicion textil aplicada cromética.

Realizado por: Quispillo, C. 2017

3.4.2 Disefio de Moda

Para disefiar las prendas se bas6 en disefios de modas de alta costura, ya que como se ha
mencionado en el capitulo 1 se confecciona bajo ciertos requerimientos considerando la calidad
y los detalles los mismos que se toma en cuenta para determinar los costos y los materiales a

utilizar.
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Para lo cual se trabajé de la siguiente manera: Primero se obtuvo las figuras de los atractores
extrafios del programa Chaos Explorer las mismas que como se ha ya verificado, son fuente de

inspiracion para la creacion de las diferentes prendas de vestir.

Para la generacion de las prendas de vestir sobre personajes, se procedié a descargar modelos de
figuras femeninas gratuitos, los cuales se pueden encontrar facilmente en la web. Posteriormente
se importo estos personajes en el programa 3D Max, software de modelado 3D que ayud6 ademas
a crear las prendas. Luego se import6 el atractor extrafio, el mismo que dependiendo el caso es

una guia de forma parcial o total. Se debe ubicar en la vista frontal y dibujar las vistas de la prenda
siguiendo la forma del personaje, ir a create n shapes E line.
Se comenzé a dibujar las vistas de la blusa, la misma que contiene en una de sus mangas la forma

del atractor extrafio, todo esto fue dibujado de forma plana, para la parte posterior de la prenda

solo se debe duplicar la forma de la prenda, (ver Figura 13-3).

Figura 13-3: Dibujado de las vistas de blusa basada en un atractor extrafios

Realizado por: Quispillo, C. 2017

A continuacion, se procedié a unir todos los planos con Attach, se debe romper las uniones de
vértices para que se pueda generar la costura. Seleccionar todos los vértices y dar clic en break,
una vez roto los vértices aplicar el modificador Garment Maker que se encarga de generar
geometria, se debe tomar en cuenta que las lineas del dibujo no deben estar montadas o unidas,

de lo contrario no se aplicara el modificador. Seleccionar los paneles para posicionarlos en las
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vistas correspondientes del personaje, los paneles no deben atravesar con el personaje, (ver Figura
14-3).

Ze

BESEAR

A,
[CERREL

3
*

Figura 14-3: Aplicacion del modificador Garment Maker

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Para efectuar costuras se utilizd la opcién Seams que se encuentra dentro del modificador
Garment Maker, elegir uno de los lados delantero o posterior, con Ctrl seleccionar el otro lado y
presionar la opcion Create Seam, este proceso se repitié para todas las costuras, (ver Figura 15-
3).

Figura 15-3: Creacidn de costuras con el modificador Garment Maker.

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Posteriormente, se aplicé el modificador Cloth para definir las propiedades de objeto, la blusa y
la falda se determinaron como un objeto cloth en Presets. Se escogié los distintos
comportamientos de tipos de telas que por lo particular en el Offset es 0,2 y en Add Objects. Se
agrego el objeto de colision que en este caso es la geometria del personaje y se activo el objeto

de colision, y finalmente, se modifico los valores de Depth y Offset en 0,2, (ver Figura 16-3).

Object Properties H

Figura 16-3: Propiedades del objeto del modificador Cloth

Realizado por: Quispillo, C. 2017

En simulacion de pardmetros se desactivo la opcion Use Sewing Springs y dando clic en Simulate
Local (damped) se pudo ver como la blusa y la falda se adapt6 al modelo del personaje.

Para dar un suavizado al vestido en determinadas zonas se aplicé el modificador HSDS , dentro
de Advanced Options se dio clic en Adaptive Subdivision, entre los parametros se eligi6 altos
medios y bajos, para generar mayor poligonos que mejoraron la forma, se eligio altos (High), (ver
Figura 17-3). En caso de que alguno de los puntos se movia, eran modificados dando clic derecho

sobre la prenda Convert To, Editable Poly.
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Line046

Modifier List

Advanced Uphons

Figura 17-3: Aplicacion del modificador Cloth y HSDS

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Por ultimo, se adaptd textura y materiales como se menciond en la creacion de disefio textil y se

sigui6 el mismo procedimiento, (ver Figura 18-3).

Figura 18-3: Aplicacion de material

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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3.5 Propuesta

3.5.1 Magquetacion del libro

3.5.1.1 Diagramacion

Para la diagramacion del libro denominado “Alteracion Inicial” se cred en un formato de 20*20cm
con una reticula modular (ver Figura 19-3), con el objetivo de crear mayor descanso visual y

proporcionando a la vez un equilibrio estético.

Figura 19-3: Diagramacion del libro

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Alteraciéon Inicial

A %
. / ( \\‘\k
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Figura 20-3: Portada

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Figura 21-3: Portada

Realizado por: Quispillo, C. 2017

ctores extranos de la

Teoria

5 son figuras extremadamente
bellas e incomparables donde lo

impredecible juega un papel

fundamental demostrando que el

arte y la ciencia se pueden fusionar
para crear inigualables fguras

LR

Figura 22-3: Contraportada

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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3.5.2 Aplicacion de Realidad Aumentada

Otro argumento clave que se utiliz6 es la Realidad Aumentada (RA) para tener una vision competa
de cada una de las composiciones de moda y textil, las cuales a través de este tipo de tecnologia

pueden ser mostradas en 3D. Para lograr este objetivo se utilizé programas como Vuforia y Unity.

Después de tener impreso el libro se identifico todos los marcadores que se utilizarian los cuales
correspondia a cada una de las imagenes composiciones generadas, dichos marcadores fueron
subidos a la plataforma de Vuforia la misma que permite crear aplicaciones de (RA). Se procede
a descargar Vuforia de su sitio web ingresando con una cuenta personal. Se cred una licencia en
License Manager escribir un nombre y se acepta las condiciones, también se necesita una base de
datos la cual se debe crear en Develop, Target Manager. Se debe considerar el Rating que permite
identificar que calificacién tiene la imagen (marcador) para (RA). Finalmente se debe descargar

la base de datos como editor de Unity (ver Figura 23-3 Figura 23).

Home Pricing Downloads Library Develop Support
R G

Target Manager > Caos

CGOS Edit Name

Type: Device
Targets (12)
Add Target
Target Name Type Status v Date Modified
h.\!} 13 Single Image Active May 03, 2017 09:52
h _i’!. 4 Single Image Active May 03, 2017 09:50
Y. 5 Single Image Active May 02, 2017 20:50
l‘ 15 Single Image Active May 02, 2017 20:40
u 14 Single Image Active May 02, 2017 20:39
iﬁ 12 Single Image Active May 02, 2017 20:38
kt n Single Image Active May 02, 2017 20:22

Figura 23-3: Creacion y descarga de base de datos en VVuforia

Realizado por: Quispillo, C. 2017

A continuacion hay que crear un nuevo proyecto en Unity 3D, acto seguido se debe borrar Main

Camera que viene por defecto al abrir un nuevo programa en Unity. Se debe importar el paguete
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generado con Vuforia en la opcion Assets, import pakage, custom pakage, agregamos Vuforia y
el paguete base de datos creados. Se debe ingresar a Vuforia, prefabs y colocar AR Camera y
Image Target, en esta Gltima, se escoge la base de datos creada. Para que se vea la Realidad
Aumentada en ARCamera, es necesario copiar la licencia de Vuforia en App License Key de la

base de datos creada y activar la opcidn de base de datos en Datasets (ver Figura 24-3).

O Inspector FE
vuforiaConfiguration as
Cpan
¥ Vuforia

e ——

ep+ 75/ ARARGXESSESEK UG

¥yaamNE00+wPRaZdMdhgoediDEvHI.a
ZhE kPl SI4PGTIME w5

App License Key

Delayed Intialization ||
Camera Device Mode | MODE_DEFAULT [
Max Simultaneous Trarl

Max Simultaneous Trail

Load Object Targets or_|

Camera Direction | CAMERA_DEFALLT n|
Mirror Wideo Back groud SEFAULT i

¥ Digital Eyewear
Eyawear Type | Hona Al

Fitasets
Load Caos Database o
Activake +

¥ Video Background
Enable video backgrou s
Overflow geormetry | STEHCIL ]
Matte Shader 5 ChppingMask a

¥ Smart Terrain Tracker
Start Autornatically ||
¥ Device Tracker

Enable device pose tra_|

¥ Webcam
Dissble Vuforis Play M|

Figura 24-3: Configuracion de AR Camera

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Para poder colocar modelados 3D se debe exportar en formato FBX e importar el paquete en
Assets import pakage, custom pakage, y colocar sobre el Image Target. Si se desea crear una
animacion de rotacidn, esta se aplica arrastrando un script al modelado, el cual se lo creaen Add

Componet, New Script. (ver Figura 25-3)

& Inspector

rotar Import Settings

-7 | Open... |

Imported Object

rotar

&

using UnityEngine;
using System.Collections;

public class rotar : MonoBehaviour {

/f Use this for initialization
void Start () {

¥

/{ Update is called once per frame

void Update () {

transform.Rotate(new
Vector3(0f,0f, 30f)*Time. deltaTime);

}

1
Figura 25-3: Script de rotacion

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Una vez colocado el modelado, para que Unity pueda exportar la aplicacion a Android es
importante tener instalado el SDK, NDK y JDK de Android. Una vez instalados estos se debe ir
a la aplicacion de Unity en Edit, Preferences, External Tools, indicamos donde estan instalados
los programas como se observa en la (ver Figura 26-3), con esto queda configurado para

exportar aplicaciones Android.

Unity Preferences ﬂ

External Tools

General External Script Editor Visual Studio 2015 =
| Add .unityproj's to .sln
1 External Tools Editor Attaching v
| Colors Image application Open by file extension  #
Keys Revision Control DifffMerge B
No supported Asset Server diff tools were found.
GI Cache & Please install one of the following tools:
- SourceGear DiffMerge
2D - TkDiff
- PAMerge
- TortoiseMerge
Cache Server - WinMerge

- PlasticSCM Merge
- Beyond Compare 4

Android
SDK | C:\Users\Karito\AppData'Local\Ar | Browse || Download |
IDK |C:\Program Files (x86)'Java‘jdkl. | Browse || Download |
NDK D:\Programas‘Realidad Aumentad | Browse || Download |

\

| . ILZCPP requires that yeu have Android MK r10e installed.

Figura 26-3: Unity Preferences

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Para exportar a Android se cambia el modo del proyecto en File, Build Settings, Android, Swith
Platform, se debe configurar todas las propiedades del proyecto para la reproduccion en Android,
para eso se debe dirigir a Player Settings, poner nombre de comparfiia, nombre de producto, y se
debe colocar un icono por defecto. En Resolution and Presentation indicar que la pantalla este
inclinado hacia la izquierda en modo apaisado. Se debe escribir el identificador de la aplicacion
que va a utilizar Android el mismo que debe coincidir con el nombre de la compafiia (ver Figura
27-3).
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@ Playersettings @

Company Name Extro)
Product Name Modelados Teoria del Caos

Default Icon
I
Default Cursor
Salect
Cursor Hotspot X0 |Y [
£ | *
Settings for Android

| Resolution and Presentation |

[ Icon ]

Splash Image |

Other Settings
Rendering
Rendering Path*
Auto Graphics APT ]
Graphics APIs
= OpenGLESZ
[+ - |
Multithreaded Rendering* [ |
Static Batching o
Dynamic Batching o
GPU Skinning* [m]
Graphics Jobs (Experimer[]
Virtual Reality Supported ||
Protect Graphics Memory [
Identification
Bundle Identifier m .extro.caos.modelad;
Version* %% |
Rundla Vtareinn Fada 11 i

Figura 27-3: Unity Configuraciones de exportacion a Android

Realizado por: Quispillo, C. 2017

Finalmente, se debe dirigir a File y Build debe exportarse una aplicacion apk, instalar la
aplicacion en el dispositivo Android es recomendable gue este contenga giroscopio ya que es un

sensor clave de movimiento para Realidad Aumentada.

Figura 28-3: Aplicacion de (RA) en dispositivo Android

Realizado por: Quispillo, C. 2017
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3.5.3 Aplicacion

Se realizé varios prototipos de disefios de moda y textil los mismos que fueron sometidos a una
evaluacién a las docentes de la Escuela de Disefio Gréfico de la ESPOCH, asighando una
valoracién de 10 puntos en cuanto a gustos. Los diez puntajes mas altos se consideraron para la
elaboracion del libro, adicionalmente se considerd dos disefios de las encuestas realizadas a los
expertos en las areas de disefio de moda y textil.

3.5.3.1 Aplicacién de (RA) en dispositivo Android
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Realizado por: Quispillo, C. 2017

3.5.3.2 Prenda
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Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Realizado por: Quispillo, C. 2017
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Realizado por: Quispillo, C. 2017
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3.5.3.3 Bolso de regalo

Figura 29-3: Aplicacion de (RA) en dispositivo Android

Realizado por: Quispillo, C. 2017

3.5.3.4 Comprobacion de la hipétesis

Hipotesis

Los atractores extrafios de la Teoria del Caos son fuente de inspiracion para generar

composiciones innovadoras en el area de disefio de moda y textil.

Compraobacion de hipétesis

Después de haber realizado la respectiva investigacion a disefiadores expertos en disefio de moda
y textil se identifico que 9 de cada 10 disefiadores utilizarian los atractores extrafios de la Teoria
del Caos como fuente de inspiracién para generar composiciones innovadoras en el area disefio
de moda y textil debido a que estas figuras desencadenan una gran creatividad y posibilidades
infinitas de imaginacion por sus formas y colores presentes. De esta forma queda demostrado que

la hipétesis cumple su funcién aceptablemente.
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CONCLUSIONES:

e Los atractores extrafios los cuales se rigen en los principios de la Teoria del Caos son
figuras extremadamente bellas e inigualables que resplandecen por su belleza al jugar con
lo impredecible y complejo, estos atractores se desenvuelven de forma peculiar con los

sistemas caoticos.

e Los atractores extrafios de la Teoria del Caos se asocian a diferentes aspectos técnicos y
estéticos en la cual la ciencia y el arte se ven envueltos con el objetivo de desencadenar
una gran creatividad y posibilidades infinitas de imaginacion por sus formas y colores
presentes, es asi que la mayor parte de composiciones en el disefio arquitectonico, de
moda y textil utilizan disefios innovadores en la que incluyen dicha teoria para el

desarrollo de nuevas tendencias de disefio.

e La utilizacidn de atractores extrafios en la creacion de composiciones innovadoras en
areas de moda y textiles puede marcar una tendencia de moda innovadora que se desglose
de los principios cotidianos que se esta acostumbrados a ver, debido a la gran variedad

de atractores Unicos que se puede generar.

e Ellibro fue diagramado de forma dindmica respetando los espacios visuales en el que se
incluy6 informacion bibliogréafica, andlisis de datos numéricos y creacion de
composiciones innovadoras de disefios de moda y textil presentados en Realidad

Aumentada para maximiza el impacto visual al publico.
e La mayoria de disefiadores expertos reconocen que los atractores extrafios de la Teoria

del Caos pueden ser fuente de inspiracion en el area de disefios de moda y textil siempre

que la creatividad y la imaginan jueguen un papel importante al momento de disefiar.
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RECOMENDACIONES:

La divulgacion del uso de los atractores extrafios de la Teoria del Caos influenciara a
disefiadores a la creacion de nuevos estilos y tendencias de disefio que impacten en la

sociedad.

Para poder analizar en qué areas ya se ha implementado la Teoria del Caos es
recomendable realizar un analisis cualitativo y cuantitativo de la caracteristica en comun
que poseen las composiciones en el disefio arquitectonico, de moda y textil con la Teoria

del Caos.

Los atractores extrafios pueden ser fuente de inspiracién en composiciones innovadoras
siempre que se posea una amplia creatividad y se cree una correcta composicion ya que
su utilizacion no siempre pude ser en su totalidad sino en pequefias proporciones en la

que el principal actor sea la imaginacion.

El uso de latecnologia en libros especificamente de Realidad Aumentada permite mostrar
la informacion de forma dinamica, en esta tesis muestra los diversos disefios de moda y
textil sin necesidad de esperar que el producto este realizado, maximizando asi el impacto
visual al pablico. Ademas el dispositivo Android en el gque se instale la aplicacion de
Realidad Aumenta debe contener giroscopio ya que es un sensor clave de movimiento

para Realidad Aumentada.

Al utilizar atractores extrafios en una composicidn innovadora se debe cuidar que los
detalles de la figura principal no se pierda y sobre todo hay que aplicar de forma creativa

que resalte al atractor extrafio permitiendo generar disefios Gnicos e innovadores.
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GLOSARIO TECNICO

Aleatorio: adj. cuyo resultado no es predecible mas que en razén del azar.

Atractores Extrafios: Cuando el atractor exhibe dependencias sensibles con las condiciones
iniciales.

Autosimilitud: cuando un objeto presenta las mismas formas o partes, aunque estas estén a

diferentes escalas.

Contraste: actla sobre la combinacion de diferentes intensidades de color, tamafio, textura,

posicion, etc.

Cromatica: adj. De los colores o relativo a ellos.

Dilatacion: sust. Aumento de tamafio de sus formas.

Dinamico: adj. Relativo a la fuerza cuando produce movimiento o con la dinamica posee mucha

energia y vitalidad.

Dimension: f. Longitud, extension o volumen de una linea, una superficie o un cuerpo

respectivamente.

Fractal: adj. MAT. [Objeto] cuya creacion depende de reglas de irregularidad o de fragmentacion

y [Proceso] matematico que lo estudia.

Equilibrio: m. Estado en que se encuentra un cuerpo cuando las fuerzas que actdan sobre él se

compensa y anulan mutuamente.

Simétrico: adj. De la simetria, que la manifiesta o la contiene donde todos los pesos deben estar

equilibrados.

Asimétrico: adj. Que no guarda simetria o carece de ella, donde el resultado no produce las

mismas dimensiones en tamafio, peso, color, etc.



Giroscopio: m. FIS. Aparato consistente en un disco circular que gira sobre un eje libre y
demuestra la rotacién del globo terrestre.

Irregular: adj. Que no posee regularidad o uniformidad en su forma, movimiento o

funcionamiento.

Iteracién: adj. Repeticién de formas analogas.

No lineal: cuando no se basa en una simple relacién entre causa y efecto. Por lo tanto cuando se

usa para referirse a cambios que pueden ser bruscos, inesperados y dificiles de predecir.

Realidad Aumentada: vision directa o indirecta de un entorno fisico del mundo real, cuyos
elementos se combinan con elementos virtuales.

Ritmo: Ordenacion armonia y movimiento generando un ritmo visual.

Rotacidn: f. Movimiento de un cuerpo que da vueltas especificamente alrededor de su eje.

Teoria del Caos: Trata de ciertos tipos de sistemas complejos y sistemas dindAmicos muy
sensibles a las variaciones iniciales.

Traslacién: f. accion y resultado de trasladar o trasladarse.

Trayectorias: f. Lineas formadas por los sucesivos puntos en movimiento.
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ANEXOS

Anexo A. ENCUESTAS 69

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras basadas en
los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el disefio de moda y
textil.

4. Lea atentamente cada una de las preguntas.
5. Marque con una (X) la alternativa que crea conveniente.

Género: Masculino (x) Femenino ( )
Edad: 46

1. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del Caos, por

favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.

j) estructura de soporte para
prenda sin costuras

i) Accesorio metédlico con
injertos de tejido crochet k) Tejidos con hilos slub
(cationico con anionico)



h) tejido a crochet con hilos de

) Tejido con hilos reactivo al algodon organico

calor

m) Fibra eléastica con memoria
mecanica

j) tejido de alta elasticidad

n) Estampado sublimado para
lycra



1. ¢Enbase a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de inspiracion
en el disefio de modas y textil?

Si (X) No ()

¢Por qué?

Las imagenes logran reunir elementos que se mantienen separados en la memoria y al
observarlas se asocian diferentes aspectos técnicos y estéticos que, normalmente, es dificil
asociar.

2. OPCIONAL.: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria
bocetar algo que le inspire a usted, si es asi incluir el literal de la figura utilizada.

Literal G

Andreas Letter (Textiles Canton S.A)

Firma del autor



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras basadas en
los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el disefio de moda y
textil.

3. Lea atentamente cada una de las preguntas.
4. Marque con una (X) la alternativa que crea conveniente.

Género: Masculino (x) Femenino ( )

Edad: 31

5. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del Caos, por
favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.

0) Bufandas organicas q) composicion de tejido

p) figuras de randas r) Telas entretejidas en
contornos difusos



s) botas con formas
trapezoicas

t) collares en alambre
recubierto

j) cuellos contorneados con tela
u) estampado de cuentas tubular

¢En base a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de inspiracion
en el disefio de modas y textil?

Si (X) No ()

Porque Muchas de las formas provocan evocaciones que varian de acuerdo a la
experiencia sensorial de cada persona lo que lograria crear a partir de una misma
imagen infinitos significados posibles.



7. OPCIONAL: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria
bocetar algo que le inspire a usted, si es asi incluir el literal de la figura utilizada.

Literal e)

Victor Escobar

Firma del autor



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras basadas en
los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el disefio de moda y
textil.

8. Lea atentamente cada una de las preguntas.
9. Marque con una (X) la alternativa que crea conveniente.

Género: Masculino (X ) Femenino ( )

Edad: 31

10. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del Caos, por
favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.

w) Muebles de oficina
y) Juguete de accion

x) Motor z) Tejido composicion 1x3



aa) Lamparas

bb) Herreria jean (placas)

cc) Bisuteria j) calzado de dama

11. ¢En base a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de inspiracion
en el disefio de modas y textil?

Si (x) No ( )

Si por que la diversidad de formas combinacion de colores estimula la creatividad
tomando en cuenta la afinidad y experiencia del veedor para disefiar un producto con
caracteristicas Unicas



12. OPCIONAL.: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria
bocetar algo que le inspire a usted, si es asi incluir el literal de la figura utilizada.

Pablo Carrién

Firma del autor



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras basadas en
los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el disefio de moda y
textil.

1. Lea atentamente cada una de las preguntas.
2. Marque con una (X) la alternativa que crea conveniente.

Género: Masculino () Femenino (X)

Edad: 43

1. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del Caos, por
favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.

ff) modulo textil
dd) Objeto vidrio

ee) Tejido para bufanda gg) disefio para sublimar



hh) escultura en 3D

ii) Bordado para camiseta polo i) disefio ropa deportiva

ji) Disefio para buff
j) disefio para camiseta

¢En base a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de inspiracion
en el disefio de modas y textil?

Si (X) No ()

Porque: Las imagenes anteriores pueden ser una inspiracion para generar modulos
Textiles con los que se pueden hacer prendas, son muy coloridas y por sus formas,
amorfas son ideales para universo de moda Sportwear.



3. OPCIONAL.: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria
bocetar algo que le inspire a usted, si es asi incluir el literal de la figura utilizada.

Firma del autor

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras basadas en
los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el disefio de moda y
textil.

1. Lea atentamente cada una de las preguntas.

2. Marque con una (X) la alternativa gque crea conveniente.

Género: Masculino () Femenino (X)

Edad: 24

1. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del Caos, por
favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.

b) Estampados
a) Calzado psicodélico



N

C) Por su forma yo elaboraria una
coleccion de vestidos con la armonia
de color

S

e) Calzado formal masculino

f)

Q) Coleccidn playero

j) ropa infantil



2. ¢En base a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de inspiracion
en el disefio de modas y textil?

Si (x) No ()

¢Por qué?

La inspiracion puede llegar de cualquier objeto ya sea de una imagen o un personaje, mas
depende de la persona y su creatividad.

Existe gran variedad de Las formas y colores de los objetos antes vistos, sus lineas y su
abstraccion seria un buen conducto a la hora de la elaboracion de una coleccion ademas
gue el mismo facilita que fluya mas la creatividad.

3. OPCIONAL: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria bocetar
algo que le inspire a usted, si es asi incluir el literal de la figura utilizada.

Firma del autor



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras
basadas en los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el
disefio de moda y textil.

1. Lea atentamente cada una de las preguntas.
2. Marque con una (X) la alternativa que crea conveniente.

Género: Masculino ( ) Femenino (X)
Edad: 35

1. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del
Caos, por favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.

a) p()oa’(a.\

b) M&&J{o d) qumu



g) /4'14'//0 i) (3)00*. Son.JO

(En base a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de
inspiracion en el disefio de modas y textil?

Si(f  No()
Porque L) ! ccnoOﬁgg’w Ae he 3 apoy ce con
e pO IMmpesea como [, o O

En  Im P/‘Eeubﬂe N déregjﬁ e f‘ 2/&-5-’\ Y 20



3. OPCIONAL: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria
bocetar algo que le inspire a usted, si es asi incluir el literal de la figura utilizada.

Firmaa/del autor



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras
basadas en los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el
disefio de moda y textil.

1. Lea atentamente cada una de las preguntas.
2. Marque con una (X) la alternativa que crea conveniente.

Género: Masculino ( ) Femenino (X)

Edad: .2 9

1. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del
Caos, por favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.

b) ﬂpﬁmdmmumimbmdemhk d) Fsh/n,ﬂao/v'




J) J@/_@é nlgxl:’gs

2. ¢(En base a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de
inspiracién en el disefio de modas y textil?

Si (X No ()

Porque

Tpica

L4




xpuestas de los atractores extrafios podria

3. OPCIONAL: Al observar las figuras ¢
si incluir el literal de la figura utilizada.

bocetar algo que le inspire a usted, si es a

()
coloms do b OUJ”*‘"“ zs

& )f 4 7‘71[5

irma del aufor



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras
basadas en los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el
disefio de moda y textil.

1. Lea atentamente cada una de las preguntas.
2. Marque con una (X) la alternativa que crea conveniente.

Género: Masculino ( ) Femenino (x)

1. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del
Caos, por favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.




e) /“{M/) 2 />/C«f a2 1e

g) AFQ/}‘Q/ i % W/f‘é/#&"‘t

2. (En base a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de
inspiracion en el disefio de modas y textil?

Sl ( ) 110 m
OIque // lzt(‘LLQ,/)D { m’u,' T UL i 0/(/ O/"»L OV /f/b{ A

fo U0 a Dr ces0s upniCamed /% Q/( ;(/[)/,W(M{
oo it of mercads Jebdh 4 I

ww«@f‘/('(w“ weceSana. PAr esle ProﬂO\SO




3. OPCIONAL: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria
bocetar algo que le inspire a usted, si es asi incluir el literal de la figura utilizada.

) /,I o P

(A
&7,

7= N




ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras
basadas en los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el
disefio de moda y textil.

1. Lea atentamente cada una de las preguntas.
2. Marque con una (X) la alternativa que crea conveniente.

Género: Masculino ( ) Femenino (X)

Edad: 51

1. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del
Caos, por favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.

;) \’eslfdeﬂ wrbangs ) b%oA

b) Jﬁéwl ey d) Ccom?st YQ)&




2
CaprL

2. ¢En base a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de
inspiracion en el disefio de modas y textil?

Sl No()
Porque on YC!, ce Ol,‘-lf Vi dad/ /Je, ﬁ()(mm
ﬁ,aﬂiwdoh e ?Jehdw, cosualles

coloy Fn

;’nﬁfor maler /

y
q
e

7




g

3. OPCIONAL: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria
bocetar algo que le inspire a usted, si es asi inc!uir el literal de la figura utilizada.




ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENOS GRAFICO

La presente encuesta tiene por objetivo identificar si las composiciones innovadoras
basadas en los atractores extrafios de la Teoria del Caos, son fuente de inspiracion en el
disefio de moda y textil.

1. Lea atentamente cada una de las preguntas.
2. Marque con una (X) la alternativa que crea conveniente.

Género: Masculino ( ) Femenino (x)

Edad: > 7

1. Al observar estas figuras conocidas como atractores extrafios de la Teoria del
Caos, por favor escriba que le inspiraria crear con las mismas.




2. ¢En base a la reciente experiencia cree que estas figuras pueden ser fuente de
inspiracion en el disefio de modas y textil?

i) No()

Porque P Qua Q;l;am e ﬁtme




3. OPCIONAL: Al observar las figuras expuestas de los atractores extrafios podria
bocetar algo que le inspire a usted, si es asi incluir el literal de la figura utilizada.

Firma del autor




Anexo B. CURRICULUMS VITAE DE PERSONAS ENCUESTADAS

Mariveth Moreno Mosquera. 1972, Quito

Diseflador De Modas

Experiencia: 25 afios

Experiencia profesional

2007-2017
2015-2017

Funcién:

2014-2015

Funcién:

2013

Funcion:

2011-2014

Funcion:

2011

Funcioén:

2009-2015

Funcién:

2009

Funcion:

Brand Manager para Insignias Bisuteria Artesanal y Tribu Mestiza.
Asesoramiento a clientes desarrollo de colecciones.

Establece su propio taller de disefio de moda

Instituto Tecnol6gico Metropolitano de Disefio

Docente

Desfile Xpotex

Participacién

Green Festival New York

Participacién

Ferias de Disefio ecoldgicas como miembro de Asociacion de Disefiadores
Ecoldgicos ARI

Participacion

Participacién en varias ferias de Disefio, Madi
Participacién

Instituto Tecnolégico de Disefio Dismod
Docente

Desfile Yanbal Fashion Week

Participacion



2009

Funcion:

2007-2009

Funcién:

2000-2006

Funcién:

1999

1997-1998
1994

1994

1992

Funcién:

Programa Hilando el Desarrollo
Asesoramiento a Ministerio de Educacion.

Especificaciones técnicas del Uniforme Escolar para Régimen Costa y Sierra a
nivel nacional

Universidad San Francisco de Quito Colegio de Tecnologias en Disefio de
modas

Docente

Marca Lee Royaltex S.

Jefe de Producto

Disefiadora de uniformes corporativos para Coivesa

Decoradora de Almacenes Sukasa Design

Curso de verano Escaparatismo y Merchandising en Fashion Institute of
Tecnology

Curso de verano sobre Disefio de Moda en Parsons the New School for

Fabrica de tejidos “La Internacional”
Departamento de Estampacion

Formacion académica

1998

1998

Disefladora Gréafica.
Instituto de Artes Visuales de Quito.
Disefladora de Modas

Instituto Tecnoldgico de Disefio Dismod.

Hipatia Maribel Sinchigalo Muzo, Riobamba

Ingeniera en Procesos y Disefio de Modas

Experiencia: 4 afios

Experiencia profesional

Funcion:

Funcion:

Disefiadora de modas

Docente

Instituto Tecnoldgico Superior Isabel de Godin



Formacion académica

Universidad Técnica de Ambato

Isabel Bonilla, Quito-Barcelona

Disefiadora de Modas

Experiencia: 4 afios

Experiencia profesional

Funcion:

Funcién:

Funcion:

Funcion:

Funcién:

Funcién:

Propietario
Marca de alta costura Sabel 2015 actualidad
Disefiadora

San Antonio Desing que era una gran empresa la cual conformaban Milu
Espinoza y Valeria Bazante

Disefiadora y manejo de marketing y publicidad de la empresa
Firma de calzado Valeria Bazante
Participacion

PARTICIPCION EN RIOBAMBA como disefiadora en el evento Benéfico
RI1O CONCERT 2016

Participacion

DESFILES DE MODA COMO DISENADORA EN QUITO:
Participacion como disefiadora en el desfile CONTRASTES 2015
Participacién

Participacion como disefiadora en el desfile en ESTACION MODA 2014
BLACK AND WHITE



Funcion: Participacion
Participacion como disefiadora de apoyo en la ELECCION REINA DE
QUITO 2014

Funcion: Participacion

Participacion como disefiadora en el desfile ESTACION MODA 2012
RAIMY FOLK

Formacion académica

Estudiando master en marketing de moda en Barcelona Espafia
Diplomado en Asesoria de Imagen y Personal Shopper,

Disefiadora de Modas de la Universidad Tecnoldgica Equinoccial UTE

Andreas Letter (Textiles Canton S.A), Guatemala

Andreas Letter (Textiles Canton S.A)

Experiencia: 27 afios

CANTON

Informacion de Contacto

Direccion: Avenida Bolivar 20-83
Zona 1, Ciudad de Guatemala, Guatemala

Teléfono: (502) 22021700
Correo: admon@grupotextilescanton.com
Correo de contacto: Andrés Letter <andreasletter@gmail.com>

Pagina web:  http://www.grupotextilescanton.com/

Informacion profesional de persona de contacto
Ingeniero Textil

Instituto Técnico Textil de Colmar — Francia


mailto:admon@grupotextilescanton.com?__xt__=33.%7B%22logging_data%22%3A%7B%22event_type%22%3A%22clicked_open_url_action%22%2C%22impression_info%22%3A%22eyJmIjp7InN0eWxlIjoiMzgiLCJpdGVtX2NvdW50IjoiMCJ9fQ%22%2C%22surface%22%3A%22www_page_about_tab%22%2C%22interacted_story_type%22%3A%22718520444955922%22%2C%22session_id%22%3A%226b73ce727d8d0c9c3e0e347e2ec12da2%22%7D%7D
mailto:admon@grupotextilescanton.com?__xt__=33.%7B%22logging_data%22%3A%7B%22event_type%22%3A%22clicked_open_url_action%22%2C%22impression_info%22%3A%22eyJmIjp7InN0eWxlIjoiMzgiLCJpdGVtX2NvdW50IjoiMCJ9fQ%22%2C%22surface%22%3A%22www_page_about_tab%22%2C%22interacted_story_type%22%3A%22718520444955922%22%2C%22session_id%22%3A%226b73ce727d8d0c9c3e0e347e2ec12da2%22%7D%7D
http://www.grupotextilescanton.com/
http://www.grupotextilescanton.com/

Presentaciéon de Andrés Letter

v h
£ General ménager en Protextil - Asesoria Textil

|

-

)
ks Representante de Ventas en Tejidos De Punto Shishi Honor Textile

ﬁ Owner en Tiancheng Co. LTD.

Disefiador en Textiles Canton S.A.

Informacion de la Empresa textiles cantén

Acerca de nosotros

Textiles Canton fue fundado en 1920 con la idea de traer telas de alta calidad a las sastrerias en
Guatemala. Por méas de 90 afios, la compariia se ha comprometido no solo a vender telas, sino
también traer productos innovadores a la industria de textiles. Mas que un proveedor, Textiles
Canton, es un socio con una produccién cuyos productos sobre pasan las expectativas del
productor.

Con nuestros afios de experiencia, le ofrecemos servicios de solucion para su compafiia. Nuestro
objetivo es dar el mejor producto con un costo efectivo a los productores, de manera gque puedan
dar el mejor producto final a los consumidores. Al mismo tiempo, nuestros servicios de solucién
pueden asistirlo con gestiones de suministro. A través de los afios hemos desarrollado una gran
red entre la industria del textil en Guatemala; asi pues, estamos listos para proveerle con las
mejores soluciones del mercado.

Que productos ofrecemos

Textiles, Articulos para costura, Bordados Digitalizados, Etiquetas Bordadas. Venta y Servicios
de telas para uniformes, traje sastre, para cortina, telas de dacron, satén, tafetan, gabardina, seda,
lana, lino, algoddn, cafiamo, polyester, pana, cuero, tela estampada, tela lisa, tela de diferentes
colores, rollos de tela, yarda de tela, bordados de diferentes disefios, hilo, agujas, conos de hilo,
hilo para over, botones, accesorios para prendas de vestir. Distribuidor de telas en Guatemala.


https://www.facebook.com/Protextil-Asesoria-Textil-1429261590479512/
https://www.facebook.com/Protextil-Asesoria-Textil-1429261590479512/?ref=br_rs
https://www.facebook.com/shishihonortextile/
https://www.facebook.com/shishihonortextile/?ref=br_rs
https://www.facebook.com/Tiancheng-Co-LTD-1680255312217421/
https://www.facebook.com/Tiancheng-Co-LTD-1680255312217421/?ref=br_rs
https://www.facebook.com/Textiles-Canton-SA-1587347781556354/
https://www.facebook.com/Textiles-Canton-SA-1587347781556354/?ref=br_rs

Victor Escobar, Ambato

Ing. en Disefio Industrial con estudios especializados en Moda

Experiencia: 5 afos

Experiencia profesional

Funcién:

Funcion:

Funcién:

Funcioén:

Funcion:

Actualmente produce proyectos de intervencion urbana desde su alias
IILMNII

Maestro en Corte, confeccion y bordado

Docente

Empresas textiles del sector publico y privado y del calzado como
industrias Provo, RIE, Melans Shoes entre otras

Participacién
Propietario del estudio TOTTEM studio
Propietario

Festivales publicos como FFF (Festival de la Flores y las Frutas Ambato),
Fiestas de Puyo, Pastaza, Bafios y muchos mas.
Participacion

Posee una segunda marca de disefio independiente de vanguardia que a
llevado a participar en las ferias de disefio y arte independientes mas
importantes en el altimo afio como fueron El Carpazo, Funka fest, La
Carishina, Cuenca art walk entre otras.

Participacién

Formacion académica

Otros datos

Ing. en Disefio Industrial con estudios especializados en Moda



Martha Cecilia Rigcha Sinche, Riobamba

Licencia en Disefio de Modas

Experiencia: 13 afios

Datos personales

Direccion: Riobamba S/N MAZ. 16 S/N
Teléfono: 032300765 — 032960937 - 0995954543
Cl: 0603339490

Correo electronico:  marthitalulul2@hotmail.com

Experiencia profesional

2011-2017 Instituto Tecnoldgico Superior Isabel de Godin
Funcién: Docente

2011 Universidad estatal de Bolivar
Funcién:  Docente

2010 Ministerio de Educacion en la escuela Arnaldo Merino
Funcién: Docente

2004 Jefe de taller/ casa de la alta costura “PIMPINELA”

Funcién: Docente

Formacion académica

Licenciada en ciencias de la educacion En La ESP de Disefio De Modas
Universidad Estatal de Bolivar

Tecndloga en Disefio de Modas

Instituto Tecnol6gico Superior Isabel de Godin

Técnico industrial especializacion industria del vestido

Otros datos



Pablo Carrion, Ambato

Ing. Disefio Industrial

Experiencia: 5 afos

Experiencia profesional

Funcion: Disefiador
Trabaja en el medio textil para empresas como Mag Jeans
Funcién: Jefe
En Red Internacional Educacién R.1.E. Ecuador Renovando la escuela
transformando el mundo
Formacion académica
Ing. en Disefio Industrial

Marily Ortiz, Riobamba

Tecnologa en Disefio de Modas

Experiencia: 10 afios

Experiencia profesional

Funcion: Disefladora de modas

Funcion: Docente

Formacion académica

Técnica Superior en Disefio de Modas en el Instituto Tecnoldgico Superior
Isabel de Godin

Tecndloga en Disefio de Modas Instituto Tecnolégico Superior Isabel de
Godin



CURRICULUM VITAE

DATQOS PERSONALES

Nombres: Mayra Crisuna
Apellidos: Puma Suigua

Edad: 38 aflos

Fecha de Nacimiento: 16 de Scptiembre de 1979

Estado Civil: Soltera

Cédula: 060336129-6

Direecion: 12 de Octubre vy Juan de Velasco
Teléfono: 2954-480  Cel. 093093329

ESTUDIOS REALIZADOS

Primaria: LCscuela “Magdalena Davalos™ Rbba.

Secundaria: Institute Técnico Superior y Tecnoldgico “Isabel de
Godin™ Rhbba.

Superior: [nstituto Técnica Superior y Tecnolégico “Isabel de
Godin™ Rbba.

TITULOS OBTENIDOS

«» Bachiller Técnica en Industria del Vestido.
< Técnica Superior en Diseilo de Modas,
< Tecnologa en Disefio de Modas.
CLRSOS REALIZADOS
% Curso Teonco Practico de Estampados, organizado por el ITS.
“Isabel de Godin®, duracién 40 horas.

< Seminario Taller de Formacion Microempresarial, organizado por
ITS. Isabel de Godin™. duracion 30 horas,




INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR ISABEL DE GODIN

e
213 DATOS GENERALES
Nombres y Apellidos Silvia Caterine Pesantes Moscoso
Direccion Domicilio us elisa Borja 12-55 y Loja
Teléfono Domicilio 32377076
Teléfono Moévil 0984508197
Correo electronico e.mode silvia@gmail.com
N° Cédula de ciudadania 0603560012
2 EDUCACION SUPERIOR
d (Tituio profesional afin o las Greas, especiolidades o madulos del perfil profesionalj
Postgrado Institucion L ]
Titulo [
Pre@rado Institucion L Escuela supenor Politecnica de Chimborazo |
Titulo [ " Licenciatura en Diseno Grafico
Otro (Técnico, Institucion }
Tecnologico, Artesanal) Titulo [ |
3. FORMACION PEDAGOGICA
Beir® Certificacion Periodo de duracion Duracion en
Nombre del Curso Institucién i
Obtenida Fecha inicial Feche final Horas
dd/mm/agaa dd/mm/acoa
. Instituto Tecnologico
Diseno vy ela on d 2
1 ks 1““':‘('::; PIOVEEOs | superior Isabel de 1 APROBACION 04/11/2014 10/11/2014 40
Godin
> Ofimatica con Software libre CEC - IAEN 1 APROBACION 31/10/2016 04/12/2016 a0
nstruyendc 5 . =
3 ':m:“m SRERcR CEC - IAEN 1 APROBACION 28/03/2016 03/05/2016 a0
Suman 120
4. FORMACION ESPECIALIZADA
T Certificacion Periodo de duracién Duracién en
e ] Nombre del Curso Institucién 3
Obtenida Fecha inicial Fecha final Horas
i dd/mm/aaoa dd/mm/oaca
- D
1 PRODUCCION DE MODA ESCL‘JT(\A[ ?Lr"RIAN 2 ASISTENCIA 04/02/2013 05/02/2013 40
AG
MASTER EN DISENO DF ISTITUTO EUROPEG i X $ ST 3 . A
1A RACI( 002/ 12/ :
MODA DI DESIGN IEDmadrig | | APROBACION | 20/02/2012 Sileelie Lo
I MINISTERIO DE o & ' o
EMPRENDIMIENTOS PARA CULTURA Y = ;
2 ASISTENCIA 04/04/201¢ 15/0412014 :
7| LAINDUSTRIA CREATIVA | PATRIMONIO DEL 2 RSIRTENG i i el g
ECUADOR
MINISTERIO DF
4 MODA Y SOSTENIBILIDAD OULTURAY 2 ASISTENCIA 03/04/2014 03/04/2014 8

PATRIMONIO DFL
ECUADOR




