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RESUMEN

El objetivo fue proponer una estrategia de disefio instruccional en la educacion especial para
nifios con problemas de lecto-escritura utilizando entornos virtuales de aprendizaje en el
Instituto de Educacion Especial en la ciudad de Puyo. La estrategia de disefio instruccional
planteada se basd en el diagnostico educativo inicial, donde se establecio el problema de
aprendizaje y la factibilidad de utilizar las TICS como herramientas didécticas para contrarrestar
el problema de lecto-escritura, el analisis de contenidos donde se determino los contenidos que
requieren ser fortalecidos o profundizados a través de las TICS, la regla de las 3R (Reducir,
Reutiliza, Reciclar) que permitié aprovechar los recursos tecnoldgicos ya creados y publicados
en la web relacionados con el campo educativo, el disefio del aula virtual de aprendizaje se lo
desarrolld bajo la plataforma Moodle 2.0 donde cada uno de los contenidos se elabord
utilizando la metodologia Estético, Intuitivo, Conciso, Interativo y E-tutoring (EICIE) y la
evaluacion y validacion que permitié valorar el avance o mejora del estudiante. Con la
aplicacion de este disefio instruccional, en los nifios de la seccion pedagogica de Segundo Afio
del Instituto de Educacion Especial, determinado mediante procedimientos de investigacion, se
obtuvo como resultado que el 81,82 % de los estudiantes han alcanzado los aprendizajes
requeridos. Por tanto, se concluye que la estrategia de disefio instruccional DARDE, respondi6
a las necesidades de reafirmacion de conocimientos y asistencia de forma didactica y tecno-
pedagogica a quienes presentan problemas de lecto-escritura durante el proceso de ensefianza
aprendizaje, dando como resultado una estrategia innovadora, por lo que se recomienda se
multiplique y se aplique la estrategia propuesta de disefio instruccional, de acuerdo a las
necesidades educativas de cada institucion, con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Palabras Claves: <TECNOLOGIA CIENCIAS DE LA INGENIERIA>, <INFORMATICA>,
<ENTORNOS  VIRTUALES DE  APRENDIZAJE  (MOODLE)>,  <DISENO
INSTRUCCIONAL>, <LECTO-ESCRITURA>, <SISTEMA DE MANEJO DE
APRENDIZAIJES (LMS)>

Xiv



ABSTRACT

This research aims to propose a strategy for instructional design in the special
education, for children with literacy problems using virtual learning environments in the
Institute of Special Education in Puyo city. The Instructional design strategy proposed
was based on the initial educational diagnosis, where settled the learning problem and
the feasibility of using ICTs as teaching tools to counteract the literacy problem, the
content analysis determined the contents requiring to be strengthened through ICTs, the
3 R rule (reduce, reuse, recycle) that allowed to take advantage of the technological
resources already created and published on the website related to the field of education,
the design of the virtual classroom learning was developed using the Moodle 2.0
platform where every content was developed using the aesthetic, intuitive, concise,
interactive and E-tutoring (AICIE) methodology, evaluation and validation allowing to
assess the students' progress or improvement. With this instructional design
implementation in children at the pedagogical section of second year in the Special
Education Institute, determined through investigation procedures, it was found that
81,82% of students have achieved the required learning. Therefore, it is concluded that
DARDE instructional design strategy responded to needs of knowledge reaffirmation,
didactic and techno-pedagogical assistance to those who have problems with reading
and writing during the teaching process learning, resulting in an innovative strategy. It
is recommended to reproduce and apply the proposed strategy of instructional design,
according to each institution educational needs, with the aim of improving the teaching-

learning process.

Key Words: <TECHNOLOGY SCIENCES OF ENGINEERING>, <INFORMATICS>,
<ENVIRONMENTS VIRTUAL LEARNING> <MOODLE>, <INSTRUCCIONAL
DESIGN>, <LECTO-ESCRITURA>, <LEARNING MANAGEMENT SYSTEM
(LMS) >
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CAPITULO I

1. INTRODUCCION

Tema: Propuesta de una estrategia de disefio instruccional en la educacion especial para nifios

con problemas de lecto-escritura utilizando entornos virtuales de aprendizaje.

Linea de investigacion: Proyectos de educacion Especial y TIC’S

El bienestar humano promueve el acceso a la vivienda, a la justicia, a la salud, y a la educacion.
El acceso a la educacion se entiende como el motor de la sociedad ecuatoriana que busca el
desarrollo de las capacidades intelectuales que posibiliten la adquisicion de saberes para mejorar
progresivamente la calidad de vida, con su enfoque de derechos de género intercultural e
inclusiva, fundamentada en el conocimiento cientifico y la utilizacion de las tecnologias de la
informacioén y la comunicacion, para resolver los problemas de la sociedad considerando al

curriculo, los actores sociales, los avances cientificos y tecnologicos.

Por ello es relevante que se busque respuesta a incognitas de los problemas de Lecto-Escritura
y como pueden contribuir los entornos virtuales aprendizaje para mejorar el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

1.1 Planteamiento del Problema

Contextualizacién

Macro

El uso del lenguaje escrito implica la capacidad para aprender cosas nuevas mediante la lectura
y la capacidad para exponer nuestros pensamientos por escrito. La lectura y la escritura exigen
coordinar una amplia variedad de actividades complejas, algunas implicadas en asignar un
significado a los simbolos escritos y otras, en la interpretacion del significado del texto.
Aprender a leer y escribir requiere el uso del lenguaje de manera mas consciente, formal,
deliberada y descontextualizada. Dada su complejidad, el aprendizaje de estas actividades llega

a convertirse en un serio problema para educadores y educandos. (Aguirre de Ramirez, 2000)



A fin de contar con una mayor informacion confiable sobre la problematica lectora a nivel
mundial y poder revertir esta tendencia a mediano y largo plazo, la UNESCO ha realizado por
su parte diversas investigaciones al respecto entre sus paises miembros. Estos estudios han
demostrado que Japon tiene el primer lugar mundial con el 91% de la poblacion que ha
desarrollado el habito de la lectura, seguido por Alemania con un 67% y Corea con un 65% de

su poblacién que tiene habitos de lectura. (Gutiérrez Valencia & Montes de Oca Garcia, 2007)

A nivel de América Latina y el Caribe, diversos estudios realizados entre 1998 y 1999 y
publicados en el afio 2000, dan a conocer cudl es la situacion de las habilidades lectoras de los
estudiantes de educacion basica en esta region del mundo. Dichas investigaciones alertan sobre
el estado critico en que se encuentran millones de estudiantes latinoamericanos y caribefios en
materia de lectura. De 13 paises que participaron en estas investigaciones se concluye que con
excepcion de Cuba pais que cuenta con los porcentajes mas altos de lectura en sus estudiantes
de nivel basico, los 12 paises restantes presentan bajos niveles generalizados de lectura entre sus

estudiantes. (UNESCO, 2000)

A este panorama desolador se suman también otros estudios que revelan que “En paises como
Colombia, Venezuela, Chile, Argentina, Brasil y Ecuador los indices de lectura en la poblacion
en general han disminuido drasticamente en los afios recientes; en Colombia por ejemplo, de
acuerdo a una reciente encuesta nacional, el 40% de los colombianos manifestaron que no leen
libros por falta de habitos, otro 22% externo que no lee por falta de tiempo y dinero para
comprar libros. Venezuela por su parte reconoce que si se compararan las capacidades lectoras
de sus estudiantes con sus similares de Finlandia o de los Estados Unidos, un 90% de los
jovenes venezolanos quedarian muy por debajo de las capacidades de lectura adquiridas por los

finlandeses y los norteamericanos en la actualidad. (Silva Silva, 2002)

A continuacion se presenta un cuadro comparativo que nos revela la situacion lectora de los
alumnos de tercer y cuarto grado de educacion basica en América Latina y el Caribe que fue
publicado en el Primer Estudio Internacional Comparativo sobre Lenguaje, Matematicas y
Factores Asociados, para Alumnos del Tercer y Cuarto Grado de la Educacion Bésica que se

realizé en 1998 bajo el patrocinio de la UNESCO, como se observa en la Tabla 1-1.

Tabla 1-1: Comparacion situacion lectora en América Latina y el Caribe

PAIS MEDIDAS | TOPICOS EVALUADOS
Identificar | Distinguir Identificar Reconocer | Identificar
tipos de | Emisor y | mensajes de | Informaci | Vocabulario
textos Destinatario | un texto on relacionado con
de un Texto Especifica | el sentido de un
de un | texto




Texto
Argentina 277 1 4 4 3 2
Bolivia 244 4 4 2 2 4
Brasil 269 5 2 1 2 2
Chile 272 4 4 3 2 3
Colombia 253 4 5 2 2 3
Cuba 342 3 4 2 3 4
Honduras 230 4 4 4 2 2
México 250 2 5 3 2 4
Paraguay 250 1 4 2 4 3
Rep. 233 4 4 4 2 2
Dominica
na
Venezuela 242 2 2 4 4 2
Region | 261 2 2 4 4 2
Indicadores: 1 Significativamente Alto , 2 Altos, 3 Medio, 4 Bajo, 5
Significativamente Bajo

Fuente: UNESCO. Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de Calidad de la Educacion. Primer
Estudio Internacional comparativo sobre Lenguaje, Matematicas y factores asociados, para alumnos

del Tercer y Cuarto grado de Educacion Basica. P27.

Muchas investigaciones han destacado las dificultades que estudiantes latinoamericanos tienen
al resolver las tareas tipicas de lectura y escritura (por ejemplo, Lacon de De Lucia y Ortega de
Hocevar, 2004; Carlino, 2005; Piacente y Tittarelli, 2006; Garcia y Alvarez, 2009, 2010). En la
actualidad, con los avances de las TIC existen nuevas alternativas tecnologicas que pueden ser

aprovechadas para superar los problemas de lectoescritura de los estudiantes (Alvarez, Garcia y

Qués, 2010).

Reale (2008), por ejemplo, ha mencionado algunas particularidades de los blogs que resultan
ventajosas, a saber: la economia, que exige al escritor precision en sus intervenciones; el
sistema de archivo, que permite a los estudiantes explorar como se desarrollan y conectan sus
ideas a lo largo del tiempo; la retroalimentacion, que estimula la participacion y la colaboracion;
el uso de recursos multimediales, que abre la posibilidad de desarrollar destrezas en diversos
lenguajes; la inmediatez en la publicacion, que genera una rapida sensacion de logro; y la
participacion activa, que extiende las opciones de aprendizaje mas alla de las que ofrece el
tiempo de clase. De manera similar, Alvarez, Garcia y Qués (2010) sugieren que las TIC, en la
medida en que implican la convergencia de medios, la hipertextualidad y un alto grado de
interactividad, y ofrecen la oportunidad de un trabajo tanto autogestionado como colaborativo,
podrian repercutir positivamente en las posibilidades de comprender y producir textos durante
los procesos educativos. Este tipo de experiencias estda en linea con los fendémenos
recientemente observados en el contexto de los estudios superiores, en donde se ha vuelto cada

vez mas frecuente el uso de la tecnologia digital como soporte de la ensefianza y el aprendizaje

(Litwin, 2001; Rodriguez y Escofet, 2006; Laurillard, 2010; Torres y Rama, 2010).



Dada la creciente incorporacion de las TIC al ambito educativo, es importante tomar conciencia
de las particularidades de estas tecnologias que exigen una adecuacion de la ensenanza. Gracias
a las TIC, la educacion se puede liberar de los limites del espacio y el tiempo, por lo cual es
posible que el estudiante aprenda a su propio ritmo. Por otra parte, los medios digitales ofrecen
las posibilidades de la multimedialidad, la hipertextualidad y el dinamismo (Baldry & Thibault,
2006; Scolari, 2008; Avgerinou, 2009; Kress, 2004, 2010), ademas de un alto grado de interactividad, que
se pone de manifiesto en diferentes niveles: desde los objetos, la navegacion y las conexiones
hasta los entornos en los cuales el usuario debe tomar decisiones, responder a preguntas o
resolver problemas (Gros Salvat, 2000). En este sentido, se ha sostenido que las TIC dan lugar a

procesos de aprendizaje individuales, asi como grupales y colaborativos (Gros Salvat y Adrian,

2004).

Son estas particularidades de las TIC las que comienzan a transformar las situaciones didacticas.
Sin embargo, en investigaciones sobre las TIC en educacion superior (Sosa, 2009; Laurillard, 2010;
Torres y Rama, 2010), llama la atencion que, aun cuando la formacion se lleve a cabo en una
plataforma virtual, el disefio de gran parte de los materiales y entornos digitales estd basado en
una logica textual, determinada por la cultura de la pagina impresa (Laurrillard, 2010; Kress, 2010).
En algunos casos, ademas, no hay una integracion planificada de las herramientas o materiales
(Rodriguez y Escofet, 2006). Por otra parte, el disefio de los entornos virtuales no siempre aprovecha
todas las potencialidades que brindan los medios electrénicos (Alvarez y Alvarez Cadavid, 2010, 2011).
(Alvarez, 2012)

Meso

En América Latina son millones de personas que no saben leer y un porcentaje de los que saben,
tienen muchas dificultades para comprender lo que leen. Esta situaciéon nos compete a cada uno
de los docentes. Mas aun, en las escuelas principalmente rurales, los educadores y educadoras se
encargan de excluir progresivamente del derecho democratico de la educacion a muchos nifios y

nifias con la justificacion de que no saben leer, en especial en los primeros afios.

El problema de la lectura en el Ecuador es posiblemente uno de los mas grandes escollos en el
desarrollo cultural del pais. Este es un problema de tipo estructural que corresponde a la
presencia atin dominante de un sistema y un modelo educativo tradicional basado en el
memorismo, en la poca o ninguna reflexion y critica viva de la realidad y poca vinculacion con

la practica.

Existe una intima relacion entre los bajos niveles de lectura y la comprension del sistema social

en que se vive. En la sociedad actual, la mayoria de estudiantes se desenvuelven en condiciones



econdmicas precarias, lo que da como resultado que no dispongan en sus hogares de los bienes
materiales adecuados de informacién y su Uinico acceso a la cultura dominante se produce a
través de los medios masivos de comunicacion, especialmente la radio y la television. El estado
por su parte, no ha hecho los suficientes esfuerzos por dotar a la poblacion estudiantil de medios
de lectura y de informacion suficientes y de buena calidad. El consumo de bienes culturales

como son los textos y los libros, es de los mas bajo en el continente y en el mundo.

A la falta de materiales de informacion impresos, se le agrega la resistencia que presentan los
potenciales lectores al ejercicio de la lectura, por considerarla de poca importancia para los fines
practicos que exige la vida y por cuanto carecen de motivaciones en el hogar y en la escuela. Al
interior de los planteles educativos se produce otro tipo de fendmeno: los alumnos no estan
acostumbrados a la practica de la lectura, porque en su entorno familiar se privilegia la
television. Adicionalmente, en los hogares de bajos recursos no existen bibliotecas familiares
que inciten a leer. La unica fuente de lectura es el texto obligado en la escuela por los docentes
respectivos, que funcionan a modo de verdaderas enciclopedias informativas, son utilizadas para
todas las areas del conocimiento. En este sentido se puede afirmar que lo que lee no se
comprende. La utilizacion de las frases, de las palabras, de los parrafos no se realiza desde una

perspectiva de comprension integral.

En el 2013, el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (Ineval), evaluo a escala nacional a
cerca de 45 mil estudiantes de cuarto, séptimo, décimo de basica y a los de tercero de

bachillerato.

Los resultados de ‘Ser Estudiante’ 2013 revelan las deficiencias que existen en las materias
como matematicas, ciencias naturales, lengua y literatura, y estudios sociales.
Quienes rindieron las pruebas creen que esto se debe, por un lado, a la falta de interés de los

estudiantes y también a que los docentes utilizan métodos anticuados de ensefianza.

En lengua y literatura en cuarto grado de educacion basica, el 50% de los estudiantes tiene un
nivel insuficiente. Para palear esto, las autoridades daran capacitacion y contrataran docentes

especializados.

También se hizo un estudio de las evaluaciones por regiones y provincias. Las provincias de la
region Sierra son las que tienen mejor desempefio educativo mientras que las que mas bajo

promedio registran son Santa Elena, Esmeraldas, Sucumbios, Orellana y Bolivar.



Esta fue la primera evaluacion de este tipo que se hizo en el pais, los datos acerca de la
situacion educativa del Ecuador comparada con el resto de la region se dardn a conocer en

diciembre del 2014. (Ochoa, 2014)

“Rosalia Arteaga, expresidenta de la Republica y exministra de Educacion, manifiesta que.
“...Por mas que haya escuelas del milenio, que se ha gastado bastante en infraestructura, para mi
la conclusion mas importante es que no se ha puesto el énfasis debido en la capacitacion de los

maestros”, dice Arteaga.

Para el exministro de Educacion, Roberto Passailaigue, el sistema educativo de un pais es como
una mesa que requiere de cuatro pilares para sostenerla: el gobierno y las autoridades, el
magisterio y las unidades educativas, el padre de familia y la sociedad y, por ultimo, el

estudiante. En los cuatro, considera, existen deficiencias actualmente.

En los dos tultimos el tema pasa por una generacion digital, a la que no le gusta esforzarse,

sumado a esto un poco control y formacion en la casa.

Abelardo Garcia, director del Instituto Particular Abdén Calderon (IPAC), dice que parte de esta
deficiencia se evidencia en que el estudiante ecuatoriano no lee y le cuesta cuando se lo exige.
El informe 2012 del Centro Regional para el Fomento del Libro en América Latina y el Caribe
de la Unesco sefiala que en el Ecuador la cifra de lectura es de 0,5 libros al afio por persona. En

Colombia de 4,1 libros; Argentina, 4,6; Espafa 11,1.

En los otros dos pilares, en los que radica la politica educativa y su ejecucion, Passailaigue y
Garcia coinciden en que falta capacitar a los maestros y que existen disposiciones que terminan

por convertirse en un ‘facilismo’.

Una muestra son reformas recientes al Reglamento General de la Ley de Educacion
Intercultural, mediante decreto N° 366 del pasado 27 de junio. El articulo 196 establecia que en
los niveles de Basica Elemental (2°, 3° y 4° grados de EGB) y Basica Media (5°, 6° y 7°) para
pasar de grado se requeria una calificacion promedio de 7/10 en Matematica, Lengua y
Literatura, Ciencias Naturales y Estudios Sociales, y un promedio general de todas las
asignaturas de 7/10. Ahora se requiere un promedio de 7/10 en el conjunto de materias que

integran la malla.

Los pases de afio también tienen nuevas reglas. Hay examenes de recuperacion, supletorio,

remediales y de gracia. El decreto aflade un articulo al reglamento que dispone que ahora estas



pruebas se apliquen a partir de 8° de EGB. En los cursos inferiores, se faculta a la autoridad

educativa el establecer métodos de evaluacion, acordes con las destrezas desarrolladas.

El ministro de Educacion, Augusto Espinosa, asegur6 la semana pasada en un conversatorio con
los medios que la evaluacion real se hara a partir de las pruebas Ser Bachiller, que se tomé a los
estudiantes de la Sierra y Amazonia y en las que un 90% tuvo un buen nivel, segiin Ineval. Y en
diciembre cuando se conozcan los resultados de las pruebas Terce de la Unesco. “Mi percepcion
es que los resultados van a demostrar que Ecuador ha

mejorado durante estos ultimos siete afios”. Anuncid un plan de maestrias para 2.400 maestros

y capacitacion a otros 8.000.” (El universo, 2014)

La creciente diseminacion del discurso de la entrada a la sociedad del conocimiento nos
enfrenta a una inminente y necesaria reconceptualizacion e innovacion de las teorias de disefio
instruccional prevalentes, modeladas en su mayoria en contextos de educacion formal,
presencial y escolarizada a la vez que fuertemente centrados en el aprendizaje de contenidos
disciplinares. En la década pasada hemos atestiguado importantes esfuerzos en el desarrollo de
teorias y modelos educativos enfocados a la creacion de entornos y comunidades de aprendizaje
apoyados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion, que han incluido pautas para
el disefio, implementacion y evaluacion de materiales educativos, unidades didacticas,
actividades experienciales y objetos de aprendizaje. Es innegable que, en el campo de la
psicologia educativa, predominan los enfoques constructivistas, en especial los basados en la

psicologia cognitiva, el enfoque sociocultural y la cognicion situada. (Diaz Barriga, 2005)

Micro

La Educacion Especial debe convertirse progresivamente en un conjunto de recursos para la
educacion general con un doble objetivo: Facilitar la Integracion de los alumnos y alumnas con
algun tipo de discapacidad a las instituciones del subsistema regular, y frenar la desintegracion
de muchos estudiantes que por diferentes causas tienen problemas de aprendizaje o no
progresan satisfactoriamente en la escuela. Existe un alto porcentaje de alumnos y alumnas con
dificultades de aprendizaje en las escuelas de Educacion Especial, que son fruto de un mal

manejo en los subsistemas regulares.

En el pais, el 25% de la poblacion esta afectada directamente por la discapacidad. En la

actualidad 184.336 (6%) hogares ecuatorianos tienen al menos una persona con discapacidad.

Nos encontramos con nifios que muestran dificultad para escribir palabras, pero tienen buena

expresion oral; en segundo lugar, nifios que escriben incorrectamente las palabras y que tienen



dificultades en la expresion oral, y, en tercer lugar, niflos que escriben correctamente las

palabras y que tienen dificultad en la expresion oral.

Los problemas con la escritura se pueden presentar a dos niveles: en la escritura con palabras o
en la redaccion-composicion, aludiendo a problemas en los niveles superiores de organizacion

de ideas para la composicion escrita.

En términos generales, los niveles de competencia en la lecto-escritura que se alcanzan
actualmente en la escuela especial, no permiten que los alumnos puedan responder a las
exigencias de la sociedad. Algunas investigaciones realizadas por el Ministerio de Educacion
Nacional en las Instituciones Educativas, sefialan que las deficiencias de los alumnos en las
competencias basicas de la lecto-escritura, dificultan la asimilacién y comprension, lo que

significa que en muchas ocasiones se actlia sin comprender el mensaje.

En los ultimos afios la educacion virtual en el Ecuador es de vital importancia para mejorar el
sector educativo en el ambito tecnoldgico y fortalecer el desarrollo de la educacion en nuestro

pais.

Las instituciones educativas especiales del pais no usan la educacion virtual como un apoyo de
educacion tecnoldgico en el proceso de ensefianza-aprendizaje, 1o que constituye una de las

carencias que tiene nuestro pais dentro del proceso de ensefianza aprendizaje virtual.

En la actualidad existe una propuesto de Disefio Instruccional: Objetos de Aprendizaje para
nifios sordos. Desarrollo de la Inteligencia Practica, que se direcciona a desarrollar proyectos
como: la Creacion de lineamientos para la construccion de contenidos académicos accesibles;
aula de informatica inclusiva, plataforma de acceso remoto a informacion para estudiantes con
discapacidad visual; disefio de un modelo de educacién inclusiva a la educacion superior y

disefio de un objeto virtual de aprendizaje para poblacion con discapacidad.

A nivel de Pastaza en los ultimos afios, la creatividad y la necesidad de focalizar la formacion y
adaptarse a los desafios que implica nuevos escenarios como son las aulas virtuales, es
necesario fomentar el uso de nuevas tecnologias que permitan compatibilizar la excelencia
académica y proveer una educacion con aprendizaje significativo apto para todos aquellos que

lo requieran.

Los padres de nifios, nifias y adolescentes con necesidades educativas especiales no tienen las

herramientas necesarias para trabajar con sus hijos, y asegurarse asi que alcancen su potencial.



Esta problematica educativa amerita la busqueda de alternativas de solucioén que den relevancia
a las habilidades del pensamiento, pero fundamentalmente a la capacidad critica, reflexiva,
creativa, argumentativa entre otras. Las aulas virtuales de aprendizaje creadas a partir de las
TIC’S son una de las alternativas en las escuelas de educacion especial ya que permiten
imaginar nuevos horizontes, nuevas formas de ensefiar y nuevas oportunidades de aprender;
permiten pensar en la concrecion de una Educacion Inclusiva de calidad, que sea un derecho y
un deber ejercido por todos, hacer el uso significativo de estas estrategias tecnologias, es
indispensable para el logro del derecho a la educacion de todas las personas con discapacidad,

en un marco de igualdad, inclusion y no discriminacion.

El Instituto de Educacion Especial de la ciudad de Puyo, no cuenta con entornos virtuales de
aprendizaje con estrategias de disefio instruccional como un apoyo de educacion tecnoldgica en
el proceso ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura, por esta razon los procesos de ensefianza

no son adecuados y no se nota un avance significativo en los estudiantes.

Por ello la importancia de aplicar una estrategia de Disefio Instruccional en el desarrollo de una
aula virtual de aprendizaje capaz de transformar la realidad y adecuarla a las necesidades de
los estudiantes de Segundo Afio con problemas de lecto-escritura, con diversas discapacidades,
de tipo paralisis cerebral, sindrome de Down, sindrome de asperger, retardo mental moderado,
problemas de lenguaje y autismo, que presentan dificultades de aprendizaje en: la omision de
letras, silabas o palabras, confusion de letras de sonido semejante, confusion de letras de forma
semejante, mezcla y trasposicion de letras y silabas, inversion de letras, , ello permitira

estimular actividades motoras, emotivas, percepcion, simbolizacion, atencion y memoria.

Las actividades educativas no sélo enriquecen el aporte de materiales TIC’S utiles para las
clases, sino que permite reflexionar sobre si los contenidos, materiales y ejercicios que se
plantea en clase son los mas adecuados, ayuda a organizar las ideas, aporta nuevos
planteamientos educativos y metodolégicos, permite crear actividades audiovisuales e
interactivas. Entre las herramientas informaticas existentes que ayudan a solucionar los
problemas de lecto- escritura tenemos exiHAEduc, ADAPRO, LIM (EdiLIM), Ardora, eXe,
eLearning, XHTML Editor Project, Hot Potatoes, JClick, y otros de acceso y uso libre para fines
educativos, las mismas que permiten crear contenidos mas dinamicos (interactividad) mas
atractivos (presentacion simultanea de texto, sonidos e imagenes) y mas variados. Estas nuevas
prestaciones facilitan el aprendizaje y permiten mejoras cognitivas sobre todo de los alumnos
con dificultades en el proceso de lectoescritura, al aplicar metodologias mas activas y menos

expositivas.



De esta manera salir de los esquemas de la clase tradicional para transformar el conocimiento y
convertir al maestro en un guia e innovador para los estudiantes con necesidades especiales a
través de diferentes procesos que conlleva a construir conocimientos, para que transformen su
entorno y alcancen un verdadero desarrollo humano y sean competentes frente a esta sociedad
cambiante y de continuos retos. En el grafico 1, estructuramos el siguiente arbol de problemas

de lecto-escritura.
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Arbol de Problemas

El niflo/a tiene gran
dificultad para leer y no
escribe bien.

La velocidad de la lectura y
escritura no es normal es
demasiado lenta.

El nifio/a no comprende lo

que esta leyendo. Cuando

escribe sustituye o invierte
fonemas o silabas.

El nifio/a confunde las letras,
altera las palabras. Tiene mala
caligrafia, ortografia, los trazos

de las letras no son los
adecuados, no se entiende lo
que escribe.

Bajan el rendimiento escolar
y mal comportamiento, ya
que no logra comprender o
expresar lo que le interesa.

EFECTOS

PROBLEMA

CAUSAS

PROBLEMAS DE LECTO-ESCRITURA EN
NINOS DE EDUCACION ESPECIAL.

Demora al tratar los
problemas  de  lectura
escritura, cuando
aparecieron.

Padres que no apoyan a sus hijos
en la practica dela lectura y
escritura.

Los métodos utilizados no son
los adecuados para desarrollar
las habilidades de lectura y
escritura en el niflo o nifia.

Falta de seguridad de
los nifios/as en lo que hacen,
no tienen seguridad en lo que
leen y lo que escriben.

Problemas de autoestima, lo
cual afecta al nifio en su
aprendizaje de la lectura y
escritura.

Grafico No 1-1: Relacion Causa-Efecto

Realizado por: Daniel Paredes 2016
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Analisis Critico
La demora al tratar los problemas de lectura y escritura en los nifios por parte de los docentes y
los padres de familia, cuando estos ya empezaron a dar sus primeros indicios, traen como

consecuencia que el nifio o nifia tenga grandes dificultades para leer y escribe bien.

Cuando los padres de familia no apoyan a sus hijos en la practicas de la lectura y escritura por
sus responsabilidades laborales o falta de preparacion lo que se obtiene es que la velocidad de la

lectura y escritura no sea normal, siendo mala y demasiado lenta.

Si los métodos utilizados por los docentes no son los adecuados para desarrollar las habilidades
de lectura y escritura en el nifio o nifia. Ellos no comprenden lo que esta leyendo y cuando
escriben sustituyen o invierten fonemas o silabas. En otras palabras algunos podrian decir que
aprendieron a leer y escribir y de hecho muchos docentes en la practica se jactan de lograrlo; sin
embargo las pruebas que el INEVAL ha venido aplicando a todos los niveles e incluso
profesionales de la educacion, demuestran que realmente no sabemos leer, no tenemos una

lectura comprensiva y tendemos a escribir erraticamente.

La falta de seguridad de los nifios y nifias en lo que hacen, en sus destrezas y competencias
alcanzadas en la lectura y escritura, provocan que confundan las letras, alteren las palabras,
tengan mala caligrafia, mala ortografia, los trazos de las letras no sean las adecuados y

finalmente no se entienda lo que leen y escriben.

Los problemas de autoestima afectan al nifio en su aprendizaje de la lectura y escritura. Lo cual
provoca que bajen el rendimiento escolar y tengan mal comportamiento, ya que no logra

comprender o expresar lo que realmente les interesa.

Prognosis

En caso de no ser tratados a tiempo, se puede producir un bajo rendimiento escolar y la
consiguiente bajada de autoestima debido a las frustraciones a las que debe enfrentarse el nifio o
nifia y que, por supuesto, generaran ademas inseguridad y desmotivacion. El nifio o nifia tendra
serias dificultades para aprender o llevar un ritmo escolar normal, entonces no se podra mejorar
el aprendizaje lectoescritural, a nivel intelectual y de lenguaje. Asimismo, no se realizaran
ejercicios para afianzar los procesos madurativos de las areas implicadas: mejorar la lectura,
la velocidad lectora, comprension de lectura, expresion escrita y errores ortograficos, entre

otros, y se descuidara la motivacion y estimulacion afectiva.
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1.2 Formulacion del Problema

(Como influye una estrategia de disefio instruccional apoyado en un entorno virtual de
aprendizaje a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de lecto-escritura en los nifios y
nifas del Instituto de Educacion Especial de la ciudad de Puyo?

1.3 Interrogantes de la Investigacion

o (Qué estrategia de disefio instruccional apoyado en un entorno virtual de aprendizaje,
mejoraria el proceso de ensefianza-aprendizaje de lecto-escritura?

« (Cuales son los problemas de lecto-escritura que se presentan en los nifios y nifias de la
educacion especial?

» ¢Existe una alternativa de solucion al problema planteado?

1.4 Delimitacion de la Investigaciéon

Campo: Socio — educativo

Area: Estrategia de disefio instruccional apoyado en Entorno Virtual de Aprendizaje.

Aspecto: Lecto-Escritura

Delimitacion Espacial:

La investigacion se realizard con los nifios y nifias del Instituto de Educacion Especial de la

ciudad de Puyo.

Delimitacion Temporal:

La investigacion se desarrollara en el afio 2015

Unidades de Observacion:

. Directora

. Docentes

. Nifios

o Padres de Familia
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1.5 Justificacion

1.5.1 Justificacion Teorica.

El uso de la tecnologia en la educacion estd aumentando en todo el mundo, y una de las areas
donde las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC’S) pueden aportar beneficios
significativos es en la educacion especial ya que permiten a los estudiantes a alcanzar su
potencial e incluirlos a procesos educativos con otros estudiantes, para hacer uso de las

posibilidades educativas a las que tienen derecho.

Entre las ventajas de utilizar TIC’S en la Educacion Especial tenemos:

e Facilitan la accesibilidad.

e Ayudan a superar las limitaciones que se derivan de las diferentes discapacidades del
alumno.

e Mejoran y posibilitan la comunicacion y el lenguaje.

e Facilitan el acceso al curriculo.

e Permiten la atencion y adaptacion individualizada.

Las TIC’S han tenido mucha influencia en la redefinicion del modelo de disefio instruccional, al
hacerlos pasar de modelos centrados en la ensefianza a modelos centrados en el estudiante ya
que puede ser usado, reutilizado o referenciado durante el aprendizaje soportado en
computadora, con el objetivo de generar conocimientos, habilidades y actitudes en funcion de

las necesidades del estudiante.

Con la introduccion de las nuevas tecnologias en el ambito educativo, las estrategias de disefio
instruccional se ha convertido en una parte importante del desarrollo del curriculo. Mas que un
proceso de instruccion, corresponde a un proceso de decision en que el estudiante que tiene
contacto con estas metodologias tiene al alcance diversas formas de acercarse al conocimiento

que provienen de instrucciones dadas por profesores en forma asincronica.

Las aulas virtuales de aprendizaje constituyen una gran oportunidad para la formacién continua
de docentes y estudiantes que estdn inmersos en la educacion especial, creando entornos
virtuales educativos totalmente equitativos, democraticos y libres de toda forma de

discriminacion, de manera que garantizan una plena integracion educativa.
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1.5.2. Justificacion Metodoldgica.

El disefio instruccional es el proceso sistémico, planificado y estructurado que se debe llevar a
cabo para producir cursos para la educacion presencial y Online, ya sea a nivel formativo o de
entrenamiento, modulos o unidades didacticas, objetos de aprendizaje y en general recursos
educativos que vayan mucho mas alla del contenido. Un modelo de disefio instruccional se
fundamenta en las teorias del aprendizaje y va desde la definicion de lo que el profesor quiere
que el estudiante aprenda a los objetivos de aprendizaje hasta la evaluacion formativa del
proceso. En un sentido mas amplio, las estrategias de disefio instruccional permiten detallar las
actividades del proceso de disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion de propuestas

formativas.

Aplicar una estrategia de disefio instruccional facilita la elaboracion del material por parte de los
involucrados en la produccion, también facilita la gestion del proceso a los profesores y la
ejecucion del mismo a los estudiantes, de alli la importancia de que dicha estrategia esté
adecuado a las necesidades de la institucion y en especial a las necesidades de los estudiantes, lo

que asegura la calidad del aprendizaje.

Los cambios que se han dado en la educacion con la insercion de las TIC’S han permito el
disefio y construccion de entornos virtuales de aprendizaje completamente accesibles lo que ha
conllevado que los modelos de disefio instruccional también evolucionen. Las metodologias de
disefio de material educativo ya no solo son procesos sistematicos con fases lineales sino

también procesos sistémicos con actividades estrechamente relacionadas

1.5.3 Justificacion Practica.

La aplicacion de las TIC’S a los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como los cambios en
los modelos pedagodgicos, se han visto plasmados en los entornos virtuales de ensefianza y
aprendizaje, convirtiéndose asi en un instrumento de mediacion educativa, recurso que permite
obtener un mayor control sobre la circulacién de contenidos entre los diferentes agentes que

intervienen interactuando en el proceso de aprendizaje.

El disefio instruccional o disefio educativo para el aprendizaje, como proceso sistémico,
planificado y estructurado se lleva a cabo para producir no sélo materiales educativos sino
recursos educativos completos, eficaces y efectivos, que integren guias, contenidos y
actividades, aporta beneficios en los estudiantes en el desarrollo de las competencias suficientes

para el aprendizaje significativo mediante asociaciones con las percepciones visuales, las
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palabras, los sonidos y las figuras, esto permitira al maestro desarrollar su creatividad docente
para elaborar las estrategias didacticas y la metodologia adecuada dirigida a lograr el progreso
de los estudiantes que presentan dificultades en la lecto-escritura asi como también evaluar y
diagnosticar sistematicamente, convirtiéndose asi en una nueva estrategia educativa, en vista
que le proporcionara a los estudiantes una formacion basica y profesional lo que le permitira

incorporarse a la vida activa o proseguir sus estudios en la educacion regular.

Se trata de crear espacios que dejan de lado el clasico pupitre, crear ambientes que se abstraen
del libro de texto, en definitiva, entornos que se orientan al alumno. Estos entornos son los
llamados Entornos Virtuales de Aprendizaje con estructuras y técnicas fundamentadas en las

TIC'S y las politicas y estrategias en la educacion especial.

No se debe adaptar el ser humano al sistema educativo. El sistema debe ser adaptado para él “La
educacion de personas debe ser parte integral de la planificacion nacional de la ensefianza, la
elaboracion de planes de estudio y la organizacion escolar”, es por ello que se implementara una
aula virtual de aprendizaje con métodos adecuados de disefio instruccional en un LMS (Sistema
para la gestion del aprendizaje) en el Instituto de Educacion Especial en la ciudad de Puyo, que
promoverd el aprendizaje a partir de  procesos de comunicacion multidireccionales

(docente/alumno - alumno/docente y alumnos entre si)

Un LMS o Sistema de Administracion de Aprendizaje es una herramienta poderosa que
trasciende las fronteras fisicas limitantes de las aulas tradicionales para crear entornos virtuales
de aprendizaje, centrados en las necesidades de los estudiantes, esta plataforma de e-learning,
fortalecera el proceso de enseflanza y aprendizaje para docentes y alumnos.

Los beneficios principales para el estudiante son:

e Capacitacion centrada en el estudiante: brindandole las herramientas y el entorno adecuado
para que aprenda a su propio ritmo, con la mezcla de elementos que se ajuste a su estilo de
aprendizaje.

e Flexibilidad: respondiendo a las necesidades de los estudiantes

e Personalizacion: proporcionando al estudiante la combinaciéon correcta de contenidos de

acuerdo a sus conocimientos y los requerimientos.

El aula virtual de aprendizaje aportara beneficios en los estudiantes con necesidades especiales a
que adopten un rol activo e interactivo en su proceso de formacion, promovera la inclusion en la
vida social, cultural, econémica y laboral del siglo XXI, se convertird en un escenario de

propuestas didacticas que enfaticen el protagonismo del alumno en la apropiacion del
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conocimiento. Participar, crear, compartir, colaborar, son las principales claves de este modelo

de aprendizaje del estudiante.

A través del aula virtual, los alumnos con necesidades especiales, tendran acceso a la
informacion, a materiales y recursos didacticos en distintos formatos digitales como: imagenes,
audio y video, a trabajar en clase o desde casa, sintiéndose incluidos, sin discriminacién de tipo
social, de este modo, se brindara distintas alternativas de actividades, no centradas en los
recursos, sino en los procesos que se favoreceran a partir de ellos, ya que el disefio de los
materiales educativos se desarrollara de acuerdo a los niveles de los contenidos curriculares, asi
como también se utilizara un lenguaje claro, sin sobrecargar la pantalla con informacion, se

empleara iconos, graficos lo suficientemente descriptivos para ayudar en la navegacion.

Mision y Vision Institucional

El Instituto de Educacion Especial es una institucion fiscal que atiende a nifios/as y
adolescentes con discapacidad desde 0 a 20 afios de edad con un servicio integral de acuerdo a
las necesidades de cada persona, fue creada el 15 de noviembre del 1976 y Acuerdo Ministerial
1096.

Se encuentra ubicada en Km 1 Via Puyo-Macas, en la Avenida Alberto Zambrano Palacios y

Cordillera del Condor, en el Barrio la Merced.

Misién

Somos una institucion publica destinada atender a los nifios/as y jovenes con discapacidades,
mediante un proceso integral de educacion, formacion y rehabilitacion tendiente a mejorar sus
condiciones de vida y funcionalidad, de tal manera que optimizando sus potenciales y
compensando las limitaciones, logren integrarse en el medio educativo, laboral y social de la

comunidad con igualdad de derechos y responsabilidades

Vision

La Unidad de Educacion Especializada Puyo, es capaz de responder a las necesidades de las
personas con discapacidades, mediante la aplicacion de procesos educativos, formativos y
terapéuticos de calidad y calidez que potencien el desarrollo personal y social, favoreciendo su

inclusion efectiva en la comunidad.
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1.6 Objetivos

1.6.1 Objetivo General

Proponer una estrategia de disefio instruccional en la educacion especial para nifios con
problemas de lecto-escritura utilizando entornos virtuales de aprendizaje en el Instituto de

Educacion Especial en la ciudad de Puyo.

1.6.2 Objetivos Especificos

e Analizar las diferentes estrategias de Disefio Instruccional existentes que pueden contribuir
a la solucion de lecto-escritura.

e Proponer una estrategia de modelo de disefio instruccional basado en las fortalezas de los
modelos analizados.

e Implementar un aula virtual con métodos adecuados de disefio instruccional en un LMS,
personalizando con los objetos virtuales de aprendizaje y las herramientas utilizadas en el
proceso de lectoescritura en el Instituto de Educacion Especial.

e Evaluar los métodos de disefio instruccional propuestos mediante la aplicacion del aula
virtual a los nifios de la seccion pedagodgica de Segundo Afio del Instituto de Educacion

Especial.
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CAPITULO 11

2. REVISION LITERARIA

2.1 Antecedentes Investigativos

“En el trabajo de grado con el tema: “Los problemas de lectoescritura y su influencia en el
rendimiento académico de los alumnos de la escuela Cesar Augusto Salazar Chavez de la
parroquia el Pisque del canton Ambato” en el afio 2010 de la autora Pazmifio Acurio Laura

Cristina, recomienda que:

Debemos concientizar que los alumnos terminan la educaciéon primaria con un gran déficit de
lectura y escritura y este problema se debe a que no utilizamos métodos y técnicas adecuadas

para el proceso ensefianza de la lectoescritura en los primeros afios de educacion bésica.

Debemos utilizar una hora a la semana para realizar clases didacticas para asi incentivar a los

alumnos un buen habito de lectura y escritura.

Debemos realizar una conferencia de padres, hijos, profesores sobre la importancia de mejorar
los problemas de lectoescritura en los alumnos ya que el saber leer y escribir es muy importante
en la vida diaria a mas de esto depende que los alumnos obtengan un buen rendimiento

académico.

Los padres también deben poner mucha atencion en como realizan las tareas sus hijos y a la vez
hacer que realicen actividades adicionales en casa como vocabulario, copias dictados etc. Con el

fin de mejoren los problemas de lectoescritura y asi tener una educacion de calidad.

Debemos utilizar metodologias no tradicionales en el proceso ensefianza aprendizaje con el fin
de no solo ensefiar a leer y escribir, sino también a facilitar una comprension dindmica y
mejorar la ortografia con la utilizacion de materiales didacticos con el fin de mejorar la

lectoescritura en los alumnos.” (Pazmifio Acurio, 2010)

“En el trabajo de grado con el tema: “Estimulacion perceptivo motriz para la solucion de
dificultades de aprendizaje de lectoescritura” en el afio 2005 de las autoras Gonzales Monzén

Flor de Azalea y Moran Marroquin Leonor, recomiendan:
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Propiciar para que en las escuelas primarias se cree una oficina de orientacion donde se pueda
evaluar la maduracion grafo perceptiva, la inteligencia y el area afectiva, para que los nifios

puedan tener un mayor éxito en la escuela.

Crear en las escuelas un programa para padres, donde se les brinde orientacion a ellos y asi los

padres puedan apoyar de mejor forma a sus hijos.

Dentro de la proyeccion de la Escuela de Ciencias Psicologicas se pueden desarrollar programas
de estimulacion psicomotriz para las escuelas primarias y asi ayudar a los nifios a que ellos

puedan tener un mejor rendimiento en la escuela primaria.

Crear programas de orientacion y asesoria para los maestros, a fin de que ellos puedan

brindarles una atencion 6ptima a los nifios que presentan problemas de aprendizaje.

Dentro del pensum de la escuela, seria importante realizar mas actividades de proyeccion que
sirvieran de practica y permita tener estadisticas actuales no sélo sobre los problemas de

aprendizaje de los nifios de primer grado de primaria, sino de toda la primaria.” (Gonzilez Monzén

& Moran Marroquin, 2005)

2.2 Fundamentaciones

2.2.1 Fundamentacion Filosofica

El disefio instruccional es el proceso sistémico, planificado y estructurado que se debe llevar a
cabo para producir cursos para la educacion presencial y Online, ya sea a nivel formativo o de
entrenamiento, modulos o unidades didacticas, objetos de aprendizaje y en general recursos
educativos que vayan mucho mas alla de los contenidos. Un modelo de disefio instruccional se
fundamenta en las teorias del aprendizaje y va desde la definicion de lo que el profesor quiere
que el estudiante aprenda a los objetivos de aprendizaje hasta la evaluacion formativa del
proceso. En un sentido mas amplio, las estrategias de disefio instruccional permiten detallar las
actividades del proceso de disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion de propuestas

formativas.

Aplicar una estrategia de disefio instruccional facilita la elaboracion del material por parte de los
involucrados en la produccion, también facilita la gestion del proceso a los profesores y la
ejecucion del mismo a los estudiantes, de alli la importancia de que dicha estrategia esté
adecuado a las necesidades de la institucion y en especial a las necesidades de los estudiantes, lo

que asegura la calidad del aprendizaje.
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Los cambios que se han dado en la educacion con la insercion de las TIC’S han permito el
disefio y construccion de entornos virtuales de aprendizaje completamente accesibles lo que ha
conllevado que los modelos de disefio instruccional también evolucionen. Las metodologias de
disefio de material educativo ya no solo son procesos sistematicos con fases lineales sino

también procesos sistémicos con actividades estrechamente relacionadas.

“En la actualidad son variadas las posiciones que se debaten en relacion al Disefio Instruccional
(DD); y se siguen utilizando diferentes teorias del aprendizaje y de la instruccion para el disefio
de los sistemas instruccionales. Por ello, se sugiere adoptar una posicion flexible para dicho
disefio, y tener la disposicion hacia el cambio de paradigma, si los diversos argumentos son

convincentes.

En sintesis, podemos observar dos vertientes en el DI, una de ellas es la tendencia a considerar
los aportes del constructivismo, en particular en la inclusion de estrategias instruccionales en el
disefio, aun cuando se mantengan los fundamentos derivados de las teorias conductista y
cognitivista (como es el caso de Dick, 1992), mientras que la otra vertiente es una tendencia a
adoptar un enfoque constructivista en la instruccion, pero a la vez utilizar estrategias
instruccionales mas directas, asi como otros tipos de métodos centrados en el profesor, que

apoyen el aprendizaje centrado en el alumno.

En los ltimos afos la automatizacion en el disefio instruccional, es una tendencia fuertemente
influenciada por el desarrollo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Es
frecuente el uso de sistemas y herramientas que automatizan el DI, algunos de ellos aplicables al
disefio y desarrollo (implementacion) de sistemas instruccionales basados en el computador
(Spector, 1993; Reigeluth, 1993; Polson, 1993) y otros de mayor alcance, tales como el Learning Space,
el WEB CT, y el Top Class, que constituyen sistemas faciles para disefiar, desarrollar y evaluar
la instruccion. Estos ultimos son sistemas de gran aplicabilidad para el desarrollo de sistemas

instruccionales a distancia, al incorporar las facilidades que ofrecen las redes telematicas.”

(Dorrego, 2011)

Axioldgica

Definiremos a los valores como los principios normativos que presiden y regulan el
comportamiento de las personas en cualquier momento y situacion. La problematica valoral
siempre estd presente, pues los responsables directos o las instituciones responsables siempre

tienen una orientacion axiologica. Lo que se solicita es expresar cudles son esos valores.
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En el contexto de la presente investigacion, algunos valores que podemos sefialar son:
e Responsabilidad

e Compromiso

e Solidaridad

e Interaccion social

e Autonomia

e Respeto

e De identidad nacional

(Méndez Martinez, 2008)

Epistemologica

Este proyecto pretende indicar que el aula no sélo es un salon, sino que va mas alla, puede estar
en una plataforma, puede ser una experiencia vivida, en otras palabras, el aula puede ser

cualquier lugar o recurso que permita el aprendizaje de los estudiantes.

La propuesta tiene como base y como ejes de transformacion un enfoque epistemoldgico
sustentado en el pensamiento complejo propuesto por Edgar Morin, el desarrollo de
competencias profesionales, la incorporacion de los ultimos avances de la investigacion y el uso

de TIC. (Lagunes Dominguez, Ortiz Mufioz, Flores Garcia , & Torres Gasteli1, 2013)

También podemos establecer que el constructivismo en la educacion no es una psicologia ni un
método como la ensefanza; es un modo original de plantear problemas epistemologicos e

intentar resolverlos (es una teoria del aprendizaje).

Cuando se parte de una teoria constructivista, se pretende explicar el aprendizaje a partir del
proceso de transmision de conocimiento con supuestos e implicaciones, promoviendo asi un
enfoque educativo en el que se toma muy en cuenta la personalidad de cada educando, sus
intereses, estilo de conocimiento, y en el que se busca proporcionarle una gran autonomia

intelectual y afectiva. (Torres Parra & Franco Rodriguez, 2012)

Ontologica

El término ontologia en informatica hace referencia a la formulacién de un exhaustivo y

riguroso esquema conceptual dentro de uno o varios dominios dados; con la finalidad de
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facilitar la comunicacion y el intercambio de informacion entre diferentes sistemas y entidades.
Aunque toma su nombre por analogia, ésta es la diferencia con el punto de vista filosofico de la

palabra ontologia.

Un uso comun tecnologico actual del concepto de ontologia, en este sentido semantico, lo
encontramos en la inteligencia artificial y la representacion del conocimiento. En algunas
aplicaciones, se combinan varios esquemas en una estructura de facto completa de datos, que

contiene todas las entidades relevantes y sus relaciones dentro del dominio.

Los programas informaticos pueden utilizar asi este punto de vista de la ontologia para una
variedad de propdsitos, incluyendo el razonamiento inductivo, la clasificacion, y una variedad

de técnicas de resolucion de problemas.

Fundamentacion Psicopedagégica

En el quehacer cotidiano, el aprendizaje se puede dar sin una planeacién; sin embargo, no se
puede subestimar su importancia dentro del proceso de creacion de un contenido educativo para
entornos virtuales. Planear ayuda a determinar objetivos y a trazar metas para poderlas alcanzar.
Es precisamente el disefio instruccional una tarea de planeacion encaminada a determinar,

organizar y evaluar contenidos educativos para desarrollar.

El disefio instruccional se entiende como un proceso sistematico, planificado y estructurado, que
se apoya en una orientacion psicopedagogica adecuada a las necesidades de aprendizaje de los
estudiantes y que guarda coherencia con un modelo educativo.

Para (Berger & Kam, 1996) el disefio instruccional es el desarrollo sistematico de los elementos
instruccionales, usando las teorias del aprendizaje y las teorias instruccionales para asegurar la
calidad de la instruccion. Incluye el analisis de necesidades de aprendizaje, los objetivos o
competencias, el desarrollo de tareas y materiales, la evaluacion del aprendizaje y el

seguimiento del estudiante.
Por lo anterior el disefio instruccional es un término que en educacion nos ayuda a comprender

la importancia de planificar las actividades de nuestros recursos para el proceso de ensefianza

aprendizaje. (Navarro Gélvez, 2014)
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2.2.2 Fundamentacién Legal

La Constitucion de la Republica, en su Titulo III, Capitulo IV, seccidon octava, articulos 66,67 y
68 sintetiza el derecho de los ciudadanos a la educacion, asi como la obligatoriedad del Estado a
impartirla; el derecho de los nifios en cuanto a éste ambito se refiere refuerzan lo manifestado,
por lo tanto no podemos marginar a un elevado niimero de nifios con problemas de aprendizaje
y en edad escolar. Debemos asumir esta situacion con mucha responsabilidad y pensar que
existe la plena seguridad que dentro de ese grupo estan los nifios “genios”, los futuros
cientificos que la humanidad y el pais necesita. Es necesario descubrirlos, tratarlos y desarrollar
sus aptitudes de la manera correcta para reinsertarlos con los demas compaiieros o en su defecto

ubicarlos de acuerdo a su indice intelectual.

El Objetivo del Plan nacional del Buen Vivir plantea: Mejorar las capacidades y

potencialidades de la poblacion.

La Politica del Plan Nacional del Buen Vivir sefiala:

Politica 2.2. Mejorar progresivamente la calidad de la educacion, con un enfoque de derechos,
de género, intercultural e inclusiva, para fortalecer la unidad en la diversidad e impulsar la
permanencia en el sistema educativo y la culminacion de los estudios.

k. Desarrollar y aplica un modelo de educacion inclusiva para personas con necesidades

educativas especiales.

Politica 2.7. Promover el acceso a la informacion y a las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion para incorporar a la poblacion a la sociedad de la informacion y fortalecer el

ejercicio de la ciudadania.
b. Promover las capacidades generales de la poblacion para el uso y fomento de plataformas,
sistemas, bancos de informacion, aplicaciones y contenidos que posibiliten a todos y todas

obtener provecho de las tecnologias de informacién y comunicacion.

En el grafico No 2, grafico No 3, grafico No 4 se observa la red de inclusiones conceptuales

sobre entornos virtuales de aprendizajes y problemas de aprendizaje lecto-escritura.
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2. ORGANIZADOR LOGICO DE VARIABLES

Grafico No 2-1:Red de Inclusiones conceptuales

Realizado por: Daniel Paredes
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Grafico No 2-2: Constelacion de Ideas V.1.

Realizado por: Daniel Paredes
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Grafico No. 2-2: Constelacion de Ideas V. D.

Realizado por: Daniel Paredes
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2.3 Categorias de la Variable Independiente: Estrategias De Disefio Instruccional

2.3.1 LMS (Learning Management System)

“Un sistema de gestion de aprendizaje es un software instalado en un servidor web que se
emplea para administrar, distribuir y controlar las actividades de formacion no presencial (o

aprendizaje electronico) de una institucion u organizacion.

Las principales funciones del sistema de gestion de aprendizaje son: gestionar usuarios, recursos
asi como materiales y actividades de formacion, administrar el acceso, controlar y hacer
seguimiento del proceso de aprendizaje, realizar evaluaciones, generar informes, gestionar

servicios de comunicacion como foros de discusion, videoconferencias, entre otros.

La mayoria de los sistemas de gestion de aprendizaje funcionan con tecnologia web.” (Szabo &
Flesher, CMI Theory and Practice: Historical Roots of Learning Management Systems, 2002),

como se muestra en la ilustracion No 1.

Contenido
Accién Formativa =
Autor Sanasm \IJ?
= s Administrador 9
/ Supervisor
Herramienta A
Editor . - Publicacién A

Dinamizador

. Plataforma @

elearning
LMS Mensajes Tutor

Servicios Video
Adicionales

e

Figura No 2-1: Learning Management System (LMS)

Alumnos

Fuente: (Satec, 2014)

2.3.2 MOODLE

“Es una aplicacion web de tipo Ambiente Educativo Virtual, un sistema de gestion de cursos, de
distribucion libre, que ayuda a los educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea. Este
tipo de plataformas tecnoldgicas también se conoce como LCMS (Learning Content

Management System). La version mas reciente es la 2.8
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Moodle fue creado por Martin Dougiamas, quien fue administrador de WebCT en Ia
Universidad Tecnologica de Curtin. Basé su disefio en las ideas del constructivismo en
pedagogia que afirman que el conocimiento se construye en la mente del estudiante en lugar de
ser transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas, y en el aprendizaje cooperativo. Un
profesor que opera desde este punto de vista crea un ambiente centrado en el estudiante que le
ayuda a construir ese conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos propios en
lugar de simplemente publicar y transmitir la informacién que se considera que los estudiantes

deben conocer.

La primera version de la herramienta aparecié el 20 de agosto de 2002, a partir de alli han
aparecido nuevas versiones de forma regular. Hasta julio de 2008, la base de usuarios
registrados incluye mas de 21 millones, distribuidos en 46.000 sitios en todo el mundo y esta

traducido a alrededor de 91 idiomas.

Estas herramientas son de gran utilidad en el ambito educativo, ya que permiten a los profesores
la gestion de cursos virtuales para sus alumnos (educacion a distancia, educacion en linea o e-
learning), o la utilizacién de un espacio en linea que dé apoyo a la presencialidad (aprendizaje
semipresencial, blended learning o b-learning).

Una de las ventajas es que respaldan la interaccion grupal, al mismo tiempo que permite la
conversacion privada entre los estudiantes. Este medio es ideal para llevar a cabo evaluaciones
del curso; en este caso el docente prepara una serie de preguntas y las plantea durante la
realizacion del encuentro con sus estudiantes. Todos los participantes responden y, al mismo
tiempo, pueden hacer observaciones sobre los comentarios expresados por los demas
compafieros. Todos los participantes pueden contribuir simultineamente mientras el sistema los
identifica automaticamente y al finalizar aparece una transcripcion del encuentro. No obstante,
es necesario resaltar que estas herramientas s6lo pueden ser utilizadas con el uso del internet.”
(Moodle, 2015) En la ilustracion No 2 se nuestra los recursos y actividades de la plataforma

Moodle.
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[Enlzar un archivo o web)

Hot

Potatoes

Cuestionarios

Figura No 2-2: Plataforma Moodle
Fuente: (Varela Ardila, 2013)

233 EVA

2.3.3.1 Definicion

Un entorno virtual de aprendizaje es un espacio educativo alojado en la web, conformado por un
conjunto de herramientas informaticas que posibilitan la interaccion didactica. (Salinas M. 1.,

2011)

2.3.3.2 Caracteristicas

e Es un ambiente electronico, no material en sentido fisico, creado y constituido por
tecnologias digitales.

e Esta hospedado en la red y se puede tener acceso remoto a sus contenidos a través de algun
tipo de dispositivo con conexion a Internet.

e Las aplicaciones o programas informaticos que lo conforman sirven de soporte para las
actividades formativas de docentes y alumnos.

e La relacion didactica no se produce en ellos “cara a cara” (como en la ensefianza
presencial), sino mediada por tecnologias digitales. Por ello los EVA permiten el desarrollo
de acciones educativas sin necesidad de que docentes y alumnos coincidan en el espacio o

en el tiempo.
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2.3.3.3 Aplicacién

En el caso especifico de la educacion presencial, los docentes mediante la aplicacion de un EVA
obtienen grandes ayudas para la gestion del conocimiento al poder administrar, realizar
seguimiento a los procesos de aprendizaje, generar informes, y permitir una comunicacion a

través de foros de discusion entre otras ventajas.

El trabajo a través de la red aumenta notablemente la interactividad entre los actores del proceso
de ensefianza - aprendizaje al permitir intercambiar calificar y valorar los trabajos en forma
automatica e inmediata, resaltar los logros y las deficiencias, contestar inquietudes, y
potencializar una infinidad de formas novedosas de comunicacion que enriquecen la experiencia

académica. (Evans & Gibbons, 2006)

2.3.4 Estrategias

2.3.4.1 Definicion

Una estrategia es un plan que especifica una serie de pasos o de conceptos nucleares que tienen
como fin la consecucion de un determinado objetivo. El concepto deriva de la disciplina militar,
en particular la aplicada en momentos de contiendas; asi, en este contexto, la estrategia dara
cuenta de una serie de procedimientos que tendran como finalidad derrotar a un enemigo. Por
extension, el término puede emplearse en distintos ambitos como sindénimo de un proceso
basado en una serie de premisas que buscan obtener un resultado especifico, por lo general
beneficioso. La estrategia, en cualquier sentido, es una puesta en practica de la inteligencia y el

raciocinio. (Definicion, 2015)

2.3.4.2 Tipos

Las estrategias pueden ser: de ensefianza y de aprendizaje.
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Grafico No. 2-3: Tipos de estrategia

Realizado por: Daniel Paredes

2.3.4.3 Importancia

Actuar estratégicamente ante una actividad de ensefianza aprendizaje supone ser capaz de tomar
decisiones “conscientes” para regular las condiciones que delimitan la actividad en cuestion y
asi lograr el objetivo perseguido. En este sentido, aplicar estrategias implica decidir
conscientemente los actos que se realizan, modificar conscientemente la actuacion de los

involucrados

2.3.5 Diseiio Instruccional

2.3.5.1 Definicion

Cuando un profesional se plantea el desarrollo de un curso sigue un proceso, de forma
consciente o rutinaria, con el fin disefiar y desarrollar acciones formativas de calidad. El
disponer de modelos que guien este proceso es de indudable valor para el docente o el
pedagogo, que en muchos casos sera requerido para disefiar los materiales y estrategias
didacticas del curso. El Diseflo Instruccional, establece las fases y los criterios a tener en cuenta

en este proceso.
Son multiples las definiciones que se han realizado sobre Disefio Instruccional (DI) a

continuacion presentamos el concepto de disefio instruccional desde la perspectiva de diferentes

autores.
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Para Bruner (1969) el disefio instruccional se ocupa de la planeacion, la preparacion y el disefio

de los recursos y ambientes necesarios para que se lleve a cabo el aprendizaje.

Reigeluth (1983) define al disefio instruccional como la disciplina interesada en prescribir
métodos Optimos de instruccion, al crear cambios deseados en los conocimientos y habilidades

del estudiante.

Por otro lado, para Berger y Kam (1996) el disefio instruccional es la ciencia de creacion de
especificaciones detalladas para el desarrollo, implementacion, evaluacion, y mantenimiento de
situaciones que facilitan el aprendizaje de pequeias y grandes unidades de contenidos, en

diferentes niveles de complejidad.

Mientras que segin Broderick (2001) el disefio instruccional es el arte y ciencia aplicada de
crear un ambiente instruccional y los materiales, claros y efectivos, que ayudaran al alumno a

desarrollar la capacidad para lograr ciertas tareas.

Algo mas amplia resulta la definicion de Richey, Fields y Foson (2001) en la que se apunta que
el DI supone una planificacion instruccional sistematica que incluye la valoracion de
necesidades, el desarrollo, la evaluacion, la implementacion y el mantenimiento de materiales y

programas. (Belloch C., 2012)

2.3.5.2 Modelos de Diseiio Instruccional

Las diferentes concepciones del DI son expresadas a través de los Modelos que sirven de guia a

los profesionales sistematizando el proceso de desarrollo de acciones formativas.

Los modelos de disefio instruccional se fundamentan y planifican en la teoria de aprendizaje que

se asumia en cada momento:

Gagne

El autor sistematiza un enfoque integrador donde se consideran aspectos de las teorias de
estimulos-respuesta y de modelos de procesamiento de informacion. Gagné considera que deben
cumplirse, al menos, diez funciones en la ensefianza para que tenga lugar un verdadero
aprendizaje.

1. Estimular la atenciéon y motivar.

2. Dar informacion sobre los resultados esperados.

3. Estimular el recuerdo de los conocimientos y habilidades previas, esenciales y relevantes.

33



4. Presentar el material a aprender.

5. Guiar y estructurar el trabajo del aprendiz.
6. Provocar la respuesta.

7. Proporcionar feedback.

8. Promover la generalizacion del aprendizaje.
9. Facilitar el recuerdo.

10. Evaluar la realizacion.

Gagne y Briggs
Gagné y Briggs proponen un modelo basado en el enfoque de sistemas, que consta de 14 pasos,

como se observa en la Figura No 3 -2.

3. Determinacién del akkance y secuencla
del curriculum y cursos; duefio del
__sistern de distribudién.

2. Andlisis de recursos, restricciones y
sistemas de distribucién alternativos.

1. Andlists de necesidades, objetivos y

\\ Nivel de //

Sistema

-

vorrgp A voowmsy vl
TSNS UORENRAT TL
WAGRULIO) UODBNEAT (L

UOrAL) 0dued 6 eQRTUg 2L

Nivel de Nivel de
final

*2053;0d PP uppemdayy "0t

//’ " Nivel de N\

/ la leccién A\

6. Definicin de los objetivos de
desempefio.

7. Preparacién de planes (0 médulos) de la
leccién.

4. Delerminacidn de la estuctura y secuencia
lamnmmam

8. Desarrolio 0 seleccién de materiales y
medios.

9. Evaluadén el desempefio del
estudiante.

Figura No 2-3: Modelo instruccional de Gagne y Briggs
Fuente: (Belloch C. , 2012)

Nivel del sistema

1. Analisis de necesidades, objetivos y prioridades.

2. Analisis de recursos, restricciones y sistemas de distribucion alternativos.
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3.

Determinacion del alcance y secuencia del curriculum y cursos; duefio del sistema de

distribucion.

Nivel del curso

1.
2.

Analisis de los objetivos del curso.

Determinacion de la estructura y secuencia del curso.

Nivel de la leccion

1.
2.
3.
4.

Definicion de los objetivos de desempefio.
Preparacion de planes (o mddulos) de la leccion.
Desarrollo o seleccion de materiales y medios.

Evaluacion del desempefio del estudiante.

Nivel de sistema final

1. Preparacion del profesor.

Evaluacion formativa.

2
3. Prueba de campo, revision.
4. Instalacion y difusion.

5

Evaluacion sumatoria.

Assure

Heinich, Molenda, Russell y Smaldino (1993) desarrollaron el modelo ASSURE incorporando

los eventos de instruccion de Robert Gagné para asegurar el uso efectivo de los medios en la

instruccion. El modelo ASSURE se observa en la ilustracion No 4, tiene sus raices tedricas en el

constructivismo, partiendo de las caracteristicas concretas del estudiante, sus estilos de

aprendizaje y fomentando la participacion activa y comprometida del estudiante.

ASSURE presenta seis fases o procedimientos:

A S S U R E

(
Analyze State Select media jLtilize media §cquirc learner Evaluate
Learners Objectives IAnd materials [-\nd materials ‘ participation And revise

Figura No 2-4: Modelo Instruccional ASSURE
Fuente: (Belloch C. , 2012)

Analizar las caracteristicas del estudiante. Antes de comenzar, se debe conocer las
caracteristicas de los estudiantes, en relacion a:

e (Caracteristicas Generales: nivel de estudios, edad, caracteristicas sociales, fisicas, etc.
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e Capacidades especificas de entrada: conocimientos previos, habilidades y actitudes.

e Estilos de Aprendizaje.

2. Establecimiento de objetivos de aprendizaje, determinando los resultados que los

estudiantes deben alcanzar al realizar el curso, indicando el grado en que seran conseguidos.

3. Seleccioén de estrategias, tecnologias, medios y materiales.

e Me¢étodo Instruccional que se considera mas apropiado para lograr los objetivos para
esos estudiantes particulares.

e Los medios que serian mas adecuados: texto, imagenes, video, audio, y multimedia.
o Los materiales que servirdn de apoyo a los estudiantes para el logro de los objetivos.

4. Organizar el escenario de aprendizaje. Desarrollar el curso creando un escenario que
propicie el aprendizaje, utilizando los medios y materiales seleccionados anteriormente.
Revision del curso antes de su implementacion, especialmente si se utiliza un entorno

virtual comprobar el funcionamiento 6ptimo de los recursos y materiales del curso.

5. Participacion de los estudiantes. Fomentar a través de estrategias activas y cooperativas la

participacion del estudiante.

6. Evaluacion y revision de la implementacion y resultados del aprendizaje. La evaluacion del
propio proceso llevara a la reflexion sobre el mismo y a la implementacion de mejoras que

redunden en una mayor calidad de la accion formativa.

Dick y Carey

Walter Dick y Lou Carey desarrollaron un modelo para el disefio de sistemas instruccionales
basado en la idea de que existe una relacion predecible y fiable entre un estimulo (materiales
didacticos) y la respuesta que se produce en un alumno (el aprendizaje de los materiales). El
disefiador tiene que identificar las competencias y habilidades que el alumno debe dominar y a

continuacion seleccionar el estimulo y la estrategia instruccional para su presentacion.

El modelo de Dick y Carey se observa en la ilustracion No 5, establece una metodologia para el
disefio de la instruccion basada en un modelo reduccionista de la instruccion de romper en
pequetios componentes. La instruccion se dirige especificamente en las habilidades y

conocimientos que se ensefian y proporciona las condiciones para el aprendizaje.
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Figura No 2-5: Modelo de Dick y Carey

Fuente: (Belloch C. , 2012)

Las fases del modelo son:

—

Identificar la meta instruccional.

Analisis de la instruccion.

Analisis de los estudiantes y del contexto.

Redaccion de objetivos.

Desarrollo de Instrumentos de evaluacion.

Elaboracion de la estrategia instruccional.

Desarrollo y seleccion de los materiales de instruccion.

Disefio y desarrollo de la evaluacion formativa.

e A B T o

Disefio y desarrollo de la evaluacion sumativa.

10. Revision de la instruccion

Jonassen
Jonassen (1999) se observa en la ilustracion 6, presenta un modelo para el disefio de Ambientes
de Aprendizaje Constructivistas que enfatiza el papel del aprendiz en la construccion del

conocimiento (aprender haciendo).
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A. Modeling

/ C. Scaffolding

Figura No 2-6: Modelo Jonassen

Fuente: (Belloch C. , 2012)

1. Preguntas/casos/problemas/proyectos. El centro de cualquier ambiente de aprendizaje
constructivista es la pregunta, caso, problema o proyecto que se convierte en la meta del
estudiante a resolver. El problema conduce el aprendizaje, lo cual es la diferencia

fundamental entre el ambiente de aprendizaje constructivista y la instruccion objetivista.

1. Contexto del problema
2. Representacion del Problema/simulacion

3. Espacio de la manipulacion del problema

2. Casos relacionados. Ofrecer acceso a un sistema de experiencias relacionadas (casos) como

referencia para los estudiantes.

4. Recursos de Informacion. Los estudiantes necesitan informacion que les permita construir
sus modelos mentales y formular hipdtesis que dirijan su actividad en la resolucion del

problema.

5. Herramientas cognitivas. Al otorgar complejidad, novedad y tareas auténticas, el

estudiante necesitara apoyo en su realizacion. Es importante por tanto, proveerle de
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herramientas cognitivas que le permitan establecer los andamios o relaciones necesarias en

la realizacion de las mismas.

6. Conversacion / herramientas de colaboracion. Fomentar y apoyar a comunidades de
estudiantes o comunidades que construyen conocimientos a través de la comunicacion

mediada por computadora que apoyan la colaboracion y la comunicacion.

7. Social / Apoyo del Contexto. Adecuar los factores ambientales y del contexto que afectan a

la puesta en practica del ambiente de aprendizaje constructivista.

Addie

El modelo ADDIE se observa en la ilustracion No 7, es un proceso de disefio Instruccional
interactivo, en donde los resultados de la evaluacion formativa de cada fase pueden conducir al
disefiador instruccional de regreso a cualquiera de las fases previas. El producto final de una
fase es el producto de inicio de la siguiente fase. ADDIE es el modelo basico de DI, pues

contiene las fases esenciales del mismo.

ANALYSIS

4 2

IMPLEMENTATION DESIGN

DEVELOPMENT

Figura No 2-7: Modelo ADDIE
Fuente: (Belloch C. , 2012)

ADDIE es el acronimo del modelo, atendiendo a sus fases:

e Analisis. El paso inicial es analizar el alumnado, el contenido y el entorno cuyo resultado

sera la descripcion de una situacion y sus necesidades formativas.
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e Disefio. Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el enfoque
pedagogico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

e Desarrollo. La creacion real (produccion) de los contenidos y materiales de aprendizaje
basados en la fase de disefio.

e Implementacién. Ejecucion y puesta en practica de la accion formativa con la participacion
de los alumnos.

e Evaluacion. Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacion formativa de cada una de las
etapas del proceso ADDIE y la evaluacion sumativa a través de pruebas especificas para

analizar los resultados de la accion formativa.

Importancia de los Disefios Instruccionales

El disefio instruccional es el proceso sistémico, planificado y estructurado que se debe llevar a
cabo para producir cursos para la educacion presencial o en linea, ya sea a nivel formativo o de
entrenamiento, modulos o unidades didacticas, objetos de aprendizaje y en general recursos
educativos que vayan mucho mas alld de los contenido (Nesbit, Belfer, & Leacock, 2009). Un
modelo de disefio instruccional se fundamenta en las teorias del aprendizaje y va desde la
definicion de lo que el profesor quiere que el estudiante aprenda —los objetivos de aprendizaje-
hasta la evaluacion formativa del proceso. En un sentido mas amplio, el disefio instruccional
permite detallar las actividades del proceso de disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion

de propuestas formativas.

El disefio instruccional como eje de planificacion para la produccion e implementacion,
beneficia tanto a profesores como a estudiantes. Utilizar un modelo de disefio instruccional
facilita la elaboracion del material por parte de los involucrados en la produccion, también
facilita la gestion del proceso a los profesores y la ejecucion del mismo a los estudiantes, de alli
la importancia de que dicho modelo esté adecuado a las necesidades de la institucion y en

especial a las necesidades de los estudiantes, lo que asegura la calidad del aprendizaje. (Agudelo
M., 2009)

2.4 Categorias de la Variable Dependiente: Problemas de Lecto-Escritura

2.4.1 Definicion

La lectura y escritura resultan ser estrategias complejas, ain para la mayoria de los nifios que
aprenden a leer y escribir sin dificultad. Sin embargo, contando con el grado de maduracion

determinado y con un ambiente pedagodgico favorable, los nifios son capaces de acceder al
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dominio de la lectoescritura. No obstante, la lectura y la escritura pueden convertirse en un
laberinto para nifios totalmente normales en otros aspectos de su desarrollo, pero que presentan
problemas especificos de lectura y escritura. Cuando este nifio inicia la Educacién Primaria,
empiezan los primeros fracasos, se esperara su evolucion en cursos superiores, para ver si con el
tiempo desaparecen los problemas. Llegados a este punto, ya es tarde para la automatizacion de
la lectura y ortografia. Asi, se inicia un “via crucis”, donde se acumulan fracaso tras fracasos,

vividos dramaticamente por el nifio, la familia y el profesor. (Celdran Clares & Zamorano Buitrago,

2012)

El problema de lectoescritura consiste en que el nifio o alumno tiene gran dificultad para leer, la
velocidad de la lectura no es normal es demasiado lenta, no comprende lo que esta leyendo, no
escribe bien, al escribir sustituye o invierte fonemas o silabas, confunde las letras, es muy lento
al escribir, tiene mala caligrafia, mala ortografia, los trazos de las letras no son adecuados, altera
las palabras, no se entiende lo que escribe, por estas razones el comportamiento y el rendimiento
del nifio no es el mismo porque no sabe lo que lee y lo que escribe por lo cual su desempefio y

rendimiento escolar es demasiado bajo a comparacion de otros nifios.

2.4.2 Causas

Las causas del problema de lectoescritura pueden ser que nunca se tratd a tiempo el problema de
lectoescritura, los padres de familia no ponen interés para que sus hijos practiquen la lectura y
escritura, los profesores no usan métodos adecuados para desarrollar las habilidades de lectura y
escritura en los nifios, los nifios no tienen seguridad de lo que hacen en este caso seria que no
tienen seguridad en lo que leen y lo que escriben, la autoestima de los nifios es demasiado baja
por lo cual les afecta en que no lean y no escriban correctamente. Estas son las causas

principales en el problema de lectoescritura en nifios. (Ordéiiez, 2011)

Seglin Valero Jiménez Maria de Carmen (2011) la dislexia, dislalia, digrafia y disortografia son
algunas de las causas mas frecuentes de dificultades en el aprendizaje lectoescritor y, por tanto,
conviene conocer como actuar en los casos en los que se sospeche que puede existir alguna de

estas alteraciones.

Dislexia

La dislexia no debe ser entendida como una enfermedad, sino que es un problema que afecta a
los aprendizajes de la lectura y la escritura. El nifio disléxico tiene problemas para aprender las

letras y luego usarlas en la lectura y la escritura.
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Debe tratarse a tiempo, de lo contrario dificultard el buen rendimiento del nifio, no solo cuando
se detecta el problema, sino que es posible que lo acompaiie en todos sus afios de estudio. Sin
embargo, es un problema que puede ser solventado.

En realidad, es la materializacion de una serie de trastornos como pueden ser: lateralizacion no
definida o mala lateralizacion, alteraciones en la psicomotricidad (como puede ser la falta de
ritmo, equilibrio y conocimiento deficiente del esquema corporal) y trastornos perceptivos o

desorientacion espacio-temporal.

Dislalia

Se trata de un problema de pronunciacion, asociado a la mala articulacion. Estos nifios no son

capaces de repetir por imitacion y lo suele hacer de forma incorrecta.

Disortografia

La disortografia se caracteriza por una escritura con muchas faltas, que se manifiesta cuando se
ha consolidado el aprendizaje de la lectura y la escritura. El nifio no es capaz de transmitir el
codigo lingiiistico hablado con los grafemas correspondientes, es decir, al escribirlos, incluidos
aquellos que comparten con otros una misma articulacion (b/v, g/j, 1l/y), o carecen de

pronunciacion (h).

Disgrafia

La disgrafia es una alteracion de la escritura unida a trastornos perceptivo-motrices.

La disgrafia puede deberse a tres grandes causas: alteracion neuroldgica, que incide en el
desarrollo de la coordinacion viso-motriz; trastornos de la lateralidad, puesto que la capacidad
de independencia de las extremidades del tronco suele estar asociada a los trastornos arriba
citados; y el componente emocional: cuando el nifio escribe, se reflejan sus tensiones y los

problemas afectivos que pueda tener.
La realizacion de toda grafia (referida al trazo que resulta de un movimiento voluntario y

repetible) tiene dos fases. En la primera, el nifio debe reconocerla, descubrir su orientacion, el

tono, sus giros, su direccionalidad. La segunda consiste en hacer de ella un habito, interiorizarla,
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apropiarse de ella. Por tanto, la realizacion de la grafia pasa de ser un acto voluntario, en el cual

se pone esfuerzo, a ser un acto automatizado, que sélo requiere un minimo de atencion.

2.4.3 Consecuencias

Las consecuencias del problema de lectoescritura son que el nifio ya no le gusta hacer nada
porque no puede, la autoestima la mantiene muy baja, su temor le genera una desmotivacion
muy grande en todo lo que pretendian hacer o ser y generan inseguridad en todo lo que desean

realizar.” (Ordéiiez, 2011)

2.4.4 Tratamiento

Lectura

Anteriormente el tratamiento de la dislexia se anclaba en la idea del refuerzo del area de
lateralidad, la orientacién espacial, la grafo motricidad, la orientacion temporal y las
seriaciones. Sin embargo, actualmente este tipo de tratamientos estan practicamente

abandonados.

Indicaciones generales sobre los tratamientos a los problemas de lectura

Una maxima que debe guiar el tratamiento es el “sobreaprendizaje”. Es decir, volver a aprender
la lecto-escritura, pero adecuando el ritmo a las posibilidades del nifio. También hemos de tener
en cuenta que tanto en la escuela como en casa, para un nifio disléxico las tareas escolares le van
a ocupar mas tiempo y esfuerzo que a otro nifio cualquiera, lo que las convierte a veces en un
trabajo arduo y pesado, y por tanto, una tarea que causa frustracion y rechazo. Por ello, en la
reeducacion es importante encontrar actividades que sean motivadoras para el nifio acercandole
de una manera mas Iudica a la lectoescritura. Ademas el tratamiento dependera de la edad y
momento evolutivo del nifio. La necesidad de este tratamiento diferenciado esta muy unido a los

cambios en el curso del trastorno.

El tratamiento en las diferentes edades

En los cursos de infantil sera fundamental incidir de manera preventiva; y por tanto sobre todos

los nifios; en los requisitos de la lectura. Entre todos ellos sera clave el aumento de la conciencia
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fonologica. Para ello se utilizaran materiales orales (atin no se ha comenzado la lectura), en los

que los nifios deberan crear rimas, derivar palabras, dividir palabras en silabas, etc.

Entre los 6 y los 9 afios los objetivos seran por un lado aumentar la conciencia fonoldgica; tanto
oral como escrita; y por otro mejorar la automatizacion de la mecanica lectora. Para lo primero
se utilizaran recursos similares a los de la etapa anterior; para lo segundo se tratara de lograr que
el nifio practique lo mas posible la lectura en voz alta. Tanto en este momento, como en los
posteriores, es fundamental que el sujeto lea lo mas posible como forma de mejorar sus
habilidades. Sin embargo esto no es tarea facil, ya que al nifio o adulto con dislexia, el leer
puede resultarle una tarea agotadora y poco grata. Por tanto sera fundamental encontrar textos
adecuados a la edad e intereses del sujeto y motivarle, de forma que leer le resulte una actividad
atractiva. En esta misma linea también sera fundamental concienciar a los padres y profesores
de estas edades de las dificultades del niflo, de forma que no se le exija por encima de sus

posibilidades ni se sienta inferior a sus compafieros.

A partir de los 10 afios esta comprobado que es dificil aumentar la conciencia fonoldgica y la
automatizacion de la lectura. Desde este momento los objetivos seran diferentes; buscando
fundamentalmente la ensefianza de estrategias de comprension de textos (busqueda de palabras

claves, subrayado, resumen, etc.)

Estrategias de compensacion

Serd en la ultima etapa (a partir de los 10 afios) cuando sea interesante plantear estrategias de
compensacion de los déficits, como complemento a la rehabilitacion. Las estrategias de
compensacion son todas aquellas que sin modificar las capacidades deficitarias del sujeto le

facilitan su adaptacion a la vida diaria apoyandose en sus puntos fuertes.

Algunos instrumentos de ayuda pueden ser las calculadoras, grabaciones de voz, tablas de datos
o la presencia de un adulto ayudandole con la lectura oral del material de estudio. Los
procesadores de texto también son interesantes al corregir instantaneamente muchas de las faltas
de ortografia y ayudar a escribir con el soporte de diccionarios personalizados y tematicos que
sugieren palabras. Finalmente en los ultimos afios han aparecido programas informaticos
capaces de transformar textos digitales a audio (voz digital) permitiendo la adquisicion de
conocimientos a través de las capacidades conservadas como la comprension del lenguaje oral y

la memoria auditiva. Estos programas pueden ayudar al alumno, tanto en la escuela, como en
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casa en sus tareas escolares; pero también es aconsejable su uso entre los adultos profesionales

en su vida laboral, usandolos para trabajar de forma mas eficaz.

Desde casa pueden apoyar al nifio fomentando el juego activo en programas de ordenador
especificos u otros. Es muy importante que los juegos propuestos sean sencillos (que el nifio, al
menos en inicio, pueda efectuarlos con facilidad), agradables, Iudicos y, por encima de todo,

que atraigan la atencion del nifio.

Estos juegos adquieren diferentes formas pero van encaminados a trabajar diferentes aspectos
que son cruciales a la hora de potenciar en estos nifios las habilidades de descodificacion lectora

y orientacion espacio-temporal.

Escritura

El tratamiento debe centrarse en aquellos aspectos deficitarios detectados en la evaluacion
previa. No obstante, La reeducacion no sélo hay que hacerla sobre el sintoma identificado sino
entendiendo al nifio como expresion de un conjunto Uinico de diferentes factores culturales,

familiares, emocionales, etc.

El tratamiento debe estructurarse como un proceso continuo de mejora, desde los aspectos mas
simples a los mas complejos, para facilitar la reorganizacion del proceso o procesos
deteriorados. A este respecto normalmente suele ser conveniente empezar por corregir, desde
los inicios de la escritura, la postura junto con una adecuada prensién y presion del 1apiz sobre

el papel.

A continuacion, se exponen una serie de orientaciones practicas ordenadas segin los diferentes

procesos implicados en la escritura.

a) Procesos motores:

Algunos autores sefialan la necesidad de conseguir la independencia brazo-hombro, antebrazo-
brazo, etc., acabando con la independencia de los dedos, antes de proceder a la reeducacion de

los procesos motores.
Las posibles actividades se centraran en realizar circulos con el brazo a distintos ritmos;

lanzamientos de objetos (canasta, diana...); flexion y extension de la mufieca, botar una pelota,

ensartar bolas u objetos, trabajar con plastilina o un punzon, etc.
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Una vez conseguida esta independencia se trabajara sobre los aspectos grafomotores que
permitiran el control del gesto y de la grafia. Para ello suelen utilizarse ejercicios de control de
lineas rectas (para controlar el frenado) y ejercicios de control sobre lineas onduladas y curvas
(distintos tipos de bucles). A este respecto se recomienda la utilizacion de los ejercicios de

Frosting.

Suele resultar muy util para mejorar el rendimiento, utilizar ejercicios de relajacion. Pueden
incorporarse como juegos introductorios a la sesion y tienen como objetivo ayudar al nifio a
entender la idea de tension-distension muscular (p.ej. podemos pedirle que se imagine que es

una barra de hielo inmovil y que progresivamente se va derritiendo...)

En muchos casos es necesario mejorar la grafia de muchas letras para conseguir una escritura
legible, que pueda realizarse rapidamente y con relativa poca atencion. La intervencion de estos
aspectos debe ser multisensorial, es decir, la informacion debe llegar al nifio por diversos
sentidos. En el mercado existen numerosos cuadernos de practica para conseguir una escritura
rapida y automatizada, pero sin afectar a la legibilidad de la misma. Estas actividades deben ser

supervisadas y corregidas por el nifio.

b) Procesos morfosintdcticos:

El objetivo es ensefiar al nifio a construir frases sintacticamente correctas. Las actividades deben
planificarse segiin una dificultad creciente en las frases. Puede empezarse por frases simple
(sujeto-predicado), aumentando progresivamente la complejidad. A tal efecto pueden utilizarse
imagenes de apoyo, diagramas, etc. En definitiva, lo importante es facilitar el aprendizaje de las
estructuras gramaticales de forma directa en relacion con la escritura, aunque progresivamente

se reduciran las ayudas hasta desaparecer.

c) Procesos léxicos:

Aqui el objetivo se centra en ensefiar el vocabulario ortografico basico, reglas de
correspondencia fonema-grafema y habilidades fonologicas de segmentacion. Es conveniente

realizar actividades con grupos reducidos de palabras.

Es también importante ensefiar al nifio a formar una correcta imagen visual de las palabras,

simultaneando la escritura de las letras con su pronunciacion.

d) Otros procesos:

En algunos casos puede ser necesaria la reeducacion viso-motora o la de lateralidad

estableciendo pautas concretas para el mayor conocimiento y dominio de las coordenadas
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espacio-temporales respecto al propio cuerpo antes de asumir una intervencion especifica en el

trastorno de la escritura.

2.4.5 Estrategias Educativas Para la Lectura

Para muchos nifios, la habilidad de leer no se da naturalmente. La habilidad para leer se
desarrolla de la habilidad de descifrar, de reconocer las palabras y de la comprension de lectura.
Los padres y profesores de los nifios con dificultades para leer pueden ayudarlos a mejorar sus
habilidades volviéndolos mas familiares con los sonidos, el significado de las palabras y la
fluidez mediante la practica y moldeando el comportamiento de lectura. Para los nifios que aun
tienen dificultades, una evaluacion con un especialista puede identificar los desafios y

problemas de aprendizaje.

Algunas estrategias a considerar seran:

Fonemas

Antes de que los nifios aprendan a leer y entiendan palabras largas, deben saber fonética, la
habilidad de leer sonidos individualmente dentro de una palabra. Los nifios con problemas para
leer no pueden identificar el ritmo de las palabras o silabas; sus padres deben leer con ellos
libros que se centren en el ritmo y deben motivar a los nifios a jugar en la computadora juegos
para mejorar sus habilidades fonéticas, como DaisyQuest y Daisy's Castle. Inventar rimas como
"Nancy's naughty neighbor napped at noontime" también ayuda a los niflos a identificar

fonemas, segun Reading Rockets.

Descifrar

La habilidad de pronunciar correctamente las palabras escritas es otra parte esencial del
alfabetismo. Los nifios con problemas de lectura se detienen en las palabras cuando leen porque
no pueden pronunciarlas. Para mejorar la habilidad de descifrar palabras, incitar a los nifios a
que escriban emails, cartas y notas a sus amigos y familiares; conforme escriban deberemos
sefialarle las letras, para que digan su nombre y pronunciacion para que practique como

descifrar.

Vocabulario

Saber el significado de una palabra es una parte critica para superar las dificultades al leer. Leer
diariamente, permitird que los nifios adquieran vocabulario. Si el nifio no entiende una palabra o
una frase, detenemos la lectura y explicamos su significado. Cuando se establezca didlogos con

los nifios utilizar palabras que le sean desconocidas para que aumente su vocabulario.
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Fluidez

Los nifios que leen lento y raro tienen problemas de fluidez, la habilidad de leer con precision y
rapidamente. De acuerdo con KidsHealth.org, leer en voz alta ayuda a los nifios con dificultades
a entender que la lectura es divertida. Motivar la fluidez en la lectura de los nifios también les
ayuda a adquirir la rapidez y entonacion apropiadas. Otra estrategia que ayuda a la fluidez es la
repeticion; incita a los niflos a leer sus libros o poemas favoritos varias veces para mejorar la

expresion y el ritmo de la lectura.

Comprension

Los nifios que no pueden resumir lo que leen tienen problemas de comprension. Para construir
habilidades de comprension, los nifios deben leer un pasaje o una historia y después, relatar los
acontecimientos y los motivos de los personajes. Impulsar a los nifios a relacionar los sucesos
de la historia con su propia vida; si no puede contestar las preguntas relacionadas a la historia,

hacer que vuelvan al texto y busquen datos claves.

2.4.6 Estrategias Educativas Para la Escritura

Antes de establecer algunas estrategias para mejorar los problemas de escritura,

recomendaremos varios ejercicios (Ruiz T. , 2013):

e Proveer de plastilina a los nifios y ponerles a jugar con ella, no importa qué hagan, lo
importante es que muevan sus manos y adquieran destrezas en sus dedos.

e Ponganlos a recortar. Pueden recortar revistas, dibujos, letras, lo que sea. Lo importante es
que el movimiento necesario para tomar las tijeras y seguir la linea les va a ayudar a tener
buena letra.

e Es tiempo de hacer las planas, para que los nifios escriban mejor ensefiarles como se debe
tomar el lapiz correctamente y prepara un sitio para trabajar en donde puedan estar sentados,
con la espalda recta y con espacio suficiente para poner el cuaderno o la hoja en buena
posicion. Nada de hacer la tarea en la cama o en el sillon y viendo la television.

e Elaborar un alfabeto movil grande y dejar que los nifios lo recorten, forrar las letras con
plastico auto adherible para que le dure mas.

e Pidanles que formen nombres con el alfabeto mévil: su nombre, tu nombre y el nombre de
sus familiares.

e (Cada nueva palabra que el nifio lea o cada palabra que represente un problema para él, debe

formarla con el alfabeto movil asi se ira familiarizando con el acomodo de las letras.
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e Dictado: dicta palabras con las letras que le causan problemas al nifio, por ejemplo palabras

conbyd.

e Jugar con los nifilos BASTA o parame la mano como se le conoce en otros lugares: ese juego

donde debes escribir diferentes palabras como nombre, apellido, pais o ciudad, flor o fruto,

animal y cosa. La regla es que las palabras comiencen con una letra elegida al azar. También

pueden jugar al ahorcado o cualquier otro juego en donde intervengan las palabras.

Estrategias (Orellana L., 2007):

La Copia

Es un procedimiento de escritura mediante el cual el alumno lee un texto, retiene lo leido en la

memoria y lo escribe de inmediato con toda fidelidad.

Objetivos que se logran con la copia

Desarrollar la atencion.

Desarrollar 1a memoria.

Captar detalles sin menospreciar el conjunto.

Formar habitos de orden, exactitud, responsabilidad, aseo, economia.

Desarrollar habilidades y destrezas de escritura.

Recomendaciones para realizar con éxito la copia

e Seleccion del trozo (Tener sentido completo).

e Extension moderada

3 a4 lineas 1°y 2° grados.

4 a 8 lineas 3° y 4° grados.

8 a 12 lineas 5° y 6° grados.

e Objetivos claros: “por qué” y “para qué”, copia.

Lectura, observacion e interrupcion del trozo.

Lectura silenciosa por los alumnos.

e Lectura oral por la maestra.

e Lectura oral por los alumnos.

Realizacion de la copia propiamente dicha.

e Correccion y auto correccion de la copia.

Auto correccion.
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El Dictado
Es un procedimiento de escritura mediante el cual el alumno oye de un texto previamente
estudiado cierto nimero de palabras, las retiene en la memoria y las escribe de inmediato con

toda correccion.

Objetivos

e Oir con atencion.

e Retener lo leido.

e Ejercitar las dificultades ortograficas estudiadas.

e Ejercitar la legibilidad y rapidez de la escritura de manera simultanea.
e Afianzar habitos, habilidades y destrezas.

e Capacitar en la auto correccion.

Propositos
El dictado puede realizarse con dos propositos distintos:
e Con fines de diagndstico.

e Con fines de estudio y recuperacion.

Con fines de diagndstico:

Es el que se hace el maestro con el propdsito de comprobar las deficiencias que presentan los

alumnos en relacion con ciertos aspectos de escritura u ortografia.

Con fines de estudio y recuperacion:

Lo realiza el maestro a fin de impartir conocimientos, o con el objeto de combatir las

deficiencias que hayan resultado de un dictado diagnostico.
Ensefianza de la Ortografia
La ensefianza de la ortografia al igual que la recuperacion puede realizarse de manera incidental

0 a través de un proceso sistematizado.

La combinacion de ambos recursos es sin duda el proceso mas adecuado para el logro de

mejores resultados.
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Mediante la ensefanza sistematica tanto docentes como alumnos estudian las palabras con

dificultad ortografica.

En él se cumplen los siguientes pasos:
e Diagnostico.
e Organizar planes de estudio y recuperacion.
e Se planifican unidades de ortografia.
e Se cumplen horarios de estudio.

e Evaluacion permanente del rendimiento alcanzado.

Algunos Procedimientos para la Ensefianza de la Ortografia:
Para no ser rutinario es aconsejable variar los procedimientos de ensefianza con lo cual es
posible mantener vivo el interés de los alumnos. Entre ellos tenemos:

e Lasunidades de ortografia.

e El dictado con fines ortograficos.

e El uso del diccionario.

e Los juegos ortograficos.

2.4.7 Aplicaciones para la Lecto-escritura

Las nuevas tecnologias son hoy en dia una herramienta basica para que docentes y familias
estimulen el aprendizaje de los niflos desde edades tempranas. La integracion de las TIC como
recurso didactico en la lectoescritura, la competencia mas esencial en el proceso de ensefianza,
proporciona nuevas metodologias docentes y favorece la motivacion del alumno y la adaptacion
de los contenidos curriculares al ritmo particular de cada uno. Gracias a la Red, padres y
profesores pueden hacer uso de forma gratuita de muchos de estos recursos multimedia creados

por expertos y profesionales de la educacion.

El proceso de ensefianza de la lectoescritura es uno de los mas importantes que emprenden los
nifios desde los inicios de su etapa escolar. La adquisicion de esta habilidad esta vinculada al
desarrollo de otros aprendizajes y se relaciona de forma significativa con el progreso

madurativo del alumno.

La iniciacion temprana en esta competencia es fundamental para el futuro académico del
estudiante en posteriores etapas. Para ello, padres y docentes cuentan con diferentes
metodologias pedagdgicas y materiales que favorecen la introduccion de los mas pequefios en

las habilidades comunicativas del lenguaje. Entre estos, destacan los numerosos recursos y
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aplicaciones multimedia que las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) ponen a

disposicion de la comunidad educativa.

Estos materiales aprovechan el interés y la habilidad natural de los nifios hacia las tecnologias
para desarrollar la competencia de lectoescritura en un contexto de entretenimiento, pero que a
la vez permite obtener resultados 6ptimos en el aprendizaje. Las caracteristicas de los recursos
interactivos hacen que se configuren como un instrumento idoneo para trabajar con los alumnos
con dificultades en la adquisicion de esta habilidad, puesto que permiten adaptarse al ritmo de

cada aprendiz e incidir sobre los aspectos en los que tienen mayores problemas.

Buen uso de los materiales

Gracias a las tecnologias, profesionales y expertos de la educacion han desarrollado en los
ultimos afios una importante muestra de materiales interactivos destinados al aprendizaje de la
lectoescritura. Se basan, en general, en su experiencia docente y didactica en la materia. Buena
parte de estos recursos estan disponibles en la Red de forma gratuita para que tanto padres como

otros profesores puedan hacer uso de ellos en el hogar o en el aula.

Antes de seleccionar una aplicacion de lectoescritura, hay que verificar que sus contenidos estan
adaptados a la capacidad y edad madurativa del nifio con quien se trabajara. Para que su
utilizacion sea efectiva, es necesario que el adulto acompafie al alumno en el proceso de

aprendizaje, le ayude con las posibles dificultades y corrija los errores que cometa.

Algunas aplicaciones son:

Hemos seleccionado algunos de los materiales interactivos mas interesantes disponibles en la
Red para iniciar a los mas pequefios en el proceso de lectoescritura de un modo ameno y

entretenido, a la vez didactico:

Lectoescritura Adaptada (LEA): este material, premiado por el Ministerio de Educacion,
consiste en un conjunto de 23 aplicaciones multimedia para facilitar el aprendizaje de las
competencias lectoras y escritoras basicas, desde la fase inicial hasta la de afianzamiento. Se

puede trabajar con ellas desde la Web o descargar la aplicacion en el propio ordenador.

Aprendizaje de lectoescritura: es un programa dedicado al aprendizaje y refuerzo del proceso
lectoescritor en alumnos de ultimo curso de infantil y primero de primaria. Estd indicado
también para los alumnos con necesidades educativas especiales. Sus numerosos juegos y

egjercicios interactivos tienen un elevado componente visual y se organizan en cuatro niveles de

dificultad.

52



Cuadernos de lectoescritura: esta pagina web recoge una amplia coleccion de fichas para
educacion infantil, con ejercicios basicos de grafomotricidad, peliculas de secuenciaciones de la
direccion correcta de la escritura, cartilla para el aprendizaje de las vocales y cuadernos
dedicados a la lectoescritura. Su autora, Lourdes Garcia, incluye en cada apartado una

interesante guia didactica para su aplicacion.

Ayuda a la lectoescritura (ALE): editada por la Junta de Andalucia, esta aplicacion cuenta con
cinco secciones para mejorar el conocimiento de la lectoescritura en torno a la ortografia,

vocabulario, comprension lectora y elaboracion de textos.

El Zoo de las letras: el proyecto, desarrollado por maestros de infantil, tiene como objetivo que
los nifios aprendan a leer y a escribir de forma amena, les familiariza a través de los personajes
del zoo con las letras y se trabaja la lectoescritura en funcién de la madurez propia de cada uno.

El recurso incluye canciones y cuentos que hacen que el aprendizaje sea muy divertido.

La cueva de tragapalabras: una aplicacion multimedia disefiada para apoyar el proceso de
lectoescritura en alumnos que se han iniciado en la lectura, quienes se familiarizan con la
escritura y otros cuya lengua materna no es el castellano. Se compone de una guia didactica y

otra para aprender a utilizar cada uno de los juegos. (Vizquez, 2010)

Laboratorio Virtual de Lectoescritura (LVL): El LVL es una aplicacion web para la
ensefianza y el aprendizaje de la lectura y la escritura al alcance del colectivo de profesionales
de la educacion y de sus alumnos/as. Esta herramienta permite trabajar en todo momento de
forma personalizada, sin abandonar el contexto social que proporciona tanto el ambito escolar
como la comunidad educativa en general. El motor de inteligencia del LVL evalia
continuamente el aprendizaje y se autoconfigura seglin las caracteristicas de cada perfil de
usuario: perfil profesor, perfil padre, perfil alumno/a y perfil administrador. Esta aplicacion
permite la interaccion de los cuatro perfiles que hacen de ésta una herramienta para el desarrollo

progresivo de cada alumno/a adaptiandose a sus necesidades. (Consejeria de Educacién y Cultura,

Gobierno de Extremadura, 2015)

Dic-Dic: Es una aplicacion educativa muy completa, pensada para que los mas pequeios
aprendan a deletrear, relacionar sonidos con grafias y empezar a escribir. Dirigida a nifios y
nifias de entre 3 y 12 afios y elaborada con el asesoramiento de pedagogos y profesores, Dic-Dic
destaca del resto de aplicaciones por su disefio y funcionalidad. Es ideal para la practica de la
lengua materna, asi como para adquirir vocabulario y conocimientos de otras lenguas, pues

podemos escoger qué lengua practicar: espafiol, catalan, inglés britanico, inglés norteamericano,
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ruso y francés. También nos permite escoger el nivel de dificultad en el que se quiere jugar y el

uso o no de pistas que faciliten las respuestas.

Auca Digital: “Cuentos para sofiar, jugar y aprender”. Este es el eslogan de Auca Digital, una
editorial digital que nacié con la intencién de acercar el mundo de la lectura a los nifios. Segin
dicen ellos mismos en su pagina web, “haciendo de la lectura una experiencia ludica para que
leer sea un placer”. A partir de esta premisa han creado una aplicaciéon con el mismo nombre
que ofrece libros interactivos educativos con historias de calidad, para favorecer el desarrollo

intelectual y emocional de los mas pequefios y, a la vez, despertar su interés por la lectura.

ABC Kit: Es una aplicacion para que los nifios y las nifias aprendan las letras del abecedario
mediante los fonemas. Presenta 3 modalidades distintas: el modo “Conoce”, en que cada letra
estd asociada a un animal u objeto; el modo “Escucha‘“, donde podran escuchar con atencion la
fonética de cada grafia, y el modo “Escribe”, donde podran escribir las distintas letras tanto en

letra de palo como en letra escolar, siguiendo un trazo marcado.

LudiletrasPro: Ludiletras es una herramienta de lectoescritura desarrollada por los pedagogos
del Colegio Montserrat de Barcelona y la editorial Tekman Books. Su objetivo, el aprendizaje
de la lectura y de la escriptura de nifios y nifias de 3 a 6 afios. Es una aplicacion muy didactica,
prueba de ello es que muchos centros educativos lo estan utilizando desde hace un tiempo. Es

gratuita, en espafiol y para iOS. (Tu Blog Tecnolégico, 2014)
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CAPITULO III

3. MATERIALES Y METODOS

3.1 Metodologia

3.1.1 Enfoque

La investigacion asume el paradigma constructivista, con un enfoque cuanti-cualitativo;
cuantitativo por que se lograran datos numéricos que seran tabulados estadisticamente y
cualitativo por cuanto estos datos numéricos seran analizados e interpretados a la luz del Marco
Teérico de la Investigacion.

3.1.2 Modalidades de Investigacion

La investigacion responde a dos modalidades:

3.1.3 Bibliografica —documental.

La investigacion tiene la modalidad bibliografica-documental, porque tiene el proposito de
detectar, ampliar y profundizar diferentes enfoques, teorias, conceptualizaciones y criterios de
diversos autores sobre problemas de Lecto-Escritura y Estrategias de disefio instruccional en el
desarrollo de entornos virtuales de aprendizaje basados en diferentes fuentes primarias tales
como documentos, libros, revistas, periddicos e internet.

3.1.4 De campo

La investigacion es de campo por cuanto para su realizacion se acudio al lugar de los hechos,

obteniendo asi la informacion directa en el Instituto de Educacion especial de la ciudad de Puyo.

3.2 Niveles o Tipos

3.2.1 Exploratoria
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La investigacién es exploratoria porque indaga las caracteristicas y particularidades de un
problema poco investigado en un contexto particular. Se realiza con el fin de destacar los
aspectos fundamentales de una problematica determinada y encontrar los procedimientos

adecuados para elaborar una investigacion posterior.

3.2.2 Descriptiva

Porque la Investigacion puntualiza las causas, consecuencias del problema y busca comparar
entre dos o mas fenémenos, situaciones o estructuras; ademds pretende clasificar en base a
criterios establecidos y estructuras, asi como modelos de comportamiento segiin determinados
criterios, caracteriza a una comunidad, distribuye datos variados considerados aisladamente.
3.2.3 Asociacion de Variables:

Es un analisis de correlacion o sistema de variables, mide relaciones entre variables de los
mismos sujetos de un contexto determinado. Evalta las variaciones de comportamiento en
funcion de variaciones de otra variable, mide el grado de relacion entre variables en los mismos
sujetos, y determina tendencias o modelos de comportamiento mayoritario.

3.3 Hipaotesis

La aplicacién de una estrategia de disefio instruccional apoyado en un entorno virtual de
aprendizaje mejora el proceso de aprendizaje de lecto-escritura en los nifios de la seccion
pedagdgica de Segundo Afio del Instituto de Educacion Especial en la ciudad de Puyo.

3.4 Seiialamiento de Variables

Variable Independiente: Estrategia de disefio instruccional apoyado en un entorno de virtual

de aprendizaje.

Variable Dependiente: Lecto-Escritura

3.4 Poblacién y Muestra

La poblacion objetivo estd conformada por los alumnos y docentes del Instituto de Educacion

Especial en la ciudad de Puyo.
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Para nuestro estudio se consideran como poblacion de estudio los alumnos y docentes de

Segundo Afio de Educacion General Bésica, como se muestra en la Tabla No. 1.

Tabla 3-1: Poblacion

Informantes | Frecuencia
Directora 1
Estudiantes 11
Docentes 4
Total 16

Realizado por: Daniel Paredes

Tamaiio de la Muestra

Se determiné el tamafio de la muestra utilizando la siguiente formula que tiene en cuenta el

tamafio de la poblacion, el nivel de confianza expresado en un coeficiente de confianza

redondeado y el margen de error.

Tamaio de Muestra de Alumnos

Datos

= Tamafio de la Muestra

Coeficiente de Confianza 95% = 1.96
Proporcion Poblacional de éxito
Probabilidad de Ocurrencia sin éxito
Tamaifio de la poblacion

= Margen de error 5% = 0.05

mzQo 9 NS
Il

Z?Np.q

"TEN-—D+2Z%q

~ (1.96)2(11)(0.5)(0.5)
™= 0.052(11 = 1) + (1.96)2(0.5). (0.5)

105644
™ =10,025) + 0.9604

10.5644

"= 09854
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n =10.72

n =11 Alumnos

Tamaiio de muestra de Docentes/Directora

En la investigacion a desarrollar, la poblacion se clasificod tres grupos: estudiantes, docentes y
directora, tomando en cuenta que los 4 docentes y 1 directora del Instituto de Educacion
Especial de Puyo, pertenecen a una poblacion finita no se aplica el calculo para determinar el

tamafo de la muestra, como se observa en la Tabla No: 3-2

Tabla 3-2: Muestra

Informantes Frecuencia
Directora 1
Estudiantes 11
Docentes 4
Total 16

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Muestra:
Considerando que la poblacion objeto de estudio es reducida y que no permite la seleccion de
una muestra, se utilizara toda la poblacion. Por lo tanto la muestra de este estudio es de 16

personas.
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3.5 Operacionalizacion de Variables

3.5.1 Variable Independiente:

Tabla 3-3: Estrategia de DI apoyado en un entorno virtual de aprendizaje

estudiante produzca textos orales y
escritos?

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUIMENTOS
Proceso sistematico, planificado y | Dimension tecnolégica: 1. (Al nifio le gusta trabajar en el aula | Epcuesta:
estructurado donde se produce una | 1. Herramientas . . \./1rtual?~§1() No () . Cuestionario

1. Funcionamiento. | 2. (El nifio se comunica con sus
variedad de materiales educativos tecnologicas 2. Interaccion. compaiieros utilizando el aula virtual? Si
orientado hacia las necesidades de los | 2.  Plataforma virtual 3 Metodqlogla. ( ) I_\I~0( ), Observacion:

4. Contenidos. 3. (El nifio esta a gusto con la forma en que Ficha de observacion
educandos, asegurandose la calidad del | 3.  Aplicaciones de software | 5. Actividades. aparecen los programas? Si( ) No( ) :
aprendizaje, con el apoyo de las nuevas | 4. Recursos multimedia 4. ¢Al nifio le agradan los contenidos que

P Je, POy ’ se imparten a través del aula virtual? Si (
tecnologias, ofrece multiples ) No()
. . 5. (El niflo participa de las actividades
perspectivas de creacion en entornos
preparadas por la docente en el aula
virtuales de aprendizaje virtual? Si( ) No( )
Dimensién pedagégica: 6. Material. 6. (Qué materiales pedagogicos utiliza a la
Pedagogia 7. Creatividad. hora de fortalecer el proceso
’ 8. Imaginacion. lectoescritura?
Método. 9. Métodos de | 7. (Cémo desarrolla la creatividad e
Didéctica lectoescritura. imaginacion de los estudiantes?
’ 10. Actividades. 8. (Qué métodos implementa para

11. Produccion desarrollar el proceso de lectoescritura?

9. (Qué estrategias utiliza n el proceso
lectoescritura?

10. ;Qué actividades ludicas pedagogicas
utiliza para la enseflanza de la
lectoescritura?

11. ;Qué actividades utiliza para que el

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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3.5.2 Variable Dependiente:

Tabla 3-4: Lecto-Escritura

CONCEPTUALIZACI | DIMENSION INDICADORES ITEMS TECNICAS E
ON ES INSTRUIMENTOS

La practica de la lecto- | 1. Lectura Realiza lectura de parrafos con (Como desarrollar lecturas de parrafos con | Encuesta:

escritura incide | 2.  Escritura control de tiempo. control de tiempo? Cuestionario

favorablemente en el | 3. Expresion Realiza lectura de parrafos (Como realizar lecturas empleando los | Observacion:

rendimiento académico de los
estudiantes con
discapacidades intelectuales,
ess habilidades en conjunto
permiten el desarrollo de las
destrezas cognitivas, mejores
posibilidades de
comunicacién,  convivencia
positiva, adaptacion, creacion,
resolucion de problemas y

autonomia funcional.

Oral

empleando  los  signos  de
puntuacion.

Realiza produccion de textos
cortos.

Ejecuta ejercicios para mejorar la
ortografia.

Organiza y menciona escenas de
historietas mudas.

Describe sucesos de historietas
mudas.

Crea pequefios textos libres y los

expone en forma oral.

signos de puntuacion?

(Qué estrategias utilizan para la creacion de
textos cortos?

(Qué ejercicios ayudan a mejorar la
ortografia?

(Como las escenas de historietas mudas
mejoran la lectoescritura?

(Como son las descripciones de los
estudiantes?

(Los textos creados tienen orden 16gico?

Ficha de observacion
Ficha de Deteccion de
dificultades de aprendizaje
Hoja de Registro

Cronograma de Actividades
institucional
Informe de rendimiento

académico.

Realizado por: Daniel Paredes,2015
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3.6 Técnicas e Instrumentos

Observacion
Es una técnica que consiste en poner atencion, a través de los sentidos, en un aspecto de la
realidad y en recoger datos para su posterior andlisis e interpretacion sobre la base de un marco

teodrico, que permita llegar a conclusiones y toma de decisiones.

Encuesta

Es una técnica de recoleccion de informacion cuyo instrumento es el cuestionario estructurado
en la que los informantes responden por escrito a preguntas cerradas entregadas por escrito. El
cuestionario sirve de enlace sobre la investigacion y la realidad investigada de manera

sistematica, las informaciones se obtienen de la poblacion sobre las variables motivo de estudio.

Entrevista

Es la conversacion directa entre uno o varios entrevistadores y uno o varios entrevistados con el
fin de obtener informacion vinculada al objeto de estudio. Se la ejecuta de tres maneras
diferentes unas relaciones al entrevistador y al entrevistado, este caso particular se establecera al

ser requerida por la investigadora.

Validez
La validez de los instrumentos de investigacion se la obtuvo mediante el “juicio a un experto”

en el area.
Confiabilidad

La confiabilidad de los instrumentos de investigacion se las determind mediante la aplicacion de

una Prueba Piloto.

3.6.1 Plan de Recoleccion de la Informacion

Tabla 3-5: Recoleccion de la informacion

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION
1. (Para qué? Para alcanzar los objetivos de la investigacion
2. (De qué personas u objetos? De 11 Padres de Familia, de 11 nifios, y 4 Docentes
3. (Sobre qué aspectos? Problemas de Lecto-Escritura
4.  (Quién? La investigadora
5. (A quiénes? A los miembros del universo investigado
6. (Cuando? Afio 2015
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7. ¢(Dénde? Instituto de Educacion especial de la ciudad de Puyo

8. (Cuantas veces? Dos veces. Una piloto y otra definitiva

9. (Qué técnicas de recoleccion? | Encuesta. Observacion.

10. ;Con qué? Cuestionario. Ficha de observacion

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

3.6.2 Planes de procesamiento y andlisis de la Informacion

Los datos recogidos se transforman siguiendo ciertos procedimientos.

Revision critica de la informacion recogida, es decir limpieza de la informacion defectuosa,
contradictoria, incompleta, no pertinente.

Repeticion de la recoleccion en ciertos casos individuales para corregir falla de
contestacion.

Tabulacion o cuadros segln variables de cada hipotesis

Estudio estadistico de datos para la presentacion de resultados.

Analisis de la informacion.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS Y DISCUCION

4.1 Analisis de resultados de la encuesta dirigida a los padres de familia.

Objetivo: El objetivo del presente cuestionario es obtener informacion acerca del conocimiento
que poseen los padres de familia sobre la utilizacion de estrategias de disefio instruccional en

entornos virtuales de aprendizaje.

1. ;Le gustaria que los docentes utilicen sistemas innovadores en la educacion de sus

hijos?

Tabla 4-1: Los docentes deben usar sistemas innovadores.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

0%
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Grafico No 4-1: Los docentes deben usar sistemas innovadores.

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes,2015
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Analisis e interpretacion

Analisis

El 100% de los padres de familia expresa su deseo de que los docentes utilicen sistemas

innovadores en la educacion de sus hijos.

Interpretacion

El uso de las TIC en la educacion es un movimiento que ha llegado a todo el mundo y genera

muchas expectativas en los padres de familia y los deseos de que sus hijos también

experimenten el uso de estos recursos dentro de su formacion académica.

2. (Al nifio le gusta trabajar en el aula virtual?

Tabla 4-2: Al nifio le gusta trabajar en el aula virtual.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 10 91%
NO 1 9%
TOTAL 11 100%
Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.
Realizado por: Daniel Paredes, 2015
mSl
ENO

Grafico No 4-2: Al nifio le gusta trabajar en el aula virtual.

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

E1 91% de los padres de familia sefiala que a sus hijos les agrada trabajar en el aula virtual.
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Interpretaciéon
Es importante la aceptacion que el aula virtual genere en los nifios y aunque no se alcanzoé la
totalidad, el pequefio nimero que nos indico lo contrario, nos hace comprender que alin hay

opciones que debemos mejorar.

3. (Considera usted que el niiio realiza actividades de comunicacién con el uso de aulas

virtuales?

Tabla 4-3: Los nifios realizan actividades de comunicacion con el aula virtual.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

0%

L]
ENO

Grafico No 4-3: Actividades de comunicacion con el aula virtual.

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

El 100% de los padres de familia sefiala que los nifios si realizan actividades de comunicacion

con el uso del aula virtual.
Interpretacion

Los estudiantes y el docente si estan efectivamente haciendo uso de las actividades de

comunicacion: Chat y foro entre otras.
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4. (El nifio se comunica con sus compafieros utilizando el aula virtual?

Tabla 4-4: El nifio se comunica con sus compaiieros utilizando el aula virtual.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 9 82%
NO 2 18%
TOTAL 11 100%
Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.
Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-4: El niflo se comunica con sus compafieros utilizando el aula

virtual.

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion
Analisis
El 82% de los padres de familia sefiala que los nifios si realizan actividades de comunicacioén

con sus compaiieros con el uso del aula virtual.

Interpretaciéon

Los estudiantes si realizan actividades de comunicacion entre ellos.
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5. ¢El nifio esta a gusto con la forma en que aparecen los programas?

Tabla 4-5: Al nifio le gusta la forma en que aparecen los programas.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-5: Al nifio le gusta la forma en que aparecen los programas

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion
Analisis
El 100% de los padres de familia sefiala que a los nifios les gusta la forma en la que aparecen los
programas o aplicaciones dentro del navegador.
Interpretaciéon

La interfaz grafica del aula virtual y la manera como aparecen los programas y aplicaciones es

el mas adecuado de acuerdo a la edad y destrezas de los nifios.
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6. ¢Al nifio le agradan los contenidos que se imparten a través del aula virtual?

Tabla 4-6: Acepta el nifio los contenidos del aula virtual.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-6: Acepta el nifio los contenidos del aula virtual.

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion
Analisis
El 100% de los padres de familia reconoce que a los nifios les gusta el contenido del aula

virtual.

Interpretaciéon

La interfaz grafica del aula virtual y su contenido es acorde a la edad y destrezas de los nifios.
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7. (Al nifio le agradan los colores, sonidos y formas que se muestran en el aula virtual?

Tabla 4-7: El nifio acepta los colores, sonidos y formas que se muestran en el aula

virtual.
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-7: El nifio acepta los colores, sonidos y formas que se muestran en el

aula virtual

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion
Analisis
El 100% de los padres de familia reconoce que a los nifios les gusta el contenido multimedia del

aula virtual.

Interpretaciéon

El contenido multimedia del aula virtual es acorde a la edad y destrezas de los nifios.
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8. (El nifio participa de las actividades preparadas por el docente en el aula virtual?

Tabla 4-8: Utiliza el niflo las actividades del aula virtual.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-8: Utiliza el nifo las actividades del aula virtual.

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion
Analisis
El 100% de los padres de familia indica que los nifios si utilizan las actividades que se

plantearon en el aula virtual.
Interpretacion

Las actividades que se encuentran en el aula virtual fueron elaboradas de manera ludica. Es

decir, como juegos educativos para lograr captar la atencion de los nifios.

70



9. (Cree usted que el aprendizaje de los nifios mejora gracias a la utilizacion de la

tecnologia?

Tabla 4-9: Seglin los padres de familia mejoro el aprendizaje de sus hijos.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-9: Segin los padres de familia mejoro el aprendizaje de sus hijos.

Fuente: Encuesta dirigida a los padres de familia.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion
Analisis
El 100% de los padres de familia manifiesta que el aprendizaje de sus nifios si mejoro gracias a
la utilizacion del aula virtual.
Interpretaciéon

Los recursos y las actividades del aula virtual si contribuyen a mejorar el aprendizaje de los

nifios y captan mas su atencion.
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4.2 Analisis de resultados de la ficha de observacion realizada a los niios.

Objetivo: Obtener informacion acerca del conocimiento que tienen los nifios sobre la

utilizacion de estrategias de disefio instruccional en entornos virtuales de aprendizaje.

A. (El nifio mostro interés por él manejo de la propuesta?

Tabla 4-10: Los nifios muestran interés por el manejo del aula virtual

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 10 91%
NO 1 9%
TOTAL 11 100%

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-10: Los nifios muestran interés por el manejo del aula virtual

Fuente: Ficha de observacion.
Realizado por: Daniel Paredes, ,2015
Analisis e interpretacion
Analisis

El 91% de los nifios muestran interés por la utilizacion del aula virtual.

Interpretacion

Los recursos y las actividades del aula virtual si cautivan el interés de los nifios; sin embargo,

atn deben mejorarse para lograr su total aceptacion.
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B. (El nifio realiza preguntas y tareas en su proceso de aprendizaje?

Tabla 4-11: Los nifios realizan preguntas y tareas en su proceso de aprendizaje.

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 10 91%
NO 1 9%
TOTAL 11 100%

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-11: Los nifios realizan preguntas y tareas en su proceso de
aprendizaje.

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

E1 91% de los nifios realizan preguntas y tareas en su proceso de aprendizaje.
Interpretaciéon

Los nifios participan activamente en el proceso de aprendizaje; sin embargo, vemos que aun hay

nifios que no se involucran completamente.
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C. (El nifio interpreta imagenes y describe algunas caracteristicas de ilustraciones y

fotografias?

Tabla 4-12: El nifio interpreta y describe imagenes, ilustraciones y fotografias.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes,2015
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Grafico No 4-12: El nifio interpreta y describe imagenes, ilustraciones y

fotografias.

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion
Analisis

El 100% de los nifios interpreta imagenes y describe las caracteristicas de ilustraciones y

fotografias.
Interpretacion

Las imagenes, ilustraciones y fotografias utilizadas en la plataforma fueron disefiadas a la edad

cognitiva de los estudiantes.
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D. ¢;Para qué el aprendizaje sea significativo el nifio tiene conocimientos previos que le

permiten desenvolverse con facilidad en otras actividades?

Tabla 4-13: Los nifios demuestran tener conocimientos previos.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-13: Los nifios demuestran tener conocimientos previos

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes , 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

El 100% de los nifios demuestran en la practica tener conocimientos previos.

Interpretacion
Al ser los recursos y actividades de la plataforma utilizadas como complemento y herramientas
didacticas de las clases presenciales, los nifios demuestran que traen consigo ya un

conocimiento previo y van reafirmando y apropiandose de su conocimiento.
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E. (El nifio se desenvuelve e integra con facilidad a la sociedad?

Tabla 4-14: Los nifios se desenvuelven e integran.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-14: Los nifios se desenvuelven e integran.

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion
Analisis
El 100% de los nifios se desenvuelven e integran con facilidad a las actividades académicas,

recreativas y sociales.

Interpretacion
Los nifios demuestran seguridad y confianza en si mismo su autoestima se ha reforzado, basados

en su capacidad de manejo de las nuevas tecnologias con naturalidad y sin mayores esfuerzos.
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F. (El nifio manipula el aula virtual para adquirir nuevos conocimientos?

Tabla 4-15: El nifio manipula el aula virtual y adquiere nuevos conocimientos.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-15: El nifio manipula el aula virtual y adquiere nuevos

conocimientos

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion

Analisis

El 100% de los nifios manipula el aula virtual para adquirir nuevos conocimientos.

Interpretacion

Los nifios no solo reafirman sus conocimientos sino ademas amplian sus conocimientos previos

y desarrollan nuevas destrezas en el manejo del aula virtual.
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G. (El niiio logra la reflexion del conocimiento utilizando el aula virtual?

Tabla 4-16: El nifio logra niveles de reflexion del conocimiento utilizando el aula

virtual
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 10 91%
NO 1 9%
TOTAL 11 100%

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-16: El nifio logra niveles de reflexion del conocimiento utilizando el aula

virtual.
Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

El1 91% de los nifios alcanzan niveles de reflexion del conocimiento utilizando el aula virtual.

Interpretacion

El aula virtual contribuye a que los nifios alcancen niveles de reflexion en su aprendizaje.
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H. (El nifio adquiere pequeifios conceptos a través de la utilizacién de aulas virtuales?

Tabla 4-17: El nifio adquiere conocimiento a través del aula virtual.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 9 82%
NO 2 18%
TOTAL 11 100%

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-17: El nifio adquiere conocimiento a través del aula virtual

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion
Analisis

El 82% de los nifios adquieren pequefios conceptos a través de la utilizacion de las aulas

virtuales.
Interpretacion

El aula virtual contribuye a que los nifios adquieran un aprendizaje significativo y construyan

sus propios conceptos.
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I. (El nifio demuestra habilidad en el razonamiento y por ende contribuye a la

construccion de su aprendizaje?

Tabla 4-18: El nifio demuestra habilidad en el razonamiento y por ende contribuye
a su aprendizaje.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-18: El nifio demuestra habilidad en el razonamiento y por ende

contribuye a su aprendizaje.

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion
Analisis
El 100% de los nifios demuestran habilidades en el razonamiento y por ende contribuye a la
construccion de aprendizaje.
Interpretaciéon

El aula virtual contribuye a que los nifios generen razonamiento y construyan su propio

aprendizaje.
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J. (El nifio demuestra mayor agilidad y practica en el manejo de los programas

tecnoldgicos?

Tabla 4-19: El nifio demuestra agilidad y practica en el manejo de los programas

tecnologicos.
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 11 100%
NO 0 0%
TOTAL 11 100%
Fuente: Ficha de observacion.
Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-19: El nifio demuestra agilidad y practica en el manejo de los

programas tecnologicos.

Fuente: Ficha de observacion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

El 100% de los nifios demuestran agilidad y practica en el manejo de los programas

tecnologicos.

Interpretaciéon

Las nuevas generaciones nacieron con esta tecnologia y eso lo confirmamos al observar como

los nifios operan las aplicaciones sin mayores dificultades.
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4.3 Analisis de resultados de la encuesta dirigida a los docentes sobre disefio instruccional.

Objetivo: El objetivo del presente cuestionario es obtener informacion acerca del conocimiento
que poseen los docentes sobre la utilizacion de estrategias de disefio instruccional en entornos

virtuales de aprendizaje.

1. Utiliza materiales pedagégicos a la hora de fortalecer el proceso lectoescritura?

Tabla 4-20: Utilizan los docentes materiales pedagogicos para la lectoescritura.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 0 0%
NO 5 100%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre disefo instruccional.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-20: Utilizan los docentes materiales pedagogicos para la

lectoescritura

Fuente: Encuesta a docentes sobre disefo instruccional.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis
El 100% de los docentes encuestados manifiestan abiertamente que no han utilizado material

pedagogico para la lectoescritura.

Interpretaciéon

La encuesta tiene la intension de investigar si los docentes han utilizado recursos o aplicaciones
pedagogicas para el proceso de lectoescritura de los nifios. Lamentablemente su contestacion es
no y nos abre la oportunidad de implementar una aplicacion y de llevar a cabo nuestra

propuesta.
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2. ¢ Utiliza métodos para desarrollar el proceso de lectoescritura?

Tabla 4-21: Se usan métodos para desarrollar la lecto-escritura.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 0%
NO 100%
TOTAL 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre disefo instruccional.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-21: Se usan métodos para desarrollar la lectoescritura

Fuente: Encuesta a docentes sobre disefo instruccional.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Anélisis e interpretacion

Analisis

El 100% de los docentes encuestados manifiestan abiertamente que no han utilizado material

pedagodgico para la lectoescritura.

Interpretaciéon

La encuesta tiene la intension de investigar si los docentes han utilizado recursos o aplicaciones

pedagogicas para el proceso de lectoescritura de los nifios. Entonces se abre la oportunidad de

implementar una aplicacion y de llevar a cabo nuestra propuesta.
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3. ¢(Aplica estrategias para el proceso lectoescritura?

Tabla 4-22: Se aplica estrategias de lecto-escritura.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 0 0%
NO 5 100%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre disefo instruccional.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-22: Se aplica estrategias de lecto-escritura

Fuente: Encuesta a docentes sobre disefo instruccional.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion
Analisis
El 100% de los docentes encuestados manifiestan abiertamente que no han utilizado estrategias
para el proceso de lectoescritura.
Interpretaciéon

Los docentes no utilizan estrategias para el proceso de lectoescritura de los nifios. Su

contestacion nos abre la oportunidad de implementar nuestra propuesta.
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4. Utiliza actividades ludicas pedagégicas para la ensefianza de la lectoescritura?

Tabla 4-23: Usan actividades ludicas para la lecto-escritura.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 0 0%
NO 5 100%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre disefio instruccional.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-23: Usan actividades ludicas para la lecto-escritura

Fuente: Encuesta a docentes sobre disefio instruccional.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Analisis e interpretacion
Analisis
El 100% de los docentes encuestados manifiestan abiertamente que no han utilizado estrategias
para el proceso de lectoescritura.
Interpretacion

Los docentes no utilizan estrategias para el proceso de lecto-escritura de los nifios. Su

contestacion nos abre la oportunidad de implementar nuestra propuesta.
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5. (Aplica actividades para que el estudiante produzca textos orales y escritos?

Tabla 4-24: Se aplican actividades de produccion oral y escrita.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 0%
NO 100%
TOTAL 100%
Fuente: Encuesta a docentes sobre disefio instruccional.
Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Griafico No 4-24: Se aplican actividades de produccion oral y escrita.

Fuente: Encuesta a docentes sobre disefio instruccional.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

El 100% de los docentes encuestados manifiestan que no se aplican actividades para que el

estudiante produzca textos orales y escritos.

Interpretaciéon

Esta pregunta nos permite concluir que primero los docentes utilizan un método tradicionalista

para el desarrollo del proceso de lectoescritura y segundo que realmente requieren el uso de un

recurso didactico valioso como lo son las aulas virtuales.
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4.4 Analisis de resultados de la encuesta dirigida a los docentes sobre los problemas de

lectoescritura y su evolucion.

Objetivo: El objetivo del presente cuestionario es obtener informacion acerca de los problemas

de lectoescritura y su evolucion.

1. (Desarrolla lecturas de parrafos con control de tiempo?

Tabla 4-25: Controla el tiempo en la lectura de parrafos

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 1 20%
NO 4 80%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-25: Controla el tiempo en la lectura de parrafos.

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis
El 80% de los docentes no controla el tiempo de lectura por parrafos que les toma a los

estudiantes.

Interpretacion
El PEA (Proceso de Ensefianza y Aprendizaje) que los docentes utilizan es muy basico y no
llega a niveles técnicos pedagogicos; sin embargo esto debe mejorar, tomando en cuenta que

son nifios con dificultades de aprendizaje y requieren mayor técnica pedagdgica y dedicacion.
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2. ¢Realiza lecturas empleando los signos de puntuacion?

Tabla 4-26: Controlan el uso de los signos de puntuacion en la lectura.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 3 60%
NO 2 40%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-26: Controlan el uso de los signos de puntuacion en la lectura.

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis
El 60% de los docentes realiza lecturas con los estudiantes, en donde si controla la aplicacion de

los signos de puntuacion.

Interpretaciéon
Es muy importante que los estudiantes apliquen los signos de puntuacion; para que sea una
lectura clara, comprensible y pausada; sin embargo esto lo deberian fomentar todos los

docentes.
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3. ¢Utiliza estrategias para la creacion de textos cortos?

Tabla 4-27: Utilizan estrategias para crear textos cortos.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 5 100%
NO 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-27: Utilizan estrategias para crear textos cortos.

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

El 100% de docentes si utilizan con los estudiantes estrategias para desarrollar textos cortos.

Interpretaciéon
Todos los docentes aplican acertadamente estrategias o métodos para promover en sus
estudiantes la elaboracion de pequefios textos o relatos que expresen sus pensamientos, su

creatividad, sus sentimientos y emociones.
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4. ;Aplica ejercicios que ayuden a los niiios a mejorar la ortografia?

Tabla 4-28: Aplican ejercicios que ayuden a mejorar la ortografia.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 5 100%
NO 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-28: Aplican ejercicios que ayuden a mejorar la ortografia.

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

El 100% de docentes si aplica con los estudiantes ejercicios para mejorar la ortografia.

Interpretacion
Todos los docentes realizan ejercicios que contribuyan a mejorar la ortografia de los
estudiantes. Aunque estan son con métodos tradicionalistas y sin considerar | uso de

herramientas tecnologicas.
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5. ¢Utiliza escenas de historietas mudas para mejorar la lecto-escritura?

Tabla 4-29: Utilizan historietas para mejorar la lecto-escritura.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 3 60%
NO 2 40%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-29: Utilizan historietas para mejorar la lecto-escritura.

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

Un 60% de los docentes si utilizan escenas de historietas mudas para mejorar la lecto-escritura.

Interpretacion
Una de las estrategias que utilizan una parcialidad de los docentes para mejorar la lectoescritura
son las historietas; pero cabe anotar que existes muchas otras que involucran mayor

interactividad y son multimediales como las aplicaciones que se usan en las aulas virtuales.
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6. (Son capaces los estudiantes de realizar descripciones?

Tabla 4-30: Los estudiantes son capaces de realizar descripciones.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 5 100%
NO 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-30: Los estudiantes son capaces de realizar descripciones.

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Analisis e interpretacion

Analisis

El 100% de los docentes afirman que sus estudiantes son capaces de realizar descripciones.
Interpretacion

Los docentes consideran que sus estudiantes pueden describir objetos, personas, eventos o

situaciones sin mayores dificultades.
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7. ¢(Los textos creados por los estudiantes tienen orden logico?

Tabla 4-31: Los textos creados por los estudiantes tienen orden logico.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 3 60%
NO 2 40%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Grafico No 4-31: Los textos creados por los estudiantes tienen orden 16gico

Fuente: Encuesta a docentes sobre los problemas de lectoescritura.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Anélisis e interpretacion

Analisis
Un 60% de los docentes manifiesta que los textos creados por los estudiantes si tienen un orden

logico.

Interpretaciéon
Aunque la mayoria de docente sefiala que los textos elaborados por sus estudiantes tienen orden
logico; sin embargo no es la percepcion de la totalidad de maestros y ahi es donde se ratifica

que aun hay que mejorar y reforzar el desarrollo de la lectoescritura.
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RESUMEN DEL ANALISIS DE LAS ENCUESTAS

Tabla 4-32: Resumen Encuestas dirigidas a Padres de Familia.

N PREGUNTA SI | NO
. (Le gustaria que los docentes utilicen sistemas innovadores en la educacion de sus " 0
hijos?
2 | (Al nino le gusta trabajar en el aula virtual? 10 1
(Considera usted que el nifo realiza actividades de comunicacion con el uso de aulas
3 virtuales? a 0
4 | (El nifio se comunica con sus compaiieros utilizando el aula virtual? 9 2
5 | ¢(Elnifio esta a gusto con la forma en que aparecen los programas? 11 0
6 | ¢(Alnifio le agradan los contenidos que se imparten a través del aula virtual? 11 0
7 | ¢(Alnifio le agradan los colores, sonidos y formas que se muestran en el aula virtual? 11 0
8 | (El nifio participa de las actividades preparadas por el docente en el aula virtual? 11 0
;Cree usted que el aprendizaje de los nifos mejora gracias a la utilizacion de la
’ tecnologia? H 0
Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Tabla 4-33: Resumen Ficha de Observacion realizada a los nifios.
N PREGUNTA SI | NO
1 (El nifilo mostro interés por ¢l manejo de la propuesta? 10 01
2 | (El nifio realiza preguntas y tareas en su proceso de aprendizaje? 10 1
(El nifio interpreta iméagenes y describe algunas caracteristicas de ilustraciones y
3 fotografias? H 0
(Para qué el aprendizaje sea significativo el nifio tiene conocimientos previos que le
! permiten desenvolverse con facilidad en otras actividades? ! 0
5 | ¢Elnifio se desenvuelve e integra con facilidad a la sociedad? 11 0
6 | (El nifio manipula el aula virtual para adquirir nuevos conocimientos? 11 0
7 | (Elnifio logra la reflexion del conocimiento utilizando el aula virtual? 10 1
8 | (El nifio adquiere pequefios conceptos a través de la utilizacion de aulas virtuales? 9 0
9 (El nifio demuestra habilidad en el razonamiento y por ende contribuye a la construccion " 0
de su aprendizaje?
(El nifio demuestra mayor agilidad y practica en el manejo de los programas
10 tecnologicos? H 0
Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Tabla 4-34: Resumen a los Docentes sobre Disefio Instruccional.
N PREGUNTA SI | NO
1 [ Utiliza materiales pedagogicos a la hora de fortalecer el proceso lectoescritura? 0 5
2 Utiliza métodos para desarrollar el proceso de lectoescritura? 0 5
3 [ Aplica estrategias para el proceso lectoescritura? 0 5
4 | Utiliza actividades ladicas pedagogicas para la ensefianza de la lectoescritura? 0 5
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| 5 rAplica actividades para que el estudiante produzca textos orales y escritos? ‘ 0 ‘ 5 ‘

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Tabla 4-35: Dirigida a los Docentes sobre problemas de Lecto-escritura.

N PREGUNTA SI | NO
1 | (Desarrolla lecturas de parrafos con control de tiempo? 1 4
2 | ¢Realiza lecturas empleando los signos de puntuacion? 3 2
3 | ;Utiliza estrategias para la creacion de textos cortos? 5 0
4 | (Aplica ejercicios que ayuden a los niflos a mejorar la ortografia? 5 0
5 | ¢Utiliza escenas de historietas mudas para mejorar la lectoescritura? 3 2
6 | (Son capaces los estudiantes de realizar descripciones? 5 0
7 | ¢Los textos creados por los estudiantes tienen orden l6gico? 3 2

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

4.5 Verificacion de La Hipétesis

Al finalizar el analisis e interpretacion de la informacion recabada, descubrimos que algunos
problemas de lectoescritura; pero que estos, se debian en parte a la falta de una adecuada
aplicacion pedagogica y didactica en la metodologia del trabajo en clases. Sin embargo, nuestra
propuesta plantea la posibilidad de que como en este y otros casos se puedan aplicar estrategias
de disefio Instruccional para la creacion de un entorno virtual de aprendizaje que contribuya a la

solucion de estos déficits de aprendizaje.

Los resultados permitieron la comprobacion de la hipodtesis, cuyo procedimiento se detalla a
continuacion, para el analisis de los datos se utilizara la prueba t-student, por cuanto el tamafio

de la muestra es menor a 30.

HIPOTESIS ESTADISTICA
La hipotesis se ha basado en la comparacion de las notas cuantificadas sin aplicar la propuesta y

aplicando la propuesta, para superar los problemas de lectoescritura.

PASOS PARA LA PRUEBA DE LA HIPOTESIS

PASO 1
Hipétesis Nula: La aplicacion de una estrategia de disefio instruccional apoyado en un entorno
virtual de aprendizaje no mejora el proceso de aprendizaje de lecto-escritura en los nifios de la

seccion pedagogica de Segundo Afio del Instituto de Educacion Especial en la ciudad de Puyo.

95



PASO 2

Hipétesis alternativa: La aplicacion de una estrategia de diseflo instruccional apoyado en un
entorno virtual de aprendizaje mejora el proceso de aprendizaje de lecto-escritura en los nifios
de la seccion pedagdgica de Segundo Afio del Instituto de Educacion Especial en la ciudad de

Puyo.

PASO 3
Nivel de significancia

Alpha 0.05 (5%)

PASO 4

Zona critica

n | = datos observados sin aplicar la propuesta (11)
n » = datos observados aplicando la propuesta (11)
Grados de libertad n1 +n2 -2 =20

t (tabulado) = - 3,757 cola izquierda (dato izquierdo es menor)

PASO 5
CALCULOS
Tabla 4-36: Matriz de datos para la demostracion de la Hipotesis
No. Estudiante Sin Propuesta | Con propuesta

1 Arias Pujupat Sadhana Jennyfer 7,43 8,67
5 Caiza Quinotoa Anthony Javier 6,40 8,35
3 Carrillo Gancino Heidy Anais 5,21 791
4 Cuji Loor Esteban Daniel 7,99 9,07
5 Guevara Barrera Erika Lizeth 6,74 8,51
6 Mashiant Kajekai Boris Juan 8,47 8,64
7 Molina Quifionez Alexis Joao 7,35 8,79
p Pilco Guevara Wilson Alejandro 7,70 8,56
9 Repeto Paredes Carolina Elizabeth 8,34 8,69
10 Tenorio Eguia Richard Junior 5,45 8,48
1 Tzungi Grefa Cristian Eduardo 8,31 9,52

Fuente: Matriz de datos para la demostracion.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Para la comprobacion de la hipotesis se utiliza el SW de Aplicacion S.LAE. 2
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Bienvenido a "S.I.LA.E. 2"

Creado Por: Narcisa Salazar

Alonso Alvarez

Figura No 4-1: Splash del SIAE. 2

SITAE. 2 VerlO

Fuente: Software creado por Ing. Narcisa Salazar e Ing. Alonso Alvarez
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Figura No 4-2: Interfaz ingreso Conjunto de Datos

Fuente: Software creado por Ing. Narcisa Salazar e Ing. Alonso Alvarez
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Pruebas de hipdtesis respecto a medias

de datos zha’epmcfréntes ¥ depenaﬁéntes

" 1 Conjurro de datos: + 2 Comjunros de datos:
rﬁ FResultado . [m & E N
Resultado
=3;757 ~2,08E 2,085

Conclusién:

Con un nivel de significacién de 0,05 equivalente al +/- 2,085 se
acepta la hipotesis:<<lLa aplicacién de una estrategia de disefio
instruccional apoyado en un entorno virtual de aprendizaje mejora
el proceso de aprendizaje de lecto-escritura en los nifios de la
seccidn pedagdgica de Segundo Afio del Instituto de Educacion

& ands | & Ejenglos | o] sl |

Figura No 4-4: Resultado de Hipdtesis

Fuente: Software creado por Ing. Narcisa Salazar e Ing. Alonso Alvarez

PASO 6

TOMA DE DECISION.

Aceptamos la hipdtesis alternativa por cuanto el valor de la solucion es de -3.757, esto quiere
decir que la aplicacion de una estrategia de disefio instruccional apoyada en un entorno virtual
de aprendizaje si mejora el proceso de aprendizaje de lecto-escritura en los nifios de la seccion
pedagogica de Segundo Afio del Instituto de Educacion Especial en la ciudad de Puyo. Por lo
que; si podemos atenuar o contrarrestar dicho problema aplicando las estrategias establecidas en

la propuesta.
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4.6 Desarrollo de l1a Propuesta

Fases ejecutadas para llegar al planteamiento de la propuesta:

PROCESO PARA ELABORAR LA
PROPUESTA
1

DATOS
INFORMATIVOS DE
LA PROPUESTA-
ANTECEDENTES-
JUSTIFICACION

OBJETIVOS
f— GENERAL
=1 ESPECIFICOS

ANALISIS DE
FACTIBILIDAD

FACTIBILIDAD
TECNICA

FACTIBILIDAD
=l ORGANIZACIONAL
DELS.A.V.

FACTIBILIDAD
ECONOMICA

Grafico No 4-32: Fases para proceso de la Propuesta

Realizado por : Daniel Paredes, 2015

FASE I

- Datos Informativos: Se recopila la informacion de la Institucion.

1 L]
FASE | FASE Il
INICIO ANALISIS
I : 1

FUNDAMENTACION

TEORICA CIENTIFICA

1
FASE 111
DESARROLLO
MODELO

OPERATIVO- PLAN
DE ACCION DARDE

Il DIAGNOSTICO
EDUCATIVO
| ANALISIS DE
CONTENIDO
_
DISENO Y

md DESARROLLO -
EICIE

| EVALUACION Y
VALIDACION

- Objetivos: Se plantean de acuerdo a las necesidades de la Institucion.

FASE II: ANALISIS DE FACTIBILIDAD:

o Factibilidad Técnica: Es el analisis mediante el cual se evalua el hardware, software que

la institucion tiene disponible, si cuenta con la capacidad técnica requerida por cada

alternativa del disefio del entorno virtual para el desarrollo de contenidos.



o Factibilidad Organizacional del Sistema de Aula Virtual: Comunidad educativa
(trilogia educativa: docente, estudiante, padre de familia) predispuesta al uso de tecnologias
como apoyo para el proceso de ensefianza aprendizaje

o Factibilidad Econémica: Se analizan los costos y beneficios de la implementacion del
entorno virtual de aprendizaje.

o Fundamentaciéon Teorica: Enuncia conceptos relacionados al objeto de estudio.

FASE III: DESARROLLO
En esta fase se desarrolla la aplicacion de la propuesta, estrategia de diseflo Instruccional

DARDE.

4.6.1 TEMA DE LA PROPUESTA

ESTRATEGIA DE DISENO INSTRUCCIONAL PARA LA EDUCACION DE NINOS Y
NINAS CON PROBLEMAS DE LECTO-ESCRITURA UTILIZANDO ENTORNOS
VIRTUALES DE APRENDIZAJE.

4.6.2 FASE 1: DATOS INFORMATIVOS - OBJETIVOS

DATOS INFORMATIVOS DEL BENEFICIARIO DE LA PROPUESTA

El Instituto de Educacion Especial es una institucion fiscal que atiende a nifios/as y
adolescentes con discapacidad desde 0 a 20 afios de edad con un servicio integral de acuerdo a
las necesidades de cada persona, fue creada el 15 de Noviembre del 1976 y Acuerdo Ministerial

1096.

Se encuentra ubicada en Km 1 Via Puyo-Macas, en la Avenida Alberto Zambrano Palacios y

Cordillera del Condor, en el Barrio la Merced.

Anteriormente se aplicaba una metodologia en la que seis nifios normales compartian con
nueve discapacitados, fue pionera a nivel de la Amazonia ya que efecto era sorprendente en
vista que los unos aprendian de los otros, esto se desarrollaba en un jardin de integracion

ubicado en el interior del Instituto.
Se realizan diagndsticos, tratamientos y seguimiento en las areas de psicoterapia, terapia de

lenguaje, fisioterapia, trabajo social, pedagdgico, formacion ocupacional, inclusion educativa e

integracion laboral.
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En la actualidad las familias de Pastaza tienen ahora un programa de rehabilitacion y recreacion
que estd abierto al Publico, se trata de la equinoterapia o hipoterapia, hidroterapia; es una
terapia integral empleada por profesionales de la salud fisica o mental para promover la
rehabilitacion de nifios, adolescentes y adultos a nivel neuromuscular, psicologico, cognitivo y
social por medio del caballo como herramienta terapéutica y coadyudante.

Los Servicios para los estudiantes son gratuitos, entre ellos se menciona:

e Atencion médica

e Inter-consultas con especialistas

e Medicacion

e Ayudas técnicas

e Transporte escolar y nutricion

El cuerpo docente se encuentra conformado por dieciocho (18) docentes y seis (6) profesores
multidisciplinarios distribuidos de la siguiente manera:

e 1 Psicologa clinica.

e 1 Psicologa educativa.

e 1 Terapistas clinicos.

e | Terapista ocupacional.

e 1 Terapista del lenguaje.

e 1 Trabajadora social.

El Instituto de Educacion Especial cuenta con dos secciones, con sus respectivos niveles, que a

continuacion se detalla:

Seccion Ocupacional:

Nivel de la vida diaria. Paralelo “A”.

Nivel de la vida diaria. Paralelo “B”.

Nivel de entrenamiento ocupacional. Paralelo “A”.
Nivel de entrenamiento ocupacional. Paralelo “B”.

Nivel de entrenamiento ocupacional. Paralelo “C”.

SN N N N

Entrenamiento para el campo laboral.

Seccion Pedagogica.
Inicial paralelo “A”
Inicial paralelo “B”

Primer Afio de educacion basica paralelo “A”

AR NN

Primer Afio de educacion basica paralelo “B”

101



v’ Preinclusion.
v’ Primer Afio de educacion basica.
» Inclusion Educativa.
e Sindrome de Down, retardo leve, moderado, autismo, problemas de lenguaje,
discapacidad fisica leve.
» Discapacidad Visual y auditiva.
e Retardo intelectual leve.
e Ceguera profunda.
Los estudiantes realizan varias actividades practicas en agronomia, carpinteria, panaderia
manualidades. El Instituto de Educacion Especial posee un taller de carpinteria, que construye
todo el material didactico que se utilizan en las clases y una huerta donde existe un criadero de

pollos, del mismo modo se cultiva hortalizas.

El enfoque de trabajo del Instituto de Educacion Especial es eminentemente humanista, social,
integrador con énfasis en la formacion de la personalidad del individuo, con valores de respeto a

si mismo, a los demas y al medio ambiente.

Se apoya en las potencialidades para compensar las limitaciones, se propicia el desarrollo
psicosocial, el aprendizaje significativo, el desarrollo fisico armonico, la comunicacion, el arte,
el deporte especial, las actividades ocupacionales productivas, la recreacion, el apoyo y

coordinacion de los padres y la aceptacion de la comunidad.

En la actualidad se cuentan 118 matriculados, de los cuales 12 nifios pertenecen a la fundacion
“Casa de Fe” de la Parroquia Shell. La fundacién tiene a su responsabilidad nifios que son

huérfanos.

La planificacion actual en el Instituto de Educacion Especial estd basada en adaptaciones

curriculares de la reforma nacional.

ANTECEDENTES DE LA PROPUESTAS

“La importancia del proceso educativo estd evidenciada en la necesidad que tienen todas las
instituciones y personas inmersas en tan sagrada mision de ponerse al dia y mantener el paso
con las tendencias que van apareciendo y con la marcha vertiginosa que la tecnologia va

imprimiendo.
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Es indudable que el proceso de ensefianza y aprendizaje requiere los mejores esfuerzos y los
mejores especialistas de manera de tratar de salvar esa gran distancia que existe entre la
velocidad con que se mueve el mundo desde el punto de vista tecnologico y lo lento de su
aprovechamiento en la mayoria de los centros de ensefianza del mundo, pero muy particular

mente en los paises no desarrollados.

Los espacios, tiempos, lugares, medios y formas de acceso al conocimiento han venido variando
de forma diferente en los ultimos afios. A lo largo del Siglo XX, la psicologia educativa y la
pedagogia han estado muy ocupadas en las investigaciones sobre los aprendizajes y los modelo
s de ensefianza mas idoneos para lograr el aprendizaje en situaciones educativas formales. De
verdad ha sido un siglo fructifero en estudios e investigaciones que han ofrecido perspectivas
diferentes en el campo educativo. Sin embargo, los modelos teoricos de fondo sobre los cuales
se han desarrollado las investigaciones no han cambiado de manera radical a lo largo del

tiempo.

De hecho, los grandes paradigmas sobre el aprendizaje se han mantenido a lo largo de la
segunda mitad del Siglo XX, y las discusiones y posturas enfrentadas han ido apareciendo en
torno a los defensores y detractores de los diferentes enfoques: conductistas vs. Cognitivos;

cognitivos vs. Constructivistas; conductistas vs. Constructivistas, etc.

La tecnologia de la informacién y la comunicacion social (TICS) en la educacién ha servido
para poner en evidencia buena parte de esas teorias. El disefio de materiales basado en
tecnologia ha contribuido a desarrollar muchas nuevas metodologias de trabajo y también ha
servido para recuperar viejas propuestas, que en su momento no encontraron los me dios o el

contexto social propicio para desarrollarse.

El campo de la tecnologia educativa ha reabierto muchos debates sobre la forma mas apropiada
de ensefianza y sobre el papel de los medios como soporte para el aprendizaje. Por eso las
discusiones en el ambito del disefio de la instruccion son de gran interés educativo y van mas
alla del mero planteamiento tecnoldgico. En todas hay una vision de lo que debe ser la

educacion y el aprendizaje.

Sin embargo, no siempre el uso de la tecnologia conduce a la innovacion y la reflexion sobre las
formas de ensefianza. De hecho, uno de los peligros habituales es que lo tecnoldgicamente
posible se convierta automaticamente en pedagdgicamente deseable. Los avances de la
tecnologia se incorporan en la educacion sin que haya una reflexion y un estudio sobre sus

repercusiones.
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En educacion, como sefiala Salomon (2000), hay que dejar que la tecnologia nos muestre qué
puede ser realizado para que los educadores determinemos qué debe aplicarse, como debe

utilizarse y de qué forma resulta mas ventajosa para el desarrollo del aprendizaje de la persona.

De entre los diferentes enfoques teodricos sobre el proceso de enseflanza y aprendizaje, nos
parece que las aportaciones constructivistas han sido las mas ricas en investigaciones
proporcionando un enfoque mas pedagogico que tecnocéntrico, es decir, mostrando a las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramientas mediadoras del aprendizaje
y no Unicamente como la fuente del mismo. A pesar del interés de estas propuestas, los sistemas
educativos actuales siguen trabajando con modelos organizativos y metodoldgicos que muchas

veces resultan bastante incompatibles con estos planteamientos.

La escuela ya no es la depositaria del saber, o al menos, no lo es del saber socialmente
relevante. Es la institucion mas eficaz para la ensefianza de la lecto-escritura, pero no de otros
tipos de alfabetizacion. Como sefiala Simone (2001) "La escuela no es el lugar de la movilidad
del conocimiento, sino el lugar en el que algunos conocimientos son transmitidos y clasificados.
El lugar en el que los conocimientos se hacen sedentarios, envejecen y se hacen estaticos" (p.

86).

Para intentar mejorar los planteamientos pedagdgicos, numerosas propuestas metodologicas han
surgido en los ultimos afios: el aprendizaje basado en la resolucion de problemas, el aprendizaje
colaborativo, el aprendizaje centrado en escenarios, los entornos constructivistas de aprendizaje,

la creacion de micromundos, el aprendizaje situado, las comunidades de aprendizaje, etc.

Todas buscan en la tecnologia la herramienta favorecedora y mediadora del aprendizaje y todas
se caracterizan por estar centradas en el alumno, como el receptaculo del proceso y hace énfasis
en un perfil cada vez mas exigido del docente, como responsable de la correcta conduccion del

Pproceso.

De contar con un conductor eficiente del proceso, con un disefio instruccional adecuado, con
estrategias claramente definidas hacia la obtencion de logros, y con una aplicacion eficaz de los
medios instruccionales, existira una mayor garantia de lograr los objetivos mas adecuada mente,

con el solo proposito de mejorar asi el entero proceso educativo” (Moreno, 2008).
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JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

Actualmente Existen varios modelos de Disefio Instruccional; pero el como aplicarlos depende
mucho de hacia quienes esta dirigida la aplicacion. No es lo mismo la educacion virtual, el
trabajar con adultos; que hacerlo con nifios y crear plataformas con el objetivo de que se
conviertan en un recurso diddctico para mejorar su nivel de aprendizaje o como este caso

solucionar problemas de lecto escritura.

Por lo expuesto anteriormente y al no existir una referencia bibliografica sobre una estrategia de
disefio instruccional apoyado en un entorno de virtual de aprendizaje, hemos decidido realizar

esta propuesta y llevarla a cabo.

En el caso de la educacion virtual, este proceso debe crear ambientes de ensefianza y
aprendizaje colaborativos que sean altamente efectivos. Debe tener el material y los contenidos
suficientes para que los estudiantes puedan adquirir las competencias y puedan desarrollar, a su
vez, las capacidades que se requieren. Siendo asi, el disefio instruccional debe garantizar el
desarrollo, la implementacion, la evaluacién y el mantenimiento de dindmicas educativas y
mecanismos de ensefianza y aprendizaje que faciliten los procesos de adquisicion del

conocimiento sin importar la densidad y la cantidad de éste.

Para la planificacion de una sdlida estrategia de diseflo instruccional, es indispensable plantear
objetivos y metas y posterior a esto disefiar una metodologia de trabajo que este alineada al
desarrollo de contenidos efectivos, sobre todo en el caso de recursos didacticos. En este mismo
sentido, entender las necesidades de aprendizaje de los estudiantes es fundamental, pues es a
partir de estas que se debe generar el mapa de ruta de los contenidos a ensefiar. Ademas,
conociendo de antemano las necesidades de aprendizaje se puede generar de manera mas
efectiva tacticas que se reflejen en la construccion de un contenido mucho mas preciso para

mitigar dichas necesidades.

OBJETIVOS

Objetivo General

Implementar una estrategia de disefio instruccional para implementar en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de niflos y nifias con problemas de lecto-escritura utilizando entornos

virtuales de aprendizaje.
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Objetivos Especificos

e Realizar un estudio de los modelos vigentes de Diseflo Instruccional con la finalidad de
adaptar o plantear una nueva estrategia acorde a la edad de aprendizaje, su contexto y
dificultades.

e Implementar una plataforma virtual en la que se pueda experimentar y poner en practica los
descubrimientos que se van realizando asi como los reajustes que se llevaran a cabo con la
ayuda de los beneficiarios y la asesoria de expertos en educacion basica.

e Proveer a los educadores de las diferentes materias académicas de una estrategia en el uso
de las TIC para fortalecer y enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje, haciéndolo

atractivo, variado y dinamico.

4.6.3 Fase 2: Analisis Factibilidad — Fundamentacion Teorica

En el analisis de factibilidad de la presente propuesta le dedicaremos especial atencion a la parte
técnica y tecnologica, dada su naturaleza y la trascendencia que tiene para poder llegar a su
ejecucion una estrategia de disefio instruccional. Ademas, las Politicas Nacionales a través del
Plan Nacional del Buen Vivir, la Constitucion de la Republica, la Ley Organica de Educacion
Intercultural Bilingiie y su Reglamento disponen y promueven la Inclusion educativa, la
equidad: sociocultural y de género, y el cuidado y proteccion del medio ambiental. Por lo que

toda la propuesta esta enmarcada y disefiada tomando en consideracion estos parametros.

Por lo que, en el siguiente analisis de factibilidad determinaremos si el proyecto sera factible y
sobre todo si realmente contribuira en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, y
si el uso de las herramientas tecnologicas contribuira de una manera didactica en su formacion

académica.

Cabe aclarar que el planteamiento de la estrategia de disefio instruccional es 100% factible; pero
que su puesta a prueba la realizaremos en un entorno virtual de aprendizaje, que en este caso
sera a través de una Aula Virtual y utilizando como plataforma LMS el Moodle; por lo que el

estudio de factibilidad se centrara en los recursos técnicos y tecnologicos.

El estudio de factibilidad nos permite determinar si la elaboracion del proyecto propuesto es

viable, incluye los objetivos, alcances y limitantes de este.
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Este estudio se puede describir en tres etapas que son: factibilidad técnica, factibilidad
organizacional y factibilidad econémica; cada una de estas etapas nos proporcioné informacion
que se tom6 como base para realizar una evaluacion del

entorno virtual para el desarrollo de contenidos, obteniendo como resultado si es aceptable la

implementacion de esta nueva modalidad.

Factibilidad Técnica

Factibilidad mediante la cual se evalua si la infraestructura tecnoldgica con la que cuenta la
Institucion Educativa, es la adecuada para la implementacion de un entorno virtual, que permita
a los estudiantes acceder a la informacion desde cualquier ordenador, ofreciendo los servicios
de manera amigable al usuario (catedratico/as y estudiantes) para el cumplimiento de la
programacion del desarrollo de los contenidos de la asignatura, ademas de verificar que cuente
con la capacidad minima requerida en el area tecnoldgica para el disefio que se estd

considerando.

El estudio de factibilidad técnica, considera si la institucion tiene el personal adecuado que
posea la experiencia técnica requerida para implementar, operar y mantener el Aula Virtual

propuesta. Si el personal no tiene esta experiencia, puede capacitarsele.

La capacidad técnica de la Unidad Educativa debe permitir que responda a los procesos
administrativos (notas, evaluaciones, entre otros) y contribuya al sistema de enseflanza
aprendizaje (informacion actualizada), ademas de realizar toda la logistica para todos aquellos
estudiantes y padres de familia que accedan a la informacion desde cualquier ordenador, esta
infraestructura debe de tener la capacidad necesaria para poder suplir las necesidades a nivel de

estudiantes y de catedratico/as.

Este estudio nos permite tomar decisiones sobre las posibilidades del desarrollo de este proyecto

propuesto.

Criterios Técnicos Tomados para Evaluar la Factibilidad Técnica
Para poder determinar las posibilidades del desarrollo un aula virtual también es necesario

considerar los siguientes elementos que intervienen en este proyecto:

Infraestructura Fisica
1. Centro de Cémputo y un Servidor.

2. Ambientacién y acondicionamiento adecuado de los equipos Informaticos.
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3. Conocimientos técnicos del personal de soporte.
4. Areas de conferencia y aulas de aprendizaje.

5. Ubicacion adecuada de las instalaciones.

Infraestructura Tecnologica

1. Infraestructura tecnologica de Hardware y Software

Sitio Web oficial, con dominio y host contratado para 10 afios
Hardware y Software que requiere el usuario final
Conocimientos técnicos del personal de soporte

Valoracion de los servicios de redes y comunicaciones

Seguridad en los sistemas de informacion

Nk

Red telematica y sistemas eléctricos adecuados

Organizacion y desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje

1. Estructura organizacional.

2. Recurso humano capacitado

3. Administracion de contenidos de formacion (materiales académicos, Bibliograficos y
documentales).

4. Apoyo tecnoldgico en el proceso de capacitacion y elaboracion de herramientas
audiovisuales que complementen el aprendizaje.

5. Procesos para el registro y control de catedratico/as y estudiantes.

6. Procesos y métodos de formacion utilizados para el aprendizaje

Capacidad Tecnologica Instalada

Se cuenta con 1 centro de computo equipado en su totalidad y a disponibilidad de la comunidad
estudiantil, ademas posee un servidor para la administracion del Internet; para el portal Web
cuenta con un servicio externo. Por lo que, para la plataforma virtual, utilizaremos los servicios
de un sitio externo el cual utiliza la plataforma MOODLE que funciona con el sistema operativo

LINUX SUSE Version 10.0.
La red que posee el servidor externo, permite la conexion simultanea de varios grupos de
estudiantes. Que todos los usuarios que se conecten a la plataforma puedan acceder a la

informacion.

Software que oferta el servidor externo

e Internet de alta velocidad con capacidad de 8 Mbps.
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e Una plataforma virtual Moodle la cual es una modalidad de software que sirve para la
creacion de cursos, asignaturas virtuales y sitios Web para educacion a distancia.

e Sistema operativo LINUX SUSE Version 10.0, entre las principales virtudes de esta
distribucion se encuentra que es una de las mas sencillas de instalar y administrar, el acceso
en linea al servidor YaST, sirve para la distribucién de codigo abierto, existe tanto la
descarga gratuita disponible mediante la Web como la venta del sistema operativo en caja.

e Un lenguaje de programacion PHP se utiliza para la creacion de contenido para sitios Web
con los cuales se puede programar las paginas HTML y los codigos de fuente. Se trata de un
lenguaje interpretado usado para la creacion de aplicaciones para servidores, o creacion de
contenido dinamico para sitios Web.

e Con una base de datos MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional,

multihilo y multiusuario con mas de seis millones de instalaciones.

Hardware del servidor externo
e Posee un servidor para la plataforma virtual con una capacidad de 185 GB de discos duros y

una memoria RAM de 16 GB.

Capacidad del Recurso Humano.
El proponente con la asesoria del equipo técnico docente de la unidad educativa procedera a la
elaboracion del aula virtual en la plataforma Moodle y aplicando la estrategia de disefio

instruccional propuesta.

Evaluacion de Factibilidad Técnica para el Disefio de un Aula Virtual

Dentro de los criterios para realizar la evaluacion de factibilidad técnica de un aula virtual, los
cuales son importantes y necesarios para el disefio del aula virtual. Es por ello que se tiene que
contar con varios indicadores para representar la ausencia o presencia de los criterios

mencionados a continuacion:

Tabla 4-37: Indicadores de Factibilidad Técnica

Escalas Equivalencias Interpretacion
4 | Total presencia Indica que el criterio esta totalmente presente.
3 | Alta presencia Indica un alto grado de presencia del criterio pero no total
2 | Moderada presencia indica un grado aceptable de presencia del criterio.
1 | Baja presencia Indica un bajo grado de presencia del criterio.
0 | Total ausencia Indica de manera absoluta que el criterio esta ausente.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Escala ordinal (Indicadores tomados en la evaluacion de la factibilidad técnica sobre el

desarrollo del aula virtual)

Criterio 1: Infraestructura Fisica

Tabla 4-38: Infraestructura Fisica

Factores evaluados Puntuacion
a) Centro de computo o area de servidores. 2
b) Ambientacion y acondicionamiento adecuado de equipos informaticos. 4

c) Planes de contingencia.

d) Conocimientos técnicos del personal de soporte. 3
e) Areas de conferencia o aulas de aprendizaje. 4
f)  Ubicacion geografica de las instalaciones adecuada. 4

4
Valor promedio calculado 3.5

Después de la evaluacion realizada, el valor promedio resultante es de 3.5, esto indica que el criterio 1
(Infraestructura Fisica) posee un alto grado de presencia, aunque no total por lo tanto se puede concluir
que la Unidad Educativa, cuenta con las instalaciones necesarias y adecuadas para el desarrollo de todos

los procesos que la institucion requiera para impartir cursos o asignaturas en forma presencial o virtual.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Criterio 2: Infraestructura Tecnolégica Informatica y Comunicaciones de la Unidad

Educativa.

Tabla 4-39: Infraestructura Tecnoldgica Informatica y Comunicaciones

Factores evaluados Puntuacion

a) Infraestructura tecnologica de hardware y software. 4
b) Posibilidad de adquirir nuevo hardware y/o servidores. 2
c) Hardware y software que requiere el usuario final. 4
d) Conocimientos técnicos del personal de soporte. 4
e) Valoracion de los servicios de redes y comunicaciones. 4
f)  Seguridad en los sistemas de informacion. 4
g) Certificacion de redes y datos, y sistemas eléctricos adecuados. 4
Valor promedio calculado 3.7

Después de la evaluacion realizada, el valor promedio resultante es de 3,7 esto indica que el Criterio 2
(Infraestructura Tecnoloégica Informatica y Comunicaciones de la Unidad Educativa) es aceptable por lo tanto
se puede concluir que la Unidad Educativa, estd preparada tecnologicamente para la implementacion de una
herramienta de un aula virtual, ya que cuenta con los recursos tecnoldgicos necesarios y adecuados para

realizar el proyecto.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Criterio 3: Organizacion y Desarrollo del Proceso de Ensefianza — Aprendizaje de la

Unidad Educativa.

Tabla 4-40: Organizacion y Desarrollo del Proceso de Ensefianza — Aprendizaje de la Unidad

Educativa.

Factores evaluados Puntuacion

a) Estructura organizacional.

b) Capacidad del recurso humano.

¢) Administracion de contenido de formacion (materiales académicos, bibliograficos y
documentales).

d) Apoyo audiovisual en el proceso de capacitacion y elaboracion de herramientas 4

audiovisuales que complementen el aprendizaje.

e) Proceso para el registro y control de catedraticos/as y estudiantes. 4
f)  Procesos y métodos de formacion utilizados para el aprendizaje. 3
Valor promedio Calculado 3.8

De la evaluacion realizada, el valor promedio obtenido es de 3,8 esto indica que el Criterio 3 (Organizacion
y Desarrollo del Proceso de Ensefianza — Aprendizaje de la Unidad Educativa) posee un alto grado de
presencia por lo tanto se puede concluir que la Unidad Educativa, cuenta con la estructura organizacional y
recurso humano calificado para dar apoyo a las asignatura impartida, basados en el uso de este servicio como

un recurso didactico, bajo la herramienta de un aula virtual.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

Factibilidad Organizacional del Sistema de Aula Virtual.

En la factibilidad organizacional podemos mencionar que la Unidad Educativa, cuenta con el
apoyo suficiente para la realizacion del proyecto por parte de los docentes y estudiantes ya que
estan en la disposicion necesaria para la implementacion y ejecucion de la modalidad virtual
que se implementara en la Plataforma Tecnologica. Esto nos permitird optimizar los recursos
con los que cuenta actualmente la institucion, para estar a la vanguardia de las exigencias de un
mundo globalizado, debido a que el uso de las aulas virtuales ha tomado auge en los tltimos

anos.

Factibilidad Econémica.
En la factibilidad econémica se han analizados los costos y beneficios de la implementacion de

un aula virtual para los nifios.
Los costos econdmicos son minimos para la implementacion del aula virtual, y estan acorde a

las necesidades de los recursos tanto de hardware y software para la implementacion y disefio

del proyecto en la plataforma Tecnologica.
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En resumen, el proyecto se llevara a efecto por autogestion de la autor por lo que se incurrira en

costos minimos.

FUNDAMENTACION TEORICO-CIENTIFICA

El disefio instruccional es una tarea pragmaética. Basada en la teoria, tiene el objetivo de
producir una formaciéon eficaz, competente e interesante. Se han publicado numerosas
estrategias de disefio instruccional. La estrategia normalmente intenta describir el proceso por el
que se produce la formacion de calidad. Si una estrategia concreta parece interesante pero no es

util en la practica del disefio formativo, entonces no vale la pena considerar dicha estrategia.

Estudiaremos algunos modelos o estrategias que estén bien arraigados en la teoria instruccional
y en el aprendizaje que resulten Ttiles para guiar nuestra practica. En esta propuesta
plantearemos un modelo genérico de disefio instruccional acorde a los requerimientos, el

entorno educativo y los requerimientos de los nifios y nifias de educacion general basica.

DESARROLLO DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

Estrategia de Disefio Instruccional

El disefio de instruccion puede entenderse como un conjunto de procedimientos sistematicos
para el desarrollo de ambientes educativos. Es altamente recomendable que el disefio
instruccional esté¢ basado en principios teoricos que justifiquen la razon de los procedimientos y
estrategias empleados. Conforme a Reigeluth, los fundamentos tedricos que sustentan el disefio
instruccional pueden ser vistos desde una perspectiva descriptiva o prescriptiva. Desde un punto
de vista descriptivo, la teoria es considerada como un conjunto de descripciones concernientes a
qué resultados se observan como consecuencia de la aplicaciéon de una estrategia o modelo
instruccional dado y bajo ciertas condiciones del ambiente de aprendizaje. Desde un punto de
vista prescriptivo, la teoria se considera un conjunto de normas o prescripciones relativas a cual
sera la estrategia instruccional Optima para lograr los resultados deseados bajo condiciones

dadas del entorno educativo.
En definitiva, la teoria que fundamenta el disefio instruccional presenta una serie de modelos

que recomiendan las estrategias instruccionales adecuadas frente a determinadas caracteristicas

del entorno educativo.
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Se describe la teoria del disefio instruccional como un conjunto de prescripciones para
determinar las estrategias apropiadas a fin de habilitar a los educandos a alcanzar los objetivos
de la instruccion. Esta teoria se refiere basicamente a cuales son las estrategias que funcionan,
mas que a una descripcion de los pasos que deben llevarse a cabo en el proceso de desarrollo y

disefio.

La suposicion de Gagné sosteniendo que hay diferentes tipos de objetivos instruccionales y que
por lo tanto se requieren diferentes estrategias para que el educando logre los objetivos de la
instruccion en forma efectiva, constituye la base de la teoria instruccional de Merril. La teoria
de Merrill se basa en la premisa de que para que el educando adquiera un tipo de conocimiento
especifico, la instruccion debe emplear la estrategia instruccional correcta para promover la

adquisicion de ese tipo particular de conocimiento.

Las suposiciones de Merrill son de algiin modo cuestionadas por Jonassen y sus colegas
mediante el argumento de que Merrill tiene una vision excesivamente simplificada y que reduce

el aprendizaje y la conducta humana a un elemento que puede ser facilmente manipulado.

Jonassen sostiene que existen nuevas perspectivas cientificas que cuestionan muchas de las
suposiciones tradicionales sobre el aprendizaje. Estas nuevas perspectivas cientificas

comprenden la hermenéutica, la logica difusa y la teoria del caos.

La hermenéutica sostiene que el aprendizaje es un acto de interpretacion. El conocimiento,
conforme a la perspectiva hermenéutica, es una institucion social, una comprension que nunca
puede ser separada de aquellas condiciones sociales o culturales en las cuales se encuentra.
Cuando los principios hermenéuticos se ofrecen como soluciéon a un problema de disefio
instruccional, deben incluirse las siguientes perspectivas:

e FEl disefiador hermenéutico debe proveer al educando con la posibilidad de asignar su

propio significado personal a un tema determinado.
e Deben usarse estrategias de motivacion basadas en los intereses propios de los educandos.
e Empleo de una terminologia que posibilite una correcta interpretacion del contenido por

parte del educando.

La logica difusa intenta modelar el tratamiento de la imprecision del conocimiento. Por ejemplo,
las concepciones bivalentes: verdadero o falso, correcto o incorrecto, son valores extremos (y a
veces opuestos) que definen un conjunto de infinitos valores intermedios. Por lo tanto, la logica
difusa pone en duda la predictibilidad determinista de las suposiciones acerca de los efectos de

la instruccion en el aprendizaje. Los disefiadores instruccionales pueden usar los principios de la
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logica difusa para analizar la conducta de los educandos como asi también sus percepciones. La
instruccion debe concentrarse en el dominio afectivo del educando de tal modo que la misma
pueda adaptarse para promover la confianza del educando en si mismo.

Los tedricos del caos sostienen que existen condiciones de las que no se es consciente que
pueden tener un significativo impacto sobre el aprendizaje. Hay tantas variables interactuando
durante cualquier proceso de aprendizaje que se vuelve imposible predecir sus efectos sobre el
mismo. Por lo tanto, el caos del mundo real tiene tal impacto sobre el aprendizaje y el proceso
instruccional que es imposible determinarlo en forma precisa. Conforme a la perspectiva de la

teoria del caos, el aprendizaje no es simplemente un proceso cognitivo.

La teoria del disefio instruccional no debe concentrarse solo en los resultados de la instruccion,
sino que debe tener en cuenta muy especialmente la incertidumbre y la impredictibilidad como
parte de la complejidad del mundo. Al hacerlo, la teoria del disefio instruccional se convertiria
en mas probabilistica y potente. La perspectiva cadtica reconoce que cada ser humano posee una
mente propia y particular, y por lo tanto el disefio instruccional debe concentrarse en incorporar
un amplio espectro de condiciones para poder replicar la naturaleza probabilistica de la

instruccidn. (Moreno, 2008)

Existen varios modelos o estrategias de disefio instruccional para elaborar el contenido de un
entorno virtual de aprendizaje; pero, si lo que deseamos es utilizar la tecnologia de la
informacioén y la comunicacion como una herramienta didactica para resolver problemas de
aprendizaje como la lecto escritura, no lo hay, no existen en realidad un Disefio Instruccional
orientado a ese campo y mas aln a la nifiez y adolescencia. Recordemos que todo esto de la
virtualidad nace como un recurso para la formacion de pregrado y posgrado; in embargo nadie
pone a duda que puede ser utilizado como una herramienta didactica; cabe aclarar que la
importancia de la estrategia de disefio instruccional estd en la calidad del contenido y no nos
referimos exclusivamente a la presentacion y estética; sino a cuanto aporta ese contenido para la
educacion del nifio y/o adolescente, alli se centra esta propuesta. Somos claro al comprender
que las TICS no son la solucién a los problemas educativos en general; pero si son un recurso
que por su naturaleza atraen y captan la atencion de los estudiantes, lo cual puede ser

aprovechado para ciertas dificultades de los procesos de aprendizaje.
Para determinar las estrategias a ser utilizadas se procedi6 a realizar un cuadro comparativo

sobre los Disefios Instruccionales existentes y otro sobre las metodologias utilizadas para la

elaboracion de Entornos Virtuales de Aprendizaje. Tabla No. 42 y 43 respectivamente.
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Tabla 4-41: Comparativo entre los Disefios instruccionales existentes para la elaboracion de Entornos Virtuales de Aprendizaje.

. Toma en cuenta las . . Considera el
L Se aplica ala . Considera las Necesidades L
Disefios caracteristicas de Aprendizaje
. Educacion L Educativas Especiales o los L . Total
Instruccionales . aprendizaje de los L. significativo o el
General Basica . Problemas de aprendizaje. .
estudiantes. Constructivismo
Gagné X
Gagné y Briggs X
ASSURE X X
Dick y Carey X
Jonassen X X
ADIE X X X
Realizado por: Daniel Paredes, 2015
Tabla 4-42: Comparativo entre las metodologias existentes para la elaboracion de Entornos Virtuales de Aprendizaje.
Considera las
. Toma en cuenta las Necesidades Considera el
Se aplica ala
caracteristicas de Educativas Aprendizaje
Metodologia Educacion General L . L . Total
. aprendizaje de los Especiales o los significativo o el
Basica
estudiantes. Problemas de Constructivismo
aprendizaje.
PACIE X X
EICIE X X X X

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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Analisis de la Propuesta.

El modelo ADDIE es propuesto como uno de los mas actuales; pero su enfoque es hacia la
capacitacion de personas adultas o futuros profesionales. EICIE es un modelo orientado hacia
la elaboracion de contenidos que responden a las necesidades de reafirmacion de conocimientos
y asistencia de forma didactica y tecno-pedagdgica a quienes presentan dificultades de
aprendizaje; para lo cual el entorno virtual debera ser: Estético, Intuitivo, Conciso, Interactivo y
E-tutoring (Tutorias electronicas para reafirmar conocimientos). Sin embargo, el autor de esta

metodologia no considero algunos parametros, entre ellos:

Diagnéstico educativo. Establecer el problema de aprendizaje y la factibilidad de utilizar las

TICS como herramientas didacticas para contrarrestar ese problema.

Analisis de contenidos. Determinar los contenidos que requieren ser fortalecidos o

profundizados a través de las TIC’S.

3R.

La regla de las tres erres, también conocida como las tres erres de la ecologia o simplemente
3R, es una propuesta sobre habitos de consumo, popularizada por la organizacion ecologista
Greenpeace, que pretende desarrollar habitos como el consumo responsable. Este concepto hace
referencia a estrategias para el manejo de residuos que buscan ser mas sustentables con el medio
ambiente y especificamente dar prioridad a la reduccion en el volumen de residuos generados.

En nuestro caso se aplica para investigar los recursos existentes en el Internet con el fin de:

Reducir el consumo de bienes o de energia; reutilizar y optimizar tiempo y esfuerzo.
Ademas de ganar experiencia y adquirir ideas basicas para fabricar sus propias

actividades o aplicaciones.

Reutilizar las actividades y aplicaciones que ya se encuentran creadas y a disposicion
del mundo, esto se basa en reutilizar un objeto para darle una segunda vida 1til. Todos
los materiales o bienes pueden tener mas de una vida 1til, bien sea reparandolos para un
mismo uso o con imaginacioén para un uso diferente; asi las herramientas ofimaticas
correctamente aplicadas son un gran recurso didactico para la lectoescritura; pero hay

cientos de aplicaciones e incluso juegos que podrian utilizarse para la lecto escritura.
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Reciclar actividades, aplicaciones o utilizar algo de su principio, aunque su eficiencia

no haya sido del cien por cien en general.

Para evitar los conflictos de derechos de autor al reutilizar y reciclar aplicaciones y

recursos tomaremos en cuenta el Copyleft y Creative Commons.

Copyleft es el término que se utiliza en el ambito informatico (y se aplica de manera
andloga a la creacion literaria y artistica) para designar el tipo de proteccion juridica que
confieren determinadas licencias que garantizan el derecho de cualquier usuario a
utilizar, modificar y redistribuir un programa o sus derivados, siempre que se
mantengan estas mismas condiciones de utilizacion y difusion. (Fundacion CopyLeft,

2016)

Creative Commons (en espafiol equivale a: “Bienes Comunes Creativos”) Son
instrumentos juridicos que consisten en un conjunto de “modelos de contratos de
licenciamiento” o licencias de derechos de autor (licencias Creative Commons o
licencias “CC”) que ofrecen al autor de una obra una forma simple y estandarizada de
otorgar permiso al publico en general de compartir y usar su trabajo creativo bajo los
términos y condiciones de su eleccion. En este sentido, las licencias Creative Commons
permiten al autor cambiar facilmente los términos y condiciones de derechos de autor de

su obra de “todos los derechos reservados” a “algunos derechos reservados”.

Diseiio. Disefiar y Elaborar actividades didacticas especificas para el problema de aprendizaje

que se desea contrarrestar. Aqui es donde recién inicia el EICIE.

Estético.-
Uno de los mayores inconvenientes a tomar en cuenta en la creacion de una plataforma
on line es su disefio grafico el mismo que no debe estar saturado de animaciones e
imagenes de alta calidad o extravagantes debido al peso (tamafio de memoria y
transmision que ocupan) ya que primero distracrian demasiado la atencion del
estudiante; y segundo, desvirtuarian el objetivo principal de la plataforma. Por lo que
siguiendo las tendencias de las redes sociales y de los sitios mas visitados por los
jovenes se sugiere aplicar un disefio minimalista.
Minimalismo.- “Menos es Mas”. El término minimalista, en su ambito mas
general, se refiere a cualquier cosa que haya sido reducida a lo esencial,
despojada de elementos sobrantes. Este movimiento artistico es aplicado en el

disefio web de varia paginas como: Facebook, son sencillas, con disefios
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simples, colores puros y tendiendo a tonos suaves, sin dejar de ser atractivos,
frescos y juveniles.

Lo mas importante su aplicacion. El crear fondos o imagenes minimalistas para
nuestro Entorno Virtual de Aprendizaje no requiere de profundos conocimientos
Informaticos o de disefio grafico, dando la oportunidad de que un docente no
informatico, como es el caso de la mayoria de maestros; puedan elaborar sus
aulas virtuales sin el uso de herramientas de disefio grafico muy sofisticadas o
técnicas. Pero si es importante que alcancen un nivel aceptable de

conocimientos de ofimatica y de una que otra herramienta sencilla como Paint.

Intuitivo.-

La organizacion general de la plataforma debe permitir una navegacion facil, accesible,
sencilla, directa, cercana y en la que toda la informacion que se quiera obtener se puede
hacer con cuatro o cinco pasos maximo, que contenga los elementos indispensables;
semejante a las de las redes sociales ya que es el ambiente que los jovenes estan
acostumbrados a utilizar. Moodle tiene ese esquema y por esa razon fue seleccionado

como la plataforma en la cual se elaboraria el aula virtual tipo.

Navegacion intuitiva.- Como navegacion intuitiva se conoce el proceso de
blusquedas directas de informacion en pantalla. Hasta hace un tiempo se
consideraba como navegacion intuitiva el escribir direcciones URL directas en
el navegador, pero el comportamiento del usuario muestra que la navegacion
intuitiva se refiere también a como se busca la informaciéon en la primera
pantalla que se ve; el nimero de clicks, las palabras clave, el color de los
vinculos, la velocidad de despliegue, la repeticion de términos de bisqueda, la
aproximacion sintactica, la asiduidad, el bookmarking (marcadores o enlaces a

sitios de interés)

Conciso.- La informacion cientifica que se encuentre formando parte del contenido
académico del aula debe ser concreta, clara y precisa toda vez que es una tutoria on line,
donde el estudiante encontrara material bibliografico textual, auditivo, visual y
audiovisual; que le permita encontrar respuesta a sus inquietudes o comprender mas
ampliamente un concepto o un proceso especifico. No es una plataforma de educacion
virtual a distancia, ni la continuacion de las clases presenciales. Por lo que es muy
importante que al momento de editar y responder las consultas de los estudiantes a
través del chat, de los foros o del correo electronico el docente sean concretos, y use los

recursos multimedia que ofrecen ciertos sitios de internet para satisfacer sustentada
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mente las inquietudes y en lo posible no genere mas. Podria ser que en el estudiante
nazca el deseo de ampliar o profundizar mas sus conocimientos; pero aquello no es la
razon principal de las tutorias.
En todo caso las tutorias son una fuente de consulta para que el estudiante pueda
mejorar su nivel académico y en casos muy particulares, donde se presente dificultades
en la elaboracion de las tareas pueda encontrar una guia para elaborarlas; pero no para
darle resolviendo o realizando.
Todo lo establecido anteriormente nos da a entender que abra dos tipos de informacion
asincronica y sincronica.
Asincroénica.- El estudiante encontrara informacion especifica y concreta sobre
los temas y procesos que generaron mayor dificultad en las clases presenciales.
Ademas podra realizar consultas a través del correo electrénico, las mismas que
el docente deberd contestar en un lapso no mayor a las 48 horas, si es
generalizada la consulta generara un recurso audio-visual o textual y sefialara a
los estudiantes su enlace.
Sincronica.- El estudiante puede realizar consultas sobre temas y procesos
dentro de un horario establecido en forma directa. Por ejemplo el docente
atiende consultas de 3 a 5 de la tarde a través del chat o del foro de consultas, 3

VECES por semana.

Interactivo.- El ambiente de trabajo en el aula virtual tiene que generar interactividad y
si partimos de que son tutorias online, entonces diremos que el docente debera
establecer un ambiente de confianza necesario para que los estudiantes que participen
realicen sus consultas. Para poder alcanzar este escenario ideal en el bloque inicial se
deben utilizar recursos como foros o chats aplicados para establecer una relacion social
que permita la interactividad entre estudiantes y con el docente. Asi se establece la
parte humana y social que generara la confianza necesaria y lograr romper el hielo, el
equivalente al uso de una dinamica en clases o de los espacios de didlogo sobre temas

que atafien a los nifios y jovenes.

Es mas si deseamos en algun momento que el uso de este entorno virtual de aprendizaje
alcance el objetivo especifico de una tutoria, debemos alcanzar un buen nivel de
confianza, con el uso de actividades sociales; y su respeto, a través de la validez y

exactitud de la informacion o procesos que les proveamos ya en la parte académica.

Técnica de uno a uno.- La comunicacion se establece fundamentalmente entre

dos personas (tutor-alumno, alumno-alumno). El participante actual de este tipo
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de tecnologia es el correo electronico para la comunicacion asincrona y el Chat
en la comunicacion sincrona.

Esta técnica indica que la comunicacion es individual y se busca que el modelo
del aula virtual en desarrollo contemple una localidad para que todo lo discutido
por los actores del aprendizaje quede almacenado y se recupere posteriormente
para su uso, por ejemplo, como complemento de alguna evaluacién. Esta
técnica tiene amplia aceptacion con el uso de herramientas de la internet mas
moderna, ligada a la ampliacion de los anchos de banda, a la optimizacion de las
técnicas de comprension de datos en tiempo real y a la disponibilidad de
estaciones de trabajo potentes a precios reducidos. En ese sentido, la
videoconferencia se proyecta como el medio que permitira emplear la riqueza
expresiva de la imagen y la voz en la comunicacion entre tutores y estudiantes o
entre estudiantes.

Técnica de uno a muchos. - Se basan en aplicaciones como el correo
electronico, las listas de distribucion, los foros y la videoconferencia. Permiten
la comunicacion entre el profesor y un grupo de estudiantes numerosos.

El tipico uso didactico de esta forma de comunicacion es el panel de discusion
(Foro). Uno o varios expertos realizan presentaciones, individualmente o
interactuando entre si. Normalmente, los estudiantes solo reciben y leen los
materiales didacticos preparados por los expertos, pero en ocasiones se presenta
la posibilidad de preguntar o comentar dentro de un periodo de tiempo, a las que
el experto responde.

Técnica de muchos a muchos. - Todos los actores del aprendizaje tienen
oportunidad de participar en la interaccion y, por lo tanto, de observar las
aportaciones de los tutores, alumnos, invitados. “Las técnicas de mayor uso son
los debates, las simulaciones, el estudio de casos, grupos de discusion, los foros

de discusion y los grupos de proyectos.

E-tutoring.- Es una tutoria en linea que permite a los profesores trabajar con los
estudiantes de forma sincronica y asincronica, respondiendo a consultas en tiempo real,
o respondiendo a las preguntas, observaciones e incluso tareas como resolucion de
ejercicios o elaboracion de informes que los estudiantes han dejado para su revision y
comentarios.

Se plantea la posibilidad de dos modelos de programas para dar cabida a instituciones

grandes y pequefias.
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Modelo Compartido. - Mejorar y ampliar la cobertura de su tutoria y temas
mediante el acceso no sélo a sus tutores, sino enlaces a otros sitios de otras
instituciones participantes que vayan implementando E-tutoring.

Modelo Dedicado. - Que cada maestro implemente su propio programa de
tutoria a medida que se vaya desarrollando la asignatura y hasta que la
institucién vaya poniendo en marcha el proyecto de tutorias online. Lo cual

permitird que sus estudiantes y profesores disfruten de un ambiente privado.

Desarrollo. Desarrollar e implementar la plataforma virtual, los contenidos, las actividades y las

evaluaciones.

Validacién. Es necesario someter al juicio de los beneficiarios para que la plataforma
finalmente cumpla con sus clientes principales por asi decirlo, que en este caso son los
estudiantes. El error mas grave que se puede presentar es: crear una plataforma acorde al juicio
de un experto Unicamente, porque este profesional para iniciar no es el usuario final y casi
siempre sera un adulto y en la mayoria de los casos ni siquiera habra padecido de un problema
de aprendizaje. Asi que el experto tiene parametros técnicos de validacion; pero esta
comprobado que a los nifios y adolescentes lo que les estimula y capta su atencion es: lo ludico,

lo divertido, lo entretenido, lo que le ofrece sorpresas o mundos por descubrir.

En otras palabras, es importante el juicio de los expertos para asegurar la calidad técnica y
cientifica de los contenidos; Pero también, es importante el juicio de los usuarios finales: los

ninos.

Evaluacion. La evaluacion no es una simple accion o actividad, esta se refiere a todo el proceso
desde el diagnostico del problema educativo, hasta la validacion, cada etapa del proyecto debera
someterse a evaluacion y para eso existen cuadros de control y estdndares que deberan
cumplirse. Pero hay que aclarar que el fin de esta propuesta es elaborar una herramienta
didactica, que nos ayude a solucionar problemas de aprendizaje; por lo tanto, su objetivo no es
acreditar o promocionar académicamente. Asi que el desarrollo de actividades evaluativas
formativas o sumativa no son el fin; sino parte del proceso de valoracion del avance o mejora

del estudiante.
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En conclusion nuestra estrategia de disefio Instruccional plantea el siguiente esquema,

donde se resume el modelo:

Diagnostico
Educativo

Evaluaciony Andlisis de
Validacion Contenidos

I
3R

Reducir

Disefio y
Desarrollo

EICIE Reutilizar
_ _ Reciclar

Grafico No 4-33: Estructura de la Fase III — Desarrollo

Realizado por: Daniel Paredes, 2015

DESARROLLO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

La lecto-escritura

Se llama lectoescritura a la capacidad y habilidad de leer y escribir adecuadamente, pero
también, la lectoescritura constituye un proceso de aprendizaje en el cual los educadores
pondran especial énfasis durante la educacion inicial proponiendo a los nifios diversas tareas

que implican actividades de lectoescritura. (Definicion abe, 2015)

La lectoescritura es un proceso y una estrategia. Como proceso lo utilizamos para acercarnos a
la comprension del texto. Como estrategia de ensefianza-aprendizaje, enfocamos la interrelacion
intrinseca de la lectura y la escritura, y la utilizamos como un sistema de comunicacion y

metacognicion integrado.
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La lectura y la escritura son elementos inseparables de un mismo proceso mental. Por e¢jemplo,
cuando leemos, vamos descifrando los signos para captar la imagen acustica de estos y
simultaneamente los vamos cifrando en unidades mayores: palabras, frases y oraciones para
obtener significado. Cuando escribimos, ciframos en cdodigo las palabras que a su vez vamos
leyendo (descifrando) para asegurarnos de que estamos escribiendo lo que queremos comunicar.
Para leer y escribir el lecto-escritor utiliza claves grafofonéticas, sintacticas y semanticas. La
grafofonética nos ayuda a establecer una relacion entre el codigo (letras o signos) y la imagen
acustica que representan. La clave sintactica nos revela la estructura del lenguaje utilizado en el
texto, mientras que la clave semantica se refiere a los conocimientos 1éxicos y experiencias

extratextuales del lecto-escritor (conocimiento previo).

Si bien la lectoescritura necesita de mecanismos motores: 0jos, manos y en ocasiones oidos, el
proceso de cifrar, descifrar e interpretar es funcion del intelecto. El proposito fundamental de la
lectoescritura es construir significados. Conociendo su proceso podemos disefiar y ofrecer
actividades dirigidas a desarrollar y refinar destrezas lingiiisticas necesarias para una mejor
utilizacion de las artes del lenguaje. La ensefianza de lectoescritura consiste en proveer
actividades que estimulen el desarrollo de destrezas de codificacion, descodificacion e
interpretacion de contenidos textuales. Cabe apuntar, que la ensefianza-aprendizaje de
lectoescritura comienza desde que el bebé descubre el lenguaje, y se prolonga durante toda la

vida. (RuizR. , 2007)

Sobre la lectura y la escritura en el mundo digital

“El uso generalizado de las TIC en todos los ambitos de la actividad humana conlleva la
exigencia de aprender nuevas formas de leer y escribir. La lecto-escritura ahora se realiza
frecuentemente sobre documentos digitales que combinan textos con diversos elementos
audiovisuales (imagenes, sonidos, videos...), utilizan nuevos soportes (pantallas, teclados y
punteros, software de edicion...) y requieren nuevas habilidades, ya que las diferencias entre la
lecto-escritura tradicional y la nueva lecto-escritura digital son muchas y comprenden multiples

aspectos.

También se debe tener en cuenta las diferencias en cuanto a aspectos ergondomicos: sostenemos
y hojeamos los libros con nuestras manos en tanto que los materiales digitales se manifiestan en
una pantalla de variados soportes e interfaces (ordenador, PDA, teléfono movil, TV/DVD,
MP3/iPod, consolas de videojuegos, cajeros automaticos, e-book...) que manipulamos con
teclados, ratones, lapices electronicos, pantallas tactiles, etc. Esta visualizacion a través de las

pantallas permite al lector ajustar el tamafio, el color de letra y fondo, la longitud de las lineas
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del texto, la audicion del texto, la activacion de las simulaciones y videos... Con los adecuados
soportes tecnoldgicos se puede facilitar el acceso a la lectura a personas con discapacidades: hay
amplificadores de letra para personas con poca vision, sistemas de lectura automatica de audio
para invidentes, periféricos para que controlen el ordenador personas con problemas motrices...
Casi se pueden hacer milagros.

En lo que respecta a la escritura, frente a las posibilidades que ofrecen un lapiz y un papel, la
escritura digital cuenta con el apoyo de las multiples funcionalidades que ofrecen los
procesadores de textos multimedia (mover textos y otras ayudas a la edicion, correccion
ortografica, etc.). Ademas, Internet nos ofrece miultiples formas de comunicacion asincrona
(correo electronico, tablones de anuncios, portales dinamicos...) y sincrona (chats,
videoconferencias...) para leer y escribir textos a personas de todo el mundo. En el caso de las
bitacoras y las wiki, editores que permiten escribir directamente en Internet, es posible que
varias personas escriban un documento simultdneamente desde lugares distantes. Como
contrapartida hay que aceptar la pérdida de privacidad, ya que las acciones que realizamos en
Internet quedan registradas por los proveedores de servicios de Internet y pueden ser

interceptadas por "piratas del ciberespacio”.

También cambia la mecénica de la lectura y el proceso cognitivo de la informacion. No es lo
mismo leer y escribir documentos con una estructura secuencial y construida con caracteres
alfanuméricos y alguna imagen, que leer y escribir documentos con una estructura ramificada
hipertextual, saturados de imagenes, videos, sonidos digitalizados... Los documentos digitales
tienen una tercera dimension (profundidad) ya que los textos pueden superponerse a las
imagenes de fondo y sus elementos actuar también como hipervinculos e ir apareciendo

progresivamente segun las actuaciones del lector, abriendo multiples caminos para la lectura.

Las posibilidades de interaccion se multiplican. Pero también las posibilidades de perdernos en
lo accesorio. Como ocurre cuando buscamos informacion en la inmensa biblioteca en red que es
Internet, donde muchas veces perdemos horas y horas “revoloteando” ante documentos que

llaman nuestra atencion, pero que nos alejan de lo que estdbamos buscando.

Las nuevas posibilidades que ofrece la sociedad de la informacion digital que estamos viviendo
exigen nuevas competencias a todas las personas para no quedarse convertidas en “analfabetas
digitales”. Aunque la sociedad debe actuar desde diversos estamentos para facilitar estas nuevas
competencias a todos los ciudadanos (los mayores también tienen derecho a acceder a esta
nueva cultura digital), la escuela sigue afrontando el reto mas importante: asegurar que todos los
jovenes adquieran una adecuada formacion basica, en la que, como siempre, las habilidades

lecto-escritoras constituyen el niicleo mas importante.” (Marqués Graells, 2006)
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El docente en la actualidad se ve en la necesidad de empoderarse de las nuevas alternativas
tecnoldgicas que brinda la informatica y transformarlas como herramientas pedagogicas dentro
del desarrollo curricular de todas las Areas de estudio. La Informatica y las tecnologias de la
informacion y comunicacion crean nuevos entornos y materiales de aprendizaje, que permiten
vincularse intimamente con las asignaturas para acompafiar el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Las herramientas ofimaticas facilitan el trabajo diario del educador en el aula, al permitir idear,
crear, manipular, transformar y almacenar la informacion en forma organizada para su
procesamiento, que posteriormente puede ser reutilizada y mejorada de acuerdo al ritmo de
aprendizaje del educando. Estas adaptaciones curriculares permiten que los nifios y jovenes con
necesidades educativas especiales, desarrollen habilidades académicas y adaptativas que sean
utiles para su vida. A continuacion citaremos las herramientas informaticas utilizadas para crear
actividades educativas y publicadas en la plataforma virtual inclusiva aplicando la estrategia de

disefio instruccional DARDE que favorece el aprendizaje.

Word.- pertenece al conjunto de programas de los procesadores de texto, permite la creacion y
modificacion de documentos con una excelente apariencia mediante la utilizacion de diferentes
herramientas, permitiendo dar formato al texto, al parrafo, a la pagina, insertar numeracion,

vifietas, letra capital, imagenes, formas y tablas, etc.

Actualmente en el campo educativo, Word es una herramienta importante para el docente en la
elaboracion de material didactico, que permite fortalecer de esta manera el proceso de

ensefianza- aprendizaje.

Con el conocimiento y dominio del procesador de texto Word, el Docente creara pictogramas,
mediante la utilizacion de formas, imagenes, textos, siendo la vista como principal sentido para
trasmitir, comprender y conservar el mensaje que se pretende llegar al estudiante. La
elaboracion de los pictogramas se constituye como un recurso capaz de adaptarse a diversos
propositos comunicativos de enseflanza, especialmente para estudiantes con necesidades

educativas especiales.

El objetivo es lograr en el estudiante la atencion y la motivacion a la lectura y escritura
mediante la simulacién de escenas de la vida real relacionado a las actividades diarias o
escolares, fortaleciendo destrezas en la expresion oral y escrita. Con los pictogramas se

desarrolla en los estudiantes con necesidades especiales, habilidades cognitivas de memoria,
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adquisicion de conceptos espaciales, temporales y se incrementa la capacidad de abstraccion de

las cosas que le rodea.

PowerPoint. - es una aplicacion que permite crear presentaciones de forma rapida y de gran
calidad, incorpora gran cantidad de herramientas para personalizar textos, graficos, insertar
efectos animados, videos y sonidos. Su aplicacion muy util en la ensefianza como apoyo al

profesor para desarrollar un determinado tema.

PowerPoint brinda al docente la facilidad elaborar material didactico mediante la creacion de
presentaciones interactivas, permitiendo el impacto visual y sonoro en los estudiantes. Existe la
facilidad de transformar las presentaciones en videos, ya sea en formato .wmv, .avi, mov, etc.
Para posteriormente publicar los videos en la plataforma virtual, como recurso multimedia de

aprendizaje.

Es importante tener en cuenta los siguientes consejos al grabar la presentacion como video en

PowerPoint:

Permite grabar y sincronizar la narracion de voz.

e Permite insertar animaciones y transiciones en la presentacion.

Control de la calidad del video.

Facilidad de distribuir los videos en el internet.

Sony Vegas.- despierta el interés en docentes, al permitir la edicion grafica en la creacion y
combinacion de videos, edicion de audio e imagenes, esto fomenta la creatividad y la
imaginacion en la realizacion de material educativo multimedia, con atractivos titulos de inicio,
elegantes efectos de video y créditos, diferentes tipos de transiciones. Los videos creados en
Sony Vegas permiten renderizacion en diferentes formatos para ser publicados en el Web, en

especial en YouTube. Creando una biblioteca virtual de elementos audio visuales interactivas.

YouTube.- es un sitio web considerada como una red social, permitiendo a los usuarios crear
una cuenta para subir y compartir sus videos, bajo ciertas restricciones de duracion y de
propiedad intelectual. Este sitio tiene un reproductor de videos Online, que permite alojar

videos con formato .wmv, .avi, .mov, mpeg, .mp4, flv, etc.

En el campo educativo, youtube se ha convertido en una fuente de consulta de diversos temas de
la malla curricular para estudiantes, y para docentes una excelente motivacion para aplicar

estrategias didacticas innovadoras en la produccion, publicacion y socializacion de videos
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elaborados para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por consiguiente, los videos
creados en PowerPoint con el contenido curricular para fortalecer la lectoescritura, se alojaran
en youtube. Cada video se puede publicar en el aula virtual, gracias que youtube genera un

codigo embed unico de cada video.

Paint. - es un programa que permite crear diferentes dibujos, modificar fotos, crear vistosos
banner con texto y letras. Paint permite trabajar con diferentes imagenes con formato de .jpg,
gif, .bmp. El docente mediante la utilizacién del programa Paint disefia sus propias herramientas
didacticas con la elaboracion de dibujos vistos y puedan ser utilizados en la elaboracion de

actividades de refuerzo en la lecto-escritura.

Edilim.- es un software gratuito que permite crear libros educativos interactivos, con ejercicios
con preguntas y respuestas, juegos, rompecabezas, etc. aplicables en el campo educativo y
accesibles en un entorno web sin complicaciones, sin instalacion. Para crear el libro interactivo
educativo cuenta con 27 tipos de paginas diferentes como preguntas, rayos X, frases, Puzzle,
sopa de letras, identificar imagenes, clasificar textos, frases, respuesta multiple etc. Edilim tiene
las funciones de arrastrar y soltar archivos de textos, imagenes, sonidos y animaciones para

ilustrar las diferentes actividades que conforman el libro.

Edilim es una aplicacion que no requiere ser instalado, crea archivos de texto con extension .txt
y archivos de sonido .mp3. Para crear los materiales educativos utiliza un editor de actividades
(Edilim), un visualizador libros interactivos multimedia (LIM) y un archivo en formato XML
(Libro), tecnologia Macromedia Flash de contraste fiabilidad y seguridad, esto que definen las
propiedades del libro y las paginas que lo conforman para su posterior distribucion o

publicacion en internet, es independiente del sistema operativo, hardware o del navegador web.

Para  descargar Edilim, se lo puede realizar desde el siguiente link

http://www.educalim.com/cdescargas.htm

Luego de la descarga, se procede a crear una carpeta y descomprimir el contenido en ella,

observandose los siguientes elementos.

Edilim. Exe.- Permite el ingreso a la aplicacion, presentando el siguiente entorno de inicio.
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Libros Interactivos Multimedia

EdiLIM v4.1.6u

Figura No 4-5: Entorno de Edilim.EXE
Fuente: http://www.educalim.com/cdescargas.htm

lim.swf.- es una aplicacion que permite que el programa Edilim funcione.

edilim.htm.- Permite consultar cualquier duda sobre la utilizacion del programa Edilim.

Inicializado la creacion de un nuevo libro, se distingue dos zonas de trabajo, el primero es el
almacén de recursos que permite visualizar las imagenes, sonidos, texto y video que se utilizara
en las diferentes paginas del libro. En la segunda zona de trabajo permitira incluir logotipos y
fondos de pantalla para la presentacion del libro, los colores para el texto y la pantalla, escribir

el titulo y subtitulos, autor, sonidos, etc.

) EdilIM v4.1.6u
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Figura No 4-6: Entorno Lim-SWF

Fuente: http:/www.educalim.com/cdescargas.htm

Desde el punto de vista educativo esta aplicacion esta dirigida al docente para facilitar la tarea
de educar a estudiantes con necesidades especiales, Edilim brinda las siguientes razones:

e Crea un entorno amigable y facil de manejar.
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e Brinda facilidad de uso tanto para docentes y estudiantes.

e Crea actividades de forma sencilla, atractivas e interactivas.

e Existe la posibilidad de control de progresos y evaluacion de los ejercicios.

e Se puede utilizar con ordenadores y Pizarras digitales interactivas.

e Facil manejo para estudiantes con necesidades especiales basado en el gesto de arrastrar y
soltar.

e La creacion de los libros incluye un pequefio editor de imagenes, y facil publicacion y

distribucion en el internet.

Flash. - permite la creacion de animaciones graficas vectoriales siendo independiente del
navegador, solo se necesita de un plug-in para visualizar las animaciones y disefios interactivos.

E1 documento editado en flash tiene la extension de archivo .fla.

Con la ayuda de disefiadores y desarrolladores se puede crear aplicaciones con una gran
variedad de contenidos multimedia que incluyen imagenes, sonido, video y efectos especiales

para crear entornos virtuales de aprendizaje que permiten la facil interaccion del estudiante.

La utilizacion de la Herramienta Flash permite crear material de apoyo para ser utilizado en el
campo educativo, con estudiantes que presentan necesidades especiales en el proceso de la
lecto-escritura. Da oportunidad a crear un conjunto de actividades que se ajusten a las
necesidades y motivaciones de los nifios para disminuir los problemas de lectura y escritura
basado en el analisis del docente a partir de su diagnéstico inicial, atendiendo a las
caracteristicas de sus procesos cognitivos y afectivos. Le permite al docente evaluar al

estudiante después de que éste interactiie con dicha aplicacion en Flash.

Moodle. - es un sistema de gestion de cursos de aprendizaje, que permite la creacion de
entornos virtuales para gestionar y presentar materiales educativos a estudiantes. El objetivo de
estas plataformas es logar el aprendizaje en cualquier espacio y tiempo, siendo una herramienta
de apoyo a los educadores para crear ambientes de aprendizaje en linea. Se fundamente en una
pedagogia constructivista social mediante la colaboracion, la realizacion de actividades y la

reflexion critica entre estudiantes.

Es muy sencillo y eficaz a la hora de gestionar los cursos, proporciona la libertad y autonomia al
docente para adaptar la malla curricular de acuerdo a la necesidad del educando. En la
actualidad los centros educativos optan por Moodle por ser una herramienta gratuita y facil de

uso, que permite el desarrollo curricular de las diferentes areas de estudio al organizar sus
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contenidos, tareas y evaluaciones, permitiendo gestionar a los profesores sus cursos a través del
internet, en el aula durante sus clases o fuera de ellas. Involucra la participacion e implicacion

de estudiantes y sus familias.

Las caracteristicas primordiales a considerar en Moodle son:

e Permite estructurar los cursos.

e Cuenta con un interfaz de navegador web de tecnologia sencilla, ligera y compatible, que
permite el acceso a los cursos.

e Disefiado de forma modular, que permite una gran flexibilidad a la hora de afadir o eliminar
funcionalidades de acuerdo a la necesidad.

e Continta actualizaciones a versiones recientes y mantiene toda la informacion que ha sido
creada.

e Se considera como una herramienta de apoya para el docente en modalidad presencial o en
linea.

e El entorno virtual de aprendizaje Moodle permite impartir varios cursos, y el acceso de
profesores, estudiantes e invitados.

e Distintas formas de comunicacion utilizando herramientas como foros, correo interno, chat,
glosarios, base de datos, wikis que fomentan el trabajo colaborativo en los participantes.

e Recursos de Moodle: gestion de contenidos, comunicacion y evaluacion.

Moodle permite crear un entorno virtual de aprendizaje agradable para estudiantes con
necesidades educativas especiales, posibilitandole realizar al docente modificaciones al disefio
de la plataforma y mejorar los mddulos, esto favorece a realizar adaptaciones curriculares en
beneficio de estudiantes que presentan déficit sensorial y/o cognitivo para mejorar la
comunicacion de forma aumentativa o alternativa(tipo de comunicacién a través de gestos,
simbolos, fotos, imagenes, escritura), asi como el desarrollo de habilidades y destrezas en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Gracias a que Moodle cuenta con un editor de contenidos HTML basado a caracteristica de
Open Source, el docente inserta elementos multimedia en los recursos y actividades de
cualquier curso, esto significa que podemos incluir textos con estilos, cambiar tamafio y
aspecto, subir archivos Word, PowerPoint, insertar galerias de fotografias, imagenes y videos,
insertar aplicaciones didacticas de programas como en Edilim, Flash, JClic (realizan diversos
tipos de actividades educativas multimedia como: crucigramas, asociaciones, puzles, sopa de

letras, palabra secreta, arrastrar imagenes) que generan los plug-ins.
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4.6.4 Fase 3 : Desarrollo - Aplicacion de la Propuesta: Modelo Operativo o Plan de Accion
DARDE

La propuesta de una estrategia de Disefio Instruccional DARDE, presenta en la evaluacion
continua matrices con escalas valorativas que miden los problemas de lecto-escritura en el
proceso enseflanza-parendizaje, existentes en los estudiantes con necesidades educativas
especiales del Segundo Afo. Estos indicadores se basan en las prueba de psicologica

inetelectual-motriz de:

- Coordinacion Viso manual

- Memoria Visual

- Memoria Motriz

- Memoria Auditiva-Mecanica

- Memoria Auditiva Comprensiva

- Coordinacién Auditivo — Fonética

A. DIAGNOSTICO EDUCATIVO

INSTITUTO DE EDUCACION ESPECIAL PUYO
EVALUACION DE DIAGNOSTICO INICIAL
Marque X al indicador de acuerdo a lo observado.

ESCALA VALORATIVA, APLICADO A ESTUDIOS PEDAGOGICOS.
L =LOGRA

EP=EN PROCESO

NL=NO LOGRA

Tabla 4-43: Diagnostico Educativo

Escala
Valorativa

ESCALA L EP | NL

INDICADORES

Utiliza de forma correcta el lapiz.

El cuaderno lo ubica de manera correcta.

Adopta una posicion facil al escribir.

Escribe dentro del reglon.

Su escritura es legible y clara.

El tamaiio de las letras es uniforme.

Observa e identifica graficos.

Vocaliza claramente los sonidos de los fonemas.

Identifica fonemas, silabas, palabras.
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Articula claramente el codigo alfabético.

Deletrea correctamente cuando lee.

Adopta una posicion correcta cuando lee

Aleja el texto cuando lee

Su tono de voz es muy bajo de modo que dificulta oirle

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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B. ANALISIS DE CONTENIDOS
Las actividades de refuerzo para que los estudiantes mejoren los problemas de

lectoescritura son:

INSTITUTO DE EDUCACION ESPECIAL PUYO
TEST DE SEGUIMIENTO A PROBLEMAS DE LECTO-ESCRITURA
Marque X al indicador de acuerdo a lo observado.

Tabla 4-44 Analisis de Contenidos

ESCALA SI | NO

INDICADORES
PROCESO LOGICO

Invierte las letras en una Palabra

Se come letras, en especial al final de las silabas

No deja espacios entre palabras

Divide palabras, convirtiéndolas en dos o mas

Reemplaza letras : m por n, d por b, etc

Duda al ubicar las letras durante el dictado

EXPRESION ESCRITA

No expresa las ideas con orden secuencial

Su vocabulario es muy pobre

La estructura de la frase es corta

La estructura de la frase es erronea

No ubica signos gramaticales ( punto y comas)

Tiene pensamiento poco organizado

Escribe con muchas incoherencias

No sabe tomas apuntes

LECTURA
LECTURA ORAL

Omite consonantes finales en la lectura oral

Sefala las palabras

Con frecuencia comete sustituciones tipo p por q, p por by d por b

Con frecuencia omite letras, silabas, palabras

Salta lineas en la lectura.

Lee de forma silabica todas las palabras a pesar de ser cortas.

Tiene muchas equivocaciones al leer.

Es nervioso cuando lee en clase.

LECTURA SILENCIOSA

Habla palabras en voz alta.

Mueve los labios cuando lee.
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Mueve la cabeza cuando lee.

COMPRENSION LECTORA.

Lee dos y tres veces para entender algo.

Entiende lecturas con términos conocidos.

Asocia palabras relacionadas a su entorno.

Comprende el significado de las palabras segun el contexto indicado.

Realiza deducciones de una lectura.

Deduce, compara y razona sobre lo leido.

EXPRESION ORAL

Es muy lento y no habla mucho.

Se expresa con medios no verbales.

Habla muy alto.

Habla muy bajo.

Construye oraciones

Vocabulario fluido

Responde con gestos o monosilabos.

NOMINA DE ESTUDIANTES | Estudiante 1

ESCALA VALORATIVA

INDICADORES DE EVALUACION NA | PA | AA | DA

Distinguir palabras fonéticamente similares en conversaciones orales.

Discriminar, identificar, suprimir, aumentar, cambiar oralmente

sonidos iniciales, finales para formar nuevas palabras.

Identificar informacion explicita del texto en narraciones orales.

Articular claramente los sonidos de las palabras.

Puede escribir al dictado y copiar textos cortos.

Utilizar el codigo alfabético en la escritura de palabras.

Reconoce y representa la grafia de los fonemas aprendidos de las

letras en mayuscula y minuscula.

Controla la lateralidad y direccionalidad de las letras.

Utiliza el codigo alfabético en la escritura de palabras, oraciones y

textos

Crea y escribe oraciones de manera autbnoma.

Lee textos articulando correctamente las palabras.

Realizado por: Daniel Paredes, 2015
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C. 3R (Reducir, Reutilizar, Reciclar)

En la actualidad las nuevas tecnologias de la informaciéon y comunicacion, facilitan reutilizar
los nuevos recursos multimedios que se encuentran publicados en la web, que facilitan el
fortalecimiento de los procesos de ensefianza-aprendizaje en las diferentes asignaturas, razén
por la cual se considera al video como un medio educativo didéactico que facilita una ensefianza
participativa y activa por parte del docente. Para alcanzar la construccion del conocimiento
significativo en los estudiantes con necesidades especiales con problemas de lectoescritura,
recurrimos al video como recurso interactivo y comunicativo por las imagenes, los sonidos y las
palabras que transmiten experiencias y estimulan los sentidos, los estilos de aprendizaje. Los
videos que se publican en la plataforma Moodle de nuestra propuesta, son instrumentos

transmisores de informacion que fortalecen habilidades cognitivas y son motivadoras,

YouTube presenta un abanico de posibilidades de videos para el docente, tanto para subir o
reutilizar videos con contenidos curriculares bien elaborados, con el objetivo que el estudiante
desarrolle la capacidad de relacionar la imagen simbdlica con el concepto aproximado a la

realidad de su entorno social, dejando en el estudiante un aprendizaje significativo.

Otro recurso a reutilizar en la plataforma educativa, son los pictogramas elaborados y
publicados en la Web. Son recursos de comunicacion visual y sonora, orientado a los
estudiantes que tienen dificultades de expresion del lenguaje oral o escrito, cuya importancia es

mejorar la comunicacion y comprension de conocimientos que se desea transmitir.

La utilizacion de los poemas y cuentos con pictogramas, posibilita una amplia coleccion de
actividades para los estudiantes con necesidades especiales con problema de lecto-escritura.
Recrean ambientes (jugar el parque, correr, observar los animales, pasear con la familia, etc.)
mediante la utilizaciéon de iconos, signos o imagenes asociadas a actividades a ser desarrolladas

con la guia del docente o padre de familia.

Reutilizar recursos de la web y publicar en la plataforma como actividades para los estudiantes,
permiten alcanzar los siguientes logros:

e Despertar la atencion de los estudiantes.

e Fortalecer los procesos de retroalimentacion.

e Reutilizar los recursos de acuerdo al ritmo de aprendizaje del estudiante,

e Representan visualmente secuencias y estructuras verbales.

e Desarrollan el sentido critico y la lectura.
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e Fomentan y estimulan la imaginacion.

D. DISENO Y DESARROLLO
El Aula Virtual de Aprendizaje se ha desarrollo bajo la Plataforma Moodle 2.0 y aplicando la
estrategia de disefio instruccional DARDE ideal para quienes presentan dificultades de

aprendizaje.

1. Aula Virtual de Aprendizaje: http://lectoescriturannee.org

2. Autenticacion

- Cuenta Invitado / Rol Invitado: Las personas que visitan el sitio pueden ingresar como
invitado. Los usuarios que hayan ingresado al sitio pueden entrar a cualquier curso que
permita el acceso a invitados sin que se les pida inscribirse.

- Administrador/ Rol Docente: Estructura actividades y recursos dentro de los cursos.

- Usuario Estudiante / Rol Estudiante: Interactiia en los cursos que se encuentra matriculado.

Inicio  Lasvotales | Letras | Otro

Entrar
p —_——— e ———
I MNombre de usuario I
it fi . .
| Conimete | | Cuenta Administrador /
1 Recordar nombre de usuario —_— . .
| &l | Estudiante Matriculado
\ L0NNidd Su nombre de usuario o contrasefia? I

- o o o o o
Las ‘Cookies' deben estar habiitadas en su navegador @

Cuenta Invitado
A@UHGS cursos permiten el acceso de Invitados \/'
[Entrar como invitadg I

Figura No 4-7: Interfaz de Autenticacion Aula Virtual

Realizado por: Daniel Paredes, 2016

3. Navegacion
- Barra de Navegacion: Es la hilera de enlaces que se encuentra en la parte superior.

Muestra a los usuarios la ruta al contexto actual.
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Espafiol - Internacional (es)|- |

Inicio  Las vocales Letras Otro

Pagina Principal ». Cursos » Miscellaneous » 2do. Educacion Especial » Las Vocales

Figura No 4-8: Barra de Navegacion

Realizado por: Daniel Paredes, 2016

- Bloque de Navegacion: Aparece en las paginas del sitio. Contiene un menu en arbol

expandible. Lo que aparece en este bloque depende del rol de usuario.

Navegacion = [=
Pagina Principal

¥ Paginas del sitio

 Cursa actual

* 2do. Educacion
Especial

= Participanies
F General

» Las Vocales
»

Armonia y
Solidandad

b Alegria en la
Maturaleza

¥ Faniasia y Realdad

P jQCua Viva lo
MNuestrol

F Unmidad Famihar

jue cheverel ya
puedo

F Cursos

Cursos

%3

£® segundo Afio Educacion

Figura No 4-9: Bloque de Navegacion

Realizado por: Daniel Paredes, 2016

4. Cursos

Se visualiza el Curso Segundo Afio Educacion Especial disponibles en el Aula Virtual de

Aprendizaje.

137



=
i g
a
-
E
®
m

v e ][ Q uscor

€ A lectoescaturannee org/moodle/

Inico  Laswcales | Lefas | Oto

Navegacién = Cursos disponibles . -
PhghPrin-igat % $egundo Afio Educacion Especial = 7%
» Curses . : - Cal i
En el rea 1as TIC son
i bre 2015
obtener resultados positivos en ef alumno, mas adn cuando se A g >
Dom Lun Mar Mif Jue Vie Sib

encuentran en una etapa preescolar o nivel inicial.
1/2.)3 4 6:8.7
0 BN 2

wow e ian]

Figura No 4-10: Curso Disponible de la Propuesta

Realizado por: Daniel Paredes, 2016

5. Bloque Inicial

Se encuentra la descripcion del Instituto de Educacion Especial.

c iendo Nuestra E:

=
— Nuestra Histona

=1 5

 Vided: Instituto de Educacion Especial Puyo

el

KTUR /2 S i S P S0 20 L 0 S TR PR\ Y 1/

Figura No 4-11: Bloque Inicial

Realizado por: Daniel Paredes, 2016
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6. Bloque de Contenidos / Académico

El contenido cientifico se encuentra organizados de la siguiente manera:

Las Vocales

Armonia y Solidaridad

Alegria en la Haturaleza

Fantasia y Realidad

Figura No 4-12: Bloque de Contenidos
Realizado por: Daniel Paredes, 2016

7. Recursos

Los Recursos en cada uno de los contenidos se han estructurado de forma organizada
considerando que es dirigida para estudiantes con necesidades educativas especiales con
problemas de Lecto- Escritura

Conciencia Fonologica - Recurso Video

Refuerzo de Actividades de Aprendizaje - Recurso Flash

Coordinacion Auditivo — Fonética - Recurso Video

1.

2.

3.

4. Tarjetas de acuerdo al Contenido — Recurso Archivo

5. Pictogramas de acuerdo al Contenido - Recurso Archivo
6.

Evaluacion - Recurso EDILIM

Descripcion Contenido.- Los recursos dentro de los contenidos conservan el mismo orden de

acuerdo a la siguiente ilustracion de la Vocal A a
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Vocal A a

=] Video 1: Conciencia Fonolégica

T

=i Video 2 - Cancion: Coordinacion Auditiva - Fonética

o

[
= Tarjetas de Ia Vocal A

= Pictogramas de la Vocal A

[ E
N
WINRAR

Evaluacion

Figura No 4-13: Contenido Vocal A a
Realizado por: Daniel Paredes, 2016
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E. EVALUACION Y VALIDACION
La evaluacion y validacion es durante todo el proceso y no solo al final; pero se refiere a toda la

propuesta (blog o aula).

Tabla 4-45: Evaluacion y Validacion

CRITERIOS DE CALIDAD ESCALA DESCRIPCION
Funcionalidad Excelente | Bueno | Regular | Malo
4 3 2 1

;Los modulos del software son uniformes en lo que tiene que

ver con pantallas, menus, ayudas y mensajes?

(Existe uniformidad en el vocabulario, simbologia utilizada en

el Software?

(El software cuenta con herramientas para disefio curricular
flexible, herramientas de comunicacion e interaccion,

herramientas para el desarrollo del estudiante?

(El software posibilita trabajar tendencias pedagogicas

actuales?

(Es facil aprender a usar el software?

Facilidad de mantenimiento

(Es facil entender la estructura del software y su logica y su

aplicabilidad?

(El software es facil de operar y controlar?

( Es atractivo el diseflo del software?

(Es facil diagnosticar las fallas o identificar partes a modificar

en el software?

(El software es facil de modificar y adaptar?

;Son faciles de validar las modificaciones realizadas al

software?

portabilidad

(El software se instala con facilidad en el ambiente especifico?

(El software comparte recursos sin dificultad con otro

dispositivo?

Realizado por: Daniel Paredes, 2016
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Instrumento de Evaluacion de la Interface de Comunicacion

Aplicado a Expertos

Tabla 4-46: Instrumento de Evaluacion de la Interface de Comunicacion

Calificacion de 1 a 5 (5: excelente 4: muy bueno 3: bueno 2: regular 1: malo o 5: muy adecuado 4: bastante 3: poco 2: muy poco 1: nada)

NUMERO DE ORDEN 1 2 31 4 |5 PROMEDIO

1. (Considera adecuado el disefio general de la pantalla?
2. (Considera adecuado el Ventanas
uso de las
Botones
Colores

Tipos de letras?

3. ;Considera que el programa es interactivo?

4. (Considera la interface como amigable?

5. ¢(Le da buena informacién acerca del recorrido?

6. (Considera criteriosa la secuenciacion de las pantallas?

7. (Es de facil manejo?

8. (Considera que el uso de los iconos es correcto?

9. (Le resulta util el uso de teclas rapidas?

10. ;Ha despertado interés en usted?

Sugerencias de cambio Si- No: ...........

NUMERO DE ORDEN SUGERENCIAS DE CAMBIO

Fuente: (Cataldi, 2000)
Adaptacion: Daniel Paredes, 2016
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DE CONTENIDOS Y PERTINENCIA

Aplicado a Docentes

Tabla 4-47: Instrumento de Contenidos y Pertinencia

Calificacion de 1 a 5 (5: excelente 4: muy bueno 3: bueno 2: regular 1: malo o 5: muy adecuado 4: bastante 3:

poco 2: muy

oco 1: nada)

NUMERO DE ORDEN

1

2

3

4

Promedio

—

. (Considera adecuada la seleccion de los contenidos?

2. (Consideraria adecuado el uso del programa terminado en otros niveles?

3. (Los cambios desde realizados fueron pertinentes?

4. (Quisiera que el programa fuera un tutorial?

5. ¢Le facilita la comprension acerca del tema?

6. (Quisiera sonido en los videos?

Sugerencias de cambio Si- No: ...........

NUME

SUGERENCIAS DE CAMBIO

Fuente: (Cataldi, 2000)
Adaptacién: Daniel Paredes, 2016
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INSTRUMENTO DE EVALUACION PROTOTIPO VERSION FINAL (VFINAL)
Aplicado a los Docentes y Psicologo Educativo

Tabla 4-48 Instrumento de evaluacion prototipo version final (vfinal)

Calificacion de 1 a 5 (5: excelente 4: muy bueno/a 3: bueno/a 2: regular 1: malo/a

[\

5: muy adecuado 4: bastante 3: poco 2: muy poco 1: nada)

. 1 2 3 4 5 Promedio
NUMERO DE ORDEN
1. Facilidad de Uso
Utilidad 2. Grado de adaptacion a otros niveles de usuarios.
3. Claridad de contenidos
. 4. Nivel de actualizacion
7R
8 8 5. Interface de navegacion
p—
Q =
8 E 6. Nivel de Motivacion
=2
a —
E = 7. (Es adecuado para la comprension del tema?
8. (Es adecuado para el aprendizaje del tema?
Técnicos 9. Documentacion y ayudas
10. ¢Son adecuados los recursos que necesita?
Sugerencias

Fuente: (Cataldi, 2000)

Adaptacién: Daniel Paredes. 2016
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INSTRUMENTO DE EVALUACION EXTERNA DE PRODUCTO FINAL

Ficha de observacion aplicada a los estudiantes

Tabla 4-49: Instrumento De Evaluacion Externa De Producto Final

Calificacion de 1 a 5 (5: excelente 4: muy bueno 3: bueno 2: regular 1: malo o 5: muy adecuado 4: bastante 3: poco 2: muy poco 1: nada)

ESTUDIANTES

NUMERO DE ORDEN 1 2 31 4 [5 6 1 1 PROMEDIO
1. (Considera adecuado el disefio general de la pantalla?
2. (Considera adecuado el uso de Ventanas
Botones
Colores

Tipos de letras?

(Considera que el programa es interactivo?

(Considera la interface como amigable?

(Le da buena informacion acerca del recorrido?

(Considera criteriosa la secuenciacion de las pantallas?

(Es de facil manejo?

({Considera que el uso de los iconos es correcto?

O RN | N B

(Le resulta util el uso de teclas rapidas?

10. ;Considera adecuada la seleccion de los contenidos?

niveles?

11. ;Consideraria adecuado el uso del programa terminado en otros

12.  ;Quisiera que el programa fuera un tutorial?

13.  ;Le facilita la comprension acerca del tema?

14.  ;Quisiera sonido en los videos?

15.  ;Ha despertado interés en usted?

Sugerencias de cambio Si- No: ...........

| NUMERO DE ORDEN

SUGERENCIAS DE CAMBIO

Fuente: (Cataldi, 2000)

Adaptacién: Daniel Paredes
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CONCLUSIONES

1. Las estrategias propuestas DARDE se estructuraron finalmente basandose en el disefio
Instruccional ADDIE, por ser el que mas se aproxima a los requerimientos y de él
tomamos el 60%: las etapas de Diseflo, Desarrollo y Evaluacion; sin embargo, como no es
aplicado para la educacion general basica, se incorpord un 30% de la Metodologia EICIE:
especificamente en el Desarrollo, el cual responde a las necesidades de reafirmacion de
conocimientos y asistencia de forma didéctica y tecno-pedagodgica a quienes presentan
problemas de lecto-escritura durante el proceso de enseflanza aprendizaje; el 10% restante
incluye el Diagnostico Educativo, el Analisis de Contenidos, las 3R y la Validacién, dando
como resultado una estrategia innovadora, que incluye el mejor de los modelos

instruccionales estudiados.

2. Después de analizar las diferentes metodologias y modelos instruccionales fusionamos
EICIE y ADDIE para acoplarlas a la educacion general basica y aportamos con las
3R(Reducir, Reutilizar, Reciclar), concepto tomado del reciclaje, para reutilizar recursos
que ya existe pero que deben ser valorados por los expertos, que en este caso son los

docentes.

3. La plataforma moodle, facilita al docente estructurar un aula virtual adaptada a las
necesidades educativas mediante la utilizacion de objetos virtuales de aprendizaje y

herramientas adecuadas en el proceso de lectoescritura.

4. La valoracion del aula virtual en primera instancia por parte de los docentes y en segunda
instancia por los estudiantes de Segundo Afio del Instituto de Educacion Especial, al
aplicarse la propuesta a través del recurso didactico comprobé una mejora en el
rendimiento, obteniendo un 14 % de mejoras en el aprendizaje y en la lectoescritura, lo cual
permitié demostrar la validez de la propuesta y por ende su aplicabilidad. Por lo que las
estrategias DARDE si contribuyen efectivamente a reforzar los temas de estudios que

plantean problemas de aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda se multiplique y se aplique las estrategias DARDE propuestas en la presente
investigacion, de acuerdo a las necesidades educativas de cada institucion, con la finalidad

de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Se recomienda un seguimiento de la propuesta y que sea objeto de estudio dentro de las
asignaturas de educacion virtual que forman parte del pensum de la Escuela Superior
Politécnica de Chimborazo y de manera muy particular de la Facultad de Informatica y

Electrénica.

Se recomienda tomar como ejemplo la investigacion y el aula virtual de aprendizaje, con el
fin de que se inicie su aplicacion en todas las instituciones de educacion general basica, toda
vez que el gobierno nacional ha emprendido el uso de los entornos virtuales de aprendizaje

a través del website educarecuador.gob.ec.

La evaluacion y demostracion que se realizo de la propuesta fue en el caso especifico de los
problemas de lecto-escritura en la educacion general basica, recomendamos que se aplique
en otros casos y no necesariamente en aquellos que existan dificultades de aprendizaje, ya

que la educacion virtual tiene un potencial enorme como recurso didactico.
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GLOSARIO DE ABREVIATURA Y SIGLAS

DI Disefio Instruccional, es el arte y ciencia aplicada de crear un ambiente Instruccional y los
materiales, claros y efectivos, que ayudaran al alumno a desarrollar la capacidad para lograr

ciertas tareas.

EDILIM Editor de libros LIM para entornos Microsoft Windows. Se presenta como un

ejecutable de pequefio tamafio que no precisa instalacion.

EICIE Estético, Intuitivo, Conciso, Interactivo y E-tutoring: Es un modelo orientado hacia la
elaboracion de contenidos que responden a las necesidades de reafirmacion de conocimientos y
asistencia de forma didéctica y tecno-pedagdgica a quienes presentan dificultades de

aprendizaje.

E-LEARNING Electronic Learning: consiste en la educacion y capacitacion a través de
Internet. Este tipo de ensefianza online permite la interaccion del usuario con el material
mediante la utilizacion de diversas herramientas informaticas.

EVA Entorno virtual de aprendizaje: es un espacio con accesos restringidos, concebido y
disefiado para que las personas que acceden a él desarrollen procesos de incorporacion de

habilidades y saberes, mediante sistemas telematicos

HTML HyperText Markup Language («lenguaje de marcado de hipertexto»)

Opcionalmente puede ir acompafiado de un fichero de ayuda en formato HTML.

LECTOESCRITUTA Se llama lectoescritura a la capacidad y habilidad de leer y escribir

adecuadamente.

LCMS Learning Content Management System

LMS Sistema para la gestion del aprendizaje



LVL Laboratorio Virtual de Lectoescritura: Es una aplicacion web para la ensefianza y el
aprendizaje de la lectura y la escritura al alcance del colectivo de profesionales de la educacion

y de sus alumnos/as.

MOODLE Es un software disefiado para ayudar a los educadores a crear cursos en linea de alta

calidad y entornos de aprendizaje virtuales.

3R Reducir, Reutilizar, Reciclar: Se hace referencia a estrategias para el manejo de residuos que
buscan ser mas sustentables con el medio ambiente y especificamente dar prioridad a la

reduccion en el volumen de residuos generados.

TIC Tecnologias de la informacion y Comunicacion: Son el conjunto de tecnologias

desarrolladas para gestionar informacion y enviarla de un lugar a otro.

UNESCO Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura:
Se trata de un organismo de la ONU que fue fundado en 1945 y que tiene su sede en Paris

(Francia).
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ANEXOS

ANEXO A. Encuesta dirigida a Padres De Familia

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE
CHIMBORAZO
IPEC-FIE

ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA

Objetivo: El objetivo del presente cuestionario es obtener informacion acerca del conocimiento

que poseen los padres de familia sobre la utilizacion de estrategias de disefio instruccional en

entornos virtuales de aprendizaje.

Instrucciones: Marque con una X en el aspecto que usted crea que corresponde.

Cuestionario
RESPUESTAS
No. PREGUNTAS
SI NO

1.- (Le gustaria que los docentes utilicen sistemas innovadores en la

educacion de sus hijos?
2.- (Al niflo le gusta trabajar en el aula virtual?
3.- (Considera usted que el nifio realiza actividades de comunicacion con el

uso de aulas virtuales?
4.- (El nifio se comunica con sus compaiieros utilizando el aula virtual?
5.- (El nifio esta a gusto con la forma en que aparecen los programas?
6.- (Al nifo le agradan los contenidos que se imparten a través del aula

virtual?
7.- (Al nifio le agradan los colores, sonidos y formas que se muestran en el

aula virtual?
8.- (El nifio participa de las actividades preparadas por la docente en el aula

virtual?
9.- (Cree usted que el aprendizaje de los niflos mejora gracias a la utilizacion

de la tecnologia?

Observaciones:

Gracias por su colaboracion

Realizado por: Daniel Paredes, 2016




ANEXO B. Ficha de Observacion a los Nifios
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE

@
CHIMBORAZO Y \ PeC
IPEC-FIE F |\

Instituto de Posgrado y Educacion Continua

FICHA DE OBSERVACION A LOS NINOS
Objetivo: Obtener informacion acerca del conocimiento que tienen los nifios sobre la

utilizacion de estrategias de disefio instruccional en entornos virtuales de aprendizaje.

Nombre:
No RESPUESTAS
INDICADOR (PREGUNTA)
. SI NO
1.- (El nifio mostro interés por ¢l manejo de la propuesta?
2.- (El niflo realiza preguntas y tareas en su proceso de aprendizaje?
3.- (El nifio interpreta imagenes y describe algunas caracteristicas de

ilustraciones y fotografias?

4.- (Para qué el aprendizaje sea significativo el nifio tiene conocimientos previos

que le permiten desenvolverse con facilidad en otras actividades?

5.- (El nifio se desenvuelve e integra con facilidad a la sociedad?

6.- (El nifio manipula el aula virtual para adquirir nuevos conocimientos?

7.- (El nifio logra la reflexion del conocimiento utilizando el aula virtual?

8.- (El nifio adquiere pequefios conceptos a través de la utilizacion de aulas
virtuales?

9.- (El niflo demuestra habilidad en el razonamiento y por ende contribuye a la

construccion de su aprendizaje?

10.- | (Elnifio demuestra mayor agilidad y practica en el manejo de los programas

tecnologicos?

Observaciones:

Realizado por: Daniel Paredes, 2016



ANEXO C. Encuesta dirigida a los Docentes

Objetivo: El objetivo del presente cuestionario es obtener informacion acerca del conocimiento

que poseen los docentes sobre la utilizacion de estrategias de disefio instruccional en entornos

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

virtuales de aprendizaje.

o
CHIMBORAZO i\ Pe C
IPEC-FIE a

Instituto de Posgrado y Educacion Continua

Instrucciones: Marque con una X en el aspecto que usted crea que corresponde.

Cuestionario
RESPUESTAS
No. PREGUNTAS
SI NO
1.- (Utiliza materiales pedagogicos a la hora de fortalecer el proceso
lectoescritura?
Cuales?
2.- ‘ ( Utiliza métodos para desarrollar el proceso de lectoescritura? ‘
Cuales?
3.- ‘ (Aplica estrategias para el proceso lectoescritura? ‘
Cuales?
4.- (Utiliza actividades ludicas pedagogicas para la enseflanza de la
lectoescritura?
Cuales?
5.- (Aplica actividades para que el estudiante produzca textos orales y
escritos?
Cuales?
Observaciones:

Gracias por su colaboracion

Realizado por: Daniel Paredes, 2016




ANEXO D. Encuesta dirigida a los docentes
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE

@
CHIMBORAZO Y \ PeC
IPEC-FIE F |\

Instituto de Posgrado y Educacion Continua

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES
Objetivo: El objetivo del presente cuestionario es obtener informacion acerca de los problemas
de lectoescritura y su evolucion.
Sera aplicado antes y después de la propuesta.
Instrucciones: Marque con una X en el aspecto que usted crea que corresponde.

Cuestionario

RESPUESTAS
SI NO

No. PREGUNTAS

1.- (Desarrolla lecturas de parrafos con control de tiempo?

Coémo?

2.- | (Realiza lecturas empleando los signos de puntuacion? ‘ |

Coémo?

3.- | (Utiliza estrategias para la creacion de textos cortos? ‘ |

Cuales?

4.- | (Aplica ejercicios que ayuden a los nifios a mejorar la ortografia? ‘ |

{Cuales?

5.- | (Utiliza escenas de historietas mudas para mejorar la lectoescritura? ‘ |

;{Como?

6.- | (Son capaces los estudiantes de realizar descripciones? ‘ |

;Como?

7.- | (Los textos creados por los estudiantes tienen orden 16gico? ‘ |

Observaciones:

Gracias por su colaboracion

Realizado por: Daniel Paredes, 2016



ANEXO E. Actas de calificaciones de los estudiantes

ACTAS DE CALIFICACIONES DE LOS ESTUDIANTES, OBJETO DE ESTUDIO, SIN
LA PROPUESTA.

GRADO / CURSO: Segundo E.B.G.

PARALELO: A
ESPECIALIZACION: Inclusién
a APELLIDOS Y NOMBRES EVALUACION
°© CUANT. | CUALITATIVA
1 | Arias Pujupat Sadhana Jennyfer 7,43 Alcanza
2 | Caiza Quinotoa Anthony Javier 6,40 Est4 Proximo
3 | Carrillo Gancino Heidy Anais 5,21 Esta Proximo
4 | Cuji Loor Esteban Daniel 7,99 Alcanza
5 Guevara Barrera Erika Lizeth 6,74 Esta Proximo
6 | Mashiant Kajekai Boris Juan 8,47 Alcanza
7 Molina Quifionez Alexis Joao 7,35 Alcanza
8 | Pilco Guevara Wilson Alejandro 7,70 Alcanza
9 | Repeto Paredes Carolina Elizabeth 8,34 Alcanza
10 | Tenorio Eguia Richard Junior 5,45 Esta Proximo
11 | Tzungi Grefa Cristian Eduardo 8,31 Alcanza
Evaluacién Cualitativa:
Alcanzan los Aprendizajes Requeridos: 63,64%
Estan Préoximos a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos: 36,33%

ACTAS DE CALIFICACIONES DE LOS ESTUDIANTES, OBJETO DE ESTUDIO,
DESPUES DE APLICAR LA PROPUESTA.

GRADO / CURSO: Segundo E.B.G.

PARALELO: A
ESPECIALIZACION: Inclusion
APELLIDOS Y NOMBRES
g EVALUACION
=)
CUANT. | CUALITATIVA
1 Arias Pujupat Sadhana Jennyfer 8,67 Alcanza
2 Caiza Quinotoa Anthony Javier 8,35 Alcanza
3 Carrillo Gancino Heidy Anais 7,91 Alcanza
4 Cuji Loor Esteban Daniel 9,07 Domina
5 Guevara Barrera Erika Lizeth 8,51 Alcanza
6 | Mashiant Kajekai Boris Juan 8,64 Alcanza
7 Molina Quifionez Alexis Joao 8,79 Alcanza
8 Pilco Guevara Wilson Alejandro 8,56 Alcanza
9 | Repeto Paredes Carolina Elizabeth 8,69 | Alcanza




10 | Tenorio Eguia Richard Junior 8,48

Alcanza

11 | Tzungi Grefa Cristian Eduardo 9,52

Domina

Evaluacion Cualitativa:

Alcanzan los Aprendizajes Requeridos: 81,82 %
Domina los Aprendizajes Requeridos: 18,18%

Realizado por: Daniel Paredes, 2016




ANEXO F. PRUEBA T-STUDENT

PRUEBA T-STUDENT REALIZADA EN LA HOJA DE CALCULO MS-EXCEL

No. Estudiante pr(S);)nuleas ta plf)([))llllel::lta
1 | Arias Pujupat Sadhana Jennyfer 7,43 8,67
2 [ Caiza Quinotoa Anthony Javier 6,4 8,35
3 | Carrillo Gancino Heidy Anais 521 7,91
4 | Cuji Loor Esteban Daniel 7,99 9,07
5 | Guevara Barrera Erika Lizeth 6,74 8,51
6 | Mashiant Kajekai Boris Juan 8,47 8,64
7 | Molina Quifionez Alexis Joao 7,35 8,79
8 | Pilco Guevara Wilson Alejandro 7,7 8,56
9 [ Repeto Paredes Carolina Elizabeth 8,34 8,69
10 | Tenorio Eguia Richard Junior 5,45 8,48
11 | Tzungi Grefa Cristian Eduardo 8,31 9,52
Prueba t para dos muestras suponiendo varianzas iguales
Variable 1 Variable 2
Media 7,217272727 8,653636364
Varianza 1,296501818 0,164905455
Observaciones 11 11
Varianza agrupada 0,730703636
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 20
Estadistico t -3,940715773
P(T<=t) una cola 0,000404053
Valor critico de t (una cola) 1,724718243
P(T<=t) dos colas 0,000808106
Valor critico de t (dos colas) 2,085963447

Realizado por: Daniel Paredes, 2016




Tabla 2. Distribucidon t de Student

\\ Lu B Tl A0 Or, 200 .00 O.G350 0,025 3,010 0,005 Q,001 G005
L
1 0. 325 0,727 L.AFG }OFa 5,304 1271 Jip.82 63 65 315.3 G366
2 0.285 o617 1,061 1.B34 =2.920 4,303 &, PG5 F D25 22.33 F1.60
a 0277 o, 58+ 0,978 1,638 2.353 3J.132 4. 541 5841 10,22 12.94
s 0.271 0,548 Q541 1,533 Z.l32 2. 77% 3,747 4 F.173 8,51
= 0287 0,55% Q. 720 1,476 2,085 2,571 F. 365 4,0F 3,892 5,259
6 0265 0,533 0308 1.9 40 1.9532 2937 3.143 3,707 5,208 5,959
rd .28 Le - Lale: o0 L,415 1,825 365 2,778 E 4,785 | A0S
£ 0.262 0. 516 O.ZED 1.307 1.80 306 2,395 1,355 4,501 =031
> 0,261 0343 0,887 1,381 1,823 2262 2.821 1,250 4,297 4741
L0 o260 o.54 2 0379 1.372 1,812 =228 2,764 F, 14w 4,143 4,587
Lk 0.260 D540 0.876 1.36% 1.798 2,201 2,718 3106 +.025 4,437
iz D E55 Loy ) o373 1.356& 1.782 217w 2631 FOFE 3.930 £.3518
13 o259 2,536 0,870 L, 330 1771 =180 G T0 3Q1E 3. a5z 4,221
L3 O.25R L= 8- e O.8&88 1.345 1.781 2,145 26524 2E87T 3,787 4,130
L5 0,238 G.336 O.BEsS 1,141 1,753 2,131 2,802 2,947 3,733 4.373
(8 D ESE 0,385 O.863 1,337 1,746 2,120 =2.583 2,921 338 4,015
LF 0,257 0,534 O.2&3 1,333 1,780 110 2,567 2808 3.646 3565
1: oO,257 0,53 E a1 ¥ 1,.%%0 1,734 =100 31,552 578 36411 3.922
19 0,257 0,53 % oO.E61 1.328 1,729 > 0w% 2.53% 2 EGL 3ETE 3,883
20 0,257 0,58 % 0,250 1,325 [ W] 20886 2,528 2845 3,552 3250
18 0,257 L B R85 k321 1,721 2080 2,518 Z AL 3.537 32159
22 0,256 332 0858 1,321 rF? 2,07% 2,508 2,812 ¥, 5305 FFE2
=23 0,256 0,512 0,238 1,319 1,714 2,069 2,500 2A0F 3,48 % 3787
2% 0,256 G.3¥L 0 8137 1,318 1,711 2,064 2,122 2, 7RF 45T 2,745
25 0. 256 510 0,856 1,318 1,703 2,050 2,485 2, 7T&F F,A50 3,725
26 0,354 511 0.B55 1,315 1.704 N L 2,479 2TTD 3335 1,707
27 Q,256 o,33L o,E53 o 1,703 2,2 2,472 2T 41 3,690
=28 0,258 o510 DESF 1,313 1,701 2,048 2,467 2,763 FoADE I.674
29 @Q,254 0,330 0. 854 1,311 1,655 2045 Z.dED F.TSE L ¥ GTF
0 0,254 @,530 0,854 L.3EO 1,597 2082 T A57 = 7aE0 2,385 3648
A0 0.25 0,258 o851 1.303 1.548 2021 2,423 2704 X 307 3.551
S0 0,253 0. 523 0.849 1.298 1.87& 200 2,403 2. 678 F.IZ&Z X, 493
(L] 0.254% Q.527 o244 1,296 1,671 2000 2,390 2,660 F.222 X, 6D
L] o254 0527 0,246 1.202 1,664 1,890 e 5 2,635 X195 3,315
100 0,254 . 256 O E45 1,250 L6460 1.824 Z.36 5 Z.626 517 3,389
L]} 0,253 0,525 0,84% 1,286 1,653 18672 Z i35 2 E01 x,1EL 31,339
S00 253 O.32ES ELE 1,243 1,648 1.365 Z.334 1.1 A LS 3,310
== A3 D524 FETE 1.282 1.54% 1,350 2,328 2,576 3000 2,291

Fuente: https://es.slideshare.net/jab2801/t-de-student-para-dos-muestras-independientes-9249928



ANEXO G. MANUAL DE USUARIO Y TECNICO

MAESTRIA EN INFORMATICA EDUCATIVA

MANUAL DE USUARIO

ESTRATEGIAS DE DISENO INSTRUCCIONAL
DARDE PARA LA ELABORACION DE ENTORNOS
VIRTUALES, APLICADOS EN LA EDUCACION
ESPECIAL PARA NINOS CON PROBLEMAS DE
LECTO-ESCRITURA.
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PRESENTACION

Esta guia sera de gran ayuda para los maestros y maestras de educacion general basica, ya que

con la aplicacion de estas estrategias podran elaborar entornos virtuales de aprendizaje.

Actualmente Existen varios modelos de Disefio Instruccional; pero el como aplicarlos depende
mucho de hacia quienes estd dirigida la aplicacion. No es lo mismo la educacion virtual, el
trabajar con adultos; que hacerlo con nifios y crear plataformas con el objetivo de que se
conviertan en un recurso didactico para mejorar su nivel de aprendizaje o como este caso

solucionar problemas de lecto escritura.

Los contenidos seran desglosados de la siguiente manera:

1. Diagndstico
Educativo

5. Evaluacién y 2. Andlisis de
Validacion Contenidos

- -
3.3R

Reducir

4. Disefio y
Desarrollo

EICIE Reutilizar
Reciclar

Después de cada una de las estrategias en un recuadro se presenta un ejemplo de su aplicacion.




OBJETIVOS

Realizar el diagnostico educativo de la institucion y de los casos con necesidades educativas
especiales.

Analizar los contenidos a ser abordados en la plataforma de educacion virtual.

Investigar que aplicaciones y recursos podrian ser reciclados o reutilizados con la finalidad
de reducir tiempo y esfuerzo. Tomando en cuenta los derechos de autor, para lo cual se
sugieren verificar que sean programas, musica o videos con CopyLeft.

Disefiar y desarrollar la plataforma de educacién virtual siguiendo los lineamientos de la
metodologia EICIE.

Evaluar y validar durante todo el proceso el proyecto y el resultado final.



ESTRATEGIA DARDE

DIAGNOSTICO EDUCATIVO.

Establecer el problema de aprendizaje y la factibilidad de utilizar las TICS como herramientas

didacticas para contrarrestar ese problema.

Ejemplo:
El Instituto de Educacion Especial es una institucion fiscal que atiende a nifios/as y
adolescentes con discapacidad desde 0 a 20 afios de edad con un servicio integral de acuerdo a
las necesidades de cada persona, fue creada el 15 de Noviembre del 1976 y Acuerdo Ministerial

1096.

Se encuentra ubicada en Km 1 Via Puyo-Macas, en la Avenida Alberto Zambrano Palacios y

Cordillera del Condor, en el Barrio la Merced.

Anteriormente se aplicaba una metodologia en la que seis nifios normales compartian con nueve
discapacitados, fue pionera a nivel de la Amazonia ya que efecto era sorprendente en vista que
los unos aprendian de los otros, esto se desarrollaba en un jardin de integracion ubicado en el

interior del Instituto.

Se realizan diagndsticos, tratamientos y seguimiento en las areas de psicoterapia, terapia de
lenguaje, fisioterapia, trabajo social, pedagogico, formacion ocupacional, inclusion educativa e

integracion laboral.

En la actualidad las familias de Pastaza tienen ahora un programa de rehabilitacion y recreacion
que esta abierto al Publico, se trata de la equinoterapia o hipoterapia, hidroterapia; es una
terapia integral empleada por profesionales de la salud fisica o mental para promover la
rehabilitacion de nifios, adolescentes y adultos a nivel neuromuscular, psicoldgico, cognitivo y

social por medio del caballo como herramienta terapéutica y coadyudante.

Los Servicios para los estudiantes son gratuitos, entre ellos se menciona:

e Atencidén médica

e Inter-consultas con especialistas




e Medicacion
e Ayudas técnicas

e Transporte escolar y nutricion

El cuerpo docente se encuentra conformado por dieciocho (18) docentes y seis (6) profesores
multidisciplinarios distribuidos de la siguiente manera:
e 1 Psicologa clinica.

e 1 Psicologa educativa.

e 1 Terapistas clinicos.

e 1 Terapista ocupacional.

e | Terapista del lenguaje.

e 1 Trabajadora social.

El Instituto de Educacion Especial cuenta con dos secciones, con sus respectivos niveles, que a
continuacion se detalla:

Seccion Ocupacional:

Nivel de la vida diaria. Paralelo “A”.

Nivel de la vida diaria. Paralelo “B”.

Nivel de entrenamiento ocupacional. Paralelo “A”.
Nivel de entrenamiento ocupacional. Paralelo “B”.
Nivel de entrenamiento ocupacional. Paralelo “C”.
Entrenamiento para el campo laboral.

Seccion Pedagogica.

Inicial paralelo “A”

Inicial paralelo “B”

Primer Afio de educacion basica paralelo “A”
Primer Afio de educacion bésica paralelo “B”

Preinclusion.

NN N N N N N N N N NN

Primer Afio de educacion basica.
» Inclusion Educativa.
e Sindrome de Down, retardo leve, moderado, autismo, problemas de lenguaje,

discapacidad fisica leve.

» Discapacidad Visual y auditiva.
e Retardo intelectual leve.
e Ceguera profunda.

Los estudiantes realizan varias actividades practicas en agronomia, carpinteria, panaderia




manualidades. El Instituto de Educacion Especial posee un taller de carpinteria, que construye
todo el material didactico que se utilizan en las clases y una huerta donde existe un criadero de

pollos, del mismo modo se cultiva hortalizas.

El enfoque de trabajo del Instituto de Educacion Especial es eminentemente humanista, social,
integrador con énfasis en la formacion de la personalidad del individuo, con valores de respeto a

si mismo, a los demas y al medio ambiente.

Se apoya en las potencialidades para compensar las limitaciones, se propicia el desarrollo
psicosocial, el aprendizaje significativo, el desarrollo fisico arménico, la comunicacion, el arte,
el deporte especial, las actividades ocupacionales productivas, la recreacion, el apoyo y

coordinacion de los padres y la aceptacion de la comunidad.

En la actualidad se cuentan 118 matriculados, de los cuales 12 nifios pertenecen a la fundacion
“Casa de Fe” de la Parroquia Shell. La fundacion tiene a su responsabilidad nifios que son

huérfanos.

La planificacion actual en el Instituto de Educacion Especial esta basada en adaptaciones

curriculares de la reforma nacional.

Para determinar los problemas de aprendizaje o las necesidades educativas especiales se aplica
matrices con escalas valorativas que midan los problemas de lecto-escritura por ejemplo, en el
proceso enseflanza-parendizaje, existentes en los estudiantes con necesidades educativas
especiales del Segundo Afio. Estos indicadores se basan en las prueba de psicoldgica inetelectual-

motriz de:

- Coordinacion Viso manual

- Memoria Visual

- Memoria Motriz

- Memoria Auditiva-Mecanica

- Memoria Auditiva Comprensiva

- Coordinacion Auditivo — Fonética




INSTITUTO DE EDUCACION ESPECIAL PUYO
EVALUACION DE DIAGNOSTICO INICIAL

Marque X al indicador de acuerdo a lo observado.

ESCALA VALORATIVA
L =LOGRA EP=EN PROCESO NL=NO LOGRA
Escala Valorativa
ESCALA L EP NL
INDICADORES

Utiliza de forma correcta el lapiz.

El cuaderno lo ubica de manera correcta.

Adopta una posicion facil al escribir.

Escribe dentro del reglon.

Su escritura es legible y clara.

El tamafio de las letras es uniforme.

Observa e identifica graficos.

Vocaliza claramente los sonidos de los fonemas.

Identifica fonemas, silabas, palabras.

Articula claramente el codigo alfabético.

Deletrea correctamente cuando lee.

Adopta una posicion correcta cuando lee

Aleja el texto cuando lee

Su tono de voz es muy bajo de modo que dificulta oirle

ANALISIS DE CONTENIDOS.

Determinar los contenidos que requieren ser fortalecidos o profundizados a través de los tics.

Ejemplo:

Las actividades de refuerzo para que los estudiantes mejoren los problemas de lectoescritura

son:
INSTITUTO DE EDUCACION ESPECIAL PUYO
TEST DE SEGUIMIENTO A PROBLEMAS DE LECTO-ESCRITURA
Marque X al indicador de acuerdo a lo observado.
ESCALA SI NO
INDICADORES
PROCESO LOGICO

Invierte las letras en una Palabra

Se come letras, en especial al final de las silabas

No deja espacios entre palabras




Divide palabras, convirtiéndolas en dos o mas

Reemplaza letras : m por n, d por b, etc.

Duda al ubicar las letras durante el dictado

EXPRESION ESCRITA

No expresa las ideas con orden secuencial

Su vocabulario es muy pobre

La estructura de la frase es corta

La estructura de la frase es erronea

No ubica signos gramaticales ( punto y comas)

Tiene pensamiento poco organizado

Escribe con muchas incoherencias

No sabe tomas apuntes

LECTURA

LECTURA ORAL

Omite consonantes finales en la lectura oral

Sefiala las palabras

Con frecuencia comete sustituciones tipo p por q, p por by d por b

Con frecuencia omite letras, silabas, palabras

Salta lineas en la lectura.

Lee de forma silabica todas las palabras a pesar de ser cortas.

Tiene muchas equivocaciones al leer.

Es nervioso cuando lee en clase.

LECTURA SILENCIOSA

Habla palabras en voz alta.

Mueve los labios cuando lee.

Mueve la cabeza cuando lee.

COMPRENSION LECTORA.

Lee dos y tres veces para entender algo.

Entiende lecturas con términos conocidos.

Asocia palabras relacionadas a su entorno.

Comprende el significado de las palabras seglin el contexto indicado.

Realiza deducciones de una lectura.

Deduce, compara y razona sobre lo leido.

EXPRESION ORAL

Es muy lento y no habla mucho.

Se expresa con medios no verbales.

Habla muy alto.

Habla muy bajo.




Construye oraciones

Vocabulario fluido

Responde con gestos o monosilabos.

NOMINA DE ESTUDIANTES | Estudiante 1
ESCALA VALORATIVA
NA | PA | AA | DA

INDICADORES DE EVALUACION

Distinguir palabras fonéticamente similares en conversaciones orales.

Discriminar, identificar, suprimir, aumentar, cambiar oralmente sonidos

iniciales, finales para formar nuevas palabras.

Identificar informacion explicita del texto en narraciones orales.

Articular claramente los sonidos de las palabras.

Puede escribir al dictado y copiar textos cortos.

Utilizar el codigo alfabético en la escritura de palabras.

Reconoce y representa la grafia de los fonemas aprendidos de las letras en

mayuscula y minuscula.

Controla la lateralidad y direccionalidad de las letras.

Utiliza el codigo alfabético en la escritura de palabras, oraciones y textos

Crea y escribe oraciones de manera autdnoma.

Lee textos articulando correctamente las palabras.

3R.
La regla de las tres erres, también conocida como las tres erres de la ecologia o simplemente
3R, es una propuesta sobre habitos de consumo, popularizada por la organizacion ecologista
Greenpeace, que pretende desarrollar habitos como el consumo responsable. Este concepto hace
referencia a estrategias para el manejo de residuos que buscan ser mas sustentables con el medio
ambiente y especificamente dar prioridad a la reduccion en el volumen de residuos generados.

En nuestro caso se aplica para investigar los recursos existentes en el Internet con el fin de:

Reducir el consumo de bienes o de energia; reutilizar y optimizar tiempo y esfuerzo.
Ademas de ganar experiencia y adquirir ideas basicas para fabricar sus propias

actividades o aplicaciones.

Reutilizar las actividades y aplicaciones que ya se encuentran creadas y a disposicion
del mundo, esto se basa en reutilizar un objeto para darle una segunda vida util. Todos
los materiales o bienes pueden tener mas de una vida 1til, bien sea reparandolos para un
mismo uso o con imaginacion para un uso diferente; asi las herramientas ofimaticas
correctamente aplicadas son un gran recurso didactico para la lectoescritura; pero hay

cientos de aplicaciones e incluso juegos que podrian utilizarse para la lecto escritura.



Reciclar actividades, aplicaciones o utilizar algo de su principio, aunque su eficiencia

no haya sido del cien por cien en general.

Ejemplo:
En la actualidad las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion, facilitan reutilizar
los nuevos recursos multimedios que se encuentran publicados en la web, que facilitan el
fortalecimiento de los procesos de ensefianza-aprendizaje en las diferentes asignaturas, razoén
por la cual se considera al video como un medio educativo didactico que facilita una ensefianza
participativa y activa por parte del docente. Para alcanzar la construccion del conocimiento
significativo en los estudiantes con necesidades especiales con problemas de lectoescritura,
recurrimos al video como recurso interactivo y comunicativo por las imagenes, los sonidos y
las palabras que transmiten experiencias y estimulan los sentidos, los estilos de aprendizaje.
Los videos que se publican en la plataforma Moodle de nuestra propuesta, son instrumentos

transmisores de informacion que fortalecen habilidades cognitivas y son motivadoras,

YouTube presenta un abanico de posibilidades de videos para el docente, tanto para subir o
reutilizar videos con contenidos curriculares bien elaborados, con el objetivo que el estudiante
desarrolle la capacidad de relacionar la imagen simbdlica con el concepto aproximado a la

realidad de su entorno social, dejando en el estudiante un aprendizaje significativo.

Otro recurso a reutilizar en la plataforma educativa, son los pictogramas elaborados y
publicados en la Web. Son recursos de comunicacion visual y sonora, orientado a los
estudiantes que tienen dificultades de expresion del lenguaje oral o escrito, cuya importancia es

mejorar la comunicacion y comprension de conocimientos que se desea transmitir.

La utilizacion de los poemas y cuentos con pictogramas, posibilita una amplia coleccion de
actividades para los estudiantes con necesidades especiales con problema de lecto-escritura.
Recrean ambientes (jugar el parque, correr, observar los animales, pasear con la familia, etc.)
mediante la utilizacion de iconos, signos o imagenes asociadas a actividades a ser desarrolladas

con la guia del docente o padre de familia.

Reutilizar recursos de la web y publicar en la plataforma como actividades para los
estudiantes, permiten alcanzar los siguientes logros:
e Despertar la atencion de los estudiantes.

e Fortalecer los procesos de retroalimentacion.




e Reutilizar los recursos de acuerdo al ritmo de aprendizaje del estudiante,
e Representan visualmente secuencias y estructuras verbales.
e Desarrollan el sentido critico y la lectura.

e Fomentan y estimulan la imaginacion.

Debe considerarse los derechos de autor; por lo que es recomendado usar software libre y

recursos con Copy Left.

Las herramientas ofimaticas facilitan el trabajo diario del educador en el aula, al permitir idear,
crear, manipular, transformar y almacenar la informacién en forma organizada para su
procesamiento, que posteriormente puede ser reutilizada y mejorada de acuerdo al ritmo de
aprendizaje del educando. Estas adaptaciones curriculares permiten que los nifios y jovenes
con necesidades educativas especiales, desarrollen habilidades académicas y adaptativas que
sean utiles para su vida. A continuacion citaremos las herramientas informaticas utilizadas
para crear actividades educativas y publicadas en la plataforma virtual inclusiva aplicando la
estrategia de disefio instruccional DARDE que favorece el aprendizaje.

OpenOffice Writer.- pertenece al conjunto de programas de los procesadores de texto,
permite la creacion y modificacion de documentos con una excelente apariencia mediante la
utilizacion de diferentes herramientas, permitiendo dar formato al texto, al parrafo, a la pagina,

insertar numeracion, vifietas, letra capital, imagenes, formas y tablas, etc.

Actualmente en el campo educativo, Writer es una herramienta importante para el docente en
la elaboracion de material didactico, que permite fortalecer de esta manera el proceso de

enseflanza- aprendizaje.

OpenOffice Impress.- es una aplicacion que permite crear presentaciones de forma rapida y
de gran calidad, incorpora gran cantidad de herramientas para personalizar textos, graficos,
insertar efectos animados, videos y sonidos. Su aplicacion muy 1til en la ensefianza como

apoyo al profesor para desarrollar un determinado tema.

Impress brinda al docente la facilidad elaborar material didactico mediante la creacion de
presentaciones interactivas, permitiendo el impacto visual y sonoro en los estudiantes. Existe
la facilidad de transformar las presentaciones en videos, ya sea en formato .wmv, .avi, mov,
etc. Para posteriormente publicar los videos en la plataforma virtual, como recurso multimedia

de aprendizaje.

Youtube.- es un sitio web considerada como una red social, permitiendo a los usuarios crear




una cuenta para subir y compartir sus videos, bajo ciertas restricciones de duracion y de
propiedad intelectual. Este sitio tiene un reproductor de videos Online, que permite alojar

videos con formato .wmv, .avi, .mov, mpeg, .mp4, flv, etc.

En el campo educativo, youtube se ha convertido en una fuente de consulta de diversos temas
de la malla curricular para estudiantes, y para docentes una excelente motivacion para aplicar
estrategias didacticas innovadoras en la produccion, publicacion y socializacion de videos
elaborados para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por consiguiente los videos
creados en PowerPoint con el contenido curricular para fortalecer la lectoescritura, se alojaran
en youtube. Cada video se puede publicar en el aula virtual, gracias que youtube genera un

c6digo embed unico de cada video.

Gimp.- es un programa que permite crear diferentes dibujos, modificar fotos, crear vistosos
banner con texto y letras. Permite trabajar con diferentes imagenes con formato de .jpg, gif,
Jbmp. El docente mediante la utilizacion del programa disefia sus propias herramientas
didacticas con la elaboracion de dibujos vistos y que puedan ser utilizados en la elaboracion de

actividades de refuerzo en la lecto-escritura.

Edilim.- es un software gratuito que permite crear libros educativos interactivos, con ejercicios
con preguntas y respuestas, juegos, rompecabezas, etc. aplicables en el campo educativo y
accesibles en un entorno web sin complicaciones, sin instalacion. Para crear el libro interactivo
educativo cuenta con 27 tipos de paginas diferentes como preguntas, rayos X, frases, Puzzle,
sopa de letras, identificar imagenes, clasificar textos, frases, respuesta multiple etc. Edilim
tiene las funciones de arrastrar y soltar archivos de textos, imagenes, sonidos y animaciones

para ilustrar las diferentes actividades que conforman el libro.

Edilim es una aplicacion que no requiere ser instalado, crea archivos de texto con extension
.txt y archivos de sonido .mp3. Para crear los materiales educativos utiliza un editor de
actividades (Edilim), un visualizador libros interactivos multimedia (LIM) y un archivo en
formato XML (Libro), tecnologia Macromedia Flash de contraste fiabilidad y seguridad, esto
que definen las propiedades del libro y las paginas que lo conforman para su posterior
distribucion o publicacion en internet, es independiente del sistema operativo, hardware o del

navegador web.

Para  descargar Edilim, se lo puede realizar desde el siguiente link

http://www.educalim.com/cdescargas.htm




Luego de la descarga, se procede a crear una carpeta y descomprimir el contenido en ella,

observandose los siguientes elementos.

Edilim. Exe.- Permite el ingreso a la aplicacion, presentando el siguiente entorno de inicio.

5 EOl va 1oy D W N W W e W _—

Libros Interactivos Multimedia ‘ E

. Lim

I EdiLIM v4.1.6u
n-I Fran Macias

www. educalim.com

@deative |

lim.swf.- es una aplicacion que permite que el programa Edilim funcione.

edilim.htm.- Permite consultar cualquier duda sobre la utilizacion del programa Edilim.

Inicializado la creacion de un nuevo libro, se distingue dos zonas de trabajo, el primero es el
almacén de recursos que permite visualizar las imagenes, sonidos, texto y video que se
utilizara en las diferentes paginas del libro. En la segunda zona de trabajo permitira incluir
logotipos y fondos de pantalla para la presentacion del libro, los colores para el texto y la

pantalla, escribir el titulo y subtitulos, autor, sonidos, etc.
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Desde el punto de vista educativo esta aplicacion estad dirigida al docente para facilitar la tarea

de educar a estudiantes con necesidades especiales, Edilim brinda las siguientes razones:

e Crea un entorno amigable y facil de manejar.

e Brinda facilidad de uso tanto para docentes y estudiantes.

e Crea actividades de forma sencilla, atractivas e interactivas.

e Existe la posibilidad de control de progresos y evaluacion de los ejercicios.

e Se puede utilizar con ordenadores y Pizarras digitales interactivas.

e Facil manejo para estudiantes con necesidades especiales basado en el gesto de arrastrar y
soltar.

e La creacion de los libros incluye un pequefio editor de imagenes, y facil publicacion y
distribucién en el internet.

Moodle.- es un sistema de gestion de cursos de aprendizaje, que permite la creacion de

entornos virtuales para gestionar y presentar materiales educativos a estudiantes. El objetivo de

estas plataformas es logar el aprendizaje en cualquier espacio y tiempo, siendo una herramienta

de apoyo a los educadores para crear ambientes de aprendizaje en linea. Se fundamente en una

pedagogia constructivista social mediante la colaboracion, la realizacion de actividades y la

reflexion critica entre estudiantes.

Es muy sencillo y eficaz a la hora de gestionar los cursos, proporciona la libertad y autonomia




al docente para adaptar la malla curricular de acuerdo a la necesidad del educando. En la
actualidad los centros educativos optan por Moodle por ser una herramienta gratuita y facil de
uso, que permite el desarrollo curricular de las diferentes areas de estudio al organizar sus
contenidos, tareas y evaluaciones, permitiendo gestionar a los profesores sus cursos a través
del internet, en el aula durante sus clases o fuera de ellas. Involucra la participacion e

implicacion de estudiantes y sus familias.

Las caracteristicas primordiales a considerar en Moodle son:

e Permite estructurar los cursos.

e Cuenta con un interfaz de navegador web de tecnologia sencilla, ligera y compatible, que
permite el acceso a los cursos.

e Diseflado de forma modular, que permite una gran flexibilidad a la hora de afiadir o
eliminar funcionalidades de acuerdo a la necesidad.

o Continla actualizaciones a versiones recientes y mantiene toda la informacion que ha sido
creada.

e Se considera como un herramienta de apoya para el docente en modalidad presencial o en
linea.

e El entorno virtual de aprendizaje Moodle permite impartir varios cursos, y el acceso de
profesores, estudiantes e invitados.

e Distintas formas de comunicacion utilizando herramientas como foros, correo interno,
chat, glosarios, base de datos, wikis que fomentan el trabajo colaborativo en los
participantes.

e Recursos de Moodle: gestion de contenidos, comunicacion y evaluacion.

Moodle permite crear un entorno virtual de aprendizaje agradable para estudiantes con
necesidades educativas especiales, posibilitandole realizar al docente modificaciones al disefio
de la plataforma y mejorar los modulos, esto favorece a realizar adaptaciones curriculares en
beneficio de estudiantes que presentan déficit sensorial y/o cognitivo para mejorar la
comunicacion de forma aumentativa o alternativa(tipo de comunicacion a través de gestos,
simbolos, fotos, imagenes, escritura), asi como el desarrollo de habilidades y destrezas en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Gracias a que Moodle cuenta con un editor de contenidos HTML basado a caracteristica de
Open Source, el docente inserta elementos multimedia en los recursos y actividades de

cualquier curso, esto significa que podemos incluir textos con estilos, cambiar tamafio y




aspecto, subir archivos Word, PowerPoint, insertar galerias de fotografias, imagenes y videos,
insertar aplicaciones didacticas de programas como en Edilim, Flash, JClic (realizan diversos
tipos de actividades educativas multimedia como: crucigramas, asociaciones, puzles, sopa de

letras, palabra secreta, arrastrar imagenes) que generan los plug-ins.

DISENO Y DESARROLLO.
Disefiar, desarrollar y Elaborar actividades didacticas especificas en la plataforma virtual, para

el problema de aprendizaje que se desea contrarrestar. Aqui es donde se aplica la metodologia

EICIE.

Estético.-

Uno de los mayores inconvenientes a tomar en cuenta en la creacion de una plataforma
on line es su disefio grafico el mismo que no debe estar saturado de animaciones e
imagenes de alta calidad o extravagantes debido al peso (tamafilo de memoria y
transmision que ocupan) ya que primero distracrian demasiado la atencion del
estudiante; y segundo, desvirtuarian el objetivo principal de la plataforma. Por lo que
siguiendo las tendencias de las redes sociales y de los sitios mas visitados por los

jovenes se sugiere aplicar un disefio minimalista.

Intuitivo.-

La organizacion general de la plataforma debe permitir una navegacion facil, accesible,
sencilla, directa, cercana y en la que toda la informacion que se quiera obtener se puede
hacer con cuatro o cinco pasos maximo, que contenga los elementos indispensables;
semejante a las de las redes sociales ya que es el ambiente que los jovenes estan
acostumbrados a utilizar. Moodle tiene ese esquema y por esa razon fue seleccionado

como la plataforma en la cual se elaboraria el aula virtual tipo.

Conciso.- La informacién cientifica que se encuentre formando parte del contenido
académico del aula debe ser concreta, clara y precisa toda vez que es una tutoria on line,
donde el estudiante encontrara material bibliografico textual, auditivo, visual y
audiovisual; que le permita encontrar respuesta a sus inquietudes o comprender mas
ampliamente un concepto o un proceso especifico. No es una plataforma de educacion
virtual a distancia, ni la continuacion de las clases presenciales. Por lo que es muy
importante que al momento de editar y responder las consultas de los estudiantes a
través del chat, de los foros o del correo electronico el docente sean concretos, y use los
recursos multimedia que ofrecen ciertos sitios de internet para satisfacer

sustentadamente las inquietudes y en lo posible no genere mas. Podria ser que en el



estudiante nazca el deseo de ampliar o profundizar mas sus conocimientos; pero aquello

no es la razon principal de las tutorias.

En todo caso las tutorias son una fuente de consulta para que el estudiante pueda
mejorar su nivel académico y en casos muy particulares, donde se presente dificultades
en la elaboracion de las tareas pueda encontrar una guia para elaborarlas; pero no para

darle resolviendo o realizando.

Interactivo.- El ambiente de trabajo en el aula virtual tiene que generar interactividad y
si partimos de que son tutorias online, entonces diremos que el docente deberd
establecer un ambiente de confianza necesario para que los estudiantes que participen
realicen sus consultas. Para poder alcanzar este escenario ideal en el bloque inicial se
deben utilizar recursos como foros o chats aplicados para establecer una relacion social
que permita la interactividad entre estudiantes y con el docente. Asi se establece la
parte humana y social que generard la confianza necesaria y lograr romper el hielo, el
equivalente al uso de una dinamica en clases o de los espacios de diadlogo sobre temas

que atafien a los nifios y jovenes.

Es mas si deseamos en algiin momento que el uso de este entorno virtual de aprendizaje
alcance el objetivo especifico de una tutoria, debemos alcanzar un buen nivel de
confianza, con el uso de actividades sociales; y su respeto, a través de la validez y

exactitud de la informacion o procesos que les proveamos ya en la parte académica.

E-tutoring.- Es una tutoria en linea que permite a los profesores trabajar con los
estudiantes de forma sincronica y asincronica, respondiendo a consultas en tiempo real,
o respondiendo a las preguntas, observaciones e incluso tareas como resolucion de
ejercicios o elaboracion de informes que los estudiantes han dejado para su revision y
comentarios.

Se plantea la posibilidad de dos modelos de programas para dar cabida a instituciones

grandes y pequefias.



Ejemplo:
El Aula Virtual de Aprendizaje se ha desarrollo bajo la Plataforma Moodle 2.0 y aplicando la
estrategia de disefio instruccional DARDE ideal para quienes presentan dificultades de

aprendizaje.

4. Aula Virtual de Aprendizaje: http:/lectoescriturannee.org

5. Autenticacion

- Cuenta Invitado / Rol Invitado: Las personas que visitan el sitio pueden ingresar como
invitado. Los usuarios que hayan ingresado al sitio pueden entrar a cualquier curso que
permita el acceso a invitados sin que se les pida inscribirse.

- Administrador/ Rol Docente: Estructura actividades y recursos dentro de los cursos.

- Usuario Estudiante / Rol Estudiante: Interactiia en los cursos que se encuentra matriculado.

Inclo Lasvocales | Letras | Ot

Pagina Principal s
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I Cuenta Administrador /

Estudiante Matriculado
Contrasefia
-— -— e -
LOWid su nombre de usuario o contrasefia?

Las "Cookles deben estar habilitadas en su navegador (3)
= —— i
W Cuenta Invitado
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6. Navegacion

- Barra de Navegacion: Es la hilera de enlaces que se encuentra en la parte superior.
Muestra a los usuarios la ruta al contexto actual.

Espariol - Internacional (es) -|

Inicio  Lasvocales  Letras  Otro

Pagina Principal » Cursos » Miscellaneous » 2do. Educacion Especial » Las Vocales

- Bloque de Navegacion: Aparece en las paginas del sitio. Contiene un menu en arbol
expandible. Lo que aparece en este bloque depende del rol de usuario.
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8. Cursos
Se visualiza el Curso Segundo Afio Educacion Especial disponibles en el Aula Virtual

de Aprendizaje.
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9. Bloque Inicial

Se encuentra la descripcion del Instituto de Educacion Especial.

Conociendo Nuestra Escuelita
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10. Bloque de Contenidos / Académico

El contenido cientifico se encuentra organizados de la siguiente manera:

Las Vocales

Armoniay Solidaridad

Fantasia y Realidad




11. Recursos

Los Recursos en cada uno de los contenidos se han estructurado de forma organizada
considerando que es dirigida para estudiantes con necesidades educativas especiales
con problemas de Lecto- Escritura

7. Conciencia Fonoldgica - Recurso Video

8. Refuerzo de Actividades de Aprendizaje - Recurso Flash
9. Coordinacion Auditivo — Fonética - Recurso Video

10. Tarjetas de acuerdo al Contenido — Recurso Archivo

11. Pictogramas de acuerdo al Contenido - Recurso Archivo
12. Evaluacién - Recurso EDILIM

Descripcion Contenido.- Los recursos dentro de los contenidos conservan el mismo orden de

acuerdo a la siguiente ilustracion de la Vocal A a.

Vocal A a

Refuerzo de Actividades de Aprendizaje

- Pictogramas de la Vocal A

’

Ewvaluacion

i
e |

EVALUACION Y VALIDACION.
En otras palabras es importante el juicio de los expertos para asegurar la calidad técnica y
cientifica de los contenidos; Pero también, es importante el juicio de los usuarios finales: los

nifios.



La evaluaciéon no es una simple accion o actividad, esta se refiere a todo el proceso desde el
diagnoéstico del problema educativo, hasta la validacion, cada etapa del proyecto debera
someterse a evaluacion y para eso existen cuadros de control y estandares que deberan
cumplirse. Pero hay que aclarar que el fin de la propuesta es elaborar una herramienta didactica,
que nos ayude a solucionar problemas de aprendizaje; por lo tanto, su objetivo no es acreditar o
promocionar académicamente. Asi que el desarrollo de actividades evaluativas formativas o

sumativas no son el fin; sino parte del proceso de valoracion del avance o mejora del estudiante.

Ademas, es necesario someter al juicio de los beneficiarios para que la plataforma finalmente
cumpla con sus clientes principales por asi decirlo, que en este caso son los estudiantes. El error
mas grave que se puede presentar es: crear una plataforma acorde al juicio de un experto
unicamente, porque este profesional para iniciar no es el usuario final y casi siempre sera un
adulto y en la mayoria de los casos ni siquiera habra padecido de un problema de aprendizaje.
Asi que el experto tiene parametros técnicos de validacion; pero esta comprobado que a los
nifios y adolescentes lo que les estimula y capta su atencion es: lo ludico, lo divertido, lo

entretenido, lo que le ofrece sorpresas o mundos por descubrir.

Ejemplo:
La evaluacion y validacion es durante todo el proceso y no solo al final; pero se refiere a toda

la propuesta (blog o aula).

CRITERIOS DE CALIDAD ESCALA DESCRIPCION
Funcionalidad Excelente | Bueno | Regular | Malo
4 3 2 1

(Los modulos del software son uniformes en lo que tiene que

ver con pantallas, menus, ayudas y mensajes?

(Existe uniformidad en el vocabulario, simbologia utilizada

en el Software?

(El software cuenta con herramientas para disefio curricular
flexible, herramientas de comunicaciébn e interaccion,

herramientas para el desarrollo del estudiante?

(El software posibilita trabajar tendencias pedagdgicas

actuales?

(Es facil aprender a usar el software?

Facilidad de mantenimiento

(Es facil entender la estructura del software y su logica y su

aplicabilidad?

(El software es facil de operar y controlar?

(Es atractivo el disefio del software?




(Es facil diagnosticar las fallas o identificar partes a

modificar en el software?

(El software es facil de modificar y adaptar?

;Son faciles de validar las modificaciones realizadas al

software?

portabilidad

(El software se instala con facilidad en el ambiente

especifico?

(El software comparte recursos sin dificultad con otro

dispositivo?




INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA INTERFACE DE COMUNICACION

Aplicado a Expertos

ICalificacion de 1 a 5 (5: excelente 4: muy bueno 3: bueno 2: regular 1: malo o 5: muy adecuado 4: bastante

NUMERO DE ORDEN 1123 |4]|5 Promedio

1. éConsidera adecuado el disefio general de la pantalla?

2. iConsidera adecuado el uso | yentanas
de las

Botones

Colores

Tipos de letras?

3. ¢Considera que el programa es interactivo?

4. (Considera la interface como amigable?

5. ¢Le da buena informacidn acerca del recorrido?

6. ¢ Considera criteriosa la secuenciacion de las pantallas?

7. ¢Es de facil manejo?

8. ¢Considera que el uso de los iconos es correcto?

9. ¢Le resulta util el uso de teclas rapidas?

10. ¢Ha despertado interés en usted?

Sugerencias de cambio Si- No: ..........

NUMERO DE ORDEN SUGERENCIAS DE CAMBIO




INSTRUMENTO DE EVALUACION DE CONTENIDOS Y PERTINENCIA

Aplicado a Docentes

ICalificacion de 1 a 5 (5: excelente 4: muy bueno 3: bueno 2: regular 1: malo o 5: muy adecuado 4: bastante

Numero de orden 1| 2 3 4 Promedio

1. ¢ Considera adecuada la seleccién de los contenidos?

2. ¢Consideraria adecuado el uso del programa
terminado en otros niveles?

3. ¢Los cambios desde realizados fueron pertinentes?

4. ¢Quisiera que el programa fuera un tutorial?

5. éLe facilita la comprension acerca del tema?

6. ¢Quisiera sonido en los videos?

Sugerencias de cambio Si- No: ..........

NUMERO DE SUGERENCIAS DE CAMBIO
ORDEN

INSTRUMENTO DE EVALUACION PROTOTIPO VERSION FINAL (VFINAL)

Aplicado a los Docentes y Psicologo Educativo

Calificacién de 1 a 5 (5: excelente 4: muy bueno/a 3: bueno/a 2: regular 1: malo/a o 5: muy adecuado 4:
NUMERO 1 2 3 (4|5 |Prom
ASPECTO DE ORDEN edio
1. Facilidad de Uso
Utilidad
2. Grado de adaptacion a otros niveles de usuarios.
- 3. Claridad de contenidos
o
o
5 4. Nivel de actualizacién
3
g 5. Interface de navegacion
8
o 6. Nivel de Motivacion
[G]
o]
:;D 7. ¢Esadecuado para la comprension del tema?
o
8. ¢Esadecuado para el aprendizaje del tema?
9. Documentacién y ayudas
Técnicos
10. éSon adecuados los recursos que necesita?
Sugeren
riac




INSTRUMENTO DE EVALUACION EXTERNA DE PRODUCTO FINAL
Ficha de observacion aplicada a los estudiantes

Calificacion de 1 a 5 (5: excelente 4: muy bueno 3: bueno 2: regular 1: malo)

Nidmero de orden

1

2

3

4

5

6

7

10

11

Promedio

1.

¢Considera adecuado el disefio general

de la nantalla?

2.¢Considera

Ventanas

adecuado el uso| Botones

de Colores

Tipos de letras?

3. ¢Considera que el programa esinteractivo?

4. ¢Considera la interface comoamigable?

5. ¢éledabuenainformacién acerca del
recorridn?

6. ¢éConsidera criteriosa la secuenciacion
de las nantallacg?

7. (¢Esde facilmanejo?

8. ¢Considera que el uso de los iconos es
carrecta?

9. ¢leresulta util el uso de teclas rapidas?

10. ¢Considera adecuada la seleccién de los

cantenidng?

11. ¢Consideraria adecuado el uso del programa

terminado en otros niveles?

12. ¢Quisiera que el programa fuera un
13. -c'_ll_e facilita la comprensidn acerca del
14. ¢Quisiera sonido en los videos?

15. ¢Ha despertado interés en usted?

Sugerencias de cambio Si- No: .........

NUMERO DE ORDEN [SUGERENCIAS DE CAMBIO
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INTRODUCCION.

En el presente manual de usuarios, se indica los pasos para ingresar al entorno virtual de
aprendizaje bajo la plataforma educativa Moodle, los alumnos pueden acceder a los cursos
mediante la autentificacion con el usuario y contrasefia, previo la matriculacion por parte del

docente encargado.

Es importante mencionar que el disefio y desarrollo del entorno virtual se lo ha estructura bajo la
metodologia EICIE (estético, intuitivo, conciso, interactivo y E-tutorial), tomando en cuenta las

necesidades educativas con el fin de motivar a los estudiantes, padres de familia y docentes.

Bienvenidos a la utilizacion del presente manual que serd de apoyo para facilitar la comprension y

manejo.



INGRESO A LA PLATAFORMA MOODLE.
1.

2.

Digitar www.lectoescriturannee.org en un explorador de internet.

Al ingresar al aula virtual se visualiza la pantalla de inicio con informacion basica del

sistema, y los cursos disponibles. A continuacion procedemos a dar un clic en la opcion

Entrar que se encuentra en la parte superior derecha, o en la parte inferior centro.

Inicio Las vocales Letras | Otro

| Navegacién B&E

| Pagina Principal

} Cursos
L

Calendario Sliol

« noviembre 2015 »
Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sib
1 2| 8|4 |8 |e|7
8 8 | W0 1) 12| 13 4
15 18 17 18 18 20 21

2 2 24@25 27 28

R

AUTENTIFICACION COMO ADMINISTRADOR.

3. En la pantalla de autentificacion, solicita un usuario y contrasefla para ingresar al Aula

Virtual, ingresamos como Administrador, clic en Entrar.

Inicio  Las vocales

Entrar

Nombre de usuario |\
e

[ Recordar nombre de usuario

4 Olvidd su nombre de usuario o contrasefia?

Las ‘Cockies' deben estar habilitadas en su navegador 2)

Algunes cursos permiten el acceso de invitados

\E_nrar como invitado)




Donde:

Nombre de usuario: Se digita el usuario Autorizado por el Administrador del sistema.

Contrasena: Es asignada por el Administrador en el momento del registro de los usuarios.

El registro del Usuario Administrador se crea en el momento de instalacion de la

plataforma educativa Moodle.

Ingresado los datos de autenticacion del usuario Administrador, se observa el nombre de la

persona ingresada, ademas se podra visualizar todos los derechos con los que cuenta.

Iniclo ~ Las vocales Lefras | Ofro

Navegacion =1 Conc
Pagina Principal

® Area personal

) Paginas del sitio

b Wi perdl

¥ Curso actual

¥ 2do. Educacion
Especial

b Participantes

¥ Insignias

b General

¥ Las Vocaks

b Amoniay Fi;w.:m.r—lu-:.wk

CREAR CURSOS EN EL AULA VIRTUAL.

Moodle permite crear cursos de acuerdo a las necesidades pedagogicas

4. Para crear un curso, dar en un clic en Cursos, aparecera una lista de opciones seleccionar

Administrar cursos y categorias. Aparece una ventana con la categoria miscelanea, proceda

a dar un clic en esta categoria.



== C A DIedoescnturannee.org,’moodIe,’admm/user.;’vhp
¥ Ajustes de mi peril S

¥ Adminisiracion del sitio
'ﬂ' Notificaciones
'ﬂ' Regisiro
# Caracteristicas
avanzadas
¥ Usuarios
¥ Cursos
ﬁ Administrar cursos
y categorias
¥ Afiadir una
categoria
£F Ajustes por defecto
del curso
ﬂ' Solicitud de curso
» Copias de
seguridad
£ subir cursos
b Calificaciones
» Insignias
b Ubicacién
b Idioma

b Extensiones

b Seguridad

¥ Apariencia

b Pagina Principal
b Servidor

=

5. Se visualiza los cursos disponibles a la derecha de la pantalla, acompafado de botones

editar, eliminar y ocultar curso al estudiante. Clic en la opcion Crear nuevo curso.

€ 2 C A [ lectoescriturannee.org/moadle/course/management.php?categoryid=1 Qe =
Inicio  Lasvocales  Leftras | Otro

Navegacién = Gestién de cursos y categorias Viendo: Categorias de cursos y cursos ™
Pagina Principal Categorias Miscellaneous
= Area personal
» Paginas del sitio Crear nueva categoria Crear nuevo curso | Ordenar cursos™ | Por pagina: 20~
¥ Mi perfil .
e, O = Miscellaneous @ - 19 “ [ segundo Afio Educacion Especial 2a BX®
Administracién = ©Ordenando Mostrando todos 1 cursos
= A [Categorias seleccionadas ¥ | Mover los cursos seleccionados a...
. e e e
#" Gestionar esta | Ordenar categorias por nomore v | | Elegir. ¥ [Mover
categoria -
P e | ordenar cursos por nombre |
= Agregar una sub- |ordenar
categoria § i
B riavions Mover las categorias seleccionadas a
.
# permisos [Etegr. + [Mover]
L. compruebe los
permisos
4% cohortes
Y Fitros

b Ajustes de mi perfil

6. Posteriormente llenar los campos solicitado por el formulario, los campos que cuentan con

asteriscos son obligatorios, finalmente clic en Guardar.



Inicio Lasvocales  Letras | Otro

Navegacién = m Editar la configuracién del curso
| Pagina Principal » Expandirodo
5 - General
= Areapersonal
¥ e Nombre completo del curso® @ Segundo Ao Educacion Especial
b Mipertl Nomibre corto del curso* () 2do Educasion Especial
~ Curso actual
Categoria de cursos () | Miscellaneous [+]
~ 2do. Educacion = ——
Eetecial Visible (3 [Mostrar [+]

Participantes Fecha de inicio del curso () o [][2015]=] B
Insignias NimeroIDdel curso ) 35 |

General

Las Vocales ~ Descripcion

Ammonia y Resumen del curso (3

Solidaridad Encabemb2 ~ | [ | [ | B &
» Alegriaenla

Naturaleza En el area educativa, las TIC son altamente motivadoras, permitiendo obtener
4 FZ"!HSEH‘I%Z“"“ resultados positivos en el alumno, mas alin cuando se encuentran en una etapa
M iele preescolar o nivel inicial.

» Unidad Familiar
jQué chéversl, ya
puedo

Tema 8

» Cursos

Ruta: 12 » strong

Administracién =@ Archivos del resumen del curso

* Administracion del cursa B
/" Activar edicion
% Editar ajustes
» Usuarios

T Filtros

el 9
BB calificaciones.

¥ Insignias Puede armastrar y soflar archivos aqui para afl adifios
% Copia de sequridad
4 Restaurar

& Importar

@ Publicar

) Reiniciar ) Apariencia
¥ Banco de preguntas

» [ Archivos

» Formato de curso

¥ Archivos y subida
w » Acceso de invitados
» Ajustes de mi perfl » Grupos

» Administracin del sitio » Renombrar rol (%)

(Guardar cambiog Cancelar

En este formulario hay campas obligatorios *

Seguidamente observaremos el nuevo curso creado con una serie de botones editar, borrar,

ocultar y fechas de desplazamiento hacia arriba o hacia abajo

r/maadle/cours ohp le|® @

Inicio Lasvocales | Letras | Oto

‘ Navegacién = Gestién de cursos y categorias Viendo: Categorias de cursosy cursos™
Pagina Principal Categorias [——
* Area personal
} Paginas del sitio Crear nueva categoria Crearnuevo curso | Ordenarcursos ™ | Por pagina: 20~
¥ Miperfil
1« Miscellaneous ® 8- 20 # [0 Lenguay Literatura o1 X @4

¥ Cursos

[0 segundo Afio Educacion Especial 2 @#Xot
Administracion  £11%
[+ Categoria
Miscellaneous
#' Gestionaresta
categoria
#' Editar esta categoria &
= Agregar una sub- Mover las categorias seleccionadas a
categoria
2 Asignar oles Ear. L]
# Pemisos
L. Compruebe los
permisos
it conortes
T Filros

Mosirando todos 2 cursos
Mover Ios cursos seleccionados a...

[ECTR—




ESTRUCTURAR EL CURSO CREADO.

7. Procedemos a dar un clic en Segundo Afio de Educacion Especial. Se presentara el listado

de temas. Para crear otro tema dentro del curso, damos un clic en Activar Edicion.

- € =@ php

@] ® ¢

» iQue chever
puedo
» Temas
» Cursos

Administracion

~ Administracion de
#° Activar edicisr
#* Editar aiustes

» Insignias
«%s Copia de segL
¥y Restaurar

s importar

‘@ Publicar

& Reiniciar

» Banco de preg

» Cambiar ol a.

12. Para agregar una imagen como encabezado del tema, clic en Etiqueta. De la lista de

recursos.

(R e« | - © =

€ 5 @ # [ lectoescriturannee.org/moodle/course/view php?id=3&notfyediingon=1 %=

Inicio  Las vocales | Letras | Otro “

|
Navegacion ~ FIf0 # Buscarenlos 1
v foros
e $ % Novedades £ Edtare 4
Pigne Princoe i
» Ui () Agregar urso.. v| () Agregar actidad.. 7| ’—|m
} Pagines el sifo o 28denoviembre -4 de diciembre ®  Bisqueda avanzada ()
b Mi perf # -
Ultimas noticias =
¥ Gnawed (3 bbro () Agregar actividad. . v/
vl ) e
) Paricpntes & 5dedickmbre - 11 de dicembre SRR N T —
b Insignias ¥ (Sin navedades ain)
} General (D) Agregar recurso. v () Agregar actidad . 7| ErE——
b 28 de noviembre - 4 - = Eventos ol
e deermbia o 12de diciembre - 18 de diciembre @ préximos



13. Se presenta una ventana, agregar una imagen que identifique al tema a tratarse. Luego clic

en Guardar cambios y regresar al curso.

M ooere (il eoctira NNEE £ % | I8 wiasl X | 1 Edicando Etoueta » [E.

- e

« & € ® @) lectoescriturannee.org/moodie/course/modeditphp [o/® @

Navegacion =@ ¢ Actualizando Etiqueta en Las Vocales )

L e ~ Colapsar todo
Pagina Principal iGEneT|

w ‘Aris peracral Texto de la etiqueta

} Péginas del sitio
» Mi perfil
~ Curso actual

~ 2do. Educacion
Especial

b Paticipantes
b Insignias |Ruta: p » strong » span
b General
~ Las Vocales ~ Ajustes comunes del médulo
" Las Vocales a, e, Visible [Mostrar [+]
i.ou

1 Video 1 Guardar cambios y regresar al cursg] Cancelar

Para estructurar el tema de estudio de la vocal A, realizamos con varios recursos lo siguiente.

14. Para insertar el recurso Video, damos un clic en la opcion Pagina.

Agregar recurso... Editar~

Archivo

Cl Carpeta

Etiqueta

Libro

Pagina

Fi [ Paquete de contenido IMS
URL

(@) | Agregar recurso___ ~| (2| Agregar actividad. =1

Laere

15. Llenamos los campos solicitados:

#o: s Bipadince
Bigina Rrincipal
Nombre® {7 1 Gorgni Faraigea
) Pignsssei st Deseripeion® |
 tipert
* Cursscuat
- 28 Exumsein
Eeecal
+ Pasparies
» bsgnas
) G
« Lasioasies
e

* A pasoal

Muestra s descripeién en la piginadel urso. () 1

. + Conteric
B vieo

Cantandoconlis

vocales
£ Vo2

Cantandolis

Contenido de 1a pagina®

e
Sy
Video 3:Ronda bl |
prosiriesn =
! Video 1: |
canduna

Refiermode
Achidades i
Aprenazz .

£ Viteo2-

Candon: » Apariencia
Coorinasién in
Auitna-  Ajustes comunes cel micklo

¥ Tapasiets === Coree
Vi

Enese omulano hay canpas obiganos *




a. Campo Nombre: Se escribe el titulo de la actividad a desarrollarse.

b. Campo Descripcion: Insertar una imagen para identificar la actividad.

" Actualizando Péagina en Las Vocales (%)

» Expandir todo
~ General

Nombre® [z .01 Conciencia Fonologica ]

Descripeién® || __

B | pamafo “|[B| I |=[i= o)

v'Campo Contenido de la PAgina: Para insertar el video

Ruta: p

v'Clic en la opcion Barra Toggle.

v'Clic en la opcién Editor codigo HTML. v

v’ Se presenta una ventana, pegar el codigo que genera Youtube del video

seleccionado.

v'Clic en el boton Actualizar.

[ Ayustar al margen

><ams
Jmnan

[ acruanzar | [aneear 1

c. Seguidamente se observa el video insertado. Clic en el boton Guardar cambios y

regresar al curso.

. -
| B uisracledusc/documents % | T Editando Pagina % ﬁ‘ T o
rse it.phe ®|a

¥ Contenido

Contenido de la pagina™ s
PeB Blrae | B 7

=\ = | ™
=2

Ruta: p » iframe

» Apariencia

» Ajustes comunes del médulo

[Guardar cambios y regresar al cursd (Guardar cambios y mesirar  Cancelar
En este formulario hay campos obligatorios *.




16. Para insertar actividades disefiadas en flash, clic en la opcioén Archivo.

®

Agregar recurso. ..
Agregar recurso. .

Unidad Familiar

Carpeta |
Etiqueta

Libro

Pagina

Paquete de contenido IMS
| URL

El @;Agregar actividad...
|

Seguidamente se presenta la siguiente ventana con los siguientes campos:

Campo Nombre: Escribir el titulo que identifique a la actividad a desarrollarse.

a.

b. Campo Descripcion: Insertar una imagen para que identifique a la actividad.

c¢. Campo Seleccionar Archivos: Insertamos los archivos de flash y especificamos el
archivo principal.

d. En el campo Apariencia configuramos lo siguiente:

v" Mostrar: En ventana emergente.

v" Ancho (en pixeles) de la ventana emergente: 320

v' Altura (en pixeles) de la ventana emergente: 870.

v Utilice filtros del contenido de archivos: Solo archivo HTML

| | Actualizando Archivo en Alegria en la Naturaleza @)

 General
Rombre " lesra Tl

Descripcién® ;
P e ~|[B|7]|i=]i=

g | B | &
w:_';".‘.
o= ik

Ruta: p » span

Muestra la descripcién en la pagina [
del curso

~ Contenido
Seleccionar archivos

[

» @3 Archivos

[ ]
=

Letraln t

~ Apariencia
Mostrar (2 |En ventana emergente [=]
@ O
Mostrar tipe (@ [
Anchura (en pixels) de la ventana
emergente”

Altura (en pixels) de la ventana
emergente”

Mostrar tamario
320
|a70]
Mostrar descripcion del recurso

Utilice filtros del contenido del
archivo™

Sélo archivos HTML

= \er menos...

b Ajustes comunes del médulo

al curso) Guardar y mostrafl Cancelar

[Guardar ¥

b Expandir todo

Tamaiio méxime para archives nueves: Sin limite

En este formularic hay campos obligatorios *.



17. Para finalizar clic en el boton Guardar cambios y regresar al curso.

Nota: En la plataforma se encuentra actividades realizadas en el programa Edilim, para su
publicacion realizar los pasos anteriores. De igual manera para subir archivos o imagenes

procedemos con los pasos anteriores.

A continuacion se ilustra la estructura del curso en el aula virtual Moodle.

e X | Bssietuedaomments X | Mo seqnco oo % [

‘toescriturannee.org/moaodle/course/view.php

Editsr =
=) e " [E
L E| Video 1: Cenciencia Fonolégica £ Editar~ + |_‘I
|'- I 4
L3 Refuerze de Actividades de Aprendizaje & Editar~ P
]
&3
B ; i 3 . =
+ E| Video 2 - Cancién: Coordinacicn Auditiva - Fonética &£ Editar~ + |_!
i
+ 8 ; + 8
Tarjetas de la Viocal A &£ Editar~ -
= . + 3
$+ 8 Pictogramas de la Vocal A &£ Editar~ -
’*" ’ Evaluacién & Editar~

=
)

Editar~




REGISTRO DE USUARIOS EN EL AULA.

18. Procedemos a crear un usuario, dando un clic en usuario de la zona de Administracion del

Sitio, clic en Cuentas, seleccionamos agregar usuario.

C # [ lectoescriturannee.org/maodle/course/view.php?id=2 afy

¥ Wllpcllll

b Curso actual

b Cursos
Administracion 7
b Administracion del curso
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Aparece un listado de campos para ser llenados, los campos con asteriscos son obligatorios.
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LISTA DE USUARIOS MATRICULADOS EN EL AULA.

19. Para ver los usuarios registrados en el aula virtual, dar clic en ojear lista de usuarios. En

esta pantalla se encuentra todos los usuarios del aula virtual, que permitira editar o borrar

los datos, o agregar un nuevo usuario.
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Los pasos detallados anteriormente permitiran

necesidades educativas del estudiante.
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Nombre | Apeliidos)
Sadhana Jennyfer Arias Pujupat
Alexis Joao Molina Cuiifionez
Anthony Javier Caiza Quinotea

Boris Juan WMashiant Kajekai

Carolina Elizabeth Repeto Paredes.

Cristian Eduardo Tzungi Grefa

Edgar Daniel Paredes Cuasquer

Erika Lizeth Guevara Barrera
Esteban Daniel Cuji Loar
Heidy Anais Carrillo Gancing
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Richard Junior Tenorio Eguia
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sarias1@yahoo.es
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jacosta0108@amail.com
rienorio@yahoo.es

wpilco@yahoo.es
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