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RESUMEN

Se desarroll6 el Sistema Informatico Open Course Ware para la gestion y publicacion del material
digital que generan los docentes de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo. Se tomo en
cuenta realizar un estudio y anélisis de la situacion en cuanto a medios virtuales con los que
contaban los docentes para publicar dichos materiales en abierto y su porcentaje de uso en los dos
altimos periodos académicos. Mediante el uso de herramientas y tecnologias de uso gratuito
como Java, Glassfish, NetBeans, SOAP, PostgreSQL, Primefaces y la metodologia de desarrollo
agil SCRUM que permite un marco de trabajo interactivo, flexible ante el cambio de
requerimientos y prioridades se logré desarrollar el sistema informatico OCW ESPOCH vy su
integracién con el sistema académico OASIS cuyas fases de andlisis, capacitacion y estudio de
resultados se lo realizo en la institucion en un lapso de 4 meses cumpliendo con el tiempo
estimado. Con la implementacion del sistema informatico se proveyé a la instituciéon de una
plataforma web para la gestién y divulgacion de los materiales digitales en abierto generados
por los docentes de la institucion, los mismos que fueron capacitados en el manejo del sistema y
posteriormente lo aceptaron en un porcentaje de 98% obtenido de un test de usabilidad que evalu6
métricas de identidad, contenido, navegabilidad y utilidad. Cabe resaltar que los materiales
digitales que estan expuestos en la plataforma web son difundidos bajo la licencia Creative
Commons. Ademas, se recomienda a la ESPOCH la adquisicion de servidores con mayor
capacidad de almacenamiento ya que el material digital generado por los docentes aumenta con

rapidez.

Palabras claves: <SISTEMA INFORMATICO [OCW ESPOCH]>, SISTEMA DE CALIDAD>,
<METODOLOGIA DE DESARROLLO AGIL [SCRUM]>, < SISTEMA DE GESTION DE
CONTENIDOS>, LICENCIA <CREATIVE CONMMONS>, <SOFTWARE LIBRE>
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SUMMARY

It was developed the Open Course Ware computer system for the management and publication of
digital material that generate the teachers of Polytechnic School of Chimborazo. It took into
account carry out a study an analysis of the situation on virtual media that teachers had to publish
materials in open and the percentage of use in two recent academic periods. Thought the use of
tools and technology for free use as java, Glassfish, NetBeans, Soap, PostgreSQL, Primefaces
and methodology of agile development, SCRUM, which allows an interactive, flexible
framework to changing requirements and priorities are managed to develop the computer system
OCW ESPOCH and its integration with the academic system OASIS whose phases of analysis,
training and study results was it conducted in the computer system in endowed to the institution
of a web platform for the management and dissemination of digital materials in open, generated
by the teacher of the institution, the same people who were trained in the management of the
system and subsequently validated by 98% obtaining a test of usability evaluating identity,
content metrics, navigability and usefulness. It is concluded that are exposed on the Polytechnic

School of Chimborazo acquisition of servers with greater storage capacity.

Keywords: <COMPUTER SYSTEM [OCW ESPOCH]>, <SYSTEM OF QUALITY>, <AGILE
DEVELOPMENT METHODOLOGY [SCRUM]>, <CONTENT MANAGEMENT SYSTEM>,
<LICENSE [CREATIVE COMMONS]>, <FREE SOFTWARE>.
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INTRODUCCION

ANTECEDENTES

Como resultado del avance tecnoldgico se han venido innovando las formas de acceder, construir
y compartir el conocimiento; asi como la dindamica de interaccién de la sociedad, segun el sitio
web de la UNESCO (Paul Resta, Alexey Semenov. (2004)). Las tecnologias de la informacién y
la comunicacion en la formacion docente. 09/07/2015, de unesco.org Sitio web:
http://unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf) es un hecho que mediante la
utilizacion de las TICS se contribuye al proceso de aprendizaje de manera significativa aportando
estrategias didacticas e innovadoras que giran en torno a un elemento principal que es el material

digital.

Evidentemente en este tipo de estrategias se centra la pedagogia de la Educacién Superior que
desarrolla la capacidad transformadora profesional, en el cual el docente deja de ser una fuente
de conocimiento y se convierte en una guia para los estudiantes facilitando recursos y

herramientas que promuevan su entendimiento.

OpenCourseWare es una iniciativa editorial electrénica a gran escala, puesta en marcha en abril
del 2001 por el Instituto Tecnolégico de Massachusetts (MIT) en colaboracién con la Fundacién

William and Flora Hewlett y la Fundacion Andrew W. Mellon.

Forma parte de un movimiento global que promueve el acceso al conocimiento de forma libre y
sin restricciones. A través de los OCW, los docentes de ensefianza superior ofrecen en abierto los
materiales docentes que utilizan habitualmente en su ensefianza. Su objetivo fundamental es
promover y desarrollar la educacién compartiendo los recursos docentes con: otros educadores
que los pueden reutilizar para sus ensefianzas, estudiantes, graduados y en general quien tenga a

bien usarlos para mejorar su conocimiento personal.

Ecuador también se ha unido al movimiento OCW, actualmente existen 3 instituciones que han

creado este tipo de espacios para la difusion libre del conocimiento.



UTPL

El sitio de la Universidad Técnica Particular de Loja fue el primer OCW del pais, creado con
EduCommons y publicado en el 2008, recientemente se incorporo a la red de Universia y se esta
trabajando en incorporarse al OCW Consortium.

Actualmente contiene publicaciones de las facultades de:

e Economia.

e Educacion Continua.
e Ingenieria Civil.

e Pedagogia.

e Sistemas Informaticos.

cursos sobre utpl ocw

Usted esta aqui: Inicio
Categorias

ENN ]
OpenCourseWare (OCW) es un ejemplo de las iniciativas que desde el 2001 han emergido para promover el

OpenCourseWare UTPL @
- acceso libre y sin restricciones al conocimiento. Desde el 2009, la Universidad Técnica Particular de Lojs
Course UTP

Ecuador, (UTPL) ha instalado una oficina de OCW y se ha unido al consorcio OCWC y a Universia. La red PARTICULAR DE LOJA
reocw de universidades iberoamericanas, Universia, desde el principio se ha comprometido con estos objetivos, y La Univesidad Calelica de Loja
de acuerdo con unwersidades espariolas promueve el consorcio OCW Universia al que UTPL

pertenece. Social UTPL OER
« OerProject
La UTPL ha. d.eodndu establecer su sitio OpenCourseWare, hitp.//ocw ulpl edy ec asi como su iniciativa OpenUTPL youw utpl edu ac/openutpl + OpenuTPL
con el propdsito de:
» Proporcionar un acceso libre, sencillo y coherente a los matenales de los cursos que se ofrecen en sus modalidades de estudio presencial  [j#j] Wiki ECC

y a distancia para educadores, estudiantes y autodidactas de todo el mundo

I Blog ECC
» Crear un modelo eficiente basado en estandares generados de OCW Consortium, UNIVERSIA. Ia tendencia tecnolégicas de la Web @ Y
Social y Seméntica, asi como de otros organismos afines para que otras universidades puedan adaptar a la hora de publicar sus propios g
materiales pedagégicos <&.
Reciba notficacion sobre nuevos cursos de OCW Plone site en su escritorio, o afiadalos a su blog o sitio web .. Bookmarks

UTPL reconoce que OCW le da ventajas de carcter general: Posicionamiento Institucional ante un fenémeno de impacto mundial: Los recursos
educativos abiertos y las iniciativas OpenCourseWare; Aporte al avance del conocimiento al fiberar recursos académicos y extender los
mecanismos de localizacion: Estimulo a Ja innovacion y perfeccionamiento de los recursos docentes utilizados por los profesores en las
asignaturas de las dferentes cameras que oferta UTPL. Favorece el acercamiento de los profesores a la tecnologias informatica. Oportunidad
para fortalecer de la propiedad intelectual y el reconocimiento de la autoria en la Universidad; y. mayor proyeccién de la misién de la Institucién

& Presentaciones

Noticias UTPL
UTPL se adhiere al proyecto del [nstituto o de (MIT), que ha generado la agrupacién de universidades de aito
prestigio intemacional en tomo al Consorcio OpenCourseWare. La mision de esta accion es promocionar la educaciin y potenciar el
conocimiento de manera abierta y sin restricciones

UTPL OpenCourseWare no es una iniciativa de formacién a distancia a través de la cual se pueda cursar ningdn estudio o titulacién. Si es una 041032011

herramienta que permite la libre de material y fos apoyando la formacion de forma gratuita a usuarios de fica

todo el mundo ombra
03032011

Figura 1-1. OCW UTPL
Fuente: http://ocw.utpl.edu.ec

ESPOL

El sitio Web de la Escuela Politécnica del Litoral fue creado con EduCommons publicado en el
2009; actualmente contiene materiales de las facultades de:

e Ciencias Fisicas.

e Ciencias Matematicas.


http://ocw.utpl.edu.ec/

e Ciencias Quimicas y Ambientales.
e Ingenieria Eléctrica y de Computacion.
¢ Ingenieria en Mecénica y Ciencias de la Produccion.

e Ingenieria Maritima y de Ciencias del Mar.

| solo en la seccién actual

acerca de ocw

Entrar
Usted esta aqui: Inicio
Departamentos
Di bl
it Bienvenido a ESPOL OCW
. Se0@Em
ESPOL OCW Bienvenido!
ESPOL OCW es un recurso educacional gratuito y abierto para profesores, estudiantes y « Si esta preguntandose por dénde comenzar, intente con la lista de
autodidactas alrededor del mundo. departamentos en la izquierda de esta pagina. o visite la [ista complata de
cursos

Esperamos que encuentre a ESPOL OCW util sin importar si es:
= un estudiante buscando ayuda extra » Una vez que haya tenido la oportunidad de echarle un vistazo al sitio, nos
encantaria recibir sus comentarios
» un profesor preparando un nuevo curso
= 0 alguien interesado en aprender mas acerca de un tema de su interés

ESPOL OCW no otorga créditos o titulos, y no provee acceso al profesorado. ESPOL OCW
provee acceso abierto a los materiales usados en una vanedad de cursos

Contenido Acerca de
eduCommons

Use el icono de Vista de

0 & paraw Puede aprender mas acerca del
ar una version sencilla software que utiliza este sitio

de una pagina. Esto hace mas itando la pigina del proyectn
fécil el reusar el contenido, pero

asegurese de verificar los

requerimientos de derechos de A mactaciida

autor al final de esta pagina R

POL. Clar/Alrbuir Recurso £5in 0brs 5& publica bap una icencia Creative Commons License

Figura 1-2. OCW ESPOL

Fuente: http://ocw.espoll.edu.ec

EPN

El sitio Web de la Escuela Politécnica Nacional fue creado con EduCommons publicado en el

2011. Actualmente contiene materiales de las facultades de:

e Ciencias e Ingenieria en Sistemas.


http://ocw.espoll.edu.ec/

MICio v CURSOS NOTICIAS CONTACTENOS

OCW de la Escuela Politécnica Nacional

inicio

2 Varios.
'Y%Gﬂ-wxi«

Figura 1-3. OCW EPN
Fuente: http://ocw.epn.edu.ec

La Escuela Superior Politécnica de Chimborazo es una Institucion publica que fundamenta su
accion en los principios de: autonomia, democracia, cogobierno, libertad de céatedra e
inviolabilidad de sus predios. Estimula el respeto de los valores inherentes de la persona, que
garantiza la libertad de pensamiento, expresion, culto, igualdad, pluralismo, tolerancia, espiritu

critico y cumplimiento de las Leyes y normas vigentes.

La ESPOCH actualmente cuenta con un Entorno Virtual de Aprendizaje llamado elearning
(Moodle) al cual solo los estudiantes de la ESPOCH pueden acceder para visualizar materiales
segun las asignaturas en las que se halle matriculado. Mientras que si existiera un sistema
OpenCourseWare promovera de manera libre con licencia creative commons el acceso y
utilizacion del material digital de los cursos que son impartidos en la institucién, imponiéndose
de esta manera al uso de un e-mooc ya que la informacion se alojara en los servidores locales de
la Espoch y el Codigo fuente serd propiedad de la institucion.


http://ocw.epn.edu.ec/

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La ESPOCH teniendo como vision “Ser la institucion lider de docencia con investigacion, que
garantice la formacion profesional, la generacion de ciencia y tecnologia para el desarrollo
humano integral, con reconocimiento nacional e internacional” no cuenta con una herramienta
informética que permita transmitir y difundir el conocimiento generado por los docentes de la
ESPOCH de manera libre y sin restricciones que pese a contar con un EVA(Entorno Virtual de
Aprendizaje) este esta enfocado a satisfacer otras necesidades importantes de un pequefio nimero
de estudiantes segun se hallen matriculados en un curso, imposibilitado el acceso a estudiantes,
graduados, docentes de otras universidades y comprometiendo de esta manera su contribucion

en cursos y programas de vinculacion con la colectividad (superior, 2013) ART.17.

Esto se debe a: falta de capacitacién de los docentes en el uso de las TICS, falta de recursos para

la adquisicion de un sitio EMOC entre otros.

FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Qué beneficios aporta un OCW al docente en la gestion de un curso en la Escuela Superior

Politécnica de Chimborazo?

Los docentes de la ESPOCH actualmente generan material para su clase que no es compartido y

solo puede ser visualizando en aulas virtuales de caracter privado

JUSTIFICACION TEORICA

Las aulas virtuales permiten la interaccion del docente y el educando desde cualquier parte del
hemisferio, es asi que tenemos como ejemplo moodle.mayugi.net, www.edoome.com, Com8s, y
otras, pero al momento de ser utilizadas por los docentes de la Escuela Superior Politécnica de
Chimborazo presentan como inconvenientes: el ser de caracter privado y no accesible a todos los

usuarios.

En la actualidad existen importantes y ambiciosos proyectos de software que buscan sanear este
inconveniente, es asi que podemos nombrar: el OCW del (MIT), el OCW de la Universidad de
Cadiz, el OCW de la Universidad de Huelva, etc



En la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo no existe una plataforma sobre la cual se
desplieguen los cursos que esta oferta con respecto a la malla curricular y plan de carreras y/o
materias que son dictadas por el docente, por lo cual es necesaria la implementacién del OCW
ESPOCH a fin de socializar y dar libre acceso al conocimiento.

JUSTIFICACION APLICATIVA

Con la finalidad de solucionar la problematica antes expuesta se desarrollara el sistema Open
Course Ware ESPOCH haciendo uso de las tecnologias y herramientas tales como JAVA que es
un lenguaje de programacion de proposito general, concurrente, orientado a objetos,

multiplataforma.

Para el almacenamiento y administracién de datos del sistema se utilizara PostgreSQL que es un
servidor de base de datos avanzado.

Para lograr un 6ptimo rendimiento del sistema en cuanto a transacciones con el servidor de base
de datos se utilizara JAVA Persistence API (JPA) para el mapeo de las clases de la base de datos.
Para el disefio de las interfaces de usuario se utilizara el framework PRIMEFACES y Java Server
Faces de cddigo abierto que cuenta con un conjunto de componentes enriquecidos que facilitan

la creacion de interfaces profesionales disminuyendo el tiempo de disefio y desarrollo de estas.

A continuacién, se detallan los médulos que poseera el sistema Open Course Ware ESPOCH que

Sera responsivo.

Madulo Usuario permitira:

. Ver cursos mas Vvistos

. Ver cursos publicados

. Ver cursos nuevos

. Ver un curso en detalle

. Acceder al material de un curso

. Busqueda de cursos por facultad, escuela y carrera.
. Ver un docente a detalle

. Busqueda de docentes por nombre



Mddulo Docente permitira:

. Administrar el material de un curso
. Gestionar Capitulo

. Gestionar Tema

. Gestionar Actividad

. Gestionar Recurso

. Gestionar evaluacién

. Autenticacion

Maddulo Administrador permitira:

. Gestionar curso

. Gestionar docente

. Gestionar usuarios

. Gestionar permisos

. Autenticacion

. Informes de Auditorias
OBJETIVOS

Objetivo General

Desarrollar el Sistema Open Course Ware para la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo

Objetivos Especificos

e Analizar la situacion actual en cuanto al material digital que manejan los docentes en el
Entorno Virtual de Aprendizaje de la ESPOCH.

e Analizar los requerimientos del OCW ESPOCH

e Desarrollar el sistema Open Course Ware ESPOCH utilizando JSF PRIMEFACES vy
POSTGRESQL.

e Implementar el OCW ESPOCH para los docentes de la institucion



CAPITULO |

1 MARCO TEORICO.

1.1 Patrén de Disefio Modelo Vista Controlador (MVC)

El patrén de arquitectura MV C (Modelo Vista Controlador) es uno de los patrones mas conocidos,
utilizados y difundidos en el ambito de la Arquitectura de Software. MV C define la organizacion
independiente del Modelo (Objetos de Negocio), la Vista (interfaz con el usuario u otro sistema)
y el Controlador (controlador del flujo de trabajo de la aplicacidn).

Analizado lo anterior podemos dividimos el sistema en tres areas o capas como se las llama, estas

nos sirven para organizar los médulos de trabajo.

Este patron de arquitectura “modelo vista controlador", es una filosofia de disefio y que define el

trabajo para la creacion de aplicaciones robustas, este se halla compuesto por:

e Modelo

Es la capa raiz de la aplicacién especificamente para gestionar todo lo que se refiere a datos del
sistema, por ende aqui es donde se define los mecanismos de gestién de datos, esta se encarga

de realizar transacciones con la base de datos y también acceder a datos.

- Contiene el nacleo de la funcionalidad (dominio) de la aplicacion.
- Encapsula el estado de la aplicacion.

- No sabe nada / independiente del Controlador y la Vista.

e Vista

La vista viene a ser la interfaz que mantiene comunicado al usuario del estado de sistema y ésta
a la vez para cumplir su cometido mantiene comunicacion directa con el controlador para hacer

las peticiones necesarias de datos o cambios de estado en la vista.



- Encargada de presentar y recibir datos del usuario valiéndose del controlador.

- Mantiene informado al usuario acerca del estado de los procesos que se halle ejecutando el
sistema tales como procesos con un fin exitoso o fallido.

- Es la encargada de desatar multiples operaciones hacia el controlador con un evento del

usuario.

e Controlador

Este tiene interaccion directa con el Usuario/Cliente es el encargado de responder a la peticion
del Cliente con la accién apropiada y los datos adecuados, segun sea el caso si le es necesario
datos adicionales a los que el usuario se halla visualizando debera valerse del modelo haciéndole
una peticion de datos, tras recibir desde el modelo los datos peticionados si es necesario los
refinara, formateara, realizara la l6gica necesaria y finalmente devolverd hacia la Vista que

desencadeno todo el proceso.

Diagrama MVC

Controlador

4

/

Figura 1-4. Patron MVC

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Al final, la vista es quien lleva la responsabilidad de establecer la comunicacion entre los

elementos de nuestro patrén MVC.

Cuando la vista recibe un mensaje que concierne al modelo o al controlador, lo deja registrado
como el modelo con el cual se comunicara y apunta con la variable controller al controlador
asignado, enviandole al mismo su identificacion para que el controlador establezca en su variable

view el identificador de la vista y asi puedan operar conjuntamente.



El responsable de deshacer estas conexiones, seguird siendo la vista, quitandose a si misma como

dependiente del modelo y liberando al controlador.

1.2 Framework JSF

JSF es un framework para el desarrollo de aplicaciones web, esta orientado a facilitar el disefio
de las interfaces de usuario, liberado en marzo del 2004 por SunMicrosystems se halla basado en
el patron de disefio: Modelo Vista Controlador (MVC). (Almiron, 2012)

Una Vista en JSF esta compuesta de varios archivos JSP, asi como Faceletes y distintos PDLs
(Page Declaration Languages) los cuales son los encargados de estructurar el arbol jerarquico de

componentes de JSF y vincularlos con los Managed Beans.
En cuanto al Modelo se utiliza Managed Beans que son clases de las cuales se instancias objetos
responsables de administrar la l6gica de la aplicacion y responden en funcion de los eventos que

generen los componentes JSF en la capa de presentacion. (Lerma, 2015)

Pagina en navegador Servidor

1. Detecta evento JSF gestionados
y realiza peticién

NE
o H

JavaScript
JSF Engine - A
v HTTP r 2. Recupera y
ejecuta
Motor JSF >
6. Actualiza
3. Recuperay
/ actualiza
A\
A
Beos X0 4. Genera comgﬂ:;es
DOM o

Datos
XML

Figura 1-5. Framework JSF

Fuente: http://www.jtech.ua.es/j2ee/publico/jsf-2012-13/sesion01-apuntes.html
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1.2.1 Caracteristicas:

e Acceso y manejo de datos del usuario de manera agil.

e Utiliza paginas JSP para generar las vistas, incluye una biblioteca de etiquetas propia para
crear los elementos de los formularios HTML.

e Asocia a cada vista con formularios un conjunto de objetos java manejados por el
controlador (Managed Beans) que facilitan la recogida, manipulacion y visualizacion de los
valores mostrados en los diferentes elementos de los formularios.

o Utiliza un sencillo fichero de configuracion para el controlador en formato XML

1.2.2 Ventajas:

e El cddigo JSF con el que creamos las vistas (etiquetas jsp) es muy parecido al HTML
estandar. Lo pueden utilizar facilmente desarrolladores y disefiadores web.

e JSF se integra dentro de la pagina JSP y se encarga de la recogida y generacion de los valores
de los elementos de la pagina

e JSF resuelve validaciones, conversiones, mensajes de error e internacionalizacion.

e JSF permite introducir JavaScript en la pagina, para acelerar la respuesta de la interfaz en el

cliente (navegador del usuario).

1.2.3 Desventajas:

e El motor de servlet debe ser compatible con la especificaciéon 2.3 y las JSP deben ser
acorde a la especificacion 1.2.

¢ JSF Unicamente soporta peticiones realizadas con POST.

e Laespecificacion no obliga a que haya validaciones en el cliente, si bien dos desarrollos como

MyFaces y Shale proporcionan esta posibilidad.

1.3 Java Persistence API (JPA)

Java Persistence API (JPA) proporciona un modelo de persistencia basado en POJO's para mapear

bases de datos relacionales en Java.

11



El Java Persistence API fue desarrollado por el grupo de expertos de EJB 3.0 como parte de JSR

220, aunque su uso no se limita a los componentes software EJB.

También puede utilizarse directamente en aplicaciones web y aplicaciones clientes; incluso fuera

de la plataforma Java EE, por ejemplo, en aplicaciones Java SE. (juntadeandalucia, 2014)

=

-

Server Scope

Object Data
Grid I

Fields

Opera

tions

Entities

DAO/Service

Object Grid
JPA Loader
Mapping (ORM.xml)

JPA provider
Mapping

Relational

.

Figura 1-6. Nivel de Clases Arquitectura JPA

Fuente: http://www.tutorialspoint.com/es/jpa/jpa_architecture.htm

1.3.1 Caracteristicas

El mapeo objeto/relacional, es decir, la relacion entre entidades Java y tablas de la base de datos,

se realiza mediante anotaciones en las propias clases de entidad, por lo que no se requieren

ficheros descriptores XML.

También pueden definirse transacciones como anotaciones JPA.

e La APl en si misma, definida en el paquete javax.persistence

e El lenguaje de consulta Java Persistence Query Language (JPQL).

e Metadatos objeto/relacional.
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1.3.2 Ventajas

Utilizar un framework de ORM simplifica enormemente la programacion de la légica de

persistencia. Se trata de una idea completamente madura que cada vez se vuelve mas popular.
(Parr., 2012)

Para obtener el mejor rendimiento de JPA, es importante entender los parametros de tunning
incluidos en la implementacion de la JPA. La configuracién de la caché es un pardmetro
importante de tunning (Caules., 2014)

Si se utiliza JPA fuera del contenedor EJB, la caché y el pool de conexiones también juegan
un papel importante en el rendimiento, aunque en este caso se configura el pool en el fichero

persistence.xml.

Hay otros parametros que pueden impactar en el rendimiento de JPA. Uno es el statement
cache. Este se debe especificar explicitamente para algunas bases de datos como Oracle.

1.3.3 Desventajas

JPA ha sido definida como parte de la especificacion EJB 3.0 de Java EE 5, que supone una
simplificacion sobre versiones anteriores, por lo que ya no requiere de un contenedor EJB ni
un servidor de aplicaciones Java EE. Esto implica que no podra utilizarse en versiones

anteriores de Java. (Raoul-Gabriel Urma, 2014)

Interacciones Muchos de los desarrolladores de Java que han utilizado objetos persistentes
que proporcionaban los marcos de cddigo abierto o DAO's en lugar de Entity Beans e

Enterprise Beans fue porque eran considerados demasiado pesados y complicados de utilizar.

Hibernate la versién 3.2.0 Hibernate desarrolla la especificacion JPA, con lo que ahora es
posible desarrollar una capa de acceso a datos compatible con los estandares de Java en
hibernate, y desplegarla en cualquier servidor de aplicaciones que soporte las especificaciones
JEES.
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1.4 PostgreSQL

PostgreSQL es un potente sistema de base de datos objeto-relacional de codigo abierto. Cuenta
con més de 15 afios de desarrollo activo y una arquitectura probada que se ha ganado una solida
reputacion de fiabilidad e integridad de datos. (Araya, 2012). Se ejecuta en los principales

sistemas operativos que existen en la actualidad como:

e Linux
e UNIX (AIX, BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64)

e Windows

postgres

I postgres !
“ I

Nuevo Cliente postmaster

Solicitud

Procesos
del lado
del servidor

Figura 1-7. Arquitectura PostgreSQL

Fuente: http://www.dataprix.com/72-arquitectura-postgresql

Es una base de datos % ACID, tiene soporte completo para claves foraneas, uniones, vistas,

disparadores y procedimientos almacenados (en varios lenguajes).

Incluye la mayoria de los tipos de datos del SQL 2008, incluyendo INTEGER, numérico,
BOOLEAN, CHAR, VARCHAR, DATE, INTERVAL, y TIMESTAMP. (juntadeandalucia,

2015)
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1.4.1 Caracteristicas

Tabla 1.1: Caracteristicas DBMS PostgreSQL

Tamafio méximo de la BD

Tamafio maximo de las tablas

Tamarfio méaximo de la fila 1.6

TB

Tamafio maximo para cada campo
1GB

Maximo de filas por tabla

Méximo de columnas por tabla

Maximo de indices por tabla

Ilimitado
32TB

Tamafio maximo de la fila 1.6

TB

Tamafio maximo para cada campo
1GB

llimitado

250-1600 dependiendo del tipo de

columna

Ilimitado

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

1.4.2 Ventajas:

e Apesar de que la velocidad de respuesta pueda parecer deficiente en bases de datos pequefias,
esa velocidad se mantiene al aumentar el tamafio de la base de datos, cosa que no sucede con
otros programas, que se enlentecen brutalmente.

e Instalacion ilimitada: No se puede demandar a una empresa por instalarlo en mas ordenadores
de los que la licencia permite, ya que no hay costo asociado a la licencia de software.

o Estabilidad y confiabilidad: No se han presentado caidas de la base de datos.

e Extensible: El codigo fuente esta disponible de forma gratuita, para que quien necesite
extender o personalizar el programa pueda hacerlo sin costes.

e Buen sistema de seguridad mediante la gestion de usuarios, grupos de usuarios y contrasefias.

1.4.3 Desventajas:

e En comparacion con MySQL es mas lento en inserciones y actualizaciones, ya que cuenta
con cabeceras de interseccion que no tiene MySQL.

e Soporte en linea: Hay foros oficiales, pero no hay una ayuda obligatoria.

e Consume mas recursos que MySQL.

e Lasintaxis de algunos de sus comandos 0 sentencias no es nada intuitiva.
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15 PrimeFaces

Es una libreria de componentes para Java Server Faces (JSF) de cddigo abierto que cuenta con un
conjunto de componentes enriquecidos que facilitan la creacion de las aplicaciones web.
Mantenida por Prime Technology, una compafiia turca de IT especializada en consultoria agil,
JSF, Java EE y Outsourcing. El proyecto es liderado por Cagatay Civici, un miembro del “JSF
Expert Group” (y forofo del Barga).

Primefaces esté bajo la licencia de Apache License V2. Una de las ventajas de utilizar Primefaces,

es que permite la integracion con otros componentes como por ejemplo RichFaces.

1.5.1 Ciclode Vida

Ciclo de Vida

Procesamiento Procesamiento
Validadores

‘Restauracién

° de la Vista Parametros

Peticion  * Error deA
GETosin - Conversion o ,,«**

o3

parametros:

Q"Q, Envio de Invocacion de Procesamiento

del Modelo

ﬁ‘]lr\hm

Respuesta la Aplicacion

Figural.8: Caracteristicas DBMS PostgreSQL

Fuente: www.globalmentoring.com/jsf

1.5.2 Ventajas
Soporte nativo de Ajax, incluyendo Push/Comet, es transparente ara el desarrollador, aunque para
activarlo deben utilizarse atributos especificos en cada uno de los componentes para lanzar un

método del servidor y para indicar los componentes a actualizar, utiliza el soporte de jQuery para

los efectos visuales. (Primefaces, 2013)

e Kit para crear aplicaciones web para moviles.
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e Esta Integrado con ThemeRoller Framework CSS. Donde se pueden elegir entre los 36 temas
pre-disefiados o incluso crear los propios con la herramienta online de generador de temas

e Cuenta con muchos demos donde se incluyen su codigo XHTML y su Bean de Java.

e Escompatible con otras librerias de componentes, como JBoss RichFaces.

e Uso de JavaScript no intrusivo (no aparece en linea dentro de los elementos, sino dentro de

un blogue <script>).

1.5.3 Desventajas:

¢ No podemos utilizar el soporte de Ajax de JSF 2 (mediante <f: Ajax>) con los componentes
de Primefaces.

e Para utilizar el soporte de Ajax tenemos que indicarlo explicitamente, por medio de atributos
especificos de cada componente.

e Varios de sus componentes no soportan la compatibilidad hacia atras, es decir un componente
que pertenece a una version reciente por lo general no es compatible al 100% con un elemento

de una versioén anterior.

1.6 Disefio Web Adaptable

Actualmente en nuestro planeta existen mas de 5000 millones de dispositivos conectados a
Internet y debido a la gran demanda actual de terminales como Smartphones, tablets, libros

electronicos, televisiones, videoconsolas, etc.

El término Responsive Web Design se ha acufiado impuesto por la multitud de dispositivos
existentes haciendo que los disefiadores comiencen a preocuparse por esta creciente tendencia,

con el objetivo de llegar a todo tipo de usuario.

Aungue muchos piensan que es una tendencia de moda, realmente esta idea esta desapareciendo,
ya que cada dia el concepto es més importante y estd mayormente valorado por el usuario,

transforméandose en una necesidad adaptar nuestros disefios.

Ademas, las estadisticas a nivel mundial avalan un crecimiento de los dispositivos moviles frente
a los dispositivos de escritorio, por ejemplo, existen paises como India [en el cual el empleo del

dispositivo movil ya ha superado al de escritorio y a nivel global se estimé que en el afio 2014 el
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numero de dispositivos moviles superara el nimero de personas en el mundo y ya es una realidad

para este 2016 la tendencia se mantiene con una variabilidad que va creciendo.

Global Mobile vs. Desktop Internet User Projection, 2007 —- 2015E

s
£
2
@
w
=]
3
E
8
=

—o—Mobile Internet Users

<— Desktop Internet Users

2007E 2008E 2009E 2010E 2011E 2012E 2013E 2014E 2015E

Figura 1-9: Usuario Movil vs Usuario de Escritorio

Fuente: www.reportecaos.com

1.6.1 Mobile First

Hasta ahora todos los sitios web eran disefiados s6lo para equipos de sobremesa y el proceso de
navegar por la Web en los teléfonos méviles era bastante incomodo. Sin embargo, las tecnologias

estan cambiando y el principio de Mobile First se esta convirtiendo en un concepto cada vez mas
extendido.

Mobile First es una filosofia la cual sefiala la priorizacién del entorno mévil frente al escritorio

a la hora de desarrollar experiencias de usuario. (www.jy-soft.com, 2015)

Mobile First se trata de la practica de desarrollar un disefio desde su forma mas basica
planteandolo primeramente para la pequefia pantalla de un Smartphone, basandose en un

crecimiento iterativo que aporte cimientos al disefio para otros dispositivos de mayor resolucion.
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Figura 1-10. Mobile First.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

1.7 SOAP

1.7.1 Soa

SOA (Service-Oriented Architecture o Arquitectura Orientada a Servicios en castellano) son
arquitecturas de software que definen el uso de servicios como soporte a los requisitos del

negocio, cuyo objetivo es alcanzar el minimo acoplamiento posible entre agentes software.

Un servicio es una unidad de trabajo realizada por un proveedor de servicios para alcanzar un

resultado final deseado por un consumidor del servicio.

Tanto el proveedor como el consumidor del servicio son roles realizados por agentes software en

lugar de sus propietarios.

En un sentido general, una arquitectura orientada a servicios es una solucion software que
pretende permitir a la empresa organizar y hacer uso de multiples procesos. Con SOA, las
aplicaciones software ya no son enormes bloques de funciones y procesos. En cambios, estas

aplicaciones se componen de servicios modulares ensamblados. (microbuffer, 2014)

¢Como consigue SOA desacoplar los agentes software que interactian? Utilizando dos principios

en la definicion de la arquitectura:
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e Escoger un pequefio conjunto de interfaces simples y distribuidas para todos los agentes de
software participantes. Sélo la semantica genérica es codificada en las interfaces. Estas

deberian estar disponibles universalmente para todos los proveedores y consumidores.

o Definir mensajes descriptivos por un esquema extensible que se entrega a través de las
interfaces. No se ofrece informacién sobre el funcionamiento del sistema a través de
mensajes. Los esquemas son los encargados de limitar el vocabulario y estructura de los

mensajes.

1.7.2 Restricciones

Un Servicio Web SOAP introduce las siguientes restricciones sobre las caracteristicas ya citadas
de SOA:

e Excepto para datos binarios anexos, los mensajes deben ser transportados sobre SOAP.

e Muestra como interactla un conjunto de Servicios Web:

Peticion SOAP (XML) 5

m—e— HTTP ==

[

Implementacién Respuesta SOAP (XML) Consumidor

Tabla 1-11. Interaccion a través de Servicios Web.

Fuente: http://slideplayer.es/slide

. La descripcion de un servicio debe ser hecha en WSDL.

. Uso de UDDI, que son las siglas del catdlogo de negocios de Internet denominado

Universal Description, Discovery and Integration.
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CAPITULO II

2 MARCO METODOLOGICO

2.1  Descripcion general de la metodologia

Para el desarrollo del OCW se usé la metodologia SCRUM ya que permite llevar un control

oportuno del estado del proyecto al dividirlo en iteraciones o sprint (producto funcional entregable

al duefio del producto); cada sprint abarca un conjunto de tareas (sprint backlog); al final se

mostrara un grafico que reflejara el esfuerzo y estado de desarrollo del proyecto (burndown chart).

2.1.1 Personasy Roles del Proyecto

Para la ejecucion del Proyecto cuenta con la participacion de un equipo de trabajo conformado

por 5 personas cuyo rol se especifica a continuacion en la siguiente tabla. (Tabla 1)

Tabla 2-1: Personas y Roles del Proyecto.

Persona

Contacto

Rol

Dr. Byron Diaz Monroy PhD. (Rector
ESPOCH)

bdiaz@espoch.edu.ec

Product Owner

Ing. Jorge Huilca (Vicedecano FIE-
ESPOCH)

jhuilca@espoch.edu.ec

Stakeholder

Ing. Javier Romero

wromero@espoch.edu.ec

Scrum Master

Carlos Mejia

michael.mejia_92@hotmail.com

Jhonny Guevara

jhonny_gc@yahoo.com

Team Development

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara,

2.1.2 Tiposy roles de Usuario

2016

En el Sistema Open Course Ware ESPOCH (OCW), se describen tres tipos de usuario, los roles

que cumplen cada uno se describen en la Tabla IV, a continuacion.
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Tabla 2-2: Tipos y Roles de Usuario.

Administrador Es el usuario quien gestionar: cursos,
docentes, periodos, materias, modalidad

Docente Es el usuario quien gestiona: su perfil
y contenidos de sus cursos

Visitante Es el usuario quien puede acceder a los
diferentes cursos del OCW ESPOCH.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

2.1.3 Planificacion del Proyecto

En esta etapa se detallan cada uno de los procedimientos realizados para definir los requisitos,
identificar las historias de usuario y distribuirlas para su posterior desarrollo; las historias de
usuario son definidas, estimadas y priorizadas. Se describen las tareas de ingenieria y las pruebas

de aceptacion de cada historia necesaria previo al disefio del OCW.

En la descripcion de las historias de usuario se usa la métrica de puntos estimados, cada punto

estimado equivale a 1 hora de trabajo.

La planificacion del proyecto OCW permite proporcionar un marco de trabajo que permita al

gestor hacer estimaciones razonables en base a lo planificado.

Las reuniones con el Stakeholder (Ing, Jorge Huilca) permitieron establecer los requerimientos
necesarios para el desarrollo del sistema, la base para la determinar la funcionalidad del sistema
fueron las necesidades recolectadas de los docentes de la ESPOCH para publicar contenidos de

un curso.

El desarrollo del proyecto tiene una duraciéon de 16 semanas tomando como fecha de inicio
02/10/15 y fecha de finalizacion 19/01/16, cada semana comprende 40 horas laborables
distribuidas en 5 dias y 8 horas por dia; la estimacion del proyecto se la realiz6 en 2 reuniones de
planificacion con el Ing Jorge Huilca (Stakeholder) empleando la técnica agil de estimacion de la

talla de la camiseta, la cual no fue muy acertada en vista que el team development no tenia mucha
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experiencia sobre proyectos OCW; se recomendaria emplear un método méas acertado como el

planning poker que nos permite obtener la los puntos estimados por cada historia de usuario(HU).

2.1.4 Preparacion Del Proyecto

En base a las necesidades de la empresa y capacidad de despliegue de aplicaciones en servidores
se planted la creacion de una aplicacion web disefiada con Frameworks basados en lenguaje Java
(PRIMEFACES/JPA) que permita gestionar los procesos y almacenar los datos recolectados en
una base de datos relacional Postgresql, facilitando una posterior manipulacién de la informacién

generada a través de los diferentes procesos que realiza la empresa.

Para la ejecucion del proyecto inicialmente se realizd6 un andlisis de las necesidades
(Requerimientos) del cliente de Software con la finalidad de establecer las funcionalidades
necesarias para el sistema informatico, posteriormente se definié la arquitectura del sistema para
el despliegue del proyecto, se disefio la base de datos y se establecio-configurd las herramientas

de software a utilizar.

2.1.5 Requerimientos

Los requerimientos representan la funcionalidad que debera poseer el sistema con el fin de
satisfacer las necesidades del usuario, los mismos que se definen y se refinan a través de reuniones
con los implicados en los procesos a automatizar con el objetivo de garantizar que el sistema

cumpla ESPOCH finalmente a las expectativas del usuario final.

Un requerimiento es una caracteristica que el sistema debe tener o es una restriccion que el

maodulo debe satisfacer para ser aceptada por el cliente (Caldas, 2014).

La prioridad de los requerimientos se ha establecido considerando el criterio de importancia para

el Stakeholder, esta informacion se encuentra detallada en la siguiente tabla. (Tabla 2.3).
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Tabla 2-3: Niveles de Prioridad

Criterio de Prioridad | Valor de Prioridad

Alto 3
Medio 2
Bajo 1

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Los requerimientos para el proyecto fueron establecidos conjuntamente con el Stakeholder (Ing.
Jorge Huilca). En las entrevistas que se mantuvo con los usuarios se determinaron 25 requisitos

basicos y 10 historias técnicas; que se detallan a continuacién.

Los requerimientos no funcionales del sistema son:

e Confidencialidad: la informacion manejada por el sistema tiene los controles apropiados que
restringen el uso a personas no autorizadas.

e Integridad: la informacion del sistema esta controlada para evitar inconsistencias y registro
de datos erréneos que complican el manejo del sistema.

¢ Disponibilidad: el sistema se encuentra desplegado y disponible para cualquier usuario con

acceso internet.

En las entrevistas que se mantuvo con los usuarios se determinaron 25 requisitos basicos y 10

historias técnicas; que se detallan a continuacion.

HISTORIAS DE USUARIO DEL SISTEMA

1. El sistema permitird manejar las sesiones de los usuarios: (Administrador y Docente).
2. El sistema permitira ingresar, editar y listar los usuarios (Administrador).
3. El sistema permitira visualizar las materias (Administrador).

4. El sistema permitira visualizar los periodos (Administrador).
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

El sistema permitira editar informacion de perfil (docente).

El sistema permitird ingresar, editar y listar los cursos (Administrador).

El sistema permitird listar cursos por carrera, publicar y editar perfil cursos (Docente).

El sistema permitira ingresar, editar, listar y visualizar las actividades de un curso (Docente).

El sistema permitird ver el perfil, vaciar contenido, ingresar, editar y listar capitulos de un
curso (Docente)

El sistema permitira ingresar, editar, listar y visualizar las lecturas de un curso (Docente).
El sistema permitira ingresar, editar, listar y visualizar los recursos de un curso (Docente).
El sistema permitira ingresar, editar, listar y visualizar los temas de un curso (Docente).

El sistema permitira listar los cursos: mas vistos, mas recientes, publicados, (Visitante).

El sistema permitird mostrar la galeria de imagenes de un curso (visitante).

El sistema permitira mostrar la lista de docentes que imparten los cursos (visitante).

El sistema permitira buscar cursos por: facultad, escuela, carrera, nombre, nivel. (Visitante).

El sistema permitira mostrar de un curso: el silabo, calendario de actividades, material,

capitulos, lecturas, temas, actividades, recursos (visitante).

El sistema permitira conectarse con los servicios web de facultad desarrollados para el OASIS

y mostrarlas en una lista

El sistema permitird conectarse con los servicios web de escuela desarrollados para el OASIS

y mostrarlas en una lista

El sistema permitira conectarse con los servicios web de periodo desarrollados para el OASIS

y mostrarlos en una lista

El sistema permitir conectarse con los servicios web de docente desarrollados para el OASIS

y mostrarlos en una lista

El Sistema Permitira gestionar Preguntas.
El sistema permitira gestionar Examenes.
Ingreso de registro de auditoria

Ingreso de registro de error
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HISTORIAS DE USUARIO TECNICAS

1. Disefiar la base de datos

2. Definir el estandar de codificacion.

3. Disefiar la arquitectura del sistema

4. Definir el disefio de la interfaz de usuario.

5. Preparar el servidor para el despliegue de la aplicacion.

6. Desplegar el OCW sobre el servidor.

7. Realizar pruebas de la aplicacion

8. Elaborar la documentacion del sistema

9. Capacitar a los usuarios del sistema

10. Elaborar la documentacién

Mediante una reunion inicial en la que se definié la funcionalidad del sistema y se planted
veinticinco requerimientos funcionales o historias de usuario (HU) y diez historias técnicas (HT);
éstas representan la configuracion y despliegue adicional a los requerimientos establecidos que
son necesarios para el desarrollo del sistema; las mismas que estan descritas a continuacion en la
tabla 2.4, en donde se detalla en la primera columna un identificador de la historia, en la segunda

una descripcion de la misma, en la tercera el esfuerzo realizado para dicha historia y en la cuarta

la prioridad asignada.

Tabla 2-4: Product Backlog

Ne Descripcion Esfuerzo Prioridad

HTO1 Como desarrollador necesito realizar el Disefio Técnico de la | 24 3
Arquitectura.

HTO02 Como desarrollador necesito realizar el Disefio técnico de las | 24 3
interfaces

HTO03 Como desarrollador necesito realizar el disefio técnico de la base | 32 3
de datos.
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HTO04 Como desarrollador necesito definir el estandar de codificacion | 16
para el sistema

HUO01 Como usuario del sistema ocw necesito poder autenticarme para | 16
gestionar mis contenidos.

HU02 Como Administrador necesito ingresar, editar y listar los usuarios | 32
que poseera el OCW.

HU03 Como Administrador necesito visualizar las materias que poseerd | 8
el OCW.

HU04 Como Administrador necesito visualizar los periodos que poseerd | 8
el OCW.

HU05 Como Docente necesito editar informacion de perfil. 32

HU06 Como Administrador necesito ingresar, editar y listar los cursos | 48
que poseerad el OCW.

HUO07 Como Docente necesito listar cursos por carrera, publicar y editar | 48
perfil cursos que poseera el OCW.

HU08 Como Docente necesito ingresar, editar, listar y visualizar las | 48
actividades de un curso que poseera el OCW.

HUO09 Como Docente necesito ver el perfil, vaciar contenido, ingresar, | 48
editar y listar capitulos de un curso que poseera el OCW.

HU10 Como Docente necesito ingresar, editar, listar y visualizar las | 48
lecturas de un curso que poseera el OCW.

HU11 Como Docente necesito ingresar, editar, listar y visualizar los | 48
recursos de un curso del OCW.

HU12 Como Docente necesito ingresar, editar, listar y visualizar los | 48
temas de un curso

HU13 Como Visitante necesito listar los cursos: mas vistos, mas | 32
recientes, publicados.

HU14 Como Visitante necesito mostrar la galeria de iméagenes de un | 16
Ccurso

HU15 Como Visitante necesito mostrar la lista de docentes que imparten | 16
los cursos.

HU16 Como Visitante necesito buscar cursos por: facultad, escuela, | 32
carrera, nombre, nivel.

HU17 Como Visitante necesito mostrar de un curso: el silabo, calendario | 48
de actividades, material, capitulos, lecturas, temas, actividades,
recursos

HU18 Como docente necesito conectarme con los servicios web de | 24
facultad desarrollados para el OASIS y mostrarlas en una lista.

HU19 Como docente necesito conectarse con los servicios web de | 24
escuela desarrollados para el OASIS y mostrarlas en una lista

HU20 Como docente necesito conectarse con los servicios web de | 24

periodo desarrollados para el OASIS y mostrarlos en una lista
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HU21 Como Administrador necesito visualizar los datos de un docente | 24 2
mediante la conexién con los servicios web de docente

desarrollados para el OASIS.

HU22 Como docente necesito gestionar Preguntas 48 2
HU23 Como docente necesito gestionar Exdmenes 24 2
HU24 Como administrador necesito registrar las auditorias sobre | 16 2

acciones que se realizan en el sistema.

HU25 Como administrador necesito registrar los errores sobre acciones | 8 2

que se realizan en el sistema.

HTO5 Como desarrollador necesito preparar el Servidor para la | 32 1
aplicacion.

HTO06 Como desarrollador necesito desplegar la aplicacion para anclarla | 16 1
al servidor

HTO07 Como desarrollador necesito realizar pruebas a la aplicacion para | 40 1

garantizar su 6ptimo funcionamiento

HTO08 Como desarrollador necesito capacitar a los usuarios para que | 8 1
conozcan la manera de operar el sistema OCW.

HTO09 Como desarrollador necesito aplicar mejoras al sistema para | 8 1

satisfacer los colores de la institucion.

HT10 Como Desarrollador necesito elaborar la documentacion del | 40 1

sistema para registrar los eventos suscitados en el avance del

proyecto.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Las historias de usuario detalladas en la tabla anterior (Tabla 3) fueron consecuencia de los
requisitos basicos propuestos por el Stakeholder, con la finalidad de ser atendidas con la mayor
brevedad posible; se recomienda el uso de esta técnica puesto que permite acoplar las historias de
usuario a una subdivision que pueda ser admitida en una division de blogques para entregables de

un sprint.

2.1.6  Sprints Del Proyecto

Los sprints son bloques cortos que representan un entregable; en el proyecto son los médulos en

los cuales fue dividido el proyecto.
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El sistema fue dividido en 21 sprints con una duracion de 48 horas cada uno (6 dias laborables),
los que se definieron tomando en cuenta la secuencia de desarrollo y la prioridad de los
requerimientos, esto permiti0 presentar resultados y avances del sistema al Stakeholder

ordenados.

ElI OCW al ser un proyecto de desarrollo compartido destinado a dos personas; se lo ha distribuido

de la siguiente manera:

Los sprint 1,2,20,21 han sido compartidos es decir son actividades que se han realizado en
conjunto como team development; por otra parte, los sprint realizados individualmente por los
desarrolladores se encuentran descritos En la (tabla 2-5) a continuacion, mostrando todas las
historias de usuario descritas y asignadas al sprint que le corresponde. Se especifica en la primera
columna el nimero de sprint asignado, luego la descripcion o nombre de la historia de usuario a
desarrollar, la fecha de inicio y fin de cada sprint, el esfuerzo necesario para resolver el sprint'y

la persona o equipo responsable de cada sprint.

Tabla 2-5. Sprint Backlog

Sprint Descripcién Inicio Fin Esfuerzo Responsable

01 HTO01 02/10/15 06/10/15 24 Team Development
HTO02 07/10/15 09/10/15 24

02 HTO3 12/10/15 15/10/15 32 Team Development
HTO04 16/10/15 19/10/15 16

03 HUO01 20/10/15 21/10/15 16 Carlos Mejia G.
HUO02 22/10/15 27/10/15 32
HUO03 20/10/15 20/10/15 8

04 HUO04 21/10/15 21/10/15 8 Jhonny Guevara
HU05 22/10/15 27/10/15 32

05 HUO06 28/10/15 04/11/15 48 Carlos Mejia G.

06 HU07 28/10/15 04/11/15 48 Jhonny Guevara

07 HU08 05/11/15 12/11/15 48 Carlos Mejia G.

08 HU09 05/11/15 12/11/15 48 Jhonny Guevara

09 HU10 13/11/15 20/11/15 48 Carlos Mejia G.

10 HU11 13/11/15 20/11/15 48 Jhonny Guevara

11 HU12 23/11/15 30/11/15 48 Carlos Mejia G.
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12 HU13 23/11/15 26/11/15 32 Jhonny Guevara
HU14 27/11/15 30/11/15 16

13 HU15 01/12/15 02/12/15 16 Carlos Mejia G.
HU16 03/12/15 08/12/15 32

14 HU17 01/12/15 08/12/15 48 Jhonny Guevara

15 HU18 09/12/15 11/12/15 24 Carlos Mejia G.
HU19 14/12/15 16/12/15 24

16 HU20 9/12/15 11/12/15 24 Jhonny Guevara
HU21 14/12/15 16/12/15 24

17 HU22 17/12/15 24/12/15 48 Carlos Mejia G.

18 HU23 17/12/15 21/12/15 24
HU24 22/12/15 23/12/15 16 Jhonny Guevara
HU25 24/12/15 24/12/15 8

19 HTO05 25/12/15 30/12/15 32 Team Development
HTO06 31/12/15 01/01/16 16

20 HTO7 04/01/16 08/01/16 40 Team Development
HTO08 11/01/16 11/01/16 8

21 HT09 12/01/16 12/01/16 8 Team Development
HT10 13/01/16 19/01/16 40

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Los sprint del 1 al 21 cumplen con la cantidad de 48 puntos que fue nuestra métrica para dividir
las tareas de desarrollo del proyecto; considero que es recomendable mantener la métrica de cinco
dias para futuros proyectos ya que todos los miembros del equipo de trabajo conocen exactamente

el dia para reuniones de inicio y fin de sprint.
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2.1.7 Diagramas de caso de uso
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Figura 2-1: Diagrama de Clases SuperUsuario

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-6: Detalle de caso de uso SU-001

ID Caso de Uso

SU-001

Nombre de Caso de Uso

Crear Administradores

Descripcion El SuperUsuario podra crear usuarios Administradores mediante un numero de
cedula.
Actores SuperUsuario

Precondiciones

El usuario que se intenta crear debe pertenecer al sistema académico de la
ESPOCH OASIS y ser de tipo docente.

Flujo Basico de Datos

1.- Ingreso de cedula del docente
2.- Se ejecuta la busqueda.

3.-Si la busqueda termina con éxito, los datos del usuario a crear se cargaran.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-7: Detalle de caso de uso SU-002
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ID Caso de Uso

SU-002

Nombre de Caso de Uso

Cambiar el estado de los usuarios Administradores

Descripcion El SuperUsuario podra cambiar el estado de cualquier Administrador registrado
en el sistema.
Actores SuperUsuario

Precondiciones

Se debera seleccionar un usuario de la lista existente. Para poner el estado en

Activo, debera tener actualmente el estado en Inactivo, y viceversa.

Flujo Basico de Datos

1.- Ingreso de cedula del docente
2.- Se ejecuta la busqueda.
3.-Si la busqueda termina con éxito, los datos del usuario a crear se cargaran.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-8: Detalle de caso de uso SU-003

ID Caso de Uso

SU-003

Nombre de Caso de Uso

Cambiar su contrasefia

Descripcion

El SuperUsuario podra cambiar su contrasefia

Actores

SuperUsuario

Precondiciones

Se requiere ingresar la contrasefia actual para poder realizar el proceso de

cambio de contrasefia.

Flujo Basico de Datos

1.- Ingreso de la contrasefia actual

2.- Ingreso de la nueva contrasefia.

3.- Repeticion de la nueva contrasefia.

3.- En caso de coincidir la contrasefia actual ingresada y ser idénticas las
contrasefias nuevas pedidas se realiza el proceso de cambio de contrasefia en el

sistema

Excepciones

Advertencia (No coincide la contrasefia actual con la ingresada.)
Advertencia (No coincide las nuevas contrasefias)

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-9: Detalle de caso de uso SU-004

ID Caso de Uso

SU-004

Nombre de Caso de Uso

Cerrar Sesion

Descripcion

El SuperUsuario podra cerrar su sesion actual

Actores

SuperUsuario

Precondiciones

Tener una sesion activa.

Flujo Basico de Datos

1.- Accionar el bot6n de cierre de sesion.

2.- Si la peticién se realiza con éxito se re direcciona a la pagina de login.
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Excepciones | Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-2: Casos de uso Administrador
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-10: Detalle de caso de uso A-001

ID Caso de Uso A-001

Nombre de Caso de Uso Gestionar Curso Existente

Descripcion EI Administrador podra Crear, Cambiar el estado, Editar, y desactivar un curso
Actores SuperUsuario

Precondiciones Situarse en pagina del listado de curso o Home del Administrador

Seleccionar el curso a gestionar.

Flujo Basico de Datos 1.- Accionar el botén para la accién correspondiente.
2.- Se traslada a la pagina correspondiente.
2.1.- En caso de crear deberé:
2.1.1- Ingresar la cedula de docente que impartira ese curso y
Accionar la Blsqueda.
2.1.2- Seleccionar una carrera a la que estara asociada este curso
Y accionar la busqueda.
3.-Se gestiona sus elementos.
4.-En caso de realizarse la accion con éxito se redireciona a la lista de cursos

de la que partid.
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Excepciones

‘ Error Interno (La peticién al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-11: Detalle de caso de uso A-002

IDUC

A-002

Nombre de Caso de Uso

Gestionar Docentes

Descripcion El Administrador podrd Crear, Cambiar el estado, Editar, y desactivar un
docente
Actores Administrador

Precondiciones

Situarse en pagina del listado de Docentes.

Seleccionar un docente a gestionar.

Flujo Basico de Datos

1.- Accionar el bot6n para la accion correspondiente.
2.- Se traslada a la pagina correspondiente.
2.2- En caso de crear un docente se debera.
2.2.1 Ingresar la cedula del docente a crear y accionar la busqueda
3.-Se gestiona sus elementos.
4.-En caso de realizarse la accion con éxito se redireciona a la lista de docentes

de la que partid.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-12: Detalle de caso de uso A-003

IDUC

A-003

Nombre de Caso de Uso

Ver Auditorias

Descripcion

El Administrador podra Ver y filtrar auditorias por fecha

Actores

Administrador

Precondiciones

Seleccionar un tipo de auditoria a ver detalle.

Flujo Basico de Datos

1.- Accionar el boton para la accion correspondiente (item del mend Auditoria).
2.- Se traslada a la pagina correspondiente.
3.-Se selecciona una fecha inicio y fin.

4 -se visualiza la lista de auditorias de entre esas fechas.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-13: Detalle de caso de uso A-004
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IDUC

A-004

Nombre de Caso de Uso

Editar Perfil

Descripcion

El Administrador podra editar su perfil

Actores

Administrador

Precondiciones

Situarse en la pagina correspondiente a esta accion.

Flujo Basico de Datos

1.- Dirigirse a la pagina que permite esta accion mediante el botdn editar perfil
ubicado en la parte superior derecha junto a la foto.

2.- Se trasladara a la pagina correspondiente.

3.-Debera modificar los alores requeridos y accionar el boton Actualizar.

4.-Se visualizara inmediatamente los datos actualizados en la misma pagina

Excepciones

Error Interno (La peticion al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-14: Detalle de caso de uso A-005

ID Caso de Uso

A-005

Nombre de Caso de Uso

Cerrar Sesion

Descripcion

El Administrador podra cerrar su sesion actual

Actores

Administrador

Precondiciones

Tener una sesion activa.

Flujo Basico de Datos

1.- Accionar el boton de cierre de sesion.
2.- Si la peticion se realiza con éxito se redirecciona a la pagina de login.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-3. Casos de uso Docente

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-15: Detalle de caso de uso D-001

ID Caso de Uso

D-001

Nombre de Caso de Uso

Gestionar Curso Existente

Descripcion

El Docente podrd Cambiar el estado, Ver, Editar, y desactivar un curso

Actores

SuperUsuario

Precondiciones

Situarse en pagina del listado de curso o Home del Docente

Seleccionar el curso a gestionar.

Flujo Basico de Datos

1.- Accionar el botdn para la accién correspondiente.
2.- Se traslada a la pagina correspondiente.

2.1.- En caso de Desactivar debera:

2.1.1- El curso debera estar en estado Activo.
3.-Se gestiona sus elementos requeridos.
4.-En caso de realizarse la accion con éxito se redireciona a la lista de cursos de
la que parti6, caso contrario se mantendra en la misma péagina y recibird los
mensajes informativos de campos no validos. Hasta que pasen la validacion

correspondiente.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-16: Detalle de caso de uso D-002

ID Caso de Uso

A-002

Nombre de Caso de Uso

Gestionar Examenes.

Descripcion

El Docente podra Crear, Editar, y Eliminar examenes de un curso

Actores

Docente

Precondiciones

Situarse en pagina del listado de cursos 0 Home del Docente.
Seleccionar la opcién Gestionar Examenes.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.

1.1.- En caso de crear debera:
1.1.1.- Ingresa nombre del examen.

1.2.- En caso de editar debera:
1.2.1.- Seleccionar un examen y editar sus elementos.
1.2.2.- Se validan los cambios, si todo esta correcto se emite

el mensaje de actualizacion correcta

1.2.3.- caso contrario se mantiene en la misma pagina y se

informa de elementos con valores no validos

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-17: Detalle de caso de uso D-003

ID Caso de Uso

A-003

Nombre de Caso de Uso

Gestionar Contenidos.

Descripcion El Docente podra gestionar lecturas, capitulos, temas, actividades y recursos de
un curso
Actores Docente

Precondiciones

Situarse en pagina del listado de cursos 0 Home del Docente.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.

1.1.- Segun el caso:

1.1.1.-Para crear capitulo, tema, lectura, actividad y recurso debera: Ingresa
nombre e informacion necesaria, seguidamente accionar en botén guardar.
1.1.2.-Para editar capitulo, tema, lectura, actividad y recurso debera: Remplazar
el nombre e informacién necesaria, seguidamente accionar en boton actualizar.
1.1.2.-Para eliminar capitulo, tema, lectura, actividad y recurso debera:
Seleccionar capituloy accionar en boton eliminar.

1.2.- Se emitiran los mensajes satisfactorios correspondientes.

1.2.3.- caso contrario se mantiene en la misma pagina y se

Informa de elementos con valores no validos.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-18: Detalle de caso de uso D-004

IDUC

A-004

Nombre de Caso de Uso

Editar Perfil

Descripcion

El Docente podra editar su perfil

Actores

Docente

Precondiciones

Situarse en la pagina correspondiente a esta accion.

Flujo Basico de Datos

1.- Dirigirse a la pagina que permite esta accion mediante el boton editar perfil
ubicado en la parte superior derecha junto a la foto.

2.- Se trasladara a la pagina correspondiente.

3.-Debera modificar los alores requeridos y accionar el boton Actualizar.

4.-Se visualizard inmediatamente los datos actualizados en la misma pagina

Excepciones

Error Interno (La peticion al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-19: Detalle de caso de uso D-005

ID Caso de Uso

A-005

Nombre de Caso de Uso

Buscar Cursos por Carrera.

Descripcion

El Docente podra realizar una blsqueda de sus cursos segln carrera requerida

Actores

Docente

Precondiciones

Situarse en pagina del listado de cursos por Carrera.

Tener asignado al menos un curso.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.
1.1.- Seleccionar una carrera deseada.

1.2.- Se cargaran los cursos asociados al docente logeado y carrera seleccionada

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-20: Detalle de caso de uso D-006

ID Caso de Uso

A-006

Nombre de Caso de Uso

Buscar Cursos por Nombre.

Descripcion

El Docente podra realizar una blsqueda por nombre de curso

Actores

Docente

Precondiciones

Situarse en pagina del listado de cursos por Nombre.

Tener asignado al menos un curso.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.
1.1.- En la caja de bisqueda se ingresara un nombre o indicio.

1.2.- Se cargaran los cursos asociados la palabra ingresada o indicio

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-21: Detalle de caso de uso D-007

ID Caso de Uso D-007
Nombre de Caso de Uso Cerrar Sesion
Descripcion El Docente podra cerrar su sesion actual
Actores Docente
Precondiciones Tener una sesion activa.
Flujo Basico de Datos 1.- Accionar el botdn de cierre de sesion.
2.- Si la peticion se realiza con éxito se redirecciona a la pagina de login.
Excepciones Error Interno (La peticion al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-4: Casos de uso Visitante
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
Tabla 2-22: Detalle de caso de uso V-001
ID Caso de Uso V-001
Nombre de Caso de Uso Buscar Cursos por Nombre.
Descripcion El Usuario Visitante podra realizar una bisqueda por nombre.
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Actores

Usuario Visitante

Precondiciones

Situarse en pagina del listado de cursos por Nombre.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.
1.1.- En la caja de bisqueda se ingresard un nombre o indicio.
1.2.- Se cargaran los cursos asociados la palabra ingresada o indicio.

Excepciones

Error Interno (La peticién al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-23: Detalle de caso de uso V-002

ID Caso de Uso

V-002

Nombre de Caso de Uso

Buscar Cursos por Nivel.

Descripcion

El Usuario Visitante podra realizar una blsqueda por nivel.

Actores

Usuario Visitante

Precondiciones

Situarse en pagina del listado de cursos por Nivel.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.
1.1.- En el panel de la izquierda seleccionar un nivel.
1.2.- Se cargaran los cursos asociados al nivel seleccionado.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-24: Detalle de caso de uso V-003

ID Caso de Uso

V-003

Nombre de Caso de Uso

Ver Docentes.

Descripcion

El Usuario Visitante podra Visualizar todos los docentes existentes.

Actores

Usuario Visitante

Precondiciones

Situarse en pagina Ver todos los docentes.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.
2.- Se despliega una lista que consta de todos los docentes del sistema con estado

activo.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-25: Detalle de caso de uso V-004

ID Caso de Uso

V-004

Nombre de Caso de Uso

Ver Docente Especifico.

Descripcion El Usuario Visitante podra Visualizar la informacidn de un docente especifico y
SUS Cursos.
Actores Usuario Visitante
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Precondiciones

Seleccionar un docente especifico.

El docente tendréa estado activo.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.
2.- Se despliega la informacion del docente y a continuacién un listado de cursos
que dicta.

Excepciones

Error Interno (La peticién al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-26: Detalle de caso de uso V-005

ID Caso de Uso

V-005

Nombre de Caso de Uso

Ver Cursos

Descripcion El Usuario Visitante podra Visualizar una lista de cursos segiin parametro: mas
vistos, nuevos.
Actores Usuario Visitante

Precondiciones

Situarse en la pagina Home y seleccionar un parametro de visualizacion de

cursos.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.
2.- Se despliega una lista de cursos segin pardmetro indicado.
3.- En caso de cursos mas vistos, se visualizard en orden descendente.

4.- En caso de cursos nuevos se visualizara de fecha reciente hacia atréas.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-27: Detalle de caso de uso V-006

ID Caso de Uso

V-006

Nombre de Caso de Uso

Ver Curso especifico

Descripcion

El Usuario Visitante podra Visualizar a detalle un curso especifico.

Actores

Usuario Visitante

Precondiciones

Seleccionar un curso.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.

2.- Se despliega un ment vertical con la informacion y recursos que tiene un
Ccurso.

3.- Segun se seleccione en el mend los items se mostrara la informacién como,
por ejemplo, informacion basica, silabo, lecturas, calendario, galeria de
imégenes, capitulos, temas actividades, examenes y recursos digitales

expuestos.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

ID Caso de Uso

V-001

Nombre de Caso de Uso

Buscar Cursos por Nombre.

Descripcion

El Usuario Visitante podra realizar una busqueda por nombre.
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Actores

Usuario Visitante

Precondiciones

Situarse en pagina del listado de cursos por Nombre.

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.
1.1.- En la caja de bisqueda se ingresard un nombre o indicio.
1.2.- Se cargaran los cursos asociados la palabra ingresada o indicio.

Excepciones

Error Interno (La peticién al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-28: Detalle de caso de uso V-007

ID Caso de Uso

V-007

Nombre de Caso de Uso

Login.

Descripcion

El Usuario Visitante podréa realizar un proceso de autenticacion.

Actores

Usuario Visitante

Precondiciones

Situarse en pagina de login mediante el mend (opcién Iniciar Sesion).

Flujo Basico de Datos

1.- Se traslada a la pagina correspondiente.

1.1.- Se ingresa usuario y contrasefa.

1.2.- Se acciona el botdn iniciar sesion.

1.3.- En caso de ser una autenticacion con éxito, se re direccionara a su pagina
Home correspondiente segin rol que posea el usuario en cuestion.

1.4. Caso contrario se mantendra en la misma pagina y se emitira el mensaje de

credenciales incorrectas.

Excepciones

Error Interno (La peticidn al servidor ha tardado demasiado)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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2.1.8 Diagrama de Clases
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Figura 2-5: Diagrama de Clases.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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PAQUETE: ec.edu.espoch.opencourseware.modelo

Tabla 2-29: Detalle de Clases, Métodos y Atributos

Nombre de la Atributos Métodos Funcion
clase
CarreraM String codigo; String getCodigo() Obtener el codigo.
String Nombre; String  getNombre() Obtener el nombre.
Void setCodigo(String codigo) setear el codigo
Void setNombre(String Nombre) setear el nombre
public CarreraM() Constructor de la clase
EscuelaM String codigo; String  getCodigo() Obtener Cédigo
String Nombre; List<CarreraM>  getLstCarreras() Obtener todas las carreras
List<CarreraM> IstCarreras; | String  getNombre() Obtener nombre de escuela
Void setCodigo(String codigo) Setear el cddigo de escuela
Void setLstCarreras(List<CarreraM> IstCarreras) Setear las carreras
void setNombre(String Nombre) Setear el nombre de escuela
public EscuelaM() Constructor de la clase
FacultadM String codigo; String  getCodigo() Obtener el codigo de facultad

String Nombre;

List<EscuelaM>

IstEscuelas;

List<EscuelaM>  getLstEscuelas()

String

void

void

void

getNombre()

setCodigo(String codigo)

setLstEscuelas(List<EscuelaM> IstEscuelas)

setNombre(String Nombre)

Obtener la lista de escuelas
por facultad

Obtener el nombre de
facultad

Setear el cddigo de facultad
Setear las escuelas de
facultad

Setear el nombre de facultad
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FacultadM()

Constructor de la clase

facultad
Nodo String codigo; String  getCodigo() Obtiene el cédigo del nodo
String descripcion; String  getCodigoPadre() Obtiene el cédigo del nodo
String codigoPadre; padre
String  getDescripcion() Obtiene la descripcion del
nodo
void setCodigo(String codigo) Setea el codigo del nodo
void setCodigoPadre(String codigoPadre) Setea el codigo del nodo
padre
void setDescripcion(String descripcion) Setea la descripcion del
cédigo
public Nodo() Constructor de la clase nodo
ObjetoPregunta void calificar() Califica la pregunta

String[] respuestas = new
String[4];

Long[] respuestasID =
new Long[4];

Boolean[] check;
String
preguntaDescripcion;

Long idPregunta;
Long opcionlld,;
Long opcion2ld;
Long opcion3ld;
Long opcion4ld,;

void calificarConPenalizacion(List<TRespuesta> respuestas, Double valorltem, int

numPenalizacion)

void

Long
Double

String

Long
String

calificarSinPenalizacion(List<TRespuesta> respuestas, Double valorltem)

getldPregunta()
getNotaObtenidaPregunta()

getOpcion1Descripcion()

getOpcionlld()
getOpcion2Descripcion()

Califica con penalizacién una

pregunta

Califica sin penalizacién una
pregunta

Devuelve el id de pregunta
Devuelve la nota de una
pregunta

Devuelve la descripcion de la
opcion 1

Devuelve el id de la opcién 1
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String
opcionlDescripcion;
String
opcion2Descripcion;
String
opcion3Descripcion;
String
opcion4Descripcion;
boolean opcion1Check;
boolean opcion2Check;
boolean opcion3Check;
boolean opcion4Check;

Double ValorPregunta;
Double
NotaObtenidaPregunta;

Long
String

Long
String

Long
String

Double

boolean

boolean

boolean

boolean

void

getOpcion2ld ()
getOpcion3Descripcion()

getOpcion3ld()
getOpcion4Descripcion()

getOpcion4ld()
getPreguntaDescripcion()

getValorPregunta()

isOpcion1Check()

isOpcion2Check()

isOpcion3Check()

isOpcion4Check()

llenarObjeto(TPregunta Pregunta, List<TRespuesta> IstRespuestas,

List<TPregunta> preguntas)

void

int

llenarVectorCheck()

numeroCorrectasBase(List<TRespuesta> Ist)

Devuelve la descripcion de la
opcion 2

Devuelve el id de la opcién 2
Devuelve la descripcion de la
opcion 3

Devuelve el id de la opcién 3
Devuelve la descripcion de la
opcion 4

Devuelve el id de la opcion 4
Devuelve la descripcion de la
pregunta

Devuelve el valor (nota) de la
pregunta

Devuelve si la opcién 1 fue
checkeada

Devuelve si la opcién 2 fue
checkeada

Devuelve si la opcion 3 fue
checkeada

Devuelve si la opcién 4 fue
checkeada

Llena un objeto pregunta con
sus respuestas

Verifica si el vector de
respuestas se encuentra lleno
Devuelve la cantidad de

respuestas correctas
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int

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

numeroCorrectasRespondidas()

setearVariables()

setldPregunta(Long idPregunta)
setNotaObtenidaPregunta(Double NotaObtenidaPregunta)

setOpcion1Check(boolean opcion1Check)

setOpcionl1Descripcion(String opcion1Descripcion)

setOpcionlld(Long opcionlld)
setOpcion2Check(boolean opcion2Check)

setOpcion2Descripcion(String opcion2Descripcion)

setOpcion2ld(Long opcion2ld)
setOpcion3Check(boolean opcion3Check)

setOpcion3Descripcion(String opcion3Descripcion)

setOpcion3ld(Long opcion3id)
setOpcion4Check(boolean opcion4Check)

setOpcion4Descripcion(String opcion4Descripcion)

setOpcion4ld(Long opcion4ld)

Devuelve las preguntas
correctas contestadas

Setea las variables de
respuesta

Setea el id de la pregunta
Setea la nota obtenida a la
pregunta

Setea la opcion 1 como true o
false

Seta la descripcion de la
respuesta 1

Setea el id de la opcion 1
Setea la opcion 2 como true o
false

Seta la descripcion de la
respuesta 2

Setea el id de la opcion 2
Setea la opcién 3 como true o
false

Seta la descripcion de la
respuesta 3

Setea el id de la opcion 3
Setea la opcion 4 como true o
false

Seta la descripcion de la
respuesta 4

Setea el id de la opcion 4
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void

void

String

setPreguntaDescripcion(String preguntaDescripcion)

setValorPregunta(Double ValorPregunta)
transformaChek(boolean check)

public ObjetoPregunta()

Setea la descripcion de una
pregunta

Setea el valor de una pregunta
Trasforma un Check en
boolean

Constructor del objeto

pregunta

PreguntaMasterExamen

String preguntaDescripcion;
Long preguntald;

List<TRespuesta>getLstRespuestas()

Devuelve una lista de

respuestas

List<TRespuesta> String  getPreguntaDescripcion() Devuelve la descripcion de la
IstRespuestas; pregunta
Long  getPreguntald() Devuelve el id de la pregunta
void llenarRespuestas(List<TRespuesta> IstRespuestass) Setea la lista de respuestas
con una lista entrante
void setLstRespuestas(List<TRespuesta> IstRespuestas) Setea la lista de respuestas
contestadas por el usuario con
otra lista de respuestas
void setPreguntaDescripcion(String preguntaDescripcion) Setea la descripcion de una
pregunta
void setPreguntald(Long preguntald) Setea el id de una pregunta
public PreguntaMasterExamen() Constructor por defecto de la
clase
TActividad Long actid; String  ActualizarActividadDadold(Long usuario, String ip, String host, Actualiza la actividad dado

String actdescripcion;
Collection<TRecurso>
tRecursoCollection;

TTema temid;

TActividad actividad)

un objeto actividad
Constructor de la clase

actividad
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String  Crear(Long usuario, String ip, String host, TActividad actividad)
TActividad DevuelveActividadDadold(Long usuario, String ip, String host,
TActividad actividad)

List<TActividad> devuelveActividadesDadoTema(Long usuario, String ip, String
host, TTema tema)

String
TActividad actividad)

boolean equals(Object object)

EliminarActividadDadold(Long usuario, String ip, String host,
String  getActdescripcion()
Long  getActid()

TTema getTemid()

Collection<TRecurso> getTRecursoCollection()

void setActdescripcion(String actdescripcion)

void setActid(Long actid)

void setTemid(TTema temid)

void setTRecursoCollection(Collection<TRecurso> tRecursoCollection)

Crea actividad dado un objeto
actividad

Devuelve actividad dado un
objeto actividad

Devuelve lista de actividades
dado un objeto tema

Elimina una actividad dado
un objeto actividad

Devuelve un true o false dado
un object

Devuelve la descripcion de
una actividad

Devuelve el id de una
actividad

Devuelve el tema de una
actividad

Devuelve una coleccion de
objetos recurso

Setea la descripcion de una
actividad

Setea el id de una actividad
Setea el tema de una
actividad

Setea una lista de recursos
dad una lista de recursos para

actividad
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public TActividad()

Constructor de la clase

actividad

TAuditoria

Long audid;

Biglnteger audidusuario;
String audfecha;

String audhora;

String audiphost;

String audnombrehost;
String audclase;

String audproceso;
String

auddescripcionproceso;

String  ActualizarAuditoriaDadold(TAuditoria auditoria)

String  Crear(TAuditoria auditoria)
TAuditoria DevuelveAuditoriaDadold(TAuditoria auditoria)

List<TAuditoria> DevuelveAuditoriasDado2Fechas(Long usuario, String ip, String
host, String fechal, String fecha2)

String  EliminarAuditoriaDadold(TAuditoria auditoria)

String  getAudclase()
String  getAuddescripcionproceso()

String  getAudfecha()
String  getAudhora()

Long getAudid()
Biginteger

getAudidusuario()
String  getAudiphost()

String  getAudnombrehost()

String  getAudproceso()

void setAudclase(String audclase)

Actualiza auditoria dado un
objeto auditoria

Crea auditoria dado objeto
Devuelve una auditoria dado
objeto auditoria

Devuelve una lista de
auditorias dado dos fechas
Elimina auditoria dado un
objeto

Devuelve la clase a auditar
Devuelve el proceso que se
realizd

Devuelve la fecha de
auditoria

Devuelve la hora de auditoria
Devuelve el id de auditoria
Devuelve el id de usuario
auditado

Devuelve la ip del host
auditado

Devuelve el nombre del host
auditado

Devuelve el método auditado

Setea la clase a auditar
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void setAuddescripcionproceso(String auddescripcionproceso)
void setAudfecha(String audfecha)

void setAudhora(String audhora)

void setAudid(Long audid)

void setAudidusuario(BigInteger audidusuario)

void setAudiphost(String audiphost)
void setAudnombrehost(String audnombrehost)

void setAudproceso(String audproceso)

public TAuditoria()

Setea la descripcion del
proceso

Setea la fecha de la auditoria
Setea la hora de la auditoria
Setea el id de la auditoria
Setea el id del usuario
auditado

Setea la ip del host auditado
Setea el nombre de host
auditado

Setea el proceso invocado a
auditar

Constructor de la clase

TCapitulo

Long capid,;

String capdescripcion;
Collection<TTema>
tTemaCollection;
Collection<TLectura>
tLecturaCollection;

TCurso curid;

String  ActualizarCapituloDadold(Long usuario, String ip, String host, TCapitulo
capitulo)

String  Crear(Long usuario, String ip, String host, TCapitulo capitulo)

TCapitulo DevuelveCapituloDadold(Long usuario, String ip, String host,
TCapitulo capitulo)

List<TCapitulo> DevuelveCapitulosDadoCursoUsuario(Long usuario, String ip,

String host, TCurso curso)
String  EliminarCapituloDadold(Long usuario, String ip, String host, TCapitulo
capitulo)

String  getCapdescripcion()

Long getCapid()

Actualiza un capitulo dado un
objeto

Crea un capitulo dado un
objeto

Devuelve un capitulo dado
objeto

Devuelve una lista de
capitulos dado un objeto
curso

Elimina un capitulo dado
objeto

Devuelve la descripcion de
un capitulo

Devuelve el id de un capitulo
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TCurso getCurid()

Collection<TLectura> getTLecturaCollection()

Collection<TTema> getTTemaCollection()
void setCapdescripcion(String capdescripcion)
void setCapid(Long capid)

void setCurid(TCurso curid)
void setTLecturaCollection(Collection<TLectura> tLecturaCollection)

void setTTemaCollection(Collection<TTema> tTemaCollection)

public TCapirulo()

Devuelve el id de un curso
Devuelve las lecturas de un
capitulo

Devuelve los temas de un
capitulo

Setea la descripcion de un
capitulo

Setea el id de un capitulo
Setea el id de un curso

Setea la lista de lecturas de un
capitulo dado una lista de
lecturas

Setea una lista de temas de un
capitulo dado una lista de
temas

Constructor por defecto de la

clase

TCurso

Long curid;

String curnivel;
String curparalelo;
String curdescripcion;
String curportada;
String cursilabo;
String curcalendario;
String curmaterial;
Biglnteger curvisita;

String curfechacreacion;

String  ActualizarCursoDadold(Long usuario, String ip, String host, TCurso
curso)

String  Crear(Long usuario, String ip, String host, TCurso curso)

TCurso DevuelveCursoDadold(Long usuario, String ip, String host, TCurso
curso)
List<TCurso> DevuelveCursos(Long usuario, String ip, String host)
List<TCurso> DevuelveCursosDadoEstadoUsuarioCursoEstadoY Nivel(Long
usuario, String ip, String host, String nivel, Integer estadousuario, Integer

estadocurso)

Actualiza curso dado objeto

Crea curso dado objeto

Devuelve curso dado objeto

Devuelve todos los cursos
Devuelve todos los cursos por
estado de usuario curso y

nivel
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String curnombre;

String cursubida;

String curtamaniofichero;
String serviciocarreraid;
String servicioperiodoid;
Integer curestado;
TUsuario usuid;
Collection<TExamen>
tExamencCollection;
Collection<TCapitulo>

tCapituloCollection;

List<TCurso> DevuelveCursosDadoEstadoUsuarioPormasActuales(Long usuario,
String ip, String host, Integer estadousuario, Integer curestado)
List<TCurso> DevuelveCursosDadoEstadoUsuarioPorvisitaDesc(Long
usuario, String ip, String host, Integer estadousuario, Integer curestado)
List<TCurso> DevuelveCursosDadoEstadoY Carrera(Long usuario, String ip,
String host, Integer estado, Long carrera)
List<TCurso> DevuelveCursosDadoEstadoY Docente(Long usuarioid, String
ip, String host, Integer estado, TUsuario usuario)
List<TCurso> DevuelveCursosDadoEstadoyUsuarioEstado(Long usuario,
String ip, String host, Integer curestado, Integer usuestado)
List<TCurso> DevuelveCursosDadoldUsuarioY IdCarrera(Long usuarioid,
String ip, String host, TUsuario usuario, String idcarrera)
List<TLectura>  DevuelvelLecturasDadoldCurso(Long usuario, String ip, String
host, Integer idcurso)
List<TRecurso> DevuelveRecursosDadoldCurso(Long usuario, String ip, String
host, Long curso)
List<TTema> DevuelveTemasDadoldCurso(Long usuario, String ip, String
host, Long curso)
List<TCurso>

devuelveTopCursosNuevosDadoEstadoUsuarioY EstadoCurso(Long
usuario, String ip, String host, Integer top, Integer estadousuario, Integer
estadocurso)
List<TCurso>

DevuelveTopCursosVisitadosDadoEstadoUsuarioY CursoEstado(Long
usuario, String ip, String host, Integer top, Integer estadousuario, Integer

estadocurso)

Devuelve una lista de cursos
mas actuales

Devuelve cursos dado estado
de usuario y ordenados por
visita descendentemente
Devuelve cursos dado estado
y carrera

Devuelve cursos de un
docente dado estado
Devuelve cursos dado estado
de cursos y docente
Devuelve cursos dado usuario
y carrera

Devuelve las lecturas de un
curso

Devuelve los recursos de un
curso

Devuelve los temas de un
curso dado id

Devuelve los cursos mas
nuevos dado estado de

usuario y curso

Devuelve los cursos mas
visitados dado estado de

usuario y curso
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String  EliminarCursoDadold(Long usuario, String ip, String host, TCurso curso)
String  getCurcalendario()
String  getCurdescripcion()
Integer  getCurestado()

String  getCurfechacreacion()
Long  getCurid()

String  getCurmaterial()

String  getCurnivel()

String  getCurnombre()

String  getCurparalelo()

String  getCurportada()

String  getCursilabo()

String  getCursubida()

String  getCurtamaniofichero()
Biglnteger getCurvisita()
String  getServiciocarreraid()
String  getServicioperiodoid()

Elimina un curso dado objeto
Devuelve el calendario del
curso

Devuelve la descripcion del
curso

Devuelve el estado del curso
Devuelve la fecha de un curso
Devuelve el id de un curso
Devuelve el material de un
curso

Devuelve el nivel de un curso
Devuelve el nombre de un
curso

Devuelve el paralelo de un
curso

Devuelve la portada de un
curso

Devuelve el silabo de un
curso

Devuelve la subida de un
curso

Devuelve el tamafio_fichero
de un curso

Devuelve las visitas de un
curso

Devuelve el id de carrera

Devuelve el id de periodo
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Collection<TCapitulo> getTCapituloCollection()

Collection<TExamen> getTExamenCollection()
TUsuario getUsuid()

void

void

void
void
void
void
void
void
void
void
void
void
void
void
void
void

void

void

setCurcalendario(String curcalendario)

setCurdescripcion(String curdescripcion)

setCurestado(Integer curestado)
setCurfechacreacion(String curfechacreacion)
setCurid(Long curid)

setCurmaterial(String curmaterial)
setCurnivel(String curnivel)
setCurnombre(String curnombre)
setCurparalelo(String curparalelo)
setCurportada(String curportada)
setCursilabo(String cursilabo)
setCursubida(String cursubida)
setCurtamaniofichero(String curtamaniofichero)
setCurvisita(BiglInteger curvisita)
setServiciocarreraid(String serviciocarreraid)
setServicioperiodoid(String servicioperiodoid)

setTCapituloCollection(Collection<TCapitulo> tCapituloCollection)

setTExamenCollection(Collection<TExamen> tExamenCollection)

Devuelve los capitulos de un
curso

Devuelve los exdmenes de un
curso

Setea el calendario de un
curso

Setea la descripcion de un
curso

Setea el estado de un curso
Setea la fecha de un curso
Setea el id de un curso
Setea el material de un curso
Setea el nivel de un curso
Setea el nombre de un curso
Setea el paralelo de un curso
Setea la portada de un curso
Setea el silabo de un curso
Setea la subida de un curso
Setea el tamafio de un curso
Setea la visita de un curso
Setea el id de carrera

Seta el id de periodo

Setea los capitulos de un

curso

Setea los exdmenes de un

curso
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void setUsuid(TUsuario usuid)
public TCurso()

Setea el usuario del curso

Constructor de la clase

TError

Long errid;

Biglnteger erridusuario;
String errfecha;

String errhora;

String erriphost;

String errnombrehost;
String errclase;

String errproceso;
String
errdescripcionproceso;

String  ActualizarErrorDadold(TError error)
String  Crear(TError error)

TError  DevuelveErrorDadold(TError error)
List<TError> DevuelveErroresDado2Fechas(Long usuario, String ip, String
host, String fechal, String fecha2)

List<TError> DevuelveErroresDado2FechasY IdUsuario(Long usuario, String
ip, String host, String fechal, String fecha2, Biginteger idusuario)

String  EliminarErrorDadold(TError error)

String  getErrclase()

String  getErrdescripcionproceso()

String  getErrfecha()

String  getErrhora()

Long getErrid()

Biglnteger getErridusuario()

String  getErriphost()

String  getErrnombrehost()

String  getErrproceso()

void setErrclase(String errclase)

void setErrdescripcionproceso(String errdescripcionproceso)
void setErrfecha(String errfecha)

void setErrhora(String errhora)

void setErrid(Long errid)

Actualizar error dado objeto
Crear error dado objeto
Devolver error dado objeto
Devuelve lista de errores
dado dos fechas

Devuelve lista de errores
dado dos fechas y usuario
Elimina error dado objeto
Devuelve la clase a registrar
error

Devuelve la descripcion del
proceso erréneo

Devuelve la fecha del sistema
Devuelve la hora del sistema
Devuelve el id del error
Devuelve el id de usuario del
error

Devuelve la ip del host
Devuelve el nombre del host
Devuelve el proceso

Setea la clase de error

Setea la descripcion del error
Setea a fecha del error

Setea la hora del error

Setea el id del error

56




void setErridusuario(Biglnteger erridusuario)
void setErriphost(String erriphost)

void setErrnombrehost(String errnombrehost)
void setErrproceso(String errproceso)

public TError()

Setea el id del usuario
Setea la ip del host

Setea el nombre del host
Setea el proceso de error
Constructor de la clase por

defecto

TExamen

Long exaid;

String exadescripcion;
Double exanota;
Collection<TPregunta>
tPreguntaCollection;
TCurso curid;

String  ActualizarExamenDadold(Long usuario, String ip, String host, TExamen
examen)

String  Crear(Long usuario, String ip, String host, TExamen examen)
TExamenDevuelveExamenDadold(Long usuario, String ip, String host, TExamen
examen)

List<TExamen>  DevuelveExamenesDadoldCurso(Long usuario, String ip,
String host, TCurso curso)

String  EliminarExamenDadold(Long usuario, String ip, String host, TExamen
examen)

TCurso getCurid()

String  getExadescripcion()

Long  getExaid()
Double getExanota()
Collection<TPregunta> getTPreguntaCollection()
void setCurid(TCurso curid)

void setExadescripcion(String exadescripcion)

void setExaid(Long exaid)

void setExanota(Double exanota)

Actualiza un examen dado
objeto

Crea examen dado objeto
Devuelve examen dado
objeto

Devuelve lista de examen
dado id del curso

Elimina examen dado objeto

Devuelve el id del curso
Devuelve la descripcion del
examen

Devuelve el id del examen
Devuelve la nota del examen
Devuelve las preguntas de el
examen

Setea el id de un curso
Setea la descripcion de un
examen

Setea el id de un examen

Setea la nota de un examen
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void setTPreguntaCollection(Collection<TPregunta> tPreguntaCollection)

Public TExamen()

Setea la lista de preguntas de
un examen
Constructor por defecto de la

clase

TLectura

String lecdescripcion;
String lecurl;

String lecruta;

String lectamanio;
Long lecid;
TCapitulo capid;

String  ActualizarLecturaDadold(Long usuario, String ip, String host, TLectura
lectura)

String  Crear(Long usuario, String ip, String host, TLectura lectura)

TLectura DevuelvelecturaDadold(Long usuario, String ip, String host, TLectura
lectura)

List<TLectura>  DevuelvelecturasDadoldCapitulo(Long usuario, String ip,
String host, Long idcapitulo)

List<TLectura>  DevuelvelLecturasDadoldCapitulo(Long usuario, String ip,
String host, TCapitulo capitulo)

List<TLectura>  DevuelvelLecturasDadoldCurso(Long usuario, String ip, String
host, Long idcurso)

Long DevuelveSumaTamanioLecturasDadoldcurso(TCurso curso)

Long DevuelveSumaTamanioLecturasDadoldcursoY Lectura(TCurso curso,

TLectura lectu)

String  EliminarLecturaDadold(Long usuario, String ip, String host, TLectura
lectura)

TCapitulo getCapid()

String  getLecdescripcion()

Long getLecid()

Actualiza lectura dado objeto

Crea lectura dado objeto
Devuelve lectura dado objeto

Devuelve lista de lecturas
dado idcapitulo

Devuelve lista de lecturas
dado objeto capitulo
Devuelve lista de lecturas
dado id curso

Devuelve la sumatoria de las
lecturas de un curso dado id
curso

Devuelve la sumatoria de las
lecturas de un curso dado id
curso y nueva lectura

Elimina Lectura dado objeto

Devuelve el id del capitulo
Devuelve la descripcion de la
lectura

Devuelve el id de una lectura

58




String  getLecruta()

String  getLectamanio()

String  getLecurl()
void setCapid(TCapitulo capid)
void setLecdescripcion(String lecdescripcion)

void setLecid(Long lecid)

void setLecruta(String lecruta)

void setLectamanio(String lectamanio)
void setLecurl(String lecurl)

Public TLectura ()

Devuelve la ruta de la lectura
Devuelve el tamafio de la
lectura

Devuelve la url de una lectura
Setea el id de un capitulo
Setea la descripcion de la
lectura

Setea el id de la lectura
Setea la ruta de una lectura
Setea el tamafio de lectura
Setea la url de la lectura
Constructor por defecto de la

lectura

TPregunta

Long preid,;

String predescripcion;
Double prenota;
TExamen exaid;
Collection<TRespuesta>
tRespuestaCollection;

String  ActualizarPreguntaDadold(Long usuario, String ip, String host,
TPregunta pregunta)

String  Crear(Long usuario, String ip, String host, TPregunta pregunta)
TPregunta DevuelvePreguntaDadold(Long usuario, String ip, String host,
TPregunta pregunta)

List<TPregunta> DevuelvePreguntasDadoldExamen(Long usuario, String ip,
String host, TExamen examen)

String  EliminarPreguntaDadold(Long usuario, String ip, String host, TPregunta
pregunta)

TExamengetExaid()

String  getPredescripcion()

Long getPreid()
Double getPrenota()

Actualiza pregunta dado
objeto pregunta

Crea pregunta dado objeto
Devuelve pregunta dado
objeto

Devuelve preguntas dado
objeto examen

Elimina pregunta dado objeto

Devuelve el id del examen
Devuelve descripcion de
pregunta

Devuelve id de pregunta

Devuelve nota de pregunta
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Collection<TRespuesta> getTRespuestaCollection()
void setExaid(TExamen exaid)

void setPredescripcion(String predescripcion)
void setPreid(Long preid)
void setPrenota(Double prenota)

void setTRespuestaCollection(Collection<TRespuesta> tRespuestaCollection)

public TExamen()

Las respuestas de un examen
Setea examen dado objeto
Setea descripcion de la
pregunta

Setea id de pregunta

Setea nota de pregunta
Setea las respuestas de un
examen

Constructor por defecto

TRecurso

Long recid;

String recnombre;
String rectipo;
String recurl;
String recruta;
String rectamanio;
TActividad actid;

String  ActualizarRecursoDadold(Long usuario, String ip, String host, TRecurso
recurso)

String  Crear(Long usuario, String ip, String host, TRecurso recurso)
TRecursoDevuelveRecursoDadold(Long usuario, String ip, String host, TRecurso
recurso)

List<TRecurso>  devuelveRecursosDadoldActividad(Long usuario, String ip,
String host, TActividad actividad)

Long DevuelveSumaTamanioRecursosDadoldcurso(TCurso curso)

Long DevuelveSumaTamanioRecursosDadoldcursoYRecurso(TCurso curso,

TRecurso recurso)

String  EliminarRecursoDadold(Long usuario, String ip, String host, TRecurso
recurso)

TActividad getActid()

Long getRecid()

String  getRecnombre()

String  getRecruta()

Actualiza recurso dado objeto

Crea recurso dado objeto
Devuelve recurso dado objeto

Devuelve recursos dado
objeto actividad

Devuelve sumatoria de
recursos dado objeto curso
Devuelve sumatoria de
recursos dado objeto curso y
recurso

Elimina un recurso dado
objeto

Devuelve id de actividad
Devuelve id de recurso
Devuelve nombre de recurso

Devuelve ruta de recurso

60




String  getRectamanio()

String  getRectipo()

String  getRecurl()

void setActid(TActividad actid)

void setRecid(Long recid)

void setRecnombre(String recnombre)
void setRecruta(String recruta)

void setRectamanio(String rectamanio)
void setRectipo(String rectipo)

void setRecurl(String recurl)

Public TRecurso()

Devuelve tamafio de recurso
Devuelve tipo de recurso
Devuelve url de recurso
Setea actividad dado objeto
Setea recursoid

Setea recurso nombre

Setea la ruta del recurso
Setea el tamafio de un curso
Setea tipo de recurso

Setea la url de un recurso
Constructor por defecto de la
clase

TRespuesta

Long resid;

String resdescripcion;
String resestado;
TPregunta preid;

String  ActualizarRespuestaDadold(Long usuario, String ip, String host,
TRespuesta respuestA)

String  Crear(Long usuario, String ip, String host, TRespuesta respuestA)
TRespuesta DevuelveRespuestaDadold(Long usuario, String ip, String host,
TRespuesta respuestA)

List<TRespuesta> DevuelveRespuestasDadoldPregunta(Long usuario, String ip,
String host, long pregunta)

String  EliminarRespuestaDadold(Long usuario, String ip, String host,
TRespuesta respuestA)

getPreid()

String  getResdescripcion()

TPregunta

String  getResestado()

Long getResid()

Actualiza respuesta dado
objeto

Crea respuesta dado objeto
Devuelve respuesta dado id

Devuelve respuestas dado id
pregunta

Elimina respuesta dado objeto

Devuelve el id de la pregunta
Devuelve la descripcion de la
respuesta

Devuelve el estado de la
respuesta

Devuelve el id de la respuesta
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void setPreid(TPregunta preid)

void setResdescripcion(String resdescripcion)

void setResestado(String resestado)
void setResid(Long resid)
Public TRespuesta()

Setea el id de la pregunta
Setea la descripcion de la
respuesta

Setea el estado de la respuesta
Setea el id de la respuesta

Constructor de la clase

respuesta
TRol Long rolid; String  ActualizarRolDadold(Long usuario, String ip, String host, TRol rol) Actualiza el rol dado objeto
String roldescripcion; String  Crear(Long usuario, String ip, String host, TRol rol) Crea rol dado objeto
Integer rolestado; TRol DevuelveRolDadold(Long usuario, String ip, String host, TRol rol) Devuelve rol dado objeto
tUsuarioCollection; List<TRol> DevuelveRoles(Long usuario, String ip, String host) Devuelve roles
String  EliminarRolDadold(Long usuario, String ip, String host, TRol rol) Elimina rol dado objeto
String  getRoldescripcion() Devuelve la descripcion del
rol
Integer  getRolestado() Devuelve el estado del rol
Long getRolid() Devuelve el id del rol
Collection<TUsuario> getTUsuarioCollection() Devuelve la lista de usuarios
de rol
void setRoldescripcion(String roldescripcion) Setea la descripcion del rol
void setRolestado(Integer rolestado) Setea el estado del rol
void setRolid(Long rolid) Setea el id del rol
void setTUsuarioCollection(Collection<TUsuario> tUsuarioCollection) Setea la coleccion de usuario
del rol
Public TRol () Constructor por defecto de la
clase
TTema Long temid; String  ActualizarTemaDadold(Long usuario, String ip, String host, TTema Actualiza tema dado objeto

String temresumen;

tema)
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String temimagen;
String temdescripcion;
String temtamanio;
TCapitulo capid;
Collection<TActividad>

tActividadCollection;

String  Crear(Long usuario, String ip, String host, TTema tema)

Long DevuelveSumaTamanioTemasDadoldcurso(TCurso curso)

Long DevuelveSumaTamanioTemasDadoldcursoY Tema(TCurso curso, TTema
tema)

TTema DevuelveTemaDadold(Long usuario, String ip, String host, TTema tema)
List<TTema> DevuelveTemasDadoCapituloUsuario(Long usuario, String ip,
String host, TCapitulo capitulo)

String
TCapitulo
Collection<TActividad>

EliminarTemaDadold(Long usuario, String ip, String host, TTema tema)
getCapid()

getTActividadCollection()

String  getTemdescripcion()

Long getTemid()

String  getTemimagen()
String  getTemresumen()
String  getTemtamanio()

void setCapid(TCapitulo capid)

void setTActividadCollection(Collection<TActividad> tActividadCollection)
void setTemdescripcion(String temdescripcion)

void setTemid(Long temid)

void setTemimagen(String temimagen)

void setTemresumen(String temresumen)

void setTemtamanio(String temtamanio)

Public TTema()

Crea tema dado objeto
Devuelve sumatoria de temas
dado objeto curso

Devuelve sumatoria de temas
dado objeto curso y tema
Devuelve tema dado objeto
Devuelve lista de temas dado
objeto capitulo

Elimina tema dado objeto
Devuelve id del capitulo
Devuelve actividades de un
tema

Devuelve descripcion de un
tema

Devuelve id del tema
Devuelve imagen del team
Devuelve resumen del tema
Devuelve tamafio del tema
Setea id del capitulo

Setea actividades de un tema
Setea descripcion de un tema
Setea id del tema

Setea imagen del tema

Setea resumen del tema
Setea tamafio de la imagen
Constructor por defecto de

clase
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TUsuario

Long usuid;

String usunombres;
String usuapellidos;
String serviciousucedula;
String usufoto;

String usudescripcion;
String usupassword;
Collection<TCurso>
tCursoCollection;

TRol rolid;

String  ActualizarUsuarioDadold(Long usuarioid, String ip, String host,
TUsuario usuario)

String  Crear(Long usuarioid, String ip, String host, TUsuario usuario)

TUsuario DevuelveUsuarioDadoCedula(Long usuarioid, String ip, String host,
String cedula)

TUsuario DevuelveUsuarioDadoCedulayPass(Long usuarioid, String ip, String
host, String cedula, String password)

TUsuario DevuelveUsuarioDadold(Long usuarioid, String ip, String host, TUsuario
usuario)

List<TUsuario>  DevuelveUsuarios(Long usuarioid, String ip, String host)
List<TUsuario>  DevuelveUsuariosDadoestado(Long usuarioid, String ip, String
host, Integer estado)

List<TUsuario>  DevuelveUsuariosDadoRolyEstado(Long usuarioid, String ip,
String host, Integer estadousuario, Long rolid)

String  EliminarUsuarioDadold(Long usuarioid, String ip, String host, TUsuario
usuario)

TRol getRolid()

String  getServiciousucedula()

Collection<TCurso> getTCursoCollection()
String  getUsuapellidos()

String  getUsudescripcion()

Integer  getUsuestado()
String  getUsufoto()
Long getUsuid()

Actualiza Usuario dado
objeto

Crea Usuario dado objeto
Devuelve Usuario dado
cédula

Devuelve usuario dado cédula
y password

Devuelve usuario dado objeto

Devuelve usuarios
Devuelve usuarios dado
estado

Devuelve usuarios dad rol y
estado

Elimina usuario dado objeto

Devuelve el rol de un usuario
Devuelve servicio cédula
Devuelve coleccion de cursos
de usuario

Devuelve apellidos del
usuario

Devuelve descripcion del
usuario

Devuelve estado del usuario
Devuelve foto del usuario

Devuelve id del usuario
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String

String

void

void

void
void
void
void
void
void
void

void

getUsunombres()

getUsupassword()

setRolid(TRol rolid)

setServiciousucedula(String serviciousucedula)

setTCursoCollection(Collection<TCurso> tCursoCollection)
setUsuapellidos(String usuapellidos)
setUsudescripcion(String usudescripcion)
setUsuestado(Integer usuestado)

setUsufoto(String usufoto)

setUsuid(Long usuid)

setUsunombres(String usunombres)

setUsupassword(String usupassword)

Public TUsuario()

Devuelve nombres del
usuario

Devuelve password del
usuario

Setea rol del usuario

Setea servicio cédula del
usuario

Setea cursos de un usuario
Setea apellidos de un usuario
Setea descripcion de usuario
Setea estado de usuario
Setea foto de usuario

Setea id de usuario

Setea nombres de usuario
Setea password de usuario
Constructor por defecto de la

clase

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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2.1.9 Desarrollo

Un sprint es un bloque temporal corto y fijo, cada Sprint esta descrito por una fecha de inicio,
fecha de finalizacion, la estimacion de puntos de esfuerzo requerida para cumplir con su
desarrollo. En cada sprint se asigné las historias de usuario de acuerdo a la planificacion realizada
conjuntamente con el product owner correspondientes a un modulo (lzaurralde, 2013).

A continuacidn, se describe brevemente cada SPRINT realizado para el cumplimiento del
desarrollo sistema. Como Team Development se realizo la identificacion de las necesidades de la
empresa, mediante varias reuniones con El vicedecano de la FIE-ESPOCH (Ing. Jorge Huilca),

Stakeholder para este proyecto, y el Ing, Javier Romero como usuario docente de dicha empresa.

El sistema fue dividido en 21 sprints con una duracién de 1008 horas en total, los mismos que se
definieron tomando en cuenta la secuencia de desarrollo y la prioridad de los requerimientos
establecida en conjunto por el Stakeholder Ingeniero Jorge Huilca, lo cual permitié presentar

resultados y avances del sistema al cliente cada mes.

2.1.9.1 Sprint 1

En el sprint 1 consta la informacién obtenida en la entrevista con el cliente donde se logro
establecer las necesidades que va a satisfacer el sistema, con dicha informacion se establecieron
los requerimientos a desarrollar, la arquitectura y estructura del sistema, la imagen corporativa y

los bocetos de interfaz de usuario de acuerdo a la institucion.

La ESPOCH cuenta con un servidor para las aplicaciones y las bases de datos de las mismas, por

esta razon la arquitectura seleccionada es Cliente/Servidor

Tabla 2-30: HT1 Arquitectura del sistema

HISTORIA TECNICA

NUmero: HT1 Sprint Asignado: 1
Fecha Inicio: 02/10/15 Fecha Fin: 06/10/15
Tiempo Estimado: 3 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como administrador del sistema solicito se defina la arquitectura del sistema.
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Prueba de Aceptacion:

- Aprobacion de la arquitectura del sistema por el administrador del sistema

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-31: Actividad HT1

OoCcw

- Documentacion

Fecha Actividad Puntos estimados
02/10/15 al Tarea 1: Definicion de la arquitectura del sistema. 24
06/10/15 - Definicion de la arquitectura del sistema

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-32: Tl de HT1

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 1

Numero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Definir la arquitectura del sistema.

Nombre de la Tarea:

Definicion de la arquitectura del sistema

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 02/10/15

Fecha Fin: 06/10/15

Descripcion: Definir la arquitectura del sistema para el OCW.

Pruebas de Aceptacién: Aprobacion de la arquitectura del sistema por parte del administrador.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-33:PA de HT1

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT1.1 Nombre Historia de Usuario: Definir la arquitectura del sistema.

Nombre de la Prueba: Aprobacidon de la arquitectura del sistema por parte del administrador.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 09/10/15

Descripcion: Se realiza una reunién con el administrador para acordar y revisar la arquitectura del sistema.

Condiciones de Ejecucion:

- Revisar las diferentes arquitecturas de despliegue para los sistemas.

Pasos de Ejecucidn:

- Gestionar una reunion con el administrador del sistema.

Resultado Esperado:
- Se aprueba la arquitectura del sistema

Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Capa GUI Servicios Persistencia
request

[
response

Servidor de Aplicacion

Figura 2-6: Arquitectura del Sistema

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Capa de Servidor

Capa de Cliente

L Lalh

Aplicaciones o~ ervidor Datos del Negocio
Figura 2-7: Diagrama de despliegue
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
Tabla 2-34: Estandar de Interfaz Gréfica.
HISTORIA TECNICA
NUmero: HT2 Sprint Asignado: 1
Fecha Inicio: 07/10/15 Fecha Fin: 09/10/15
Tiempo Estimado: 3 dias
Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como administrador del sistema solicito se defina el estandar para la interfaz grafica de usuario.

Prueba de Aceptacion:

- Aprobacion del estandar para interfaz gréfica de usuario por el administrador del sistema

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-35: Actividad de HT?2.

Fecha Actividad

Puntos estimados

07/10/15 al Tarea 1: Definicion del estandar para la interfaz grafica

del sistema.

09/10/15

- Definicion del estandar para la interfaz
grafica del sistema

- Documentacion

24

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-36: Actividad de HT2.

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 1 | Namero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Definir el estandar para la interfaz gréfica del sistema.

Nombre de la Tarea: Definicion del estandar para la interfaz gréafica del sistema

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 07/10/15 Fecha Fin: 09/10/15

Descripcion: Definir el estandar para la interfaz grafica del sistema.

Pruebas de Aceptacion:

- Aprobacion del estandar para la interfaz gréfica por parte del administrador.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-37: PA de HT2.

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HT2.1 Nombre Historia de Usuario: Definir el estdndar para la interfaz gréafica de usuario.

Nombre de la Prueba: Aprobacidn del estandar para la interfaz grafica de usuario

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 09/10/15

gréfica de usuario.

Descripcidn: Se realiza una reunion con el administrador para acordar y revisar el estandar para la interfaz

Condiciones de Ejecucidn:

- Definir el estandar para la interfaz gréfica de usuario.

- Revisar los modelos de interfaces destinados para aplicaciones en la ESPOCH.

Pasos de Ejecucion:

- Gestionar una reunion con el administrador del sistema.

- Acordar y aprobar el estandar para la interfaz grafica de usuario.

Resultado Esperado:

- Seaprueba el estandar para la interfaz gréafica de usuario

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado Por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara 2016
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En reuniones con el Stakeholder y el Team Development se ha llegado al acuerdo de mantener
los colores de la empresa es decir predominan el color blanco y el color azul y tipo de fuente
Arial. La (tabla 13) describe tonalidades y fuentes en el disefio.

Tabla 2-38: Descripcion de componentes de Interfaz

COMPONENTE LOCALIZACION COLOR FONDO

[FUENTE

Menu Header azul / Blanco

Informacion Footer azul / Negro

Pestarias Body Blanco / Negro

Botones Body, justificado a la derecha Azul / Blanco

Mensaje de confirmacion Body, centrado y justificado a la Azul / Blanco

derecha
Mensaje de error Body Rojo / Blanco

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-8: Pagina de Inicio

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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ESTANDAR PARA LA INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO
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Figura 2-11: Pagina de inicio

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-12: Pagina de Login

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-13: Menu Buasqueda de Cursos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-15: Basqueda de Cursos por Nombre

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-16: P4gina de Curso

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-17: Listado de Instructores

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-18: Pagina Docente y sus Cursos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 2

Tabla 2-39: HT1 Disefiar base de datos

HISTORIA TECNICA

Ndmero: HT3

Sprint Asignado: 2

Fecha Inicio: 12/10/15

Fecha Fin: 15/10/15

Tiempo Estimado:

4 dias

Responsable:

Team development

Descripcion: Como administrador del sistema solicito se disefie la base de datos.

Prueba de Aceptacion:

- El disefio de la base de datos para el sistema OCW debera ser aprobado por el administrador.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-40: Actividad de HT3

Fecha Actividad Puntos estimados
12/10/15 al Tarea 1: Disefio de la Base de Datos. 32
15/10/15 - Disefio Fisico de la Base de Datos

- Diccionario de Datos

- __Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-41: Tl de HT3
TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 2 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Disefiar la base de datos.

Nombre de la Tarea: Disefio de la base de datos
Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia G

Fecha Inicio: 12/10/15 Fecha Fin: 15/10/15

Descripcion: Definir los Sprint del sistema.

Pruebas de Aceptacion:
- Aprobacion del disefio de la base de datos por parte del administrador.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-42: PA de HT3

PRUEBA DE ACEPTACION
Codigo: HT3.1 Nombre Historia de Usuario: Disefiar la base de datos.

Nombre de la Prueba: Aprobacion del disefio de la base de datos por parte del administrador.
Responsable: Carlos Mejia G Fecha: 19/10/15

Descripcién: Se realiza una reunién con el administrador para acordar y revisar el disefio de la base de

datos.

Condiciones de Ejecucion:
- ldentificar las entidades que intervendran en el sistema.
- Definir el disefio fisico de la base de datos.

- Definir el diccionario de datos.

Pasos de Ejecucion:
- Gestionar una reunion con el administrador del sistema.

- Acordar y aprobar el disefio de la base de datos.

Resultado Esperado:

- Se define el disefio de la base de datos
Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Figura 2-20: Diagrama Fisico

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-43: Tabla t_auditoria

TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_auditoria Audid Bigserial NOT NULL
Audidusuario Bigint NOT NULL
PK: audid Audfecha Text NOT NULL
Audhora Text NOT NULL
Audiphost Text NOT NULL
Audnombrehost Text NOT NULL
Audclase Text NOT NULL
Audproceso Text NOT NULL
Auddescripcionproceso | Text NOT NULL
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
Tabla 2-44: Tablat_error
TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_error Erred Bigserial NOT NULL
erridusuario Bigint NOT NULL
PK: errid errfecha Text NOT NULL
errhora Text NOT NULL
erriphost Text NOT NULL
errnombrehost Text NOT NULL
errclase Text NOT NULL
errproceso Text NOT NULL
errdescripcionproceso | Text NOT NULL
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
Tabla 2-45: Tabla t_actividad
TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_actividad Actid Bigserial NOT NULL
PK: actid Temid Biginteger NOT NULL
FK: t_tema (temid) temdescripcion Text NOT NULL
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
Tabla 2-46: Tabla t_capitulo
TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_capitulo Capid Bigserial NOT NULL
PK: capid Curid Biginteger NOT NULL
FIK:t_curso capdescripcion Text NOT NULL
(curid)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-47: Tablat_curso

TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_curso Curid Bigserial NOT NULL
Curnivel Text NOT NULL
PK: curid curparalelo Text NOT NULL
FK: t_usuario curdescripcion Text NOT NULL
(usuid) curportada Text NOT NULL
UK: (curid, Cursilabo Text NOT NULL
usuid) curcalendario Text NOT NULL
curmaterial Text NOT NULL
Curvisita Biginteger DEFAULTO0
curfechacreacion Text NOT NULL
curnombre Text NOT NULL
Cursubida Text DEFAULT 0
Usuid Biginteger NOT NULL
serviciocarreraid Text NOT NULL
servicioperiodoid Text NOT NULL
curtamaniofichero Text DEFAULT 0
curestado Integer DEFAULT 0

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-48: Tablat_examen

TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_examen exaid Bigserial NOT NULL
Exadescripcion Text NOT NULL
PK: exaid Exanota double precision NOT NULL
FK: t_curso
(curid) Curid Biginteger NOT NULL
UK: (curid, exaid)
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
Tabla 2-49: Tablat_pregunta
TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_pregunta Preid BigSerial NOT NULL
PK: preid Exaid Biginteger NOT NULL
FK:t_examen (exaid)
UK: ( preid, exaid) Predescripcion Text NOT NULL
Prenota Double precision DEFAULTO

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-50: Tablat_lectura

TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_lectura Lecid Bigserial NOT NULL
Capid Biglnteger NOT NULL
PK: lecid lecdescripcion Text NOT NULL
FK: t_capitulo (capid) Lecurl Text NOT NULL
UK: (capid,
. Lecruta Text NOT NULL
lecdescripcion)
lectamanio Text DEFAULT 0

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-51: Tabla t_respuesta

TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_respuesta Resid BigSerial NOT NULL
Pried Biginteger NOT NULL
PK: resid
FK: t_pregunta(preid) Resdescripcion Text NOT NULL
UK: (preid, resid) Resestado Text Default 0
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
Tabla 2-52: Tabla t_recurso
TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_recurso recid Bigserial NOT NULL
Rectipo Text NOT NULL
PK: recid Recnombre Text NOT NULL
FK:t actividad Recurl Text NOT NULL
(actid) Recruta Text NOT NULL
| T DEFAULT
UK: (actid, recnombre) rectamanlo ext ULTO
IActid Biginteger NOT NULL
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
Tabla 2-53: Tablat_rol
TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_rol rolid Serial NOT NULL
Roldescripcion Text NOT NULL
PK: rolid
UK: (roldescripcion) Rolestado Integer DEFAULT 0

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-54: Tablat_tema

TABLA COLUMNA TIPO-TAMANO | VALIDACION
t_tema temid Bigserial NOT NULL
Temresumen Text NOT NULL
PK: temid Capid Biginteger NOT NULL
FK: t_capitulo(capid) | Temimagen Text NOT NULL
UK: (temdescripcion, Temdescripcion Text NOT NULL
capid) Temtamanio Text DEFAULT 0
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
Tabla 2-55: Tabla t_usuario
TABLA COLUMNA TIPO- VALIDACION
TAMANO
t_usuario usuid Bigserial NOT NULL
Usunombres Text NOT NULL
PK: usuid Usupassword Text NOT NULL
FK: t_rol Rolid Integer NOT NULL
(rolid) Usuestado Integer DEFAULT 0
Usuapellidos Text NOT NULL
Serviciousucedula Character(11) NOT NULL
Usufoto Text NOT NULL
Usudescripcion Text NOT NULL

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-56: HT4 estandar de Codificacion

HISTORIA TECNICA

Namero: HT4

Sprint Asignado: 1

Fecha Inicio: 16/10/15

Fecha Fin: 19/10/15

Tiempo Estimado:

2 dias

Responsable:

Carlos Mejia

Descripcion: Como administrador del sistema solicito se defina el estandar de codificacion.

Prueba de Aceptacion:

- Aprobacion del estandar de codificacion por el administrador del sistema

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

84




Tabla 2-57: Actividad de HT4
Fecha Actividad Puntos
Estimados
16/10/15 al Tarea 1: Definicion del estandar de codificacion. 16
19/10/15 - Definicion del estandar para la base de datos

- Documentacion

- Definicidn del estandar para la codificacion en java

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-58: TI HT4

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 2

Ndmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Definir el estandar de codificacion.

Nombre de la Tarea: Definicién del estandar de codificacion

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 16/10/15

Fecha Fin: 19/10/15

Descripcion: Definir el est

andar de codificacion para el OCW.

Pruebas de Aceptacion:

- Aprobacion

del estandar de codificacion por parte del administrador.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-59: PA de HT4

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HT4.1

Nombre Historia de Usuario: Definir el estandar de codificacion.

Nombre de la Prueba: Aprobacién del estandar de codificacion por parte del administrador.

Responsable: Team Development Fecha: 19/10/15

Descripcion: Se realiza una reunién con el administrador para acordar y revisar el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion:

- Leer los dist

intos estandares de codificacion.

- Definir el estandar de codificacién de la base de datos.

- Definir el estandar de codificacién para java.
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Pasos de Ejecucion:
- Gestionar una reunion con el administrador del sistema.

- Acordar y aprobar el estandar de codificacion.

Resultado Esperado:

- Seaprueba el estandar de codificacion
Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

ESTANDAR DE CODIFICACION PARA BASE DE DATOS POSTGRESQL:

Nombre de las tablas en la base de datos

Cada tabla debera ir precedida por una letra t mas un guion bajo mas el nombre de la tabla a

representar. Ejemplo:

Este seria el ejemplo para una tabla de docente:
t_docente

- Tables (18)
- t_actividad
- t_capitulo
[ t_carrera
& t_curso
o
& t_escuela
- t_facultad
ﬁ t_lectura
ﬁ t_materia
ﬁ t_modalidad
ﬁ t_pagina
ﬁ t_periodo
ﬁ t_recurso
ﬁ t_ral
ﬁ t_tema
- t_usuario

Figura 2-21: Estandar Tablas

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Atributos de las tablas:

Los atributos de cada tabla iran precedidos por las tres primeras letras de la tabla mas el nombre

del campo a representar, ejemplo de atributo en la tabla docente para representar un id (docid):

EI@ Columns (3)

. B

[E doccedula
[ docmombre
[ docapelida

[El docgenero

Figura 2-22: Estandar Atributos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Nombre de secuencias para dato autoincremental

Los nombres de las secuencias seran dados por el nombre de la tabla més un guion bajo més el
atributo a declarar autoincremental méas un guion bajo més la abreviatura seq. Por ejemplo, de la

tabla docente deseamos crear una secuencia autoincremental del atributo id:

t docente_docid_seq

EI%} Sequences {18)
t_actividad_actid_seq
§> t_capitulo_capid_seq
€> t_carrera_carid_seq
t_curso_curid_seq
$> t_docente_docd_seq
€> t_escuela_escd_seq
% t_facultad_facid_seq
€> t_lectura_lecid_seq
€> t_materia_matid_seq
€> t_modalidad_modid_seq
t_pagina_paagid_seq

§> t_periodo_perid_seq
é} t_recurso_recid_seq
é} t_rol_rolid_seq

S} t_tema_temid_seq
§> t_usuario_usuid_seq

Figura 2-23: Estandar Id Secuencial

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Restricciones Unique

Sera afiadido el prefijo uk_ mas el nombre de la tabla. Ejemplo de Unique del atributo cédula de

un docente: uk_docente(doccedula)

CONMSTEAINT uk_docente UNIQUE (doccedula)

Figura 2-24: Estandar Restriccion Unique.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Restricciones llave principal: Seré afiadido el prefijo pk_ mas el nombre de la tabla. Ejemplo de

primaryKey de un docente: pk_docente(docid)

—————— = —p —— === =====

COMSTRAINT pk docente PRIMARY EEY (docid)

Figura 2-25: Estandar Restricciones llave principal.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Restricciones llave foranea: Sera afadido el prefijo fk_ mas el nombre de la tabla a la que se

referencia. Ejemplo de foreignKey de un docente hacia modalidad: fk_modalidad(modid)

CONSTRAINT £k modalidad FOREIGN KEY (modid)
REFERENCES t modalidad (modid) MATCH SIMELE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

Figura 2-26: Estandar Restriccion FK

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

ESTANDAR DE CODIFICACION PARA CODIFICACION JAVA

Nombre de las clases pertenecientes a la capa modelo: cada clase debera ir precedida por una letra
T més el nombre de la tabla a representar proveniente de la base de datos iniciando por la primera

mayuscula. Ejemplo: Este seria el ejemplo para una tabla de modalidad:

TModalidad
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=-EH com.empresa.modelo
TActividad.java
TActividadl.java
TCapitulo.java
TCapitulol.java
TCarrera.java
TCurso.java
TCursol.java
TDocente.java
TDocente 1.java
TEscuela.java
TFracultad.java
TLectural.java
TMateria.java
odalidad
TPagina.jawva
TPeriodo.java
TRecurso.java

IEEEEEEEEEEEEEEEEE

Figura 2-27: Estandar codificacién Clases

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Nombre de las clases pertenecientes a la capa controlador: Cada clase debera ir precedida por una
letra T mas el nombre deseado empezando con inicial mayuscula y a continuacién afiadida la

terminacion Controller. Ejemplo: Este seria el ejemplo para un controlador de modalidad:

=+ com.empresa.controlador

- |&] SesionController.java
@ TActividadController java
@ TCapituloController.java
@ TCarreraController. java
- |&] TCursaController.java
@ ThocenteController.java
- |&] TEscuelaController.java
@ TFacultadController.java
- |&] TLecturaController.java
[ TMateriaController.java
@] TPaginaController. java
- |@] TPeriodoController.java
- |&] TRecursoController java
@ TRolController java

- |&] TTemaController.java
@ TUsuarioController.java

Figura 2-28: Estandar codificacion Controladores

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Atributos de las tablas mapeadas en la clase modelo: Los atributos de cada tabla iran precedidos
por las tres primeras letras de la tabla mas el nombre del campo a representar, ejemplo de atributo

en la tabla docente para representar un id (modid):
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@Table (mname = "t modalidad™)

EMamedQueries | {
EHamedOuery (names =
ENMamedOuery (nams =

ENamedQuery (namese = TModalidad. findByModdescripocion™

pukbklic class THModalidad implements Serializabkle |

private static final long serialVersionUID = 1L:
@Id

EGeneratedValue (strategy = GenerationType.IDENTITY)
EBa=sic(optional = false)

EColumn (name = "modid™
private Integer modidﬂ
ESize (max = 100)

BColumn (name = "modd

private String moddes

Figura 2-29: Estandar codificacion Atributos Clase

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Nombre de los métodos creados para las clases modelo o controlador:

Los nombres de los métodos creados para las diferentes clases comenzaran con letra mindscula

mas cada nombre que se desee afiadir comenzando cada inicial de la palabra con mayuscula.

Por ejemplo, de la entidad docente deseamos crear un método que devuelva docente dado cédula;

quedaria de la siguiente manera:

devuelveDocenteDadoCedula (String cedula)

public TDocentel devnelveDocenteDadoCedunla(String cedula){

EntityManagerFactory emf = Persistence.cresateEntityManagerFactory("OpenCourzelarell")
EntityManager em = emf.createEntityManager():

String jpgl = "SELECT d From TDocente d where d.doccedula=7?1";
Query gquery = em.createQuery(jpgl);
query.setParameter(l,cedula);

return (IDocentel) guery.getResultlist().get(0);

Figura 2-30: Estandar codificacién Métodos Controlador

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Nombre de los atributos que estén contenidos en las clases: Los nombres de los atributos
declarados en las diferentes clases comenzaran con letra mindscula més cada nombre que se desee
afiadir comenzando cada inicial de la palabra con mayuscula. Por ejemplo, de la entidad docente
deseamos crear atributo que almacene una lista de docentes obtenida desde un query; quedaria de

la siguiente manera:
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IstDocente

public List<TDocentel»> devnelveNNumeroDeDocentes (Integer size) {
List<TDocentel> lstDucenteF new ArrayList<TDocentel>():
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntitvManagerFactory("OpenCourseilare
EntityManager em = emf.createEntityManager():

String jpgl = "3ELECT d From TDocente d ";
Query query = em.createluery(jpgl):;
guery.setMaxResults (size) ;
1sztDocente=gquery.getResultlistc () ;

return lstDocente:

Figura 2-31: Estandar codificacion Atributos Clases

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Los Sprint del 03 al 18 contemplan todas las historias de usuario desarrolladas y codificadas bajo
el lenguaje de programacion java y el ide Netbeans ya que incorpora ventajas como el mapeo de
clases de entidad; se hizo uso para la consecucidn de este objetivo la configuracion de la unidad

de persistencia “OpenCourseWareEspochPU”, la importacion de librerias como primefaces 5.3,

jpa.

Las funcionalidades se las documenté a manera de historia de usuario, estas cuentan con un
identificador, nombre, descripcion y responsable de la misma; pruebas de aceptacién con criterio,
en comprobar el cumplimiento de la misma, ademas cuenta con tareas de ingenieria que poseen

un identificador, descripcion y puntos de esfuerzo.

SPRINT 3

Tabla 2-60: HU1 Manejar sesiones de los usuarios
HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 1 Sprint Asignado: 3
Fecha Inicio: 20/10/15 Fecha Fin: 21/10/15
Tiempo Estimado: 2 dias

Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como Administrador del sistema solicito se implemente el login y cambio de contrasefia para los

usuarios del OCW-ESPOCH
Pruebas de Aceptacion:

- Verificar el funcionamiento de los métodos para login.
- \erificacion de los métodos para cambio de contrasefia y campos requeridos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-61: Actividades de HU1

- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca
- Desarrollar los métodos para la modificacion de la contrasefia.

- Documentacién

Fecha Actividad Puntos
Estimados
20/10/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para la autenticacion de los 8
usuarios
20/10/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Desarrollar los métodos para autenticacion
- Documentacion
21/10/15 al Tarea 2: Crear los métodos necesarios para modificar las contrasefias de | 8
los usuarios.
21/10/15 - Determinar la fortaleza en seguridad de las claves

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-62: Tarea 1 de la HU1

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 3 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Manejar las sesiones de los usuarios

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para la autenticacion de los usuarios

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 20/10/05 Fecha Fin: 20/10/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para la autenticacion de los usuarios.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar el funcionamiento de los métodos para login.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-63; Tarea 2 de HU1

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 3 NUmero de Tarea: 2

Nombre Historia de Usuario: Manejar las sesiones de los usuarios

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para modificar las contrasefias de los usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 21/10/15 Fecha Fin: 21/10/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para modificar las contrasefias de los usuarios.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificacion de los métodos para cambio de contrasefia y campos requeridos

- Mensaje de confirmacion cuando se modifique la contrasefia de usuario.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-64: Prueba de aceptacion 1 de HU1

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU1.1 Nombre Historia de Usuario: Manejar las sesiones de los usuarios:
(Administrador y Docente).

Nombre de la Prueba: Verificar el funcionamiento de los métodos para login.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 27/10/2015

Descripcion: Al instanciar los métodos para iniciar y cerrar sesion es necesario comprobar si el usuario existe en la
base de datos y eliminar la sesion instanciada en el servidor respectivamente.

Condiciones de Ejecucion:
- Implementar los métodos para comprobar si existe un usuario en el modelo
- Implementar los métodos para comprobar si existe un usuario en el modelo

- Crear las vistas necesarias para recopilar la informacion del usuario.

Pasos de Ejecucion:
- Clicen la opcion administrar
- Llenar los campos necesarios para el login
- Clicen el boton ingresar.

Resultado Esperado:
- Direccionamiento a la pagina home del usuario autenticado

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-65: Prueba de aceptacion 2 de HU1

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU1.2 Nombre Historia de Usuario: Manejar las sesiones de los usuarios.

Nombre de la Prueba: \erificacion de los métodos para cambio de contrasefia y campos requeridos

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 27/10/2015

Descripcion: Comprobar que el usuario autenticado pueda cambiar su contrasefia.

Condiciones de Ejecucion:
- Implementar los métodos para modificar contrasefia de usuario en el modelo
- Implementar los métodos para modificar contrasefia de usuario en el controlador

- Crear las vistas necesarias para recopilar la informacion del usuario.

Pasos de Ejecucion:
- Clicen la opcion cambiar contrasefia

- Llenar los campos necesarios para cambiar contrasefia

Resultado Esperado:
- Mostrar el mensaje de confirmacién cuando se modifique la contrasefia

- Cerrar sesion del usuario actual.

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-66: de HU2 Ingresar, editar y listar los usuarios

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 2 Sprint Asignado: 3
Fecha Inicio: 22/10/15 Fecha Fin: 27/10/15
Tiempo Estimado: 4 dias

Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como administrador necesito Ingresar, editar y listar los usuarios.

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar usuarios.
- Mensaje de confirmacion al ingresar/editar usuario.

- Verificar que el nuevo usuario se encuentre en la lista.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-67: Actividades de HU2

- Identificar los campos no obligatorios, los obligatorios y que
27/10/15 campos se modificaran.
- Desarrollar los métodos para modificar materia

- Documentacion

Fecha Actividad Puntos
estimados
22/10/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresary listar usuario | 16
23/10/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Desarrollar los métodos para ingresar y listar usuario
- Documentacion
26/10/15 al Tarea 2: Crear los métodos necesarios para modificar usuario 16

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-68: Tarea 1 de HU2

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 3 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar y listar usuario.

Nombre de la Tarea:  Crear los métodos necesarios para ingresar y listar usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 22/10/05 Fecha Fin: 23/10/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para la ingresar y listar usuario.
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Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que la nueva materia se encuentre en la lista.

- Validacion de los campos requeridos en la GUI

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-69: Tarea 2 de la HU2

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 3

NUamero de Tarea: 2

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar y listar usuario.

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para modificar el usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 26/11/15

Fecha Fin: 27/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para editar usuario.

Pruebas de Aceptacion:

- \erificacidn que el usuario modificado se encuentre en la lista.

- Mensaje de confirmacidn cuando se ingrese/modifique usuario.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-70: Prueba de aceptacion 1 de HU2

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU2.1

Nombre Historia de Usuario:

Ingresar, editar y listar usuario.

Nombre de la Prueba: Verificar que el nuevo usuario se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia

Fecha: 27/10/2015

insertado

Descripcion: Al ingresar un usuario es necesario mostrarlo en una lista de usuario para corroborar que se encuentre

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu docente
- Clic en el boton docente nuevo
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue de usuario en la lista.

Evaluacién de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-71: Prueba de aceptacion 2 de HU2

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU2.2 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar y listar usuario.

Nombre de la Prueba: Validacion de los campos requeridos en la GUI.

Responsable: Carlos Mejia l Fecha: 27/10/2015

Descripcion: Cuando se desee guardar un usuario se debe controlar que previo se llenen los campos requeridos

para garantizar la integridad de los datos

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el ment docente
- Clic en el botdn docente nuevo
- No llenar algiin campo requerido

Resultado Esperado:

- Despliegue del mensaje que alerte la falta de campos requeridos

Evaluacién de la Prueba:
Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-72: Prueba de aceptacion 3 de HU2

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU2.3 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar y listar usuario

Nombre de la Prueba: Verificar que el usuario editado se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 27/10/2015

Descripcion: Al editar un usuario es necesario mostrarlo en una lista de usuario para corroborar que se encuentre
modificado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu docente
- Clicen el boton editar docente
- Llenar los campos requeridos

- Clicen el bot6n actualizar

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue de usuario en la lista.

Evaluacién de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-73: Prueba de aceptacion 4 de HU2

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU2.4 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar y listar el usuario.

Nombre de la Prueba: Validacion de los campos requeridos en la GUI.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 27/11/2015

Descripcion: Al ingresar un usuario es necesario mostrarlo en una lista de usuarios para corroborar que se

encuentre insertado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el men( docente
- Clic en el botdn editar docente
- Llenar los campos requeridos

- Clicen el boton actualizar

Resultado Esperado:
- Despliegue del mensaje que informe de la modificacién/ingreso exitoso de datos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 4

Tabla 2-74: H3 Visualizar Materias

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 3 Sprint Asignado: 4
Fecha Inicio: 20/10/15 Fecha Fin: 20/10/15
Tiempo Estimado: 1 dia

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como administrador necesito visualizar las materias.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar el funcionamiento de los métodos para visualizar materias.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-75: Actividades de H3

Fecha Actividad Puntos
Estimados
20/10/15 Tarea 1: Crear los métodos necesarios para listar materia 8
al - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
20/10/15 - Desarrollar los métodos para listar materia
- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-76: Tarea 1 de la H3

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 4

NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Visualizar materia

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para listar materia

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 20/10/15

Fecha Fin: 20/10/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para la listar materia.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar el funcionamiento de los métodos para visualizar materias.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-77: Prueba de aceptacion 1 de H3

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU3.1

Nombre Historia de Usuario: Visualizar las materias

Nombre de la Prueba: Verificar

el funcionamiento de los métodos para visualizar materias.

Responsable: Jhonny Guevara

Fecha: 27/10/2015

Descripcion: Al ingresar un curso

pertenecera

es necesario mostrar una lista de materias para seleccionar a que materia

Condiciones de Ejecucion:

- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.
- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:

- Clicenel menl curso

- Clic en el botdn guardar

- Clicen el botdn curso nuevo
- Llenar los campos requeridos

- Seleccionar de la lista la materia

Resultado Esperado:

- Despliegue de la mater

ia en la lista

Evaluacién de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-78: H4 Visualizar periodos

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 4 Sprint Asignado: 4
Fecha Inicio: 21/10/15 Fecha Fin: 21/10/15
Tiempo Estimado: 1 dia

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como administrador necesito visualizar los periodos.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar el funcionamiento de los métodos para visualizar periodos.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-79: Actividades de H4

Fecha Actividad Puntos
Estimados
21/10/15 Tarea 1: Crear los métodos necesarios para listar periodo 8
al - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
21/10/15 - Desarrollar los métodos para listar periodo
- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-80: Tarea 1 de la HU4

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 4 NuUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Visualizar periodo

Nombre de la Tarea:  Crear los métodos necesarios para listar periodo

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 21/10/15 Fecha Fin: 21/10/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para listar periodo.

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para visualizar periodo.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-81: Prueba de aceptacion 1 de HU4

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU4.1 Nombre Historia de Usuario: Visualizar los periodos
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Nombre de la Prueba: Verificar el funcionamiento de los métodos para visualizar periodos.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 27/10/2015

pertenecera

Descripcion: Al ingresar un curso es necesario mostrar una lista de periodo para seleccionar a que periodo

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu curso
- Clic en el botdn curso nuevo
- Llenar los campos requeridos

- Seleccionar de la lista el periodo

Resultado Esperado: - Despliegue del periodo en la lista

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-82: HU5 Editar y Visualizar el perfil de usuarios

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 5 Sprint Asignado: 4
Fecha Inicio: 22/10/15 Fecha Fin: 27/11/15
Tiempo Estimado: 4 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como docente necesito editar y visualizar mi perfil.

Pruebas de Aceptacion:
- Mensaje de confirmacion al ingresar/editar perfil de usuario.

- Verificar que el perfil de usuario se encuentre modificado

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-83: Actividades de HU4

Fecha Actividad Puntos
estimados
22/10/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para gestionar perfil de usuario 32

- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
27/10/15 - Desarrollar los métodos para editar perfil de usuario

- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-84 Tarea 1 de la HU5

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 4 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Editar y mostrar el perfil de usuario

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para gestionar perfil de usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 22/10/15 Fecha Fin: 27/10/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para la modifica y visualizar el perfil de usuario.

Pruebas de Aceptacion:

- Mensaje de confirmacidn al ingresar/editar perfil de usuario.
- Verificar que el perfil de usuario se encuentre modificado

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-85: Prueba de aceptacion 1 de HU5

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU5.1 Nombre Historia de Usuario: Editar y mostrar el perfil de usuario

Nombre de la Prueba: Mensaje de confirmacién al ingresar/editar perfil de usuario.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 27/10/2015

Descripcion: Al editar un perfil de usuario es necesario emitir un mensaje de modificacion de perfil de usuario

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el nombre de su usuario autenticado
- Clic en el boton editar perfil
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue del mensaje usuario modificado.

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-86: Prueba de aceptacion 2 de HU5

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU5.2 Nombre Historia de Usuario: Editar y mostrar el perfil de usuario

Nombre de la Prueba: Verificar que el perfil de usuario se encuentre modificado

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 27/10/2015

Descripcion: Cuando se haya editado el perfil de usuario; sera direccionado a una pagina en la cual se muestren los

datos actuales de perfil

Condiciones de Ejecucion:
- Creacion de la vista para mostrar los datos de perfil

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el nombre de su usuario autenticado
- Clic en el boton editar perfil
- Llenar los campos requeridos
- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:
- Despliegue de una pagina en la que se muestren los datos actuales de perfil

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 5

Tabla 2-87: HU6 Ingresar, editar y listar los cursos (Administrador)

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 6 Sprint Asignado: 5
Fecha Inicio: 28/10/15 Fecha Fin: 04/11/15
Tiempo Estimado: 6 dias

Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como administrador necesito ingresar, editar, listar los cursos.

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar cursos.

- Mensaje de confirmacidn al ingresar/editar cursos.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-88: Actividades de HU6

- Desarrollar los métodos para modificar curso

Fecha Actividad Puntos
estimados
28/11/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresary listar curso 24
30/11/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Desarrollar los métodos para ingresar y listar curso
02/11/15 al Tarea 2: Crear los métodos necesarios para modificar curso 24
04/11/15 - Identificar los campos que se modificaran.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-89: Tarea 1 de la HU6

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 5 Numero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar los cursos (Administrador).

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para ingresary listar cursos

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 28/10/15 Fecha Fin: 30/10/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para ingresar y listar curso.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar el funcionamiento de los métodos para ingresar y listar curso.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-90: Tarea 2 de la HUG6

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 5 NUmero de Tarea: 2

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar los cursos(Administrador).

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para modificar curso

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 02/11/15 Fecha Fin: 04/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para editar curso.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificacion de los métodos para editar cursos.

- Mensaje de confirmacién cuando se modifique/ingrese el curso.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-91: Prueba de aceptacion 1 de HU6

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU6.1 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar y listar los cursos
(Administrador).

Nombre de la Prueba: Verificar que el nuevo curso se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 04/11/2015

Descripcion: Al ingresar un curso es necesario mostrarlo en una lista de cursos para corroborar que se encuentre
insertado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu curso
- Clic en el botdn curso nuevo
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado:
- Guardado y despliegue de curso en la lista.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-92: Prueba de aceptacion 2 de HU6

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU6.2 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar y listar los cursos
(Administrador).

Nombre de la Prueba: Validacion de los campos requeridos en la GUI.

Responsable: Carlos Mejia ‘ Fecha: 04/11/2015

Descripcion: Cuando se desee guardar un curso se debe controlar que previo se llenen los campos requeridos para
garantizar la integridad de los datos

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu curso
- Clic en el botén curso nuevo
- No llenar algin campo requerido (descripcion)
- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado:

- Despliegue del mensaje que alerte la falta de campos requeridos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-93 Prueba de aceptacion 3 de HU6

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU6.3 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar y listar los cursos
(Administrador).

Nombre de la Prueba: Verificar que el curso editado se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 04/11/2015

Descripcion: Al editar un curso es necesario mostrarlo en una lista de cursos para corroborar que se encuentre
modificado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu curso
- Clic en el botdn editar curso
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue del curso en la lista.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-94: Prueba de aceptacion 4 de HU6

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU6.4 Nombre Historia de Usuario Ingresar, editar y listar los cursos
(Administrador).

Nombre de la Prueba: Mensaje de confirmacion cuando se ingrese/modifique el usuario

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 04/11/2015

Descripcion: Al ingresar/modificar un curso se debe mostrar un mensaje informativo que los datos han sido
guardados

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clicen el menu curso
- Clicen el botdn curso nuevo
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado: Despliegue del mensaje que informe de la modificacion/ingreso exitoso de datos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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SPRINT 6

Tabla 2-95: HU7 Listar cursos por carrera, publicar y editar perfil cursos (Docente).

HISTORIA DE USUARIO

Namero: 7 Sprint Asignado: 7
Fecha Inicio: 28/10/15 Fecha Fin: 04/11/15
Tiempo Estimado: 6 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como docente necesito listar cursos por carrera, publicar y editar perfil cursos (Docente).

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento del método listar cursos por carrera
- Verificar el funcionamiento del método publicar curso

- Mensaje de confirmacion al editar el perfil de un curso

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-96: Actividades de HU7

Fecha Actividad Puntos
estimados
28/10/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para publicary listar cursos por | 24
carrera
30/10/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.

- Desarrollar los métodos para publicar y listar cursos

- DarilimentariAn

02/11/15 al Tarea 2: Crear los métodos necesarios para modificar el perfil del curso | 24
- Identificar los campos que se modificaran.
04/11/15 - Desarrollar los métodos para modificar actividad

- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-97: Tarea 1 de la HU7

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 6 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: listar cursos por carrera, publicar y editar perfil cursos (Docente).

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para publicar y listar cursos por carrera.

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 28/10/15 Fecha Fin: 30/11/15

Descripcion: Creacidn de los métodos necesarios para la publicar y listar cursos por carrera.
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Pruebas de Aceptacion:

- Verificar el funcionamiento del método listar cursos por carrera

- Verificar el funcionamiento del método publicar curso

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-98: Tarea 2 de la HU7

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 6

NUamero de Tarea: 2

Nombre Historia de Usuario: listar cursos por carrera, publicar y editar perfil cursos (Docente).

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para modificar el perfil del curso

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 02/11/15

Fecha Fin: 04/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para modificar el perfil del curso

Pruebas de Aceptacion:

- Mensaje de confirmacion al editar el perfil de un curso

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-99: Prueba de aceptacion 1 de HU7

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU7.1

Nombre Historia de Usuario: listar cursos por carrera, publicar y editar

perfil cursos (Docente).

Nombre de la Prueba: Verificar el funcionamiento del método listar cursos por carrera

Responsable: Jhonny Guevara

Fecha: 04/11/2015

Descripcion: Al hacer clic en una carrera, debera mostrarse la lista de cursos de dado una carrera de un docente.

Condiciones de Ejecucion:

- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:

- Clic en el mend mis cursos

- Clic en la carrera que desee observar

Resultado Esperado:

- Despliegue de los cursos dado una carrera que imparte el docente

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-100: Prueba de aceptacion 2 de HU7

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU7.2 Nombre Historia de Usuario: listar cursos por carrera, publicar y editar

perfil cursos (Docente)

Nombre de la Prueba: Verificar el funcionamiento del método publicar curso

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 04/11/2015

Descripcion: Cuando el usuario decida publicar un curso debe haber la opcién para activarlo o desactivarlo.

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para activar/desactivar cursos.

- Crear la vista que permita gestionar el curso a desactivar/activar

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el men mis cursos
- Clic en la carrera que desee observar

- Seleccione un curso

Resultado Esperado:
- Actualizacion del estado de un curso a activo/inactivo

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-101: Prueba de aceptacién 3 de HU7
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU7.3 Nombre Historia de Usuario: listar cursos por carrera, publicar y editar

perfil cursos (Docente).
Nombre de la Prueba: Mensaje de confirmacion al editar el perfil de un curso.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 04/11/2015

Descripcion: Al editar el perfil de un curso es necesario desplegar un mensaje que informe sobre si la actualizacién
se realizo.

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar y recopilar los datos
Pasos de Ejecucion:

- Clic en el men( mis cursos

- Clic en la carrera que desee observar
- Seleccione un curso

- Clic en el botdn editar actividad

- Llenar los campos requeridos

Resultado Esperado: Despliegue del mensaje Curso Actualizado

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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SPRINT 7

Tabla 2-102: HUS8 Ingresar, editar, listar y visualizar las actividades de un curso

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 8 Sprint Asignado: 10
Fecha Inicio: 05/11/15 Fecha Fin: 12/11/15
Tiempo Estimado: 6 dias

Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como docente necesito Ingresar, editar, listar y visualizar las actividades de un curso.

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar actividades.
- Mensaje de confirmacion al ingresar/editar actividades.

- Verificar que las actividades se encuentren en la lista

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-103: Actividades de HUS8

Fecha Actividad Puntos
estimados
05/11/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresary listar actividad 24
07/11/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Desarrollar los métodos para inaresar v listar actividad
10/11/15 al Tarea 2: Crear los métodos necesarios para modificar la actividad 24
12/11/15 - Identificar los campos que se modificaran.

- Desarrollar los métodos para modificar actividad

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-104: Tarea 1 de la HU8

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 7 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las actividades de un curso (Docente).

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para ingresar y listar actividad

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 05/11/15 Fecha Fin: 07/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para laingresar y listar modalidad.
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Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que la nueva actividad se encuentre en la lista.

- Validacion de los campos requeridos en la GUI.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-105: Tarea 2 de la HU8

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 7 NuUmero de Tarea: 2

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las actividades de un curso (Docente).

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para modificar las actividades

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 10/11/15 Fecha Fin: 12/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para editar la actividad

Pruebas de Aceptacion:
- Verificacion de los métodos para editar la actividad.

- Mensaje de confirmacion cuando se modifique/ingrese la actividad.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-106: Prueba de aceptacién 1 de HU8

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU8.1 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las

actividades de un curso (Docente).

Nombre de la Prueba: Verificar que la nueva actividad se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia | Fecha: 12/11/2015

Descripcion: Al ingresar una actividad es necesario mostrarla en una lista de actividades para corroborar que se

encuentre insertado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el meni modalidad
- Clic en el botén modalidad nueva
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue de actividad en la lista.

Evaluacién de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-107: Prueba de aceptaciéon 2 de HU8

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU8.2 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las

actividades de un curso (Docente).

Nombre de la Prueba: Validacion de los campos requeridos en la GUI.

Responsable: Carlos Mejia | Fecha: 12/11/2015

Descripcion: Cuando se desee guardar una actividad se debe controlar que previo se llenen los campos requeridos

para garantizar la integridad de los datos

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.
- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu actividad
- Clic en el boton actividad nueva
- No llenar algin campo requerido (descripcion)
- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Despliegue del mensaje que alerte la falta de campos requeridos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-108: Prueba de aceptaciéon 3 de HU8

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU8.3 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las

actividades de un curso (Docente).

Nombre de la Prueba: Verificar que la modalidad editada se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 12/11/2015

Descripcion: Al editar una actividad es necesario mostrarla en una lista de actividades para corroborar que se

encuentre modificado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clicen el men actividad
- Clic en el boton editar actividad

- Llenar los campos requeridos

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue de la actividad en la lista.

Evaluacién de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-109: Prueba de aceptacion 4 de HU8

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU8 .4 Nombre Historia de Usuario Ingresar, editar, listar y visualizar las

actividades de un curso (Docente).

Nombre de la Prueba: Mensaje de confirmacion cuando se ingrese/modifique el usuario

Responsable: Carlos Mejia | Fecha: 12/11/2015

Descripcion: Al ingresar/modificar una actividad se debe mostrar un mensaje informativo que los datos han sido
guardados

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu actividad
- Clic en el botdn actividad nueva
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado:

- Despliegue del mensaje que informe de la modificacion/ingreso exitoso de datos

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 8

Tabla 2-110: Funcionalidad Mdédulo Docente

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 9 Sprint Asignado: 8
Fecha Inicio: 05/11/15 Fecha Fin: 12/11/15
Tiempo Estimado: 6 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como docente necesito Ver el perfil, vaciar contenido, ingresar, editar y listar capitulos de un curso.

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar capitulos.
- Mensaje de confirmacion al ingresar/editar capitulos.

- Verificar que los capitulos se encuentren en la lista

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-111: Actividades de HU9

Fecha Actividad Puntos
estimados
05/11/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresary listar capitulo| 24
07/11/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Desarrollar los métodos para inaresar v listar capitulo
10/11/15 al Tarea 2: Crear los métodos necesarios para modificar el capitulo, 24
vaciar y ver perfil de curso
12/11/15

- Identificar los campos que se modificaran.

- Desarrollar los métodos para modificar recurso

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-112: Tarea 1 de la HU9

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 8

Numero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Ver el perfil, vaciar contenido, ingresar, editar y listar capitulos de un curso.

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para ingresar y listar recurso

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 05/11/15 Fecha Fin: 07/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para ingresar y listar recurso

Pruebas de Aceptacion:

Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar capitulos.

Mensaje de confirmacion al ingresar/editar capitulos.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-113: Tarea 2 de la HU9

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 13

Ndmero de Tarea: 2

Nombre Historia de Usuario: Ver el perfil, vaciar contenido, ingresar, editar y listar capitulos de un curso.

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para modificar el capitulo, vaciar y ver perfil de curso.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 10/11/15 Fecha Fin: 12/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para modificar el capitulo, vaciar y ver perfil de curso.
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Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que los capitulos se encuentren en la lista

- Verificar que el contenido del curso sea vaciado

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-114: Prueba de aceptacién 1 de HU9

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU9.1 Nombre Historia de Usuario: Ver el perfil, vaciar contenido, ingresar,

editar y listar capitulos de un curso.

Nombre de la Prueba: Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar capitulos.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 12/11/2015

Descripcion: Al ingresar un capitulo es necesario mostrarlo en una lista de recursos para corroborar que se encuentre

insertado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.
- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu capitulo
- Clic en el boton capitulo nuevo
- Llenar los campos requeridos
- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado:
- Guardado y despliegue de capitulo en la lista.

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-115: Prueba de aceptacion 2 de HU9

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU9.2 Nombre Historia de Usuario: Ver el perfil, vaciar contenido, ingresar,

editar y listar capitulos de un curso.

Nombre de la Prueba: Mensaje de confirmacidn al ingresar/editar capitulos.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 12/11/2015

Descripcion: Cuando se desee insertar/ editar un capitulo se debe mostrar un mensaje que informe sobre el

ingreso/modificacion del capitulo

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.
- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje
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Pasos de Ejecucion:
- Clic en el mena recurso
- Clic en el botdn recurso nuevo
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Despliegue del mensaje que el capitulo se ha ingresado

Evaluacioén de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-116: Prueba de aceptacién 3 de HU9

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU9.3 Nombre Historia de Usuario: Ver el perfil, vaciar contenido, ingresar,

editar y listar capitulos de un curso.

Nombre de la Prueba: Verificar que los capitulos se encuentren en la lista

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 12/11/2015

Descripcion: Al editar un capitulo es necesario mostrarlo en una lista de capitulos para corroborar que se encuentre
modificado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.
- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu capitulo
- Clic en el botdn editar capitulo

- Llenar los campos requeridos

Resultado Esperado: - Guardado y despliegue del capitulo en la lista.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-117: Prueba de aceptacion 4 de HU9

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU9.4 Nombre Historia de Usuario Ver el perfil, vaciar contenido, ingresar, editar

y listar capitulos de un curso.

Nombre de la Prueba: Verificar que el contenido del curso sea vaciado

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 12/11/2015

Descripcion: Al vaciar el contenido de un curso se desea visualizar que el contenido de este haya sido vaciado.
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Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita gestionar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el men( mis cursos
- Seleccione el curso a vaciar el contenido
- Clic en el botén vaciar

- Clic en el botdn explorar del curso

Resultado Esperado:
- Despliegue de las listas de contenidos para un curso vacias.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 9

Tabla 2-118: HU10 Gestion Lecturas Docente

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 10 Sprint Asignado: 9
Fecha Inicio: 13/11/15 Fecha Fin: 20/11/15
Tiempo Estimado: 6 dias

Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como docente necesito Ingresar, editar, listar y visualizar las lecturas de un curso (Docente)

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar lecturas.

- Mensaje de confirmacion al ingresar/editar lecturas.

- Verificar que las lecturas se encuentren en la lista

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-119: Actividades de HU10

Fecha Actividad Puntos
estimados
13/11/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresary listar lectura | 24

- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.

15/11/15 - Desarrollar los métodos para ingresar y listar lectura

18/11/15 al Tarea 2: Crear los métodos necesarios para modificar lectura 24
- Identificar los campos que se modificaran.
20/11/15 - Desarrollar los métodos para modificar lectura

- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-120: Tarea 1 de la HU10

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 9 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las lecturas de un curso (Docente)

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para ingresar y listar lectura

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 13/11/15 Fecha Fin: 15/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para ingresar y listar lectura

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que la nueva lectura se encuentre en la lista.

- Validacion de los campos requeridos en la GUI.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-121: Tarea 1 de la HU10

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 9 NuUmero de Tarea: 2

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las lecturas de un curso (Docente)

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para modificar lectura.

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 18/11/15 Fecha Fin: 20/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para editar lectura

Pruebas de Aceptacion:

- Verificacion de los métodos para editar lectura.

- Mensaje de confirmacidn cuando se modifique/ingrese lectura.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-122: Prueba de aceptacion 1 de HU10

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU10.1 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las

lecturas de un curso (Docente).

Nombre de la Prueba: Verificar que la nueva lectura se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 20/11/2015

Descripcion: Al ingresar una lectura es necesario mostrarla en una lista de lecturas para corroborar que se encuentre

insertada
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Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu lectura
- Clic en el botén lectura nueva
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue de lectura en la lista.

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-123: Prueba de aceptacion 2 de HU10

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU10.2 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las
lecturas de un curso (Docente)

Nombre de la Prueba: Validacién de los campos requeridos en la GUI.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 20/11/2015

Descripcion: Cuando se desee guardar una lectura se debe controlar que previo se llenen los campos requeridos
para garantizar la integridad de los datos

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clicen el menu lectura
- Clic en el boton lectura nueva
- No llenar algin campo requerido (descripcion)

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Despliegue del mensaje que alerte la falta de campos requeridos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-124: Prueba de aceptacion 3 de HU10

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HU10.3 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las lecturas

de un curso (Docente)
Nombre de la Prueba: Verificar que la lectura editada se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 20/11/2015
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Descripcion: Al editar una lectura es necesario mostrarla en una lista de lecturas para corroborar que se encuentre
modificada

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.
- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clicen el men0 lectura
- Clicen el boton editar lectura
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue de lectura en la lista.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-125: Prueba de aceptacion 4 de HU10

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU10.4 Nombre Historia de Usuario Ingresar, editar, listar y visualizar las lecturas

de un curso (Docente)

Nombre de la Prueba: Mensaje de confirmacion cuando se ingrese/modifique la lectura

Responsable: Carlos Mejia ‘ Fecha: 20/11/2015

Descripcion: Al ingresar/modificar una lectura se debe mostrar un mensaje informativo que los datos han sido
guardados

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu lectura
- Clic en el botén lectura nueva
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Despliegue del mensaje que informe de la modificacion/ingreso exitoso de datos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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SPRINT 10

Tabla 2-126: HU11 Gestionar Recursos Docente

HISTORIA DE USUARIO

Namero: 11 Sprint Asignado: 10
Fecha Inicio: 13/12/15 Fecha Fin: 20/11/15
Tiempo Estimado: 6 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como docente necesito Ingresar, editar, listar y visualizar los recursos de un curso (Docente).

Pruebas de Aceptacién:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar recursos.

- Mensaje de confirmacidn al ingresar/editar recurso.

- Verificar que los recursos se encuentren en la lista

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-127: HU11 Actividades de HU11

- Identificar los campos que se modificaran.

20/11/15 - Desarrollar los métodos para modificar recurso

- Documentacion

Fecha Actividad Puntos
estimados
13/11/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresar y listar recurso 24
- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
15/11/15 - Desarrollar los métodos para ingresar y listar recurso
- Documentacion
18/11/15 al Tarea 2: Crear los métodos necesarios para modificar el recurso 24

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-128: Tarea 1 de la HU11

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 10 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario:  Ingresar, editar, listar y visualizar los recursos de un curso

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para ingresar y listar recurso

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 13/11/15 Fecha Fin: 15/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para ingresar y listar recurso
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Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que el nuevo recurso se encuentre en la lista.

- Validacion de los campos requeridos en la GUI.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-129: Tarea 2 de la HU11

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 10

NUmero de Tarea: 2

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar los recursos de un curso

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para modificar recurso.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 18/11/15

Fecha Fin: 20/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para editar recurso

Pruebas de Aceptacion:

- Verificacion de los métodos para editar recurso.

- Mensaje de confirmacion cuando se modifique/ingrese recurso.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-130: Prueba de Aceptacion 1 de la HU11

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU11.1

recursos de un curso

Nombre Historia de Usuario:

Ingresar, editar, listar y visualizar los

Nombre de la Prueba: Verificar que el nuevo recurso se encuentre en la lista.

Responsable: Jhonny Guevara

Fecha: 20/11/2015

insertado

Descripcion: Al ingresar un recurso es necesario mostrarlo en una lista de recursos para corroborar que se encuentre

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu recurso
- Clic en el boton recurso nuevo

- Llenar los campos requeridos

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue de recurso en la lista.

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-131: Prueba de Aceptacion 2 de la HU11

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU11.2 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar los
recursos de un curso
Nombre de la Prueba: Validacion de los campos requeridos en la GUI.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 20/11/2015
Descripcion: Cuando se desee guardar un recurso se debe controlar que previo se llenen los campos requeridos para

garantizar la integridad de los datos

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje
Pasos de Ejecucion:

- Clic en el mend recurso

- Clic en el boton recurso nuevo

- No llenar algiin campo requerido (descripcion)
- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado:
- Despliegue del mensaje que alerte la falta de campos requeridos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-132: Prueba de Aceptacion 3 de la HU11
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU11.3 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar los recursos

de un curso

Nombre de la Prueba: Verificar que el recurso editado se encuentre en la lista.
Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 20/11/2015

Descripcion: Al editar un recurso es necesario mostrarlo en una lista de recurso para corroborar que se encuentre

modificado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos
Pasos de Ejecucion:

- Clic en el menu recurso
- Clic en el boton editar recurso
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado: - Guardado y despliegue de recurso en la lista.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-133: Prueba de Aceptacion 4 de la HU11

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU11.4 Nombre Historia de Usuario Ingresar, editar, listar y visualizar los recursos

pA|
Nombre de la Prueba: Mensaje de confirmacion cuando se ingrese/modifique recurso

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 20/11/2015

Descripcion: Al ingresar/modificar un recurso se debe mostrar un mensaje informativo que los datos han sido
guardados

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu recurso
- Clic en el boton recurso nuevo
- Llenar los campos requeridos
- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:
- Despliegue del mensaje que informe de la modificacion/ingreso exitoso de datos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 11

Tabla 2-134: HU12 Gestionar Temas-Curso Docente

HISTORIA DE USUARIO

Namero: 12 Sprint Asignado: 11
Fecha Inicio: 23/11/15 Fecha Fin: 30/11/15
Tiempo Estimado: 6 dias

Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como docente necesito Ingresar, editar, listar y visualizar los temas de un curso (Docente).

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar tema.
- Mensaje de confirmacion al ingresar/editar tema.

- Verificar que los temas se encuentren en la lista

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-135: Actividades de HU12

- Identificar los campos que se modificaran.
30/11/15 - Desarrollar los métodos para modificar tema

- Documentacion

Fecha Actividad Puntos
estimados
23/11/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresary listar tema 24
- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
25/11/15 - Desarrollar los métodos para ingresar y listar tema
- Documentacion
28/11/15 al Tarea 2: Crear los métodos necesarios para modificar el tema 24

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-136: Tarea 1 de la HU12

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 11 Numero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario:  Ingresar, editar, listar y visualizar los temas de un curso

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para ingresar y listar tema

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 23/11/15 Fecha Fin: 25/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para ingresar y listar tema

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que el nuevo tema se encuentre en la lista.

- Validacion de los campos requeridos en la GUI.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-137 Tarea 2 de la HU12

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 11 NUmero de Tarea: 2

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar los temas de un curso

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para modificar tema.

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 28/11/15 Fecha Fin: 30/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para editar tema

Pruebas de Aceptacion:

- Verificacion de los métodos para editar tema.

- Mensaje de confirmacidn cuando se modifique/ingrese tema.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-138: Prueba de aceptacion 1 de HU12

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU12.1 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar los temas
de un curso

Nombre de la Prueba: Verificar que el nuevo tema se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 30/11/2015

Descripcion: Al ingresar un tema es necesario mostrarlo en una lista de temas para corroborar que se encuentre
insertado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el ment tema
- Clic en el botdn tema nuevo
- Llenar los campos requeridos

- Clicen el botén quardar

Resultado Esperado:
Guardado y despliegue del tema en la lista.

Evaluacién de la Prueba:
Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-139: Prueba de aceptacién 2 de HU12
PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU12.2 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar los temas

de un curso

Nombre de la Prueba: Validacién de los campos requeridos en la GUI.
Responsable: Carlos Mejia Fecha: 30/11/2015

Descripcion: Cuando se desee guardar un tema se debe controlar que previo se llenen los campos requeridos para
garantizar la integridad de los datos

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clicen el ment tema
- Clicen el botén tema nuevo

- No llenar algiin campo requerido (descripcion)

Resultado Esperado:

- Despliegue del mensaje que alerte la falta de campos requeridos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-140: Prueba de aceptaciéon 3 de HU12

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU12.3 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar los temas
de un curso

Nombre de la Prueba: Verificar que el tema editado se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 30/11/2015

Descripcion: Al editar un tema es necesario mostrarlo en una lista de temas para corroborar que se encuentre
modificado

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clicen el menu tema
- Clic en el boton editar tema
- Llenar los campos requeridos
- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado: Guardado y despliegue del tema en la lista.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-141: Prueba de aceptacion 4 de HU12

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU12.4 Nombre Historia de Usuario Ingresar, editar, listar y visualizar los temas de

un curso

Nombre de la Prueba: Mensaje de confirmacidn cuando se ingrese/modifique el tema

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 30/11/2015

Descripcion: Al ingresar/modificar un tema se debe mostrar un mensaje informativo que los datos han sido

guardados

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el ment tema
- Clic en el botdn tema nuevo
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado: Despliegue del mensaje que informe de la modificacion/ingreso exitoso de datos

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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SPRINT 12

Tabla 2-142: HU13 Gestionar Cursos Visitante

HISTORIA DE USUARIO

Namero: 13 Sprint Asignado: 12
Fecha Inicio: 23/11/15 Fecha Fin: 26/11/15
Tiempo Estimado: 4 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como visitante necesito listar los cursos: mas vistos, mas recientes, publicados, (Visitante).

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que se muestren los cursos més vistos.
- Verificar que se muestren los cursos mas recientes.

- Verificar que se muestren los cursos publicados

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-143: Actividades de HU13

Fecha Actividad Puntos
estimados
23/11/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para listar los cursos: mas 32

vistos, mas recientes, publicados.
26/11/15
- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.

- Desarrollar los métodos para listar cursos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-144: Tarea 1 de la HU13

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 12 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Listar los cursos: mas vistos, mas recientes, publicados, (Visitante).

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para listar los cursos: mas vistos, mas recientes, publicados.

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 23/11/15 Fecha Fin: 26/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para ingresar y listar recurso
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Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que se muestren los cursos mas vistos.

- Verificar que se muestren los cursos mas recientes.

- Verificar que se muestren los cursos publicados

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-145: Prueba de aceptaciéon 1 de HU13

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU13.1 Nombre Historia de Usuario: Listar los cursos: mas vistos, mas recientes,

publicados, (Visitante).

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren los cursos mas vistos.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 30/11/2015

Descripcion: Al acceder a la pagina de inicio del OCW deberan mostrarse los cursos ingresados en el sistema

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.
- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Abrir la pagina de inicio del sistema

Resultado Esperado: Despliegue de los cursos mas vistos en un carrusel web.

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-146: Prueba de aceptacion 2 de HU13

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU13.2 Nombre Historia de Usuario: Listar los cursos: mas vistos, mas recientes,

publicados, (Visitante).

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren los cursos mas recientes.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 30/11/2015

Descripcion: Al acceder a la pagina de inicio del OCW deberan mostrarse los cursos ingresados en el sistema

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:

- Abrir la pagina de inicio del sistema

Resultado Esperado:

- Despliegue de los cursos mas recientes en un carrusel web.

Evaluacién de la Prueba:
Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-147: Prueba de aceptacion 3 de HU13

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU13.3 Nombre Historia de Usuario: Listar los cursos: mas vistos, mas recientes,
publicados, (Visitante).

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren los cursos publicados.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 30/11/2015

Descripcion: Al acceder a la pagina de inicio del OCW deberan mostrarse los cursos ingresados en el sistema

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.
- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Abrir la pagina de inicio del sistema

Resultado Esperado:

- Despliegue de los cursos publicados en un carrusel web.

Evaluacién de la Prueba:
Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-148: HU14 Galeria de Iméagenes

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 14 Sprint Asignado: 12
Fecha Inicio: 15/12/15 Fecha Fin: 16/12/15
Tiempo Estimado: 2 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como visitante necesito mostrar la galeria de imagenes de un curso (visitante).

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren las iméagenes de cada curso del OCW.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-149: Actividades de HU14

- Desarrollar los métodos para mostrar imagenes de un curso

- Documentacion

Fecha Actividad Puntos
estimados
27/11/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para mostrar la galeria de 16
imagenes de un curso
30/11/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-150: Tarea 1 de la HU14

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 12

Namero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Mostrar la galeria de imagenes de un curso (visitante).

(visitante).

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para mostrar la galeria de imagenes de un curso

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 27/11/15

Fecha Fin: 30/11/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para mostrar la galeria de iméagenes de un curso (visitante).

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren las imagenes de cada curso del OCW.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-151: Prueba de aceptacién 1 de HU14

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU14.1

curso (visitante).

Nombre Historia de Usuario: Mostrar la galeria de imagenes de un

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren las imagenes de cada curso del OCW.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 30/11/2015

Descripcion: Al acceder al contenido de un curso deberan mostrarle las imagenes asociadas a ese curso.

Condiciones de Ejecucion:

- Crear los métodos en el modelo

- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos
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Pasos de Ejecucion:
- Abrir la pagina de inicio del sistema
- Doble clic sobre un curso deseado desde un carrusel

- Clicen la opcidn galeria de imagenes

Resultado Esperado:

- Despliegue de la galeria de imagenes para cada curso en un carrusel.

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 13

Tabla 2-152: HU15 Gestionar Cursos Visitante

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 15 Sprint Asignado: 13
Fecha Inicio: 01/12/15 Fecha Fin: 02/12/15
Tiempo Estimado: 2 dias

Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como visitante necesito listar los docentes que imparten los cursos (visitante)

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren los docentes del OCW.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-153: Actividades de HU15

Fecha Actividad Puntos
estimados
01/12/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para listar los docentes que | 16

imparten los cursos.
02/12/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Desarrollar los métodos para listar docentes

- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-154: Tarea 1 de la HU15

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 13 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Listar los docentes que imparten los cursos (visitante)
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Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para listar los docentes que imparten los cursos (visitante)

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 01/12/15 Fecha Fin: 02/12/15
Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para | istar los docentes que imparten los cursos (visitante)

Pruebas de Aceptacién: Verificar que se muestren los docentes del OCW.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-155: Prueba de aceptacién 1 de HU15

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU15.1 Nombre Historia de Usuario: Listar los docentes que imparten los
cursos (visitante)

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren los docentes del OCW.

Responsable: Carlos Mejia ‘ Fecha: 08/12/2015

Descripcion: Al acceder a la pagina de inicio del OCW deberan mostrarse los docentes registrados en el sistema

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos
Pasos de Ejecucion:

- Abrir la pagina de inicio del sistema

Resultado Esperado:
- Despliegue de los docentes del OCW en un carrusel web.

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-156: HU16 Busqueda Cursos

HISTORIA DE USUARIO

NuUmero: 16 Sprint Asignado: 13
Fecha Inicio: 03/12/15 Fecha Fin: 08/12/15
Tiempo Estimado: 4 dias

Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como visitante deseo buscar cursos por: facultad, escuela, carrera, nombre, nivel. (Visitante).
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Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que se muestren los cursos por facultad/escuela/carrera.

- Verificar que se muestren los cursos por nombre.

- Verificar que se muestren los cursos por nivel.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-157: Actividades de HU16

Fecha Actividad Puntos
estimados
03/12/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para buscar cursos por: facultad,| 32

escuela, carrera, nombre, nivel. (Visitante).
08/12/15
- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Desarrollar los métodos para buscar cursos

- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-158: Tarea 1 de la HU16

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 13 NuUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Buscar cursos por: facultad, escuela, carrera, nombre, nivel. (Visitante).

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para buscar cursos por: facultad, escuela, carrera,

nombre, nivel. (Visitante).

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 03/12/15 Fecha Fin: 08/12/15

Descripcion: Crear los métodos necesarios para buscar cursos por: facultad, escuela, carrera, nombre, nivel.
(Visitante).

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que se muestren los cursos por facultad/escuela/carrera.
- Verificar que se muestren los cursos por nombre.

- Verificar que se muestren los cursos por nivel.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-159: Prueba de aceptacion 1 de HU16

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU16.1 Nombre Historia de Usuario: Buscar cursos por: facultad, escuela,
carrera, nombre, nivel. (Visitante).

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren los cursos por facultad/escuela/carrera.

Responsable: Carlos Mejia ‘ Fecha: 08/12/2015

Descripcion: Mostrar la lista de cursos por facultad/escuela/carrera

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Abrir la pagina de inicio del sistema
- Hacer clic en el mena curso
- Hacer curso en facultad/escuela/carrera
- Dar doble clic en una facultad/escuela/carrera

Resultado Esperado:

- Despliegue del listado de curso por facultad/escuela/carrera

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-160: Prueba de aceptacién 2 de HU16

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU16.2 Nombre Historia de Usuario: Buscar cursos por: facultad, escuela,

carrera, nombre, nivel. (Visitante).

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren los cursos por nombre.

Responsable: Carlos Mejia ‘ Fecha: 08/12/2015

Descripcion: Mostrar la lista de cursos por facultad/escuela/carrera con un nombre especifico

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Abrir la pagina de inicio del sistema
- Hacer clic en el menu curso
- Hacer curso en facultad/escuela/carrera
- Dar doble clic en una facultad/escuela/carrera

- Ingresar un nombre en el campo titulo.

Resultado Esperado:

- Despliegue del listado de curso por facultad/escuela/carrera con un nombre especifico

Evaluacioén de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-161: Prueba de aceptacion 3 de HU16

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU16.3 Nombre Historia de Usuario: Buscar cursos por: facultad, escuela,

carrera, nombre, nivel. (Visitante).

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren los cursos por nivel.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 08/12/2015

Descripcion: Mostrar la lista de cursos por facultad/escuela/carrera con un nivel especifico

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.
- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Abrir la pagina de inicio del sistema
- Hacer clic en el ment curso
- Hacer curso en facultad/escuela/carrera
- Dar doble clic en una facultad/escuela/carrera

- Ingresar un nombre en el campo nivel.

Resultado Esperado:
- Despliegue del listado de curso por facultad/escuela/carrera con un nivel especifico

Evaluacion de la Prueba:
Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 14

Tabla 2-162: HU17 Detalle Curso Visitante

HISTORIA DE USUARIO

Namero: 17 Sprint Asignado: 14
Fecha Inicio: 01/12/15 Fecha Fin: 08/12/15
Tiempo Estimado: 6 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como visitante necesito ver de un curso: el silabo, calendario de actividades, material, capitulos,

lecturas, temas, actividades, recursos (visitante).

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que se muestre el silabo/calendario de actividades.

- Verificar que se muestre el material/capitulos/lecturas

- Verificar que se muestren los recursos/temas/actividades

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-163: Actividades de HU17

Fecha Actividad Puntos
estimados
01/12/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ver de un curso: el silabo, | 48

calendario de actividades, material, capitulos, lecturas, temas, actividades,
08/12/15 recursos (visitante).

- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.

- Desarrollar los métodos para mostrar informacién del curso

- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-164: Tarea 1 de la HU17

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 14 ‘ NGmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Mostrar de un curso: el silabo, calendario de actividades, material, capitulos,
lecturas, temas, actividades, recursos (visitante).

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para mostrar de un curso: el silabo, calendario de
actividades, material, capitulos, lecturas, temas, actividades, recursos (visitante).

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 01/12/15 Fecha Fin: 08/12/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para mostrar la informacion de un curso.

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que se muestre el silabo/calendario de actividades.
- Verificar que se muestre el material/capitulos/lecturas

- Verificar que se muestren los recursos/temas/actividades

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-165: Prueba de aceptacion 1 de HU17

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU17.1 Nombre Historia de Usuario: Mostrar de un curso: el silabo, calendario

de actividades, material, capitulos, lecturas, temas, actividades, recursos

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre el silabo/calendario de actividades.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 08/12/2015

Descripcion: Al acceder a la pagina de contenidos de un curso se desea visualizar el silabo y calendario de
actividades

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo

- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos
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Pasos de Ejecucion:

- Abrir la pagina de inicio del sistema

- Clic sobre el curso que se desee visualizar

Resultado Esperado: - Despliegue del silabo y calendario de un curso seleccionado

Evaluacioén de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-166: Prueba de aceptacion 2 de HU17

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU17.2

Nombre Historia de Usuario: Mostrar de un curso: el silabo, calendario
de actividades, material, capitulos, lecturas, temas, actividades, recursos

(visitante).

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre el material/capitulos/lecturas

Responsable: Jhonny Guevara

Fecha: 08/12/2015

Descripcion: Al acceder a la pagina de contenidos de un curso se desea visualizar el material/capitulos/lecturas

Condiciones de Ejecucion:

- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.
- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:

- Abrir la pagina de inicio del sistema
- Clic sobre el curso que se desee visualizar
- Clic sobre el boton material/capitulos/lecturas

Resultado Esperado:

- Despliegue del material/capitulos/lectura de un curso seleccionado

Evaluacién de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-167: Prueba de aceptacion 3 de HU17

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU17.3

Nombre Historia de Usuario: Mostrar de un curso: el silabo, calendario
de actividades, material, capitulos, lecturas, temas, actividades, recursos

(visitante).

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren los recursos/temas/actividades

Responsable: Jhonny Guevara

Fecha: 08/12/2015

Descripcion: Al acceder a la pagina de contenidos de un curso se desea visualizar los recursos/temas/actividades

Condiciones de Ejecucion:

- Crear los métodos en el modelo

- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos
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Pasos de Ejecucion:
- Abrir la pagina de inicio del sistema
- Clic sobre el curso que se desee visualizar

- Clic sobre el boton recursos/temas/actividades

Resultado Esperado:

- Despliegue de recursos/temas/actividades de un curso seleccionado

Evaluacién de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 15

Tabla 2-168: HU18 Integrar los servicios web de la Facultad

HISTORIA DE USUARIO

Namero: 18 Sprint Asignado: 19
Fecha Inicio: 09/12/15 Fecha Fin: 11/12/15
Tiempo Estimado: 3 dias

Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como Administrador solicito visualizar las facultades del OASIS para el OCW.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren las facultades en el ocw.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-169: Actividades de HU18

facultades de la ESPOCH
11/12/15
- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.

- Desarrollar los métodos para obtener y mostrar las facultades de la
ESPOCH

Fecha Actividad Puntos
Estimados
09/12/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para integrar y visualizar las 24

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-170: Tarea 1 de la HU18

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 15 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Integrar los servicios web de la Facultad.
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Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 09/12/15 Fecha Fin: 11/12/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para integrar y visualizar las facultades de la ESPOCH.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren las facultades del oasis en el ocw.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-171: Prueba de aceptacién 1 de HU18

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU18.1 Nombre Historia de Usuario: Integrar los servicios web de la Facultad.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren las facultades del oasis en el ocw.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 16/12/2015

Descripcion: Como administrador deseo mostrar la lista de facultades del oasis en el sistema OCW.

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Abrir la pagina de inicio del sistema

- Autenticarse como docente

Resultado Esperado: Despliegue facultades del docente autenticado.

Evaluacioén de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-172: HU19 Integrar los servicios web de la Escuela.

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 19 Sprint Asignado: 15
Fecha Inicio: 14/12/15 Fecha Fin: 16/12/15
Tiempo Estimado: 3 dias

Responsable: Carlos Mejia

Descripcion: Como Administrador solicito visualizar las escuelas del OASIS para el OCW.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren las escuelas en el ocw.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-173: Actividades de HU19

ESPOCH

las escuelas de la ESPOCH
16/12/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.

- Desarrollar los métodos para obtener y mostrar las escuelas de la

- Documentacion

Fecha Actividad Puntos
estimados
14/12/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para integrary visualizar | 24

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-174: Tarea 1 de la HU19

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 15

NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Integrar los servicios web de la escuela.

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para integrar y visualizar las escuelas de la ESPOCH

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 14/12/15

Fecha Fin: 16/12/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para integrar y visualizar las escuelas de la ESPOCH.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren las escuelas del oasis en el ocw.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-175: Prueba de aceptacién 1 de HU19

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU19.1 Nombre Historia de Usuario: Integrar los servicios web de la escuela.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren las escuelas del oasis en el ocw.

Responsable: Carlos Mejia

‘ Fecha: 16/12/2015

Descripcion: Como administrador deseo mostrar la lista de escuelas del oasis en el sistema OCW.

Condiciones de Ejecucion:

- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:

- Autenticarse como docente

- Abrir la pagina de inicio del sistema

Resultado Esperado:

- Despliegue escuelas del docente autenticado.

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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SPRINT 16

Tabla 2-176:

HU20 Integrar los servicios web del periodo.

HISTORIA DE USUARIO

Namero: 20 Sprint Asignado: 19
Fecha Inicio: 09/12/15 Fecha Fin: 11/12/15
Tiempo Estimado: 3 dias

Responsable:

Jhonny Guevara

Descripcion: Como Administrador solicito visualizar los periodos del OASIS para el OCW.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren las escuelas en el ocw.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-177: Actividades de HU20
Fecha Actividad Puntos
estimados
09/12/15al | Tarea 1: Crear los métodos necesarios para integrary visualizar los 24
periodos de la ESPOCH
11/12/15

- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Desarrollar los métodos para obtener y mostrar los periodos de la
ESPOCH

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-178:

Tarea 1 de la HU20

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 16

Numero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Integrar los servicios web del periodo.

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para integrar y visualizar los periodos de la ESPOCH

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 09/12/15 Fecha Fin: 11/12/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para integrar y visualizar los periodos de la ESPOCH.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren los periodos del oasis en el ocw.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-179: Prueba de aceptacion 1 de HU20

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU20.1 | Nombre Historia de Usuario: Integrar los servicios web del periodo.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren los periodos del oasis en el ocw.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 16/12/2015

Descripcion: Como administrador deseo mostrar la lista de periodos del oasis en el sistema OCW.

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Abrir la pagina de inicio del sistema
- Autenticarse como administrador

- Clic sobre crear curso

Resultado Esperado: - Despliegue periodos del OASIS en el OCW

Evaluacion de la Prueba Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-180: HU21 Integrar los servicios web del docente.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 21 Sprint Asignado: 16
Fecha Inicio: 14/12/15 Fecha Fin: 16/12/15
Tiempo Estimado: 3 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como Administrador solicito visualizar los docentes del OASIS para el OCW.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren los docentes en el ocw.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-181: HU21 Actividades de HU21

Fecha Actividad

Puntos

14/12/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para integrar y visualizar
los docentes de la ESPOCH

16/12/15
- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.

- Desarrollar los métodos para obtener y mostrar los docentes de

24

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-182: Tarea 1 de la HU21

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 16

‘ Numero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario:

Integrar los servicios web del docente.

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para integrar y visualizar los docentes de la ESPOCH

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 14/12/15

Fecha Fin: 16/12/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para integrar y visualizar los docentes de la ESPOCH.

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se muestren los docentes del oasis en el ocw.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-183: Prueba de aceptacion 1 de HU21

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU21.1

Nombre Historia de Usuario:

Integrar los servicios web del docente.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren los docentes del oasis en el ocw.

Responsable: Jhonny Guevara

Fecha: 16/12/2015

Descripcion: Como administrador deseo mostrar la lista de docentes del oasis en el sistema OCW.

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita mostrar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Abrir la pagina de inicio del sistema
- Autenticarse como administrador
- Clic sobre crear docente

- Clic en nuevo

Resultado Esperado:
- Despliegue docentes del OASIS en el OCW

Evaluacién de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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SPRINT 17

Tabla 2-184: HU22 Gestionar Preguntas-Examen

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 22

Sprint Asignado: 20

Fecha Inicio: 17/12/15

Fecha Fin: 24/12/15

Tiempo Estimado:

6 dias

Responsable:

Jhonny Guevara

Descripcion: Como docente necesito Ingresar, editar, listar y visualizar las preguntas de un examen (Docente).

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar pregunta.
- Mensaje de confirmacion al ingresar/editar pregunta.

- Verificar gue las preauntas se encuentren en la lista

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-185: Actividades de HU22

Fecha Actividad Puntos
17/12/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresary listar 24
preguntas
19/12/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Desarrollar los métodos para ingresar y listar preguntas
- Documentacion
22/12/15 al Tarea 2: Crear los métodos necesarios para modificar lapregunta | 24
- Identificar los campos que se modificaran.
24/12/15 - Desarrollar los métodos para modificar pregunta
- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-186: Tarea 1 de la HU22

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 20

NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario:  Ingresar, editar, listar y visualizar las preguntas de un examen.

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para ingresar y listar preguntas

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 17/12/15

Fecha Fin: 19/12/15
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Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para ingresar y listar preguntas

Pruebas de Aceptacion:

- Validacion de los campos requeridos en la GUI.

- Verificar que la nueva pregunta se encuentre en la lista.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-187: Tarea 2 de la HU22

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 20

NUmero de Tarea: 2

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las preguntas de un examen

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para modificar preguntas.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Programador Responsable: Carlos Mejia

Fecha Inicio: 22/12/15

Fecha Fin: 24/12/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para editar preguntas de un examen

Pruebas de Aceptacion:

- Merificacion de los métodos para editar pregunta.

- Mensaje de confirmacion cuando se modifique/ingrese pregunta.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-188: Prueba de aceptacién 1 de HU22

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU22.1 Nombre Historia de

preguntas de un examen

Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las

Nombre de la Prueba: Verificar que la nueva pregunta se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia

Fecha: 24/12/2015

encuentre insertada

Descripcion: Al ingresar una pregunta es necesario mostrarla en una lista de preguntas para corroborar que se

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu pregunta
- Clic en el botdn pregunta nueva

- Llenar los campos requeridos

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue de la pregunta en la lista.

Evaluacion de la Prueba:
Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-189: Prueba de aceptacion 2 de HU22

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU22.2 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las

preguntas de un examen

Nombre de la Prueba: Validacién de los campos requeridos en la GUI.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 24/12/2015

para garantizar la integridad de los datos

Descripcion: Cuando se desee guardar una pregunta se debe controlar que previo se llenen los campos requeridos

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu pregunta
- Clic en el botdn pregunta nueva
- No llenar algin campo requerido (descripcion)
- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:
- Despliegue del mensaje que alerte la falta de campos requeridos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-190: Prueba de aceptacion 3 de HU22

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU22.3 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las
preguntas de un curso.

Nombre de la Prueba: Verificar que la pregunta editada se encuentre en la lista.

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 24/12/2015

Descripcion: Al editar una pregunta es necesario mostrarla en una lista de preguntas para corroborar que se

encuentre modificada

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu pregunta
- Clic en el boton editar pregunta
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue de la pregunta en la lista.

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-191: Prueba de aceptacién 4 de HU22

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU22.4 Nombre Historia de Usuario Ingresar, editar, listar y visualizar las

preguntas de un examen

Nombre de la Prueba: Mensaje de confirmacion cuando se ingrese/modifique la pregunta

Responsable: Carlos Mejia Fecha: 24/12/2015

Descripcion: Al ingresar/modificar una pregunta se debe mostrar un mensaje informativo que los datos han sido

guardados

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu pregunta
- Clic en el boton pregunta nueva
- Llenar los campos requeridos

Resultado Esperado: Despliegue del mensaje que informe de la modificacion/ingreso exitoso de datos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 18

Tabla 2-192: HU23 Gestionar Examen Docente

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 23 Sprint Asignado: 18
Fecha Inicio: 17/12/15 Fecha Fin: 21/12/15
Tiempo Estimado: 3 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como docente necesito Ingresar, editar, listar y visualizar un examen (Docente).

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para gestionar examen.
- Mensaje de confirmacidn al ingresar/editar examen.

- Verificar que los exdmenes se encuentren en la lista

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-193: Actividades de HU23

Identificar los campos que se modificaran.
- Desarrollar los métodos para gestionar examen

- Documentacion

Fecha Actividad Puntos
estimados
17/12/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresar, modificary 24
listar examen
21/12/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-194: Tarea 1 de la HU23

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 18

Namero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario:  Ingresar, editar, listar y visualizar un examen.

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para ingresary listar examen

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 17/12/15 Fecha Fin: 21/12/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para ingresar, editar y listar examen

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que el nuevo examen se encuentre en la lista.
Validacion de los campos requeridos en la GUI.
- Verificacion de los métodos para editar examen.
- Mensaje de confirmacion cuando se modifique/ingrese examen.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-195: Prueba de aceptacion 1 de HU23

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU23.1

preguntas de un examen

Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar las

Nombre de la Prueba: Verificar que el nuevo examen se encuentre en la lista.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 24/12/2015

encuentre insertado

Descripcion: Al ingresar un examen es necesario mostrarlo en una lista de exdmenes para corroborar que se

Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos
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Pasos de Ejecucion:
- Clic en el men( examen
- Clic en el botdn examen nuevo
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado:

- Guardado y despliegue del examen en la lista.

Evaluacioén de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-196: Prueba de aceptacion 2 de HU23

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU23.2 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar un
examen
Nombre de la Prueba: Validacion de los campos requeridos en la GUI.
Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 24/01/2016

Descripcion: Cuando se desee guardar un examen se debe controlar que previo se llenen los campos requeridos
para garantizar la integridad de los datos

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.
- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menu examen
- Clic en el botdn examen nuevo
- No llenar algin campo requerido (descripcion)
- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado:

- Despliegue del mensaje que alerte la falta de campos requeridos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-197: Prueba de aceptacion 3 de HU23

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU23.3 Nombre Historia de Usuario: Ingresar, editar, listar y visualizar un curso.

Nombre de la Prueba: Verificar que el examen editado se encuentre en la lista.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 24/12/2015

Descripcion: Al editar un examen es necesario mostrarlo en una lista de examenes para corroborar que se

encuentre modificado
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Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo
- Crear los métodos en el controlador.

- Crear la vista que permita recopilar los datos

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el men( examen
- Clic en el botdn editar examen
- Llenar los campos requeridos

- Clic en el boton guardar

Resultado Esperado: Guardado y despliegue del examen en la lista.

Evaluacion de la Prueba Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-198: Prueba de aceptacion 4 de HU23

PRUEBA DE ACEPTACION

examen

Cadigo: HU23.4 Nombre Historia de Usuario Ingresar, editar, listar y visualizar un

Nombre de la Prueba: Mensaje de confirmacion cuando se ingrese/modifique un examen

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 24/12/2015

guardados

Descripcion: Al ingresar/modificar un examen se debe mostrar un mensaje informativo que los datos han sido

Condiciones de Ejecucion:
- Crear el método para validar campos en el controlador.

- Crear el método en el paquete de utilidades para mostrar el mensaje

Pasos de Ejecucion:
- Clic en el menl examen
- Clic en el boton examen nueva

- Llenar los campos requeridos

Resultado Esperado: Despliegue del mensaje que informe de la modificacion/ingreso exitoso de datos

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-199: HU24 Ingreso Auditoria

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 24 Sprint Asignado: 18
Fecha Inicio: 22/12/15 Fecha Fin: 23/12/15
Tiempo Estimado: 2 dias

Responsable: Jhonny Guevara

Descripcion: Como administrador necesito se registre la actividad que realizan los usuarios sobre el sistema
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Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para ingresar auditoria.

- Verificar que la auditoria se encuentre en la base de datos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-200: Actividades de HU24

Fecha Actividad Puntos
22/12/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresar auditoria 16
23/12/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.

examen

- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-201: Tarea 1 de la HU24

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 18 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario:  Ingresar el registro de la auditoria.

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para ingresar auditoria

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 22/12/15 Fecha Fin: 23/12/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para ingresar auditoria

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para ingresar auditoria.

- Verificar que la auditoria se encuentre en la base de datos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-202: Prueba de aceptacién 1 de HU24
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU24.1 Nombre Historia de Usuario: Ingresar el registro de la auditoria.

Nombre de la Prueba: Verificar el funcionamiento de los métodos para ingresar auditoria.

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 24/12/2015

Descripcion: Al ingresar realizar alguna actividad del OCW se vuelve necesario registrarla en la base de datos para

llevar un seguimiento y seguridad de los datos
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Condiciones de Ejecucion:
- Crear los métodos en el modelo

- Crear los métodos en el controlador.

Pasos de Ejecucion:
- Autenticarse como docente
- Clic en el men examen
- Clic en el botdn examen nuevo
- Llenar los campos requeridos
- Clic en el botdn guardar

Resultado Esperado:

- Guardado de la actividad de ingreso de un examen en la base de datos.

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-203: Prueba de aceptacion 2 de HU24

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU24.2 Nombre Historia de Usuario: Ingresar el registro de la auditoria.

Nombre de la Prueba: Verificar que la auditoria se encuentre en la base de datos

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 24/12/2015

Descripcion: Luego de realizar una accion sobre la aplicacion ocw Espoch se debe registrar la actividad en la base
de datos para garantizar la integridad de la informacién

Condiciones de Ejecucion:

- Ingresar un examen desde el Ocw

Pasos de Ejecucion:
- Abrir el administrador de Postgresgl (pgadim)
- Conectarse a la base de datos (OpenCourseWareEspoch)
- Expandir el esquema auditoria

- Mostrar los registros de la tabla t_auditoria

Resultado Esperado:

- Despliegue del registro de la actividad realizada

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-204:HU25 Ingresar el registro de error.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 25 Sprint Asignado: 18
Fecha Inicio: 24/12/15 Fecha Fin: 24/12/15
Tiempo Estimado: 1 dia

Responsable: Jhonny Guevara
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Descripcion: Como administrador necesito se registre errores en la actividad que realizan los usuarios sobre el

sistema

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para ingresar error.

- Verificar que el registro de error se encuentre en la base de datos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-205: Actividades de HU25

Fecha Actividad Puntos
Estimados
24/12/15 al Tarea 1: Crear los métodos necesarios para ingresar error 8
24/12/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-206: Tarea 1 de la HU25

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 18 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario:  Ingresar el registro de error.

Nombre de la Tarea: Crear los métodos necesarios para ingresar el registro de error

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Jhonny Guevara

Fecha Inicio: 24/12/15 Fecha Fin: 24/12/15

Descripcion: Creacion de los métodos necesarios para ingresar de error

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar el funcionamiento de los métodos para registrar error.

- Verificar que el registro de error se encuentre en la base de datos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-207: Prueba de aceptacion 1 de HU25

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU25.1 Nombre Historia de Usuario: Ingresar el registro de error.

Nombre de la Prueba: Verificar el funcionamiento de los métodos para ingresar el registro de error.

Responsable: Jhonny Guevara ‘ Fecha: 24/12/2015

Descripcion: Al ingresar fallar alguna actividad del OCW se vuelve necesario registrarla en la base de datos para
llevar un seguimiento y seguridad de los datos

Condiciones de Ejecucion:

- Crear los métodos en el modelo

- Crear los métodos en el controlador.
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Pasos de Ejecucion:
- Autenticarse como docente
- Clic en el menl examen

- Clicen el botén examen nuevo

Il lnnar lne anamnne racninrvidae (amitiv d inciAn)

Resultado Esperado:

- Guardado del registro de error de ingreso de un examen en la base de datos.
Evaluacion de la Prueba: Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-208: Prueba de aceptacion 2 de HU25
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU25.2 Nombre Historia de Usuario: Ingresar el registro de error

Nombre de la Prueba: Verificar que el registro de error se encuentre en la base de datos

Responsable: Jhonny Guevara Fecha: 24/12/2015
Descripcion: Luego de realizar una accion y esta falle sobre la aplicacién ocw Espoch se debe registrar el error en

la base de datos para garantizar la integridad de la informacion

Condiciones de Ejecucion:
- Ingresar un examen desde el Ocw

- Dejar un campo en blanco en el formulario

Pasos de Ejecucion:
- Abrir el administrador de Postgresql (pgadim)
- Conectarse a la base de datos (OpenCourseWareEspoch)
- Expandir el esquema auditoria
- Mostrar los registros de la tabla t_error

Resultado Esperado:

- Despliegue del registro de error en la actividad realizada

Evaluacién de la Prueba: Satisfactoria

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

IMPLANTACION DEL SISTEMA

En el Sprint 19 del proyecto OCW, se realizd la implantacion del servidor de produccién del
sistema; se selecciond GNU/Linux CentOS 5.9 de 64 bits como el sistema operativo huésped con
un disco duro de 2GB, ya que la ESPOCH maneja sus servidores de aplicaciones web creadas en
java con sistemas operativos basados en GNU/LINUX; el servidor de aplicaciones Glassfish 4.0
fue el elegido para el alojamiento y despliegue de la aplicacién web; y como servidor de bases
de datos se selecciond Postgresql por politica de la ESPOCH de trabajar con este DBMS; para la
gestion de contenidos que poseera el OCW se selecciond el directorio /recursos; el mismo que
con datos de 5 usuarios su tamafio crecié a 100MB incluyendo la base de datos por lo que se

sugiere aumentar la capacidad de almacenamiento a 1TB.
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SPRINT 19

Tabla 2-209: HT5 Preparacion Servidor

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HUT8 Sprint Asignado: 19
Fecha Inicio: 25/12/15 Fecha Fin: 30/12/15
Tiempo Estimado: 4 dia

Responsable: Team Development

Descripcion: Como administrador del sistema solicito preparar un servidor con S.O GNU/LINUX para el

despliegue de la aplicacion

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que se instale GlassFish 4.0.

- Verificar que se encuentre instalada la Jdk 7

- Verificar que se pueda acceder a la consola de administrador de GlassFish

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-210: Actividades de HT5

Fecha Actividad Puntos
estimados
25/12/15 al Tarea 1: Preparar un servidor con S.O GNU/LINUX para el despliegue | 32

de la aplicacion
30/12/15 - Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
- Instalar GlassFish 4.0/JDK 7

- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-211: Tarea 1l dela HT5

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 19 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Preparacion del servidor para la aplicacion

Nombre de la Tarea: Preparar un servidor con S.O GNU/LINUX para el despliegue de la aplicacion

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: team development

Fecha Inicio: 25/12/15 Fecha Fin: 30/12/15

Descripcion: Instalar el software necesario (GlassFish4.0/Jdk7) para desplegar la aplicacion OCW-ESPOCH

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que se instale GlassFish 4.0.

- Verificar que se encuentre instalada la Jdk 7

- Verificar que se pueda acceder a la consola de administrador de GlassFish

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-212: Prueba de aceptacion 1 de HT5

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT5.1 Nombre Historia de Usuario: Preparacion del servidor para la

aplicacion.

Nombre de la Prueba: Verificar que se instale GlassFish 4.0.

Responsable: team development Fecha: 01/01/2016

Descripcion: Se desea saber que se haya instalado el servidor GlassFish Para aplicaciones web

Condiciones de Ejecucion:
- Descargar el instalador desde la pagina oficial
- Instalar GlassFish 4.0

- Anclar GlassFish al arrangue del sistema

Pasos de Ejecucion:
- Abrir el terminal de su distribucion GNU/LINUX (DEBIAN)
- Autenticarse como usuario root o privilegios similares

- Ejecutar la sentencia: service glassfish restart

Resultado Esperado:
- Reinicio del servicio GlassFish

Evaluacion de la Prueba:
Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-213: Prueba de aceptacion 2 de HT5

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HT5.2 Nombre Historia de Usuario: Preparacion del servidor para la

aplicacién.

Nombre de la Prueba: Verificar que se encuentre instalada la Jdk 7

Responsable: Team Development Fecha: 01/01/2016

Descripcion: Se desea saber que se encuentre instalada la jdk7 sobre la cual fue desarrollado el sistema OCW-
ESPOCH

Condiciones de Ejecucion:
- Descargar el instalador desde la pagina oficial
- Instalar jdk7

Pasos de Ejecucion:
- Abrir el terminal de su distribucion GNU/LINUX (DEBIAN)
- Autenticarse como usuario root o privilegios similares

- Ejecutar la sentencia: java -version

Resultado Esperado:

- Despliegue de la version jdk7 instalada en el sistema operativo

Evaluacién de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-214: Prueba de aceptacion 3 de HT5

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HT5.3 Nombre Historia de Usuario: Preparacion del servidor para la
aplicacion.

Nombre de la Prueba: Verificar que se pueda acceder a la consola de administrador de GlassFish

Responsable: Team development ‘ Fecha: 01/01/2016

Descripcion: Al acceder a la direccion ip localhost:4848, mediante un navegador web se debe acceder a la consola
de configuracion de GlassFish

Condiciones de Ejecucion:
- Instalar Jdk 7
- Instalar GlassFish 4

- Ejecutar el servicio de Glassfish

Pasos de Ejecucion:
- Abrir el navegador web preferido
- Ingresar la url localhost:4848
- Ingresar las credenciales en el formulario de registro

- Acceder a la consola

Resultado Esperado:

- Despliegue de las herramientas de configuracion web para GlassFish

Evaluacién de la Prueba:
Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-215: HT5 Despliegue App

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HT6 Sprint Asignado: 19
Fecha Inicio: 31/12/15 Fecha Fin: 01/01/16
Tiempo Estimado: 2 dias

Responsable: Team Development

Descripcion: Como administrador del sistema solicito se despliegue de la aplicacion en el servidor

Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que se cree la conexion JDBC con la base de datos.

- Verificar que la aplicacion se encuentre desplegada

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-216: Actividades de HT6

Fecha Actividad Puntos
Estimados
31/12/15 al Tarea 1: Desplegar la aplicacion en el servidor GlassFish 16

- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
01/01/16 - Desplegar el OCW-ESPOCH en el servidor GlassFish

- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-217: Tarealdela HT6

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 19 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario:  Despliegue de la aplicacion en el servidor

Nombre de la Tarea: Desplegar la aplicacidon en el servidor GlassFish

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Team Development

Fecha Inicio: 31/12/15 Fecha Fin: 01/01/16

Descripcion: Instalar el software necesario (GlassFish4.0/Jdk7) para desplegar la aplicacion OCW-ESPOCH

Pruebas de Aceptacion:
- Verificar que se cree la conexion JDBC con la base de datos.

- Verificar que la aplicacion se encuentre desplegada

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-218: Prueba de aceptacién 1 de HT6

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT6.1 Nombre Historia de Usuario: Despliegue de la aplicacion en el servidor

Nombre de la Prueba: Verificar que se cree la conexién JDBC con la base de datos.

Responsable: Team development Fecha: 01/01/2016

Descripcion: Se desea verificar que la conexion a la base de datos se encuentre en funcionamiento para el OCW-
ESPOCH

Condiciones de Ejecucion:
- Servidor GlassFish ejecutandose
- Acceder a la consola de configuracion para GlassFish
- Crear un nuevo pool de conexiones JDBC

- Crear la unidad de persistencia JNDI

Pasos de Ejecucion:
- Acceder a los recursos JDBC del servidor Glassfish

- Revisar que tenga conexion a la base de datos

Resultado Esperado:
- Afadidura de la conexion JDBC en el servidor GlassFish

Evaluacién de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-219: Prueba de aceptacion 2 de HT6
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT6.2 Nombre Historia de Usuario: Despliegue de la aplicacion en el servidor

Nombre de la Prueba: Verificar que la aplicacion se encuentre desplegada

Responsable: Team development Fecha: 01/01/2016

Descripcion: Se desea comprobar que la aplicacion OCW-ESPOCH se encuentre desplegada.

Condiciones de Ejecucion:
- Generar el archivo .war para subirlo al servidor

- Tener creada la conexion JDBC para la aplicacién web
Pasos de Ejecucion:

- Abrir la consola de administracion web de GlassFish
- Hacer clic en la seccion applications
- Hacer clic en el bot6n deploy

- Seleccionar la aplicacién
Resultado Esperado:

- Despliegue de la aplicacion mostrandome la URL de acceso a ella

Evaluacion de la Prueba:
Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

CAPACITACION DE USUARIOS

En el sprint 20 se realiz6 la capacitacion a los usuarios del sistema, en total 6 personas, de las
cuales 2 eran Docentes de la escuela de sistemas, 2 més eran docentes de la escuela de ingenieria
electronica y por ultimo 2 eran docentes de la escuela de disefio gréfico, de esta capacitacion se
aprobd el sistema OCW para la ESPOCH por parte de los usuarios y se emiti6 como
recomendacion afiadir mas funcionalidad al sistema y afiadir la opcién para compartir los
contenidos de los cursos del sistema en redes sociales y blogs; Se explicé que el sistema fue
planificado hasta esa fase; por lo que recomendamos continuar con el desarrollo del sistema
OCW-ESPOCH

SPRINT 20

Tabla 2-220: HT7 Pruebas App

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HT7 Sprint Asignado: 20
Fecha Inicio: 04/01/16 Fecha Fin: 08/01/16
Tiempo Estimado: 5 dias

Responsable: Team Development
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Descripcion: Como administrador del sistema solicito se realicen pruebas de concurrencia a la aplicacion.
Pruebas de Aceptacion:

- Verificar que la aplicacion se desempefie correctamente con concurrencia simultanea de usuarios.

- Verificar que la aplicacidn se encuentre desplegada

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-221: Actividades de HT7

Fecha Actividad Puntos
Estimados
04/01/16 al Tarea 1: Pruebas de aceptacion en la aplicacion. 40

- Establecer reuniones con el Ing Jorge Huilca.
08/01/16 - Test de la aplicacion en laboratorios de la ESPOCH-ESPOCH
- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-222: Tarealdela HT7

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 20 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario:  Pruebas de la Aplicacién

Nombre de la Tarea: Pruebas a la Aplicacion

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Team development

Fecha Inicio: 04/01/16 Fecha Fin: 08/01/16

Descripcion: Como administrador deseo conocer si la aplicacion web soportara la concurrencia maltiple de usuarios

Pruebas de Aceptacion: Verificar que la aplicacion se desempefie correctamente con concurrencia simultanea de
usuarios.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-223: Prueba de aceptacion 1 de HT7

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HT7.1 ‘Nombre Historia de Usuario: Pruebas de la Aplicacion

Nombre de la Prueba: Verificar que la aplicacion se desempefie correctamente con concurrencia simultanea de
usuarios.

Responsable: Team development Fecha: 11/01/2016

Descripcion: Se desea verificar si la aplicacion web soportara la concurrencia miltiple de usuarios

Condiciones de Ejecucion:
- Aplicacion web desplegada
- Poseer varios usuarios tipo docente en el sistema

- Poseer varios usuarios tipo administrador en el sistema

Pasos de Ejecucion:
- Acceder a la aplicacion web desde los distintos ordenadores de los laboratorios de la ESPOCH

- Realizar operaciones de insercion, actualizacion y eliminacion de elementos existentes en el OCW-ESPOCH

Resultado Esperado: Funcionamiento normal de la aplicacion web
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Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-224: HT8 Capacitacion Usuarios

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HT8 Sprint Asignado: 20
Fecha Inicio: 11/01/16 Fecha Fin: 11/01/16
Tiempo Estimado: 1 dia

Responsable: Team Development

Descripcion: Como administrador del sistema solicito capacitar a los usuarios del OCW-ESPOCH

Pruebas de Aceptacion:

- Firmas de asistencia de los participantes en la capacitacion del OCW-ESPOCH

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-225: Actividades de HT8

Fecha Actividad Puntos
estimados
11/01/16 al Tarea 1: Capacitar a los usuarios del OCW-ESPOCH 8
11/01/16 - Establecer reuniones de coordinacion con el Ing Jorge Huilca.
- Capacitar a los usuarios en un laboratorio de la ESPOCH
- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-226: Tarea1ldelaHTS8

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 20 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario:  Capacitacion a usuarios

Nombre de la Tarea: Capacitar a los usuarios del OCW-ESPOCH

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Team Development

Fecha Inicio: 11/01/16 Fecha Fin: 11/01/16

Descripcion: Se desea capacitar a los usuarios para operar el OCW-ESPOCH vy aportar ideas para futuras mejoras.

Pruebas de Aceptacion:

- Firma de asistencia de los participantes en la capacitacion del OCW-ESPOCH

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-227: Prueba de aceptacion 1 de HT8

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HT8.1 Nombre Historia de Usuario: Capacitacién a usuarios

Nombre de la Prueba: Firma de asistencia de los participantes en la capacitacion del OCW-ESPOCH

Responsable: Team Development Fecha: 11/01/2016

Descripcion: Se desea tener una evidencia fisica de la capacitacion a usuarios

Condiciones de Ejecucion:
- Despliegue de la aplicacién

- Usuarios a capacitarse presentes en el sistema OCW-ESPOCH

Pasos de Ejecucion:
- Abrir laurl del sistema OCW-ESPOCH
- Autenticarse como usuario

- Probary explicar el sistema a usuarios

Resultado Esperado:
- Capacitacion del sistema a usuarios completa y recoleccién de mejoras a la interfaz grafica de usuario

Evaluacion de la Prueba:
Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

SPRINT 21

Tabla 2-228: HT9 Mejoras al Sistema

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HT9 Sprint Asignado: 21
Fecha Inicio: 12/01/16 Fecha Fin: 12/01/16
Tiempo Estimado: 1 dia

Responsable: Team Development

Descripcion: Como administrador solicito se mejoren los colores de la interface para acoplarse a la identidad

institucional

Pruebas de Aceptacion:

- Revision en conjunto con el Ing Jorge Huilca

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

162



Tabla 2-229: Actividades de HT9

Fecha Actividad Puntos
estimados
12/01/16 al Tarea 1: Acoplar los colores del sistema a la identidad institucional 8
12/01/16 - Establecer reuniones de coordinacion con el Ing Jorge Huilca.
- Revision de las interfaces del sistema OCW-ESPOCH
- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-230: Tarea1ldelaHT9

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 21 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: ~ Mejoras al sistema

Nombre de la Tarea: Acoplar los colores del sistema a la identidad institucional

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Team Development

Fecha Inicio: 12/01/16 Fecha Fin: 12/01/16

Descripcion: Se desea acoplar los colores del sistema a la identidad institucional

Pruebas de Aceptacion:

- Revision y aceptacidon del sistema por parte del ingeniero Jorge Huilca

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-231: Prueba de aceptaciéon 1 de HT9

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HT9.1 ‘Nombre Historia de Usuario: Mejoras al sistema

Nombre de la Prueba: Revision y aceptacion del sistema por parte del ingeniero Jorge Huilca

Responsable: Team Development Fecha: 19/01/2016

Descripcion: Se desea acoplar la identidad corporativa a los colores de la facultad

Condiciones de Ejecucion:
- Identificar los elementos a cambiar.

- Implementar los cambios

Pasos de Ejecucion:

- Revision de las interfaces con el Ing. Jorge Huilca

Resultado Esperado:
- Aprobacion de las interfaces por parte del ingeniero Jorge Huilca

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 2-232: HT1 10 Documentacion

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HT10 Sprint Asignado: 21
Fecha Inicio: 13/01/16 Fecha Fin: 19/01/16
Tiempo Estimado: 5 dias

Responsable: Team Development

Descripcion: Como administrador solicito se elabore la documentacion (manual de usuario y técnico del OCW-

ESPOCH)

Pruebas de Aceptacion: Revision en conjunto con el Ing Jorge Huilca

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-233: Actividades de HT10

Fecha Actividad Puntos
estimados
13/01/16 al Tarea 1: Elaboracion del manual técnico y manual de usuario del OCW- 40
ESPOCH
19/01/16 - Establecer reuniones de coordinacion con el Ing Jorge Huilca.
- Revision de los manuales del sistema OCW-ESPOCH
- Documentacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-234: Tarea1ldela HT10

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 21 NUmero de Tarea: 1

Nombre Historia de Usuario: Documentacién

Nombre de la Tarea:  Elaboracién del manual técnico y manual de usuario del OCW-ESPOCH

Tipo de Tarea: Desarrollo Programador Responsable: Team Development

Fecha Inicio: 13/01/16 Fecha Fin: 19/01/16

Descripcion: Se desea elaborar el manual técnico y de usuario del OCW-ESPOCH

Pruebas de Aceptacion:

- Revision y aceptacion de la documentacion por parte del ingeniero Jorge Huilca

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 2-235: Prueba de aceptacion 1 de HT10

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT10.1 Nombre Historia de Usuario: Mejoras al sistema

Nombre de la Prueba: Revision y aceptacion de la documentacion por parte del ingeniero Jorge Huilca
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Responsable: Team Development Fecha: 19/01/2016

Descripcion: Se desea obtener el manual técnico y de usuario del OCW-ESPOCH

Condiciones de Ejecucion:
- Identificar las historias de usuario.

- Identificar los distintos usuarios del sistema

Pasos de Ejecucion:
- Elaborar el manual técnico.
- Elaborar el manual de usuario

- Revision de los manuales.

Resultado Esperado:

- Aprobacion de los manuales técnico y de usuario

Evaluacion de la Prueba:

Satisfactoria.
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

2.1.10 GESTION DEL PROYECTO (Burndown Chart)

Un "Burndown Chart" es una representacion grafica del trabajo a realizar en el tiempo (Oliveira,
2012).

Las fechas del Sprint se representan en el eje X en la que se visualiza la fecha de inicio y fin que
corresponden a los dias comprendidos entre el 02 de octubre del 2015 al 19 de enero del 2016,
mientras que el esfuerzo se representa en horas sobre el eje Y con un total de 1008(1008 puntos
de funcién), ademas el grafico esta representado por dos lineas; la linea de color azul muestra el

desarrollo real del proyecto la linea de color rojo plasma el desarrollo ideal.

En la llustracion 27, se aprecia que la entrega de la funcionalidad fluctia levemente con respecto
a la planificacién de sprint en sprint, esto se debe a que en el desarrollo del proyecto existieron
retrasos debido a cambios en la requerimentacién obtenida; estos cambios fueron replanificados
oportunamente y consecuentemente se entregd la funcionalidad en el tiempo acordado

inicialmente.
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Figura 2-32. Burn Down Chart

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

2.2 INSTALACION Y CONFIGURACION

e Requerimiento de hardware para la maquina virtual VMWare Workstation 9

El servidor Ubuntu 14.04.2 debe tener las siguientes caracteristicas:

Memoria RAM: minimo 2 GB

Disco Duro: 20 GB

Procesador: 2 nucleos

Adaptador de Red: Bridged (Automatico)

D N NI NN

e Requerimiento de software

Los requerimientos de software que el sistema OPEN COURSE WARE (OCW-ESPOCH) son:

v Instalar JRE 1.7

v Instalar el servidor GlassFish 4

v Instalar el motor de base de datos PostgreSQL 9.3

v/ Salida permanente a Internet, se recomienda contar con un ancho de banda de 1mb como

Optimo.
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Pasos para instalar JRE 1.7

Abrir el terminal de Linux como

@ & @ root@mike-virtual-machine: fhome/mike

mike@mike-virtual-machine:~$ sudo su
[sudo] password for mike:
root@mike-virtual-machine: fhome/mike# ||

Figura 2-33. Terminal Linux

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

super usuario

Ejecutar la siguiente linea de comandos y esperar a que se instale java (apt-get install openjdk-7-

jdk)
@ S & root@mike-virtual-machine: fhome/mike

ike@mike-virtual-machine:~$ sudo su
[sudo] password for mike:

root@mike-virtual-machine: fhome/mike# apt-get install openjdk-7-jdk]]

Figura 2-34. Instalar Java

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Progreso de instalacion y descarga.

2 [19,9 kB]

Des:30 http://pe.archive.ubuntu
-1 [11,1 kB]

Des:31 http://pe.archive.ubuntu
.1-1 [26,9 kB]

Des:32 http://pe.archive.ubuntu
.3-1 [139 kB]

e.archive.ubuntu

e.archive.ubuntu

-1ubuntu2 [629 kB]

Des:37 http://pe.archive.ubuntu
ubuntuz [1.448 kB]

Des:38 http://pe.archive.ubuntu
1 [455 kB]

Des:39 http://pe.archive.ubuntu
5+dfsg-1 [51,3 kB]

77% [40 openjdk-7-jdk 1.846 kB/

root@mike-virtual-machine: /home/mike

.com/ubuntu/
.com/ubuntu/
.com/ubuntu/
.com/ubuntu/
.com/ubuntu/
.com/ubuntu/
.com/ubuntu/
.com/ubuntu/
.com/ubuntu/
.com/ubuntu/
.com/ubuntu/

[16,3 MB]
16,3 MB 11%]

Figura 2-35. Progreso Instalacion Java

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

root@mike-virtual-machine: /home/mike

trusty/main
trusty/main
trusty/main

trusty/main

libxau-dev amd64 1:1.0.8
libxdmcp-dev amd64 1:1.1
x1lproto-input-dev all 2

x11proto-kb-dev all 1.0.

trusty-updates/main xtrans-dev all

trusty/main
trusty/main
trusty/main
trusty/main

trusty/main

libxcbl-dev amd64 1.10-
libx11-dev amd64 2:1.6.
libx11-doc all 2:1.6.2-]
libxt-dev amdé4 1:1.1.4-

lksctp-tools amd64 1.0.

trusty-updates/main openjdk-7-jdk a

proveer Jusr/bin/jstat (jstat) en modo automatico
update-alternatives: utilizando fusr/lib/jvm/java-7-openjdk-amd64/bin/jstatd par
a proveer fusr/bin/jstatd (jstatd) en modo automatico
update-alternatives: utilizandoe fusr/lib/jvm/java-7-openjdk-amdé4/bin/native2asc
ii para proveer Jusr/bin/native2ascii (native2ascii) en modo automatico
fusr/1ib/jvm/java-7-openjdk-amd64/bin/rmic para
modo automatico
Jusr/1ib/jvm/java-T7-openjdk-amd64/bin/schemagen
(schemagen) en modo automatico
Jusr/1ib/jvm/java-7-openjdk-amd64/bin/serialver
(serialver) en modo automatico
Jusr/1ib/jvm/java-7-openjdk-amd64/bin/wsgen para
en modo automatico
Jusr/1ib/jvm/java-7-openjdk-amd64/bin/wsimport p
ara proveer fusr/bin/wsimport (wsimport) en modo automatico

update-alternatives: utilizando fusr/lib/jvm/java-7-openjdk-amdé4/bin/xjc para p

update-alternatives: utilizando
proveer fusr/bin/rmic (rmic) en
update-alternatives: utilizando
para proveer fusr/bin/schemagen
update-alternatives: utilizando
para proveer fusr/bin/serialver
update-alternatives: utilizando
proveer [usr/bin/wsgen (wsgen)
update-alternatives: utilizando

roveer Jusr/bin/xjc (xjc) en modo automatico

Processing triggers for libc-bin (2.19-0ubuntu6.5)
Processing triggers for ca-certificates (20130906ubuntu2)

Updating certificates in fetc/ssl/certs...

Running hooks in fetc/ca-certificates/fupdate.d....

root@mike-virtual-machine: /home/

Figura 2-36. Progreso Instalacion

mike# ]

Java 2

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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e Verificamos la version de Java instalada con el comando java-version

™S @ root@mike-virtual-machine: fhome/mike
root@mike-virtual-machine: /home/mike# java -version

java version "1.7.8_95"
OpenJDK Runtime Environment (IcedTea 2.6.4) (7u95-2.6.4-0ubuntu®.14.04.1)

OpenJDK 64-Bit Server VM (build 24.95-b01, mixed mode)
root@mike-virtual-machine: /home/miket ||

Figura 2-37. Verificar Instalacion Java

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Pasos para instalar PostgreSQL 9.3

Ejecutar como super usuario en un terminal el comando mostrado en pantalla y esperar que

termine la instalacién:

@S @ root@mike-virtual-machine: /home/mike

mike@mike-virtual-machine:~$ sudo su
[sudo] password for mike:
root@mike-virtual-machine: /home/mike# apt-get install postgresql-9.3 pgadmin3 -y

Figura 2-38. Instalar Postgresq|l

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Cambiamos la contrasefia al servidor postgres con el siguiente comando

@S @ root@mike-virtual-machine: fopt/glassFish4
root@mike-virtual-machine: /opt/glassfish4# sudo -u postgres psql
psql (9.3.11)

Type "help" for help.

postgres=#

Figura 2-39. Cambio de contrasefia

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Ingresamos la nueva contrasefia

root@mike-virtual-machine: fopt/glassfish4
root@mike-virtual-machine: fopt/glassfish4# sudo -u postgres psql postgres
psql (9.3.11)
Type "help" for help.

postgres=# \password postgres
Enter new password:

Enter it again:

postgres=#

Figura 2-40. Cambio de contrasefia

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Buscamos el administrador pgadmin I11:

ty B o) onis &

(-]
6 ‘ 0[398\7 Filtrar resultados »

ki Aplicaciones

Figura 2-41. Busqueda de Pgadmin

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Abrimos el administrador y hacemos clic en crear una nueva conexion

I &

el R S Properties | Statistics | Dependencies | Dependents
B server Groups

Al

‘ Properties

[ P | Y - U U W PR - ‘

Figura 2-42. Nueva Conexion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Llenamos los datos del formulario incluyendo la contrasefia de nuestro usuario

postgres y damos clic en aceptar.

New Server Registration

Properties | SSL | SSH Tunnel | Advanced

Name mike

Host localhost

Port 5432

Service

Maintenance DB | postgres |alia
Username postgres

Password l-|

Store password [

Colour
Group Servers v
Ayuda Acepkar Cancelar

Figura 2-43. Configuracién de Conexion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Pasos para restaurar la base de datos

Expandimos la nueva conexion mike, navegamos hasta la seccion database y damos

clic derecho crear nueva base de datos:

O % “BCK.

Properties | Statistics | Dependencies | Dependents =
=2 [ server Groups
Database Owner Comment
=2 [ servers (1) — — -
i (88 postgres postgres default administrative conn
B [§ mike (localhost:5432)
B [ Datab~=~=1
[:]pos Refresh
T Hew Pakshace |
EERELE  New Dapabase...
& Groug Reports ’
& Login Rotes (1)
SOL pane 5]
|Retrieving details on databases... Done. 0,01 secs

Figura 2-44. Crear Base de Datos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Clic derecho en la base OpenCourseWare y seleccionamos la opcion restaurar

|_| OpenCouyr==**'=--" |
3 Refresh
|_| postgres pg_default
i Tablespacet New Object * Jace pg_default
Group Roles  Disconnect database UTF8
& LoginRoles Delete/Drop... es_PEUTF-8
Search objects... es PE.UTF-8
| ®

CREATE Script
"OpenCourseWare"
L]

Reports

Maintenance... ASE "OpenCourseWare";

Backup... ! .
| Restorer ______ iieoibuaia

Properties... NG = "UTF8'

1 rapLesPACE = pa default

Figura 2-45. Restauracion de la base de datos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Obtendra un mensaje confirmacion para la restauracion; clic en done:

@ & Restore database "OpenCourseWare"

pg_restore: setting owner and privileges For CONSTRAINT uk_examen
pg_restore: setting owner and privileges for CONSTRAINT uk_lectura
pg_restore: setting owner and privileges For CONSTRAINT uk_pregunta
pg_reskore: setting owner and privileges for CONSTRAINT uk_recurso
pg_restore: setting owner and privileges for CONSTRAINT uk_respuesta
pg_restore: setting owner and privileges for CONSTRAINT uk_rol
pg_restore: setting owner and privileges for CONSTRAINT uk_tema
pg_restore: setting owner and privileges For CONSTRAINT uk_usuario
pg_restore: setting owner and privileges for FK CONSTRAINT fk_actividad
pg_restore: setting owner and privileges for FK CONSTRAINT fk_capitulo
pg_reskore: setting owner and privileges for FK CONSTRAINT fk_capitulo
pg_restore: setting owner and privileges for FK CONSTRAINT fk_curso
pg_restore: setting owner and privileges For FK CONSTRAINT Fk_examen
pg_restore: setting owner and privileges for FK CONSTRAINT fk_pregunta
pg_restore: setting owner and privileges For FK CONSTRAINT fk_respuesta
pg_reskore: setting owner and privileges for FK CONSTRAINT fk_rol
pg_restore: setting owner and privileges for FK CONSTRAINT fk_tema
pg_restore: setting owner and privileges for FK CONSTRAINT fk_usuario

Process returned exit code 0.

File Options | Restore Options #1 | Restore Options #2 | Objects | Messages

Ayuda Done- || Cancelar

Figura 2-46. Restauracion de la base de datos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Pasos para instalar GlassFish 4

e Ejecutar este comando wget download.java.net/glassfish/4.0/release/glassfish-4.0.zip para
descargar el instalador de glassfish

-~ .

root @mike-virtual-machine: /home/mike

root@mike-virtual-machine: /home/mike# wget download.java.net/glassfish/4.08/relea
se/glassfish-4.0. zi.pl

Figura 2-47. Restauracion de la base de datos

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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e Creamos un usuario que ejecute el glassfish con el comando useradd --system glassfish -
d /opt/glassfish4/

root@mike-virtual-machine: fopt# useradd --system glassfish -d /Jopt/glassfish4/

root@mike-virtual-machine: fopt# I

Figura 2-48. Asignacion de usuario para Glassfish

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

e Cambiamos el duefio de los archivos del directorio glassfish y asignamos permisos de

ejecucion con los comandos mostrados en pantalla

xe-virtual-machine:
root@mike-virtual-machine: fopt# chgrp -R sudo glassfish4

root@mike-virtual-machine: fopt# chmod -R +x glassfish4/bin/
root@mike-virtual-machine: fopt# chmod -R +x glassfish4/glassfish/bin

Figura 2-49. Permisos de Usuario

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

hdmin-password

nter admin user name [default: admin]=

nter the admin password=

nter the new admin password=

nter the new admin password again=

ommand change-admin-password executed successfully.
oot@mike-virtual-machine: fopt/glassfish4# I

Figura 2-50. Credenciales de Glassfish

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Pasos para instalar Netbeans 7.4

e Descargar Netbeans https://netbeans.org/downloads/7.4/index.html y descargue
NetBeans 7.4

Choose page language b

@Nmmm NetBeans IDE | Netear Plugins | Docs & Support | Communty | Partners EXN .
08

HOME /D

Descargar NetBeans IDE 7.4 3.1 8.0 Desarrollo ' Archivo

Download Download Download Download Download

Figura 2-50. Descargar NetBeans

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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https://netbeans.org/downloads/7.4/index.html%20%20y%20descargue%20netbeans%207.4

e Ejecute el siguiente comando para comenzar la instalacion de NetBeans

root@mike-virtual-machine: fopt/glassfish4# '/home/mike/Descargas/netbeans-7.4-1{
nux.sh'

bash: /home/mike/Descargas/netbeans-7.4-1linux.sh: Permiso denegado
root@mike-virtual-machine: fopt/glassfish4# bash '/home/mike/Descargas/netbeans-7|
.4-1inux.sh’

Configurando el instalador...

Buscando la JVM en el sistema...

Extrayendo los datos de la instalaciodn...

Ejecutando el asistente de instalacion...

Figura 2-51. Instalacién NetBeans

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

e Vamos a personalizar los paquetes a instalarse con Netbeans

@ @ & Instalador de NetBeans

El instalador instalara el IDE NetBeans, con los siguientes packs
y runtimes,

Haga clic en Personalizar para seleccionar los paguetes a
instalar v runtimes.

IDE Base

Java SE

Java EE

Java ME

HTMLS

CiC++

Groowy

PHP

Caracteristicas a peticion

Tiempos de ejecucion
GlassFish Server Open Source Edition 4.0

@
& NetBeansig Tamafo de la instalacién: 686,9 MB

| Siguiente= H Cancelar

Figura 2-52. Paquetes de Netbeans

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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1. Acepte el contrato de licencia y clic en siguiente

Instalador de NetBeans

Contrato de licencia
22 NetBeans IDE

Lea cuidadosamente el siguiente acuerdo de licencia.

METEEAMS IDE 7.4 ("Product") LICENSE AGREEMEMNT

M

PLEASE READ THE FOLLOWING LICEMSE AGREEMENT TERMS AMD
COMDITIOMS CAREFULLY, INCLUDING WITHOUT LIMITATION THOSE
DISPLAYED ELSEWHERE (AS INDICATED BY LINKS LISTED BELOW),
BEFORE USING THE SOFTWARE. THESE TERMS AMD COMDITIOMNS
COMSTITUTE A LEGAL AGREEMEMNT BETWEEN vOU, OR THE EMTITY FOR
WHICH vOU ARE AM AUTHORIZED REFPRESEMNTATIVE WITH FULL
AUTHORITY TO EMTER INTO THIS AGREEMENT, AMD ORACLE., BY
CLICKING "ACCEPT" OR THE EQUMNALENT ¥OU AGREE TO ALL OF

THE TERMS ANMD COMDITIONS OF THIS LICEMSE AGREEMEMT. IF YOU
DO MOT AGREE TO THIS LICEMSE DO NMOT CLICK "ACCEPT" OR

THE EQUMNALEMT AND DO MOT INSTALL OR USE THIS SOFTWARE.

Copyright (c) 1997, 2013, Oracle and/for its affiliates. All
rights reserved.

Oracle and Java are registered trademarks of Oracle andfor
its affiliates. Other names may be trademarks of their
respective owners.

4]

<] i [»]

[v] Acepto los términos del acuerdo de licencia

= Atras || Siguiente= || Cancelar

Figura 2-53. Términos de licencia

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Clic en instalar y esperar que concluya la instalacion

Instalador de NetBeans

Resumen
&2 NetBeans|DE

Haga click en Instalar para iniciar la instalacian.

Carpeta de instalacion de NetBeans IDE:
fusrflocalfnetbeans-7.4

La biblioteca |Unit se descargan e instalan en el primer inicio de NetBeans IDE.
Check for Updates

The MNetBeans installer can automatically check for updates of installed plugins
using your Internet connection.

Tamano total de instalacion:
547,2 MB

< Atras || Instalar || Cancelar

Figura 2-54. Instalar

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Pasos para desplegar la aplicaciéon

e Copiar la carpeta prepara al escritorio de su servidor

Escritorio de Ubuntu

E prepara

Figura 2-55. Preparar entorno

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

e Copiar la carpeta recursos de manera recursiva hacia es directorio raiz con el siguiente
comando

root@mike-virtual-machine: /home/mike

root@mike-virtual-machine: fhome/mike# cp -R '/home/mike/Escritorio/prepara/recu
sos' [
root@mike-virtual-machine: /home/mike# |J

Figura 2-56. Copiar Directorio a la raiz

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

e Abrir el Netbeans 7.4 previamente instalado y seleccione abrir proyecto

ty @ o) ovaz i

CDNetBeanSIDE acrencer v cescuorr Vi NetBeans

Aprender y desc

Hlecar.una viska gulads Demostraciones y tutori... Demostracién destacada
Prabar un proyecta de eje
) SE Applications

GUI Applicarions

Rincén de la comunidad < Java EE  |ava Web

La nuevo en el IDE

1crustadas

Toda la documentacion en linea >>

ORACLE

Figura 2-57. Abrir proyecto desde NetBeans

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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PEHES D
Pr os x| Archivos Prestaciones

&

Nuevo
Generar

Limpiar y construir
Limpiar

Verify

Generar Javadoc
Ejecutar

Deploy

Depurar

Profile

Probar
Abrir Proyectos Requeridos

Cerrar

e TwhB 6

® | Paginadelnicio %

& NetBeans D

Acceder a las propiedades del proyecto OpenCourseWare

Aprender y descubri

Hacer una visita guiada
Probar un proyecto de eje.

Lo nuevo en el IDE

Alt+F6

Rincén de la comunidad

lications

Ja
Apli

y Java Web

Ap

Renombrar. i

Navegador x

Mover, Aplicaciones Méviles e Inc
Copiar.

Eliminar Suprimir
Buscar, CurleF
Inspect and Transfarm.

Toda la documentacién en linea >>

ORACLE
Versioning .

History

Resolve Missing Server Problem

aSource Problem.

INS

Figura 2-58. Abrir proyecto e ir a sus propiedades

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Ir a propiedades y del proyecto y remover las librerias que se muestran en la imagen

Project Properties - OpenCourseWareEspoch

Categorias:

9 Sources ‘JDKﬂ.?(predetermmado) lL‘ | Manage Platforms... |

© Frameworks
D Libr
@ JavaScript Files

@ CS5Preprocessors
@ Build

@ Compiling

@ Packaging \Name

Java PlatForm:

Browse...

Compile | Processor | Compile Tests | Run Tests
Compile-time Libraries:

|Package | | AddProject..

@ Documenting & Driver JDBC PostgreSQL & _
? Run EmbedPDF jar \wfidd DT |
2 tgren:;teoHeaders commons | Add JAR/Folder |
commeons-fileupload-1.3.1-src.zip
commons-io Edit
commons-io-2.
home-1.0.2.jar | ove |
primefaces-5.3 jar tove Up
Move Down

Compile-time libraries are propagated to all library categories.

[ Build Required Projects (Libraries and additional WAR content)

Error: Some library items cannot be located, Use the Reference Problems dialog.

M |Cancelar || Ayuda |

Figura 2-59. Remover librerias

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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e Clic en afiadir Jar/folder

Project Properties - OpenCourseWareEspoch

Categorias:

@ Sources Java Platform: ‘JDK1-7(DFEd6tEFmiﬂ6dO) b\ | Manage Platforms... |
2 Frameworks [ —
) Libraries Folder: | Browse... |
@ JavaScript Files
@ (55Preprocessors Compite|Processor Compile Tests | Run Tests
T @ Buld Compile-time Libraries:
@ Compiling = '
@ Packaging |Mame |Package | | AddProject... |
@ Documenting & Driver JDBC PostgreSQL & T
¢ Run & ../libreriaas/EmbedPOF jar | =D
o 1
License Headers Add JAR/Folder
@ Formato
Edit
: /primefaces-5.3 jar | Remove |
..flibreriaasfs ed.zip
| Move Up |
Move Down

Compile-time libraries are propagated to all library categories.

[ Build Required Projects (Libraries and additional WAR content)

‘_Cancetar“ Ayuda |

Figura 2-60. Afiadir librerias

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

e Navegar hasta el directorio ../libreriass y afiadir las siguientes marcando la opcion ruta

relativa y clic en aceptar.

Agregar ivo JAR/Carpeta

Buscaren; [jlibreriaas BRAREHEENEI

B commons-fileupload-1.3.1-bin.zip Referenciar como

commons-fileuplo .3.1-src.zip O[Butarelati\.ra:]

[..,.’Libreriaas,ﬂ’commons—ﬁletl

& EmbedPDF.jar Ruta de acceso de:
I primefaces-5.3.jar
c.nested.zip

() Ruta absoluta:

[,-"home,ﬂ’mike,ﬂ’Escritoriojprel

Mombre de archivo: | s-ie-2.4-src.zip” "EmbedPDF . jar" "primefaces-5.3.jar Src.nested.zip“l

Archivos de tipo: Introducir ruta de clases (carpeta, archivo ZIP o JAR) ¥

Cancelar

Figura 2-61. Seleccionar y configurar librerias

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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1. Clic derecho sobre el proyecto y seleccionar resolver problemas de servidor perdido

@ NetBeans 1D Aprender y descubrir MiNetBear vo e Mostrar ©

ERBEEAREE D
£ "

Toda la documentacién en linea >>

e
ORACLE Lo

spoch (clean,dist) x ]

Figura 2-62. Configuracion servidor

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

2. Clic en la opcién afiadir servidor

Resolve Missing Server Problem

é The target server has not been set or has been
removed.

The problem cannot be resolved because there is no
suitable server instance at the moment. Please add a
suitable serverinstance in the Servers manager.

Available Java EE 7 Web compatible servers:

Add Stguer...

Aceptar | | Cancelar

Figura 2-63. Afadir Servidor

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

180



Seleccionar el servidor glassfish y clic en siguiente.

Add Server Instance

Pasos Choose Server

1. Choose Server
2 Server:

Amazon Beanstalk
Apache Tomcat
JBoss Application Server

Oracle WeblLogic Server

Mame: | GlassFish Server

< Atras Siguiente =l Terminar Cancelar Ayuda
Figura 2-64. Seleccionar Servidor

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Ir hacia la ruta /opt/glassfish4 y hacer clic en escoger

Choose Installation Location

Buscaren: |9 glassfish4 v @ @ o

» gbin
Falassfish
javadb
£Img
3pkg

¥ ¥ v v

Mombre de archive: | fopt/glassfish4 Choose

Archivos de tipo: GlassFish Server Install Locations = Ca

Figura 2-65. Seleccionar Ruta

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Clic en siguiente

* Add Server Instance

Pasos Server Location

1, Choose Server Installation Location:

2. ServerLocation .

3. Domain fopt/alassfish4 |Brgwse...

MName/Location

Download Now [} |haveread and acceptthe license agreement... (click)

& No usable deFault domain. Use Next to create a personal domain.

< Atras Siguiente®( Terminar Cancelar Ayuda

Figura 2-66. Siguiente paso
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Escribir usuario y contrasefia para el servidor glassfish y dar clic en terminar

™ ¢ Add server Instance

Pasos Domain Location

1. Choose Server @® Register Local Domain

2. Server Location

3. Domain Domain: | fhome/mike/personal_domain v

Name/Location

) Reqister Remaote Domain
Host Name:

Admin Port:

Target:

User Name: | admin

@ Create domain at fhome/mike/personal_domain

< Atras Siguiente > | (SIEfmImaRY | Cancelar Ayuda

Figura 2-67. Ingresar Contrasefa y finalizar

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Clic en aceptar

Resolve Missing Server Problem

G The target server has not been set or has been
removed,

Available Java EE 7 Web compatible servers:

ClassFish Server

.ﬂdd Server...-

l AceptarJ | Cancelar |

Figura 2-68. Seleccionar y Aceptar

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Clic derecho en el proyecto y seleccionamos resolve data source problem

@ 1w bbb O

B | Piginadelnicio * e

: & NetBeans e encer y

. Lirplar

. Verfy .

. rles  Generar Javadoc Aprender y descub

:

: ilacenine sl guacs Demostraciones y tutorl... Demostracion destacada
Profile Proar un proyecte de gle.

Java S Applications

Lofuamenellos Java and JavaF X GUI 45

Presar Al

Rincén de la comuriciad Aplicaciones Jav:
b Proyectos Requeridos ) !

Cemrar

Aplicaciones PHP

Navegader % Renombrar,
Mover Aplicaciones Méulles e Incrustadas

Gerring Started witn Oracie JET
Copiar
Eliminar Suprimi Toda la documentacisn en linea >>

Buscar Culf .
nspeet and TransForm. ORACLE I, ava
versioning g2 o

CoenCoursebar

A (cleandist) ¥ | Qutput %
s ST o IOy

Prepiedades

ad dir: Jroma/m
Building jar: /home/nixs

oric/prepara/Opanco
torio/araparaOpent

tine: 16 seconds)

Figura 2-69. Resolver problemas de servidor

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Clic en add connection

Resolve Data Sources

é Toresolve, select a Data Source name below
then click &dd Connection.

Database Conmections Forthe Data Sources
referencedin this project could not be
located.

jdbc/OpenCourseWareEspoch

| Add ConnRE:tion... .
b

EEEEEF | &yuda |

Figura 2-70. Agregar conexién
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Clic en terminar

Customize Connection

Mombre controlador: PostgreSOL

Servidor: |'12?.0.0.1 | Puerto: 5432 |

Base de Datos: |'OpenCourseWareESpoch |

MNombre de usuaric: |.postgres |

Contrasefa: |****** |

7] Recordar contrasefia

| Connection Properties | Probar Conexién |

URL de JDBC: |.idbc:postgresqt//1 27.0.0.1:5432/0penCourseWareEspoch |

| <Atras IM Terminar || Cancelar || Ayuda |
Figura 2-71. Seleccionar y Aceptar

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Clic Derecho sobre el proyecto y seleccionamos la opcion ejecutar

% e TB B G
Prayectos ¥ Archivos | Prestaciones & paginadelnicio

L Jopencoursewarespoct]

@MMMIDE Aprendar y descub

Mi NetBeans

Proyectos recientes Instaler complementas Activar caracter(sticas

Mi NetBeans

S EEBEE89A
=

Profile

Probar Alr+Fe

Abrir Proyectos Requeridos

a

Suprimir .
Ll OrAcLE 2 Java
L x
0

cationt {elean) x
/build/web/WEB- INF/classes

e Data Source Problem.

OIS & HE

Figura 2-72. Ejecutar la aplicacion.

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

El OpenCourseWare Espoch sera desplegado sobre el servidor glassfish que lo hemos
sincronizado al Netbeans 7.4; esto implica que cualquier despliegue del Netbeans sera

automaticamente subido al servidor real de glassfish 4.0; a continuacion, se mostrara

Open Course Ware x

\COURSEWARE ESPOCH

Curso . Docente .

10
MEDICINA
Y BIOLOGIA

Cursos Nuevos

DJANGO

PRONTO

o
o django

Figura 2-73. Vista principal

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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CAPITULO Il

3 MARCO DE RESULTADOS, DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADO

Actualmente la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo cuenta con 655 docentes
impartiendo materias que se les son asignadas en cada periodo académico, de la misma manera
se le son asignadas aulas virtuales en el EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) de la ESPOCH

también conocido como Elearning.

Segun estadisticas del DTIC de la ESPOCH de las 655 aulas virtuales destinadas para los docentes
solo 360 aulas virtuales han sido utilizadas en el pasado periodo Marzo-agosto 2015 y 393 en el
actual Periodo octubre 2015-febrero 2016, en la siguiente tabla se detallan los resultados.

Tabla 3.1: Estadisticas Utilizacion de aulas Virtuales Marzo-agosto 2015

Marzo-agosto 2015 655 655 360

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

= Si = No

Figura 3-1: Utilizacion de aulas Virtuales Marzo-agosto 2015

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3.2: Estadisticas Utilizacion de aulas Virtuales Octubre-febrero 2015

Octubre -febrero 2016 655 655 393 60%

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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=Si = No

Figura 3-2: Utilizacion de aulas Virtuales Octubre-febrero 2015

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Como podemos apreciar no todos los docentes utilizan las aulas virtuales, teniendo un promedio
de 377 usuarios activos en los 2 ultimos periodos, de esto podemos tomar una referencia en cuanto
al nimero de usuarios que posiblemente harian uso del sistema OCW ESPOCH ya que se parte

de la premisa de un aproximado de 655 docentes al servicio de la ESPOCH.

3.2 Validacion de Usabilidad

Con el fin de asegurar cumplir los objetivos planteados que tiene el sistema Open Course Ware
para con la institucion se ha puesto a consideracion de un grupo de 10 docentes el producto
desarrollado mediante una sesion en la que se dio a conocer a detalle cada uno de los médulos y
funcionalidades que posee, dicha capacitacion duro aproximadamente 1 hora, tiempo en el cual
se atendidé las diferentes inquietudes y sugerencias que tuvieron los usuarios acerca de los
procesos que implica el manejo del sistema, posteriormente se puso a consideracion un test de
usabilidad en el cual se evaluo aspectos tales como identidad, contenido, navegacion, utilidad y

retroalimentacion.

Tabla 3-3: Preguntas Test Usabilidad-ldentidad
1.- ¢{Con la informacién que se ofrece en la pagina principal, es posible saber a qué 10 O 100
institucion corresponde el sitio?

2.- ¢Hay algun elemento grafico o de texto que le haya ayudado a entender mas claramente 9 1 90

a qué institucion pertenece el sitio?

3.- ¢Relaciona los colores predominantes en el sitio web con la institucion? 8 2 80
4.- ¢ De los elementos que muestra esta pantalla, hay algo que usted crea que esta fuera de 0 10 100
lugar?

5.- ¢ Distingue alguna imagen que represente (logotipo) a la institucion y cree que apareceen 10 0 100

un lugar importante dentro de la pagina?
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6.- ¢ Cree usted que este sitio esta dirigido hacia Graduados de la Institucion, autodidactas y

estudiantes de otras universidades?
TOTAL

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3-4: Usabilidad Identidad-Pregunta 1

1.- ;Con la informacion que se ofrece en la pagina principal, es posible saber a qué
institucion corresponde el sitio?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

= Si = No

Figura 3-3: Pregunta 1 Usabilidad Identidad

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3-5: Usabilidad Identidad-Pregunta 2

2.- ¢(Hay algun elemento grafico o de texto que le haya ayudado a entender mas claramente

a qué institucion pertenece el sitio?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

= Si = No

Figura 3-4: Pregunta 2 Usabilidad-ldentidad

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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Tabla 3-6: Usabilidad Identidad-Pregunta 3

3.- ¢Relaciona los colores predominantes en el sitio web con la

institucion?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

=Si = No

Figura 3-5: Pregunta 3 Usabilidad-ldentidad

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3-7: Usabilidad Identidad-Pregunta 4

4.- ¢ De los elementos que muestra esta pantalla, hay algo que usted crea que esta 0 10 100

fuera de lugar?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

=Si = No

Figura 3-6: Pregunta 4 Usabilidad-ldentidad

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3-8: Usabilidad Identidad-Pregunta 5

5.- ¢ Distingue alguna imagen que represente (logotipo) a la institucion y cree que aparece en
un lugar importante dentro de la pagina?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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=Si = No

Figura 3-7: Pregunta 5 Usabilidad-ldentidad

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3-9: Usabilidad Identidad-Pregunta 6

6.- ¢Cree usted que este sitio esta dirigido hacia Graduados de la Institucion, autodidactasy 9
estudiantes de otras universidades?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

=Si = No

Figura 3-8: Pregunta 6 Usabilidad-ldentidad

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Andlisis: Se realizaron 6 interrogantes que tienen que ver con Identidad de las cuales se obtuvo
una aceptacion del 93.3% lo que nos dice que la Identidad del sitio es aceptada en dicho
porcentaje.

Tabla 3-10: Preguntas Test Usabilidad-Contenido

1.- ¢ Le parece adecuada la seleccion de contenidos destacados en la aplicacion web? 10 0 100
2.- (Al ver la aplicacion web, pudo distinguir de una sola mirada cual era el contenidomas | 10 | 0 100
relevante que se ofrecia?

3.- ¢Es facil distinguir los datos que deben ser ingresados en la aplicacion web? 10 0 100

4.- ;Los datos a ser ingresados son suficientemente descriptivos? 9 1 90

5.- ¢Encontrd informacién redundante en la aplicacién web? 1 9 90
TOTAL 96
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Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3-11: Test Usabilidad-Contenido Pregunta 1

1.- ¢ Le parece adecuada la seleccion de contenidos destacados en la aplicacion web?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

=Si = No

Figura 3-9: Pregunta 1 Usabilidad-Contenido

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3-12: Test Usabilidad-Contenido Pregunta 2

2.- (Al ver la aplicacion web, pudo distinguir de una sola mirada cuél era el contenidomas 10 0 100
relevante que se ofrecia?
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
= Si = No
Figura3-10: Pregunta 2 Usabilidad-Contenido
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
Tabla 3-13.: Test Usabilidad-Contenido Pregunta 3

‘ 3.- ¢Es facil distinguir los datos que deben ser ingresados en la aplicacion web? ‘ 10 ‘ 0 ‘ 100 ‘
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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=Si = No

Figura 3-11: Pregunta 3 Usabilidad-Contenido

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3-14: Test Usabilidad-Contenido Pregunta

‘ 4.- ;Los datos a ser ingresados son suficientemente descriptivos?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

=Si = No

Figura 3-12: Pregunta 4 Usabilidad-Contenido

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3.15: Test Usabilidad-Contenido Pregunta 5

5.- ¢Encontré informacion redundante en la aplicacion web?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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=Si = No

Figura 3-13: Pregunta 5 Usabilidad-Contenido

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Anadlisis: Se realizaron 5 interrogantes que tienen que ver con el contenido del sitio de las cuales
se obtuvo una aceptacion del 96% lo que nos dice que el contenido del sitio es aceptado en dicho
porcentaje.

Observaciones Pregunta 5: Redunda el nivel de un curso en la pagina principal y la pagina de

ese curso.

Tabla 3.16: Preguntas Test Usabilidad-Navegacion

1.- ¢La forma en que se navega por la aplicacion web, y sus diferentes opciones, es clara? 10 O 100

¢Se distingue facilmente?

2.- ¢Existen elementos dentro de las paginas, que le permitan saber exactamente donde se 10 'O 100

encuentra dentro de la aplicacion web y como volver atras sin usar los botones del

navegador?

3.- ¢Ve alguna forma de volver a la pagina de inicio desde cualquier pagina de la aplicacion 10 0 100

web, que no sea presionando algin botén del navegador?

4. ;Logra distinguir graficamente los datos que ya han sido registrados? 10 O 100
TOTAL 100

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3.17: Test Usabilidad-Navegacion Pregunta 1

1.- ;La forma en que se navega por la aplicacion web, y sus diferentes opciones, es clara? 10 0

¢Se distingue facilmente?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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=Si = No

Figura 3-14: Pregunta 1 Usabilidad-Navegacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3.18: Test Usabilidad-Navegacién Pregunta 2

2.- (Existen elementos dentro de las paginas, que le permitan saber exactamente dénde se
encuentra dentro de la aplicacion web y cdmo volver atras sin usar los botones del
navegador?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

= Si = No

Figura 3-15: Pregunta 2 Usabilidad-Navegacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3.19: Test Usabilidad-Navegacion Pregunta 3

3.- ¢Ve alguna forma de volver a la pagina de inicio desde cualquier pagina de la aplicacion = 10 0

100
web, que no sea presionando algin botén del navegador?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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=Si = No

Figura 3-16: Pregunta 3 Usabilidad-Navegacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3.20: Test Usabilidad-Navegacion Pregunta 4

4. ;Logra distinguir graficamente los datos que ya han sido registrados? 10 O 100

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

=Si = No

Figura 3-17: Pregunta 4 Usabilidad-Navegacion

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Andlisis: Se realizaron 4 interrogantes que tienen que ver con la navegacion del sitio de las cuales
se obtuvo una aceptacion del 100% lo que nos dice que la navegacion del sitio es aceptada en su
totalidad

Tabla 3.21: Preguntas Test Usabilidad-Utilidad

1.- ¢ Tras una primera mirada, le queda claro cual es el objetivo de la aplicacion web, 9 0 90
contenidos y servicios que ofrece?
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2.- ¢ Cree que los contenidos y servicios que se ofrecen en esta aplicacién son de utilidad

para su caso personal?

3.- ¢(Qué es lo que mas le llamé la atencion positivamente o negativamente de la utilidad
que ofrece la aplicacion web? (si=positivamente; no=negativamente)

TOTAL

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3.22: Test Usabilidad-Utilidad Pregunta 1

1.- ¢ Tras una primera mirada, le queda claro cual es el objetivo de la aplicacion web,

contenidos y servicios que ofrece?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

=Si = No

Figura 3-18: Pregunta 1 Usabilidad-Utilidad

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3.23: Test Usabilidad-Utilidad Pregunta 2

2.- (Cree que los contenidos y servicios que se ofrecen en esta aplicacion son de utilidad

para su caso personal?

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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= Si = No

Figura 3-19: Pregunta 2 Usabilidad-Utilidad
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Tabla 3.24: Test Usabilidad-Utilidad Pregunta 3

3.- ¢{Qué es lo que mas le llamé la atencion positivamente o negativamente de la utilidad 10 0 100
que ofrece la aplicacion web? (si=positivamente; no=negativamente)

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

=Si = No

Figura 3-20: Pregunta 3 Usabilidad-Utilidad

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Andlisis: Se realizaron 3 interrogantes que tienen que ver con la utilidad del sitio de las cuales se
obtuvo una aceptacion del 96.67% lo que nos dice que la navegacion del sitio es aceptada en

dicho porcentaje.

Tabla 3-25: Preguntas Test Usabilidad-Retroalimentacion

1.- Al momento de registrar los datos en la aplicacion web ¢Ocurri6 algin error? Describa | 0 10 100
el evento
TOTAL 100

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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=Si = No

Figura 3-21: Pregunta 3 Usabilidad-Retroalimentacion
Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

2.- Puede expresar sus comentarios que permitan mejorar la calidad de la aplicacion.
Observaciones Pregunta 2:

Seria bueno tener un botdn de compartir con Facebook
Quisiera gue los visitantes puedan dejar comentarios
Seria deseable un chat con los docentes

Me gustaria que la aplicacion se pueda usar desde este momento.

g &~ o

Analisis: Se realizaron 2 interrogantes que tienen que ver con la retroalimentacién del
sitio de las cuales se obtuvo la primera una aceptacion positiva del 100% y en la segunda

en un espacio para dejar sugerencias se obtuvo las siguientes

Tabla 3-26: Resumen de Datos Test Usabilidad

Identidad 19
Contenido 19
Utilidad 20
Navegacion 20
Retroalimentacion 20
No aceptado 2

TOTAL 98

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016
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USABILIDAD

M Identidad

H Contenido

m Utilidad

2 Navegacion

M Retroalimentacion
H No aceptado

2%

Figura 3-22: Resumen del Test Completo de Usabilidad

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

Analisis Final: con la evaluacion de la identidad, contenido, utilidad, navegacion y
retroalimentacion realizada por los docentes se logré evaluar a la usabilidad del sistema se
establece como aceptada obteniendo un resultado del 98%, considerado un producto novedoso y

de manejo intuitivo.

3.2.1  Pruebas de aceptacion

Las Pruebas de Aceptacion son las caracteristicas con las que debe cumplir un requerimiento

(historia de usuario) para ser aceptado, esta relacionado principalmente con la funcionalidad.

Las pruebas de aceptacion son evaluadas por el facilitador que en este caso es el administrador de

aplicaciones.

Se debe tener en cuenta que las revisiones fueron realizadas mes a mes segun la planificacién de
los Sprints y versiones a evaluar desde la finalizacién del primer sprint hasta la finalizacién del

altimo sprint

Como resultado de la evaluacion de las pruebas de determind la siguiente tabla:
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Tabla 3-27: Total de Historias de Usuario Realizadas

10-10-2015

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

36 Historias de Usuario 04-02-2016 100 0

HISTORIAS DE USUARIO

M Exitosas

m Sin Exito

Figura 3-23: Historias de Usuario

Realizado por: Carlos Mejia, Jhonny Guevara, 2016

El detalle de cada una de las Historias Técnicas, Historias de Usuario y pruebas de aceptacion se

encuentran en el Manual Técnico Adjunto en el Anexo.
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CONCLUSIONES

e El ndmero de usuarios que actualmente soporta el entorno Virtual de Aprendizaje de la
ESPOCH es de 655 de los cuales solo 376 lo utilizaron en los dos Gltimos periodos
académicos representando un 57.45%. Estos datos sirvieron como un indicador en cuanto
a la cantidad de usuarios que se estima que haran uso del sistema Open Course Ware
ESPOCH.

e Se realiz6 el andlisis de requerimientos conjuntamente con los usuarios finales del
producto definiendo asi un Product Backlog de 25 historias de usuario y una Pila de Sprints

de 21 segln el marco de trabajo utilizado SCRUM.

o EIl sistema Open Course Ware fue integrado con el sistema OASIS de la institucion
mediante el consumo de servicios web que provee el DTICS dando mayor productividad
de los datos existentes y evitando la réplica de los mismos.

e El porcentaje de usabilidad que se obtuvo en la capacitacién de los usuarios fue de un
98%, demostrando que el sistema informatico Open Course Ware cumple exitosamente
con las métricas de efectividad, eficiencia y satisfaccion impuestas por el indicador de
usabilidad.

e El desarrollo del sistema informatico Open Course Ware concluyo satisfactoriamente en

los 4 meses planificados cumpliendo asi con la requerimentacion y tiempo acordado.
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RECOMENDACIONES.

e Lautilizacion de una metodologia 0 marco de trabajo agil en el desarrollo de un proyecto
permite llevar un control y respuesta flexible ante el cambio dando asi la posibilidad de
administrar de mejor manera aspectos importantisimos como tiempo, recursos humanos,

recursos economicos etc.
o En el desarrollo de un proyecto es vital la integracién del usuario o usuarios implicados

en el grupo de trabajo ya que todo lo que se desarrolla gira en torno sus necesidades y

aceptacion constante
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