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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion plantea un sistema multimedia con interaccion Leap
Motion para la promocion turistica del GAD municipal de Santo Domingo de los Tsachilas
utilizando el método Analitico, Experimental y Cuantitativo, se fomentd una investigacion de
los sectores turisticos que se logra visualizar en el Canton Tsachila, mismo que en los ltimos
afios se ha ido desarrollando. Para ello fue necesario utilizar materiales informaticos como
camara réflex, tripodes, y tecnologia como Leap Motion y mediante diferentes areas del disefio
grafico como son: disefio editorial, elementos graficos, semidtica del color, y para la previa
investigacion y formulacion de recoleccion de informacion se utilizo técnicas de estudio como
encuestas y entrevistas, con la finalidad de obtener resultados previos para el desarrollo del
Multimedia. Como resultado de la investigacion de la tabulacion de métodos aplicados, los
que facilitaron los resultados de la aplicacion del multimedia informativo, la muestra
presentada de 209 miembros dio a conocer que el 50% de los miembros de este sector no tenian
conocimiento de turismo, durante la previa indagacion utilizando las técnicas de investigacion
se obtuvo un resultado de impacto de 2% medio positivo, mismo que proporciona una respuesta
de factibilidad a los pardmetros necesarios de la investigacion. En conclusion el uso de un
sistema Multimedia con la participacion de la tecnologia avanzada ha permitido obtener un
resultado positivo por parte de los turistas proporcionando informacion educativa y amplia
acerca del turismo dentro del canton. Se recomienda ademas al alcalde Victor Manuel Quirola
que brinde el seguimiento adecuado a la investigacion y al mismo tiempo se implemente el
proyecto a través de la tecnologia Leap Motion de tal manera que pueda generar el objetivo de
comunicar al turista y crear nuevas fuentes de empleo en el canton Santo Domingo de los
Tsachilas junto a los funcionarios del departamento de turismo con el objetivo de replicar dicha

informacion.

PALABRAS CLAVE

<PROMOCION TURISTICA> <MULTIMEDIA INFORMATIVO> <HARDWARE LEAP
MOTION> <TURISTAS DEL ECUADOR> <HARDWARE EDUCATIVO> <GOBIERNO
AUTONOMO DESCENTRALIZADO MUNICIPAL [SANTO DOMINGO DE LOS
TSACHILAS]>.
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ABSTRACT

The present research raises a multimedia system with interaction Leap Motion for the tourist
promotion of the municipal GAD of Santo Domingo de los Tsachila using the analytical
method, experimental method and quantitative, it fostered a research of the tourism sectors
achieved display in the Canton Tsachila, same that in recent years has been developed for this
purpose it was necessary to use computer materials such as camera SLR, tripods and technology
as Leap Motion and through different areas of graphic design such as: editorial design, graphic
elements, semiotics of the colour, and prior research and formulation of information gathering
used to study techniques such as surveys and interviews, with the purpose of getting results
prior to the development of the multimedia. As result of the tabulation of methods applied
research, which provided the results of the application of the information media, presented
sample of 209 members announced that 50% of the members of this sector had no knowledge
of tourism, during the preliminary inquiry using research techniques was a result of 2% average
positive impact which provides a response of feasibility to the required parameters of research.
In conclusion the use of a multimedia system by tourists by providing educational and
comprehensive information about tourism in the canton. In addition it is recommended to the
Mayor Victor Manuel Quirola that provides follow-up research and at the same time Santo
Domingo de los Tsachilas implement the development of the media in such a way that you can
generate the objective of communicating to tourist and create new sources of employment in

the canton.

KEYWORDS

<TOURISM PROMOTION> <MEDIA INFORMATION> <HARDWARE LEAP MOTION>
< ECUADOR TOURISTS > < EDUCATIVE HARDWARE > < MUNICIPAL
DECENTRALIZED AUTONOMOUS GOVERNMENT AT [SANTO DOMINGO-
ECUADOR]>.
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INTRODUCCION

Dando nuestro punto de vista el Ecuador no es un pais pequefio ya que de forma

privilegiada se encuentra ubicada al Nor-Occidente del continente Sudamericano.

Por su igualdad tipografica, su diversidad de zona climatica, y sus numerosas cantidades
de especies vegetales y animales, en la que cual cuenta con mas de 16.640 clases de
pajaro. Con una riqueza de 4500 especies de mariposas, 345 especies de reptiles, 358

especies de anfibios y 258 de mamiferos.

Al Ecuador se lo considera como uno de los 17 paises con mayor cantidad de
biodiversidad del planeta. Su flora y fauna se encuentran ubicadas en 33 areas protegidas
por el Estado, ademas de riquezas en flora y fauna posee un gran nimero de gamas de

culturas.

El objetivo de este proyecto fue difundir los atractivos turisticos de Santo Domingo de
los Tsachilas para proteger y respetar a nuestro medio ambiente donde el protagonista
somos nosotros, al saber que tenemos o formamos parte de una tierra que es diversa en

flora y fauna.

El Canton Santo Domingo de los colorados a hora conocida como Santo Domingo de los

Tsachilas.
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ANTECEDENTES

Santo Domingo de los Colorados fue creado como parroquia rural de Quito, el 29 de
Mayo de 1861. Luego, en el afio de 1883, seglin Decreto Legislativo pasa a ser parte del
canton Mejia. El 6 de Noviembre de 1899 es fundado institucionalmente el pueblo de
Santo domingo de los Colorados, a través de la Gobernacion de Pichincha. En 1944
regresa nuevamente a la dependencia de la jurisdiccion del canton Quito. Finalmente, el
3 de julio de 1967, mediante Decreto Legislativo, pasa a ser el quinto cantéon de la

provincia de Pichincha.

Santo Domingo también conocida como Santo Domingo de los Colorados, es una ciudad
del Ecuador, capital de la provincia Santo Domingo de los Tsachilas. Tiene una poblacion
de 270 875 habitantes siendo la cuarta ciudad mas poblada del pais. Cuenta con un
comercio muy alto ya que se ha convertido en un puerto terrestre de intercambio entre
Sierra y Costa. Lo mas atractivo y llamativo son sus deliciosas frutas. La provincia ofrece
a los turistas varios lugares para la recreacion y aventura ya que cuenta con varios lugares

donde se puede practicar deportes como el salto bungee y el rafting. (GAD, 2015)

Por sus caracteristicas naturales y culturales, la zona presenta un importante potencial
para la actividad turistica. Aunque ésta atin no se ha desarrollado intensamente, debido a
que por lo general esta region constituye un sector de transito antes que de destino para
el turismo Sierra-Costa, y para turistas extranjeros, que partiendo de Quito viajan hacia

otras zonas del pais. (Baiget, 2015)

El Ministerio de Turismo (MINTUR) fomenta una actividad turistica competitiva,
mediante procesos en los que participan amplios sectores del Ecuador, para que esta
actividad sea el eje del desarrollo econdémico, social y ambiental. Entre sus objetivos
consta fortalecer la capacidad institucional y técnica de los gobiernos locales para

alcanzar la eficiencia y eficacia de la actividad.

En los ultimos afios la Secretaria de Gestion de Riesgos (SGR) y el Ministerio de Turismo
(MINTUR) trabajan para la capacitacion por un “Turismo Seguro” a los duefios de bares,

restaurantes y el sector hotelero de Santo Domingo.
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La capacitacion se ha mantenido orientada a fortalecer los conocimientos de primeros
auxilios, manejo de extintores, uso del botiquin y planes de emergencia en los locales que

mantengan atencion al publico para ofrecer seguridad a los turistas. (Riesgo, 2015)

El principal atractivo del canton es la naturaleza, dotada de una alta biodiversidad, en una
variedad de ecosistemas que se extienden en una zona con un alto indice de especies
endémicas, considerada por cientificos ambientales como laboratorio para la

investigacion genética mundial.

Tiene cuatro bosques protectores: Delta, La Indiana, Rio Lelia y Tanti. Se ofrece la
observacion de pajaros, rafting por el rio Toachi. Tiene también el parque ecologico San
Francisco y el monte Bomboli, convertido en el mirador natural de la ciudad en el cual

posee una iglesia. En Valle Hermoso hay una bella cascada y excelentes hosterias.

La vida nocturna de Santo Domingo principalmente gira en torno a la avenida Quito,
donde se puede encontrar una amplia gama de bares, karaokes, hoteles cuatro estrellas,

discotecas, centros comerciales, puestos de comida rapida.

En los ultimos afios el Ecuador ha ido mejorando en su calidad de conocimientos
tecnologicos, asi dando lugar grandes hechos o investigaciones tecnologicas para ayudar

a la calidad de vida del Pais.

Paises como EE.UU., México, Alemania y entre otros se han ido visualizandose en un
mercado tecnoldgico dando asi paso a la tecnoldgica androide como un medio de

interaccion informativa, educativa para el mundo.

FORMULACION DEL PROBLEMA

Debido a la falta de implementacion informativa en los sectores turisticos del Canton
Santo Domingo, como balnearios, cascadas, deportes extremos y entre otros que se
practican, pueden perderse por no existir alguna guia informativa, lo cual es un grave

problema para el sector turistico del Canton Tsachila.

La falta de estrategias informativas, infraestructura y desconocimiento acerca del tema

causa la ausencia de fuentes de trabajo y en el medio econémico carezca de crecimiento
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en este sector, por lo tanto es de gran importancia el trabajo del disefiador grafico que
dispone de las herramientas y habilidades necesarias para generar un proyecto de

beneficio social que ayude a fomentar el turismo responsable en el Canton Tsachila.

El desconocimiento acerca de la implementacion tecnoldgica como un medio de
informacion, abarca problematicas en el Canton, debido que no se lo toma con una
estrategia para educar e informar al usuario, el interés de esta idea es dar uso a los medios
tecnologicos que el mundo nos ofrece de manera correcta y especifica, para asi formar

parte de un medio donde la tecnoldgica es nuestro principal punto de informacion.

SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

La falta de promocion turistica del Canton Tsachila por parte del GAD de Santo Domingo,
a inducido la falta de interés y conciencia ambiental y social por parte de los ciudadanos,
aun lo que es peor ha provocado la carencia de turistas, nacionales, y extranjeros y a su
vez lo que desencadena la falta de empleos en este sector. Dando asi como resultado

preguntas que solucionen este problema:

(Por qué no existen medios informativos que permita localizar ciertos sectores, donde

esta facilite el acceso a estos medios turisticos?

(Por qué no hay medios de transportes que facilite al turista al conocer estos sectores?

(Por qué el Gobierno Auténomo Descentralizado no invierte en medios publicitarios?
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JUSTIFICACION DEL TRABAJO DE TITULACION

JUSTIFICACION TEORICA

Ecuador es reconocido como “Mejor Destino” por especialistas turisticos de todo el
mundo destacado por sus cuatro regiones naturales del pais, (Costa, Andes, Amazoniay
Galéapagos), ya conocida como un sector que esta lleno de riquezas turisticas, a permitida
que muchos cantones como Santo Domingo se quiera incluir y formar parte de la guia
turistica del Ecuador, debido a sus riquezas de flora y fauna, en la que se desea realizar

una apertura informativa mas bien publicitaria.

Donde la tecnologia juega un papel fundamental muy importante, tanto como educativo
o informativo brindando asi respuestas a muchas preguntas sobre el turismo, ademas de
informar las 24 horas del dia, se desea dar a conocer mediante imagenes reales de como
puede tener accesos a estos lugares con la finalidad de atraer al turista al Canton Santo

Domingo.

JUSTIFICACION APLICATIVA

La recopilacion de informacion manipulada en un Multimedia para dar a conocer los
distintos lugares turisticos del Canto Santo Domingo, donde la principal herramienta Leap
Motion cumple un proceso de interactividad permitiendo asi tener un contacto directo del
usuario con la informacién de manera interactiva tanto que esta permitia no solamente

dar informacion si no que ofrece una apertura educativa.

Manteniéndose las 24 horas del dia ofreciendo informacion a los turistas que provengan
de ciertos sectores del pais o del mundo, con la finalidad que la informacion que se
manipulard en el multimedia estard abarcada en dos idiomas (Espafiol e Inglés),
facilitando asi al turista seleccionar su destino de interés, ademas de garantizar
informacion de Hospedaje, Medios de transporte, Alimentacion que le permita evitar la

pérdida de tiempo para el turista.

XX11



OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES

Desarrollo de un sistema multimedia con interaccion Leap Motion para la
promocion turistica del GAD Municipal de Santo Domingo de los Colorados,

periodo 2015.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Investigacion destacada y aplicacion de Leap Motion.

Identificar los lugares turisticos mas relevantes de la ciudad, asi como sus

caracteristicas fisicas y semanticas

Reconocer al publico objetivo al que va ir dirigido el Multimedia.

Definir técnicas ergondmicas para la obtencion del prototipo donde se abarcara el

multimedia.

Disefar y Producir un Multimedia con interaccion Leap Motion que permitan

localizar y conocer los diferentes lugares turisticos del Canton Santo Domingo.

Aplicacion del Multimedia con interaccion Leap Motion.
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CAPITULO I

1. MARCO TEORICO

1.1 Reseiia historica del Canto Santo Domingo de los Tsachilas

Conocido como Santo Domingo de los Colorados, es una de las ciudades del Ecuador, la
cuarta mas poblada, con una cantidad de 270.875 habitantes, capital de la provincia Santo
Domingo de los Tséachilas. Ubicada geograficamente en la Region Costa, pero hasta hace
pocos anos formaba parte de la provincia de Pichincha, en una zona climatica lluviosa y
tropical, teniendo una temperatura promedio de 22.9° C y un volumen de precipitaciones

de 3000 a 4000 mm anuales.

La zona estuvo habitada por pueblos aborigenes antes de la llegada colona, estaba poblada
por los indigenas Tsachilas mas conocidos en la época como indios Colorados y la
primera referencia que se tiene data del afio 1542 cuando un gobernador llamado Gil
Ramirez Davalos reconoci6 la autoridad y mando de Cristobal Tusasanin sobre las tierras
de Sigchos, Niguas y Colorados, los indigenas Tsachilas posiblemente derivan de la tribu

Yumbos. (GAD, 2014)

1.2 Ubicacion

Desde el terminal terrestre de la ciudad de Quito, se toma un bus interprovincial que con
la ruta Aldag Santo Domingo, o las que tienen destino hacia la Costa, el tiempo estimado

de viaje son de 3 horas aproximadamente.

Desde la ciudad de Guayaquil el tiempo estimado de llegada es de 5 horas a la ciudad

Tsachila.

1.3 Atractivos Urbanos.

La ciudad ofrece a sus turistas un gran nimero de opciones para pasar un agradable

momento de recreacion, por ejemplo visitar las areas naturales ubicadas dentro de la urbe,
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que brinda un contacto directo con el medio ambiente; visitar el Parque Central Zaracay,

icono representativo del canton.

14 Lugares turisticos mas destacados de la ciudad.

1.4.1 Cerro Bombolli.

Sitio destacado por ser uno de los miradores de la ciudad, es la unica elevacion montafiosa
dentro del perimetro urbano; Desde su cima se puede apreciar una agradable vista
panoramica de Santo Domingo. El Cerré6 Bomboli es destacado como unos de los mejores
puntos turisticos de la zona, en el Canton Santo domingo, el Bomboli es un punto turistico
ecoldgico Natural donde la poblacion del Cantén diariamente lo visitan, en los tltimos

afios desde el afio 1993 fecha de fundacion.

Figura 1-1 Cerro Bomboli
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

El Cerro Bomboli es un extravagante sector ubicado al noroeste de la ciudad, para llegar
a las faldas de este cerro se toma una duracion de 10 a 15 minutos en carro o taxi, un gran
numero de visitantes o turistas toman a este cerrd6 como un medio deportivo debido a su
inclinacion montafiosa se logra realizar deporte como el trote o la caminata, aparte de

disfrutar del medio ambiente y los maravillosos panoramas del Canton Santo Domingo.



Figura 1-2 Cerro Bomboli
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

El cerro denominado Bomboli mantiene una temperatura muy calida con un promedio de
21° C muy confortable para los turistas, durante la ruta de caminata para llegar a las faldas
del Cerro Bomboli esta permite visualizar 12 estaciones, denominadas las estaciones de
Jestis donde se redacta el dolor que nuestro sefior Jesucristo sufridé durante su caminata

para la crucifixion.

Un gran sin nimero de turista llegan a estos puntos y algunos dejan ofrendas como flores
y otros objetos con el fin de que su fe se mantenga viva, cada mes de Abril época de
semana Santa, todos los catdlicos del Canton Santo Domingo y de distintas regiones se
retnen a este punto donde se realiza una caminata cumpliendo con los pasos que nuestro

seflor Jesus tomo en su destino por nuestra salvacion.

En la Parte superior del Cerro Bomboli existe una iglesia donde acuden todos los fieles
diariamente, a partir de las 17 h 00, donde reciben una misa, en su infraestructura se

mantiene un movimiento muy ecoldgico ya que su estilo no es muy rustico.

El Bomboli entre sus datos historicos, retrocediendo en el pasado sus significado derriba
del idioma safiqui Bomboli que significado Cerro, esta localidad antiguamente perteneciod
o pertenece aun a la cultura Tsachila por lo cual se mantuvo esta identidad de llamarla

Bomboli.

Para las actividades turistica en el Cerr6 Bomboli son las caminatas en la madrugada de
los deportistas, existen pequefias asear de descanso donde familias llegan a estos puntos
a compartir entre familia, otros punto son los lugares que permiten visualizar el panorama
del Canton, consta de un parque vehicular y de un pequefio bar donde se puede obtener

los distintos tipos de recuerdos por parte del Bomboli.
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Figura 1-3 Cerro Bomboli
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Ademas de lograr disfrutar de una agradable deporte recorriendo las faldas del Cerro se
logra obtener otro punto de informaciéon muy importante en singular en este punto
turistico como es el desarrollo de esculturas lo cual bajo las faldas del Cerro los turistas
logran disfrutar y comprar algunas de ellas, este es otro medio muy aceptable en el canton

debido que da a conocer que existen grandes escultores en nuestro Canton.

Figura 1-4 Mirador Cerro Bomboli
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

En area ecoldgico en el Cerr6 Bomboli esta nos permite rodearnos de una gran variedad
de especies de plantas por lo que lo hace mas natural este punto cultural, lo cual se logra
visualizar una gran variedad de especies de animales en si convirtiendo a esta sector
cultural mas ecologico, entre las especies encontradas en este punto se ha logrado
investigar y obtener resultados de que existen mas de 200 especies de aves y animales
como reptiles y mamiferos asi dando un espacio a este lugar como un punto ecoldgico

protegido donde la caceria es prohibida. (Arteaga, 2015)

1.4.2  Monumento y Parque Zaracay

En las década de los treinta inicio la formulacion de lo que ahora es el Parque Zaracay,
constituido por una plaza y también una cancha de pelota nacional, rodeada por unas casas
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habitadas por muy pocas familias. El 17 de octubre de 1954, por iniciativa de los
pobladores se realizaron mingas y se levanta el parque con el nombre de Joaquin Zaracay,

en honor a uno de los Gobernadores mas importantes de la Nacionalidad Tsachila.

La iglesia que fue construida a partir del afio de 1974, a su alrededor se logra visualizar
la que hoy en dia se la conoce como la antigua casa parroquial compuesta de madrea y
teja muy destacado en el centro de la ciudad, donde en los ultimos afios actualmente

mantiene funcion el banco de Pichincha.

1.4.2.1 Ubicacion

Los puntos esénciales para llegar acomplejar este sector turistico visitado por una gran
variedad de turistas debido a sus puntos, de primicias que mantienen a su alrededor son
los siguientes entre la antigua Via Chone (Av. 3 de julio) constituida como una de las

principales vias de acceso para este Parque Zaracay desde el afio de 1966.

A partir del afio de 1957 entre un domingo del 17 de Octubre, este punto turistico hoy
conocido como parque Zaracay, se destacO con este, nombre debido a la ayuda y
colaboracion de las constantes mingas que se realizaban en este punto estratégico, por lo
cual bajo el pedido de los colaboradores ciudadanos se bautiz6 parque central Zaracay en

el Canton de Santo Domingo de los Tsachilas.

Las permanentes mingas que se fueron presentando en este punto esencialmente conocido
como parque central, abrié lugar aun gran espacio de turismo para el Cantén, debido a su
influencia y riqueza de historia que mantiene a su alrededor, en los inicios del afio de
1957 los pobladores denominaron a este punto en singular con el nombre “Joaquin
Zaracay”, para dar a honor al primer Gobernador de los Colorados, este suceso se lo dio

inicio el domingo 17 de octubre de 1954.

Bajo este suceso de reconocimiento al primer Gobernador de los Colorados se dio a
realizar una ubicacion de 17 bancas compuestas de cemento en honor a las distintas
provincias reconocidas en el Ecuador y dando espacio asi a 15 arboles de diferentes

especies.



Mediantes las administraciones consistentes se plantearon una gran variedad de
modificaciones, de mejoras al parque central denominado o conocido como el parque
Zaracay, en donde se fundamentaron, una mejora a los pasos de acceso a los lugares as
usuales del parque, la siembra de césped, plantas ornamentales y entre otros, se compone
el nombre del Parque Zaracay con un gran variedad de distintas flores alrededor de la

pileta ubicada en este punto en singular.

Las primeras mingas que dieron lugar a esta Historia fue en los inicios de los afios 50,
dando asi espacio a una gran variedad de obras como, la fundamentacion de obras como
el agua potable, se fundamentaron la organizacion de los Cuerpos de Bomberos, ademas
de incorporacion de una planta eléctrica, se comenzo a realizar programas de saneamiento
contra la malaria, ademas de hacerse presente la Iglesia Catdlica con la elaboracion de
templos y la creacion de la Parroquia Eclesidstica del Cantén Santo Domingo bajo la

coordinacion del Padre German Maya.

Mediante el transcurso de los afios en julio del 2000, bajo la alcaldia de Holguer
Velastegui, se realizaron inauguraciones de trabajos de remodelacion del Parque Zaracay
en donde se incluia la colocacion de un monumento para mantener el honor de Abraham
Calazacon. En esos afios ocurrieron dilemas por la colocaciéon del monumento de
Abraham Calazacon o de Joaquin Zaracay, debido que el honor se lo realizaba para dar

interpretar al primer shaman de Nacionalidad Tsachila.

1.43  Tsdachila y Turismo

La etnia Tsachila es la imagen cultural méas representativa de Santo Domingo, se asienta
actualmente en siete ciudades. Poste, Peripa, Chigtilpe, Otongo Mapali, los naranjos,
Colorados del Bia y Congama, ubicadas dentro del perimetro rural. Entre las principales
expresiones de su cultura se destaca lo espiritual, la tradicion, la gastronomia y su

naturaleza.



1.4.4 Comuna Tsachila Poste

Es una comuna con una gran cantidad de produccion entre lo que determinamos
agricultura, entre cultivos de yuca, platano, maiz, en este punto no es caracterizado la

produccion de malanga ya que es conocida por otras comunas,

En el trayecto de logra visualizar las viviendas de los colorados (Tséchilas) que estan
compuestas de madera o caia de guadua, esta comuna se encuentra separada del bosques
principalmente de sembrios entre platano y palmito, ademas el nimero de invasiones que
han mantenido estas tribus y las constantes luchas que se han presentado para no

desaparecer.

Este punto turistico se encuentra ubicado al sur occidente del centro urbano del Cantéon
de Santo Domingo, Km 4 de la via a Quevedo con un transcurso de recorrido de 9 Km,

hacia llegar el punto de destino la comuna Poste.

En todas estas comunas se mantiene o existen Shamanes, personas que se dedican a curar
a las personas residentes de este sector, en este sector turistico se dedican a la realizacion
de exhibiciones de sus costumbres, entre rituales, sus tipos de alimentos, danzas, y musica

entre otros como recorridos de demostracion de sus plantas medicinales.

1.4.5 Comuna Tsdachila Peripa.

Esta comuna es considerado como un punto sagrado donde antiguamente se lograban los
bautizos de los denominados Pone (Shamanes), asi tomando a este lugar como un
santuario, ademas de la existencia de piedras esculpidas en forma humana mas de mujeres
que representan a las deidades en las que los nativos de estas comunas mantenian su fe o

creencia, ademas de la persistencia de una cantidad de figuras de elefantes y entre otros.

1.4.6  Comuna Tsachila Chiguilpe.

En la via principal donde se encuentra la misma parada Chiguilpe de los buses, hasta la
comuna existe una distancia de 2 Km, en lo que hace posible un caminata, en donde se

logra visualizar y encontrar varias hierbateros, donde se logra extraer consejos sobre



medicina natural, ademas de extraer informacion sobre purificaciones y limpias al modo

shaman.

El wapilu es uno de los mejores atractivos que se puede logra visitar en la comuna
Chiguilpe, este nombre mantiene un significado “Poza Honda”, el cual este hace

referencia aun rio que se encuentra en el sector del Chiguilpe.

En este punto se puede realizar una gran variedad de deporte, ademds de conocer los tipos
de tejidos que estas tribus mantienen, sus costumbres sus estilo de pesca y disfrutar de un
hospedaje en sus cabafas, ya que en este lugar existen espacios para realizar fogatas y

disfrutar en familia, y por ultimo disfrutar de su musica a base de instrumentos folcloricos.

1.4.7 Comuna Tsachila Colorados del Bua.

Esta comuna maneja una riqueza en lo que es la plantacion del café, y platano y entre otra
gran variedad de productos de corta cosecha, su fauna es una fuerza por mantener el ritmo
de su naturaleza, entre sus actividades econdmicas esta mantiene lo que denominamos la

agricultura como, la yuca, el platano, diversas frutas y como también la ganaderia.

La ubicacion de esta comuna se encuentra al llegar a la cuna cultural de los Tsachilas por
lo cual es fundamental recorrer 15 Km, partiendo de Santo Domingo ingresando por el

By pass Chone-Esmeraldas.

1.4.8 Comuna Tsdachila Congoma.

Este punto estratégico es rico en mantener una diversidad en lo que denominamos en
especies de aves, posee un gran atractivo de sonidos al escuchar los sonidos de las aves y
del recorrido del rio, al atardecer es un ideal momento para tomar un bafio dentro del rio
conocido como Congoma. Esta comuna se logra visualizar a 23 Kilémetros, de Santo

Domingo por el Kilometro 14 de la via Quevedo.

Centro de Difusion Etnocultural de los Tsachilas del Congoma es conocido como Walla
o Casa Grande, esta cumple con la mision de invitar a disfrutar a los turistas para que
conozcan a esta comunidad, ademas de conocer un museo con una gran cantidad de

estructura antiguas que esta comunidad maneja.
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1.4.9  Tsdchilas Wapilu

Este sector es muy visitado por turistas nacionales como también turistas extranjeros
quienes tienen la oportunidad de conocer de la cultura Tsachila dejandose cautivar por su
musica autoctona al son de la marimba, también escuchar leyendas de dioses ancestrales,
practicar el lanzamiento de lanza y piedra; ademas de realizar la compra de productos

artesanales.

1.4.10 Centro Cultural Tsachila Tolon Pelé

Esta Ubicada en la comuna Chigtilpe via Quevedo Kilometro 7 margen izquierdo, a 3
Kms de la via principal, luego de llegar al sector de la Y, se gira a la izquierda y recorre

3 Kims hasta llegar a nuestro lugar de destino.

1.4.10.1 Recorridos

En la comunidad se pueden realizar muchas actividades para los turistas, como caminatas
diurnas y nocturnas con guias nativos para conocer al Tolon Pelé, un arbol que tiene 350
afos de existencia y su altura es de 62 metros, este es un sitio sagrado donde se realiza

los rituales para la toma del nepi o Ayahuasca conocida como bebida alucindgena.

Las comunas Tsachilas en la actualidad toda via mantienen su cultura en el uso de los
rituales que aun se los conocen detalladamente, ya que son aquellas que nos permiten dar
paso a la purificacion de nuestra alma, Tolon Pelé es una iniciativa que se inici6 por un
grupo de Tsachilas que se mantiene conformado de 30 indigenas de la comunidad

Chiguilpe. (Universo, 2014)

En Tolon Pelé es otro centro turistico donde los turistas podran conocer de una gran
variedad de fauna y flora, tanto como el conocimiento de su cultura y entre otras funciones

que esta cumple.

Tolon Pelé mantiene uno de los arboles mas antiguos conocido como (en Tsafiqui), su
significado deriva de tierra como al igual Pelé mantiene el significado de arbol, este arbol
es una influencia turistica para el cantén o el sector cultural, debido que este arbol

conocido como Pelé mantiene una altura de 63 metros.
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Segun nuevos estudios realizados por la universidad Escuela Politécnica del Ejército
(ESPE), el arbol conocido como Pelé¢ mantiene un alrededor de 300 afios lo cual es algo
muy curioso para los turistas acercarse a este sector Tolon Pelé y nutrirse de su cultura y

naturaleza. (Universo, 2014)

Segtin Tolon Pelé nace a referencia de su historia ancestral que mantiene este arbol
sagrado para los Tsachilas, por lo cual los miembros de estas comunidades decidieron
reflejar su nombre en este proyecto turistico el cual se encuentra ubicado en el km 7 de la

via Quevedo. (Universo, 2014)

Tolon Pelé entre su infraestructura mantiene su cultura ancestral las cuales estan
compuestas de paja en donde se puede lograr visualizar algunas culturas plasmadas en su
infraestructura, estas chozas se mantiene ambientadas, de como antes vivian los Tsachilas

en las décadas de que antes que se asentaran en el cantéon Santo Domingo.

Entre otro de sus puntos turisticos es dar a conocer al turista el tipo de maquinaria que
esta cultura tsafiqui a mantenido por tradiciones, y el proceso de uso y el conocimiento
de como se llega a moler la cafia de azucar en un trapiche conocido como (molino)
compuesta de la palma de chonta, el cual el turista llega a refrescarse de este tradicional

jugo que de forma funcional ayuda al organismo en su purificacion espiritual.

Cada infraestructura que persiste en Tolon Pelé como camas, las cuna de bebes hasta un
andador de bebes estan compuestas de cafia de guadua y pambil, esto deriva que Tolon
Pelé compone su propia derivado de lo que la naturaleza les ofrece, Toldn Pelé compone
y da a conocer a los turistas la verdadera forma de vida que su cultura ofrece, ademas este
centro turistico les redacta la historia de como estas cultura se ha mantenido en pie y como

su cultura tsafiqui es tan importante para el Cantén Santo Domingo.

Su otro paquete turistico aparte de los senderos que se logran hacer, caminatas y compartir
con la naturaleza persisten otras areas que los Tsachilas manipulan para dar a conocer a
los turistas que es su tradicion como Tsachila, su forma de vida y comparticion con la

naturaleza.
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Este centro cuenta con una gran variedad de infraestructura como para logra que el turista
se sienta en casa pero rodeado de la naturaleza de las especies que se encuentra alrededor
de Tolon Pelé, ademas redactan de forma muy especifica, que realizaban los Tsachilas
cuando un miembro de su tribu perecia, la manera de como estas familias obedecian a
una tradicion que se ha llevado por siglos por esta cultura, la cual las familias tenian que
dejar su hogar y trasladarse a otro con la finalidad de en pesar de nuevo y en el lugar
donde el espiritu de su integrante descansa su tradicion era postrar una cruz de chonta, el
cual el alma del tsafiqui descansaba en su casa y la familia en pesaba de nuevo en otro

hogar.

Ademas como todo centro cultural Tolon Pelé mantiene su teoria sobre las limpiezas
ancestrales la cual también forman parte de su recorrido, en la cual se realizan limpiezas
de purificacion con una gran variedad de hierbas medicinales, piedras, aromas y aceites

que se obtiene de los propios arboles sagrados de Tolon Pelé. (Universo, 2014)

Figura 1-5 Centro cultural Tolon Pelé
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

1.4.11 Centro Cultural Aldea Colorada

Para llegar a esta aldea se debe recorrer 2 Kilémetros por la via Puerto Limé6n, margen
derecho, mas 3 Kilometros. En esta Aldea se puede observar una comunidad de viviendas
tipicas, donde vivian familias Tsachilas de antafio. Para empezar, primeramente se
participa de un ritual de purificacion, que se lo realiza en el templo ceremonial (Poné o

casa del shaman).
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1.4.11.1 Danzas

También se podra observar y participar de danzas tipicas, relatos de leyendas de sus
antepasados, de gustacion de las mas actualizadas y agradables comidas tipicas, una ligera
y gustosa caminata por el bosque primario, hasta llegar a un salto de agua, donde se realiza

la interpretacion de las plantas medicinales del entorno.

Bajo la informacion obtenida de Ricardo Calazacén quien es el presidente de sector
turistico la aldea colorada esté bajo su cautela, este sector turistico cultural que es la forma
que mas se la conoce cumple con una gran variedad de riquezas culturales, entre la
convivencia de especies y con la naturaleza a la vez, sus instalaciones son muy

confortables ya que permiten al turista nutrirse de su confort y convivir con la naturaleza.

1.4.11.2 Actos Espirituales

En el Centro Cultural Aldea Colorada existe un gran grupo de actividades las cuales
ayudan al turista a despejarse de las malas energias, donde Tsafiqui de la aldea junto con
los shamanes realizan limpias en sectores apartados de lo que denominamos poblacién
donde solo existes contacto con la naturaleza, la Aldea Colorada mantiene dos puntos
donde cumplen estos rituales el uno es denominado el templo ceremonial donde se cumple
el primer ritual de curacion tanto como espiritual y de salud, este tratamiento se le permite
escoger debido a la necesidad que el turista requiera, en este punto los shamanes escogen
las plantas medicinales que son prestadas por la madre tierra y cumplen con la mision de
sanacion este lugar es muy acogedor y su infraestructura esta compuesta de paja por lo

cual lo hace mas complejo compartir las energias de la naturaleza.

1.4.11.3 Cultura

Desde el punto de la Aldea Colorada existes otro punto de encuentro espiritual sagrado
donde se coronan a los shamanes, en épocas antiguas se redacta que este punto donde
persiste una cascada que se realizaban la aceptacion sagrada para los shamanes las cuales
obtenian su energia de sanacion, desde este punto a 40 minutos el turista puede disfrutar
una caminata por un sendero junto con las especies de la zona y conocer las variedades

de plantas medicinales que podrian lograr salvar o ayudar a mejorar su vida, por la simple
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razon de que estas son plantas espirituales sagradas es una caminata muy confortable ya
que el turista se libera de sus malas energias y permite que la madre tierra mejore su

sanacion espiritual.

Otros puntos turistico que ofrece la Aldea Colorada es la informacién mas primordial
sobre su estilo de vestimenta por lo cual para dar a conocer este estilo de los Tsachilas se
basan desde los hechos antiguos de sus primeros descendientes Tsachilas que son quienes
desarrollaron esta identidad que hasta a hora es muy respetable a aceptada en un Canton

conocido como Santo Domingo.

1.4.11.4  Platos Tipicos

Entre lo que es el area de platos tipicos tenemos una gran variedad de ellos para que el
turista logre disfrutar de aquellos deliciosos y jugosos platos que ofrece la Aldea Colorada
como guanta asada que es uno de los primordiales platos de la zona entre otros platos

muy usuales como el Apako de pescado.

Que es el pescado envuelto en hoja de bijao es un plato muy delicioso y a la vez muy
fresco porque se lo pesca del rio que corre de la cascada de la Aldea Colorada, también
logramos encontrar los mayones que es otro plato tipico de la zona y que la mayor parte
del turista lo requieren cuando visita la Aldea Colorada y sin lugar a duda si el turista no
requiere de ninguno de estos platos tipicos se le ofrece el caldo de gallina criolla que es

otro tipico plato.

Figura 1-6 Aldea Colorada Patio de Comida
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)
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1.4.11.5 Museo

En la Aldea Colorada existe un area donde se logra disfrutar de las distintas medios que
los Tsachilas manipulaban para obtener sus materia prima, es decir nos encontramos con
un museo con las distintas herramientas de trabajo del Colorado como lanzas, una cocina
compuesta de piedras pinturas de sus descendientes mas antiguos de la cultura Tsachila,
y una gran variedad de vasijas y una gran variedad de historias plasmadas en hojas y los

tipos de juegos que se platicaban en ese tiempo cultural.

F

Figura 1-7 Aldea Colorada, Museo
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

1.4.11.6 Malaya

Es un punto estratégico creado por los Tsachilas para realizar fiestas o ceremoniales de
gran magnitud, donde se reunen una gran variedad de miembros de las diferentes tribus y
celebran el Kasama como también el festejo del 12 de Octubre dia de la interculturalidad,
ademas de realizar estas ceremonias los turistas logran tomar una gran intervencion en
estas ceremonias debido que la mayoria son espirituales y otras por usos festivos donde
el turista llega a conocer la forma de como esta cultura Tsachila cumplian antiguamente

con las fiestas culturales y que ellos aun las conservan.

La finalidad del malaya es crear un acto social ya que ademas de realizar estos rituales o

fiestas realizan danzas y obras teatrales.
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Figura 1-8 Aldea Colorada, Malaya
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

1.411.7 Mala

Es una bebida tradicional del pueblo Tsachila, que esta compuesto de cafia de aziicar con
maiz molido, estos dos productos son fermentados por dos a cuatro, durante el tiempo de
fermentacion este licor conocido como Mald se convierte en guarapo también
denominada como cerveza y es la que consume esta cultura Tsachila y la que se le da a

conocer al turista durante su transcurso de limpieza espiritual.
1.4.12  Centro Cultural Shuyun Tsachila.

Para llegar a este centro cultural se debe ingresar por el By. Pass Quevedo y Chone, a una
cuadra margen izquierdo, a mas de 10 Km. Los integrantes del grupo, compuesto por una
sola familia de 15 personas, se han preocupado por realizar habilidades artesanales a
mano con materiales propios de la zona como semillas, algodén, pambil, chonta entre

otras.

En la actualidad, cuenta con un muy buen servicio de hospedaje donde los turistas pueden
pasar una noche y conocer la vida cotidiana de la etnia y de las actividades que se realizan
en la comunidad. Este grupo cultural denominado Shuyun Tsachila se encuentra
conformado por 7 familias que dan a conocer su turismo, sus destrezas y habilidades en
la artesania que se encuentran creadas con materiales propias de la naturaleza o de sus

arboles sagrados.

El Centro Cultural Shuyun Tséchila se inicid esta iniciativa hace 15 afios atras con la
finalidad de ofrecer a conocer sus formas de convivencia y culturas que aun las mantiene

por transcendencia familiar, pero con el tiempo se ha dado oportunidad de abrir nuevas
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puertas para dar a conocer esta cultura que es muy respetada en el Canton Santo Domingo.
Hoy en dia el Centro Cultural Shuyun Tsachila es visitado por todas las partes del mundo
no simplemente de sectores nacionales, donde su principal interés es conocer sobre los

tipos de arte que dan a conocer en este sector cultural sus costumbres, y su musica.

1.4.12.1 Hospedaje

Ademas de ofrecer hospedaje donde el turista logran tener un descanso espiritual junto
con la naturaleza ya que estas chozas se encuentran construido de cafia de guadua las
mimas que son extraidas de la madre tierra, y construidas por las mismas tribus que se
encuentran establecidas en el sector, cada choza mantiene su estilo y su confort pero nada
cambia en su estructura debido que deben mantener la mismas ya que estas debido a la
forma que llevan tienden a llevar un contacto mas espiritual junto con las plantas

medicinales y animales que la rodean.

Figura 1-9 Centro Cultural Shuyun, Hospedaje
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

1.4.12.2 Vestimenta

Una gran cantidad de turistas de todas las regiones del Ecuador y junto a muchos paises
del mundo se acercan a este sector cultural por la curiosidad de entender por qué es su
estilo de vestimenta cual es su costumbre y debido porque lo mantienen las mujeres,
existen muchas teorias, pero bajo la consulta obtenida por José Aguavil, el estilo que
mantienen los colorados en su vestimenta se basa bajo la coloracion del arcoiris que en
Tsafiqui se lo denomina Shuyun, esta funcion de colores es por parte que la mujer
Tsachila mantiene conexion con en el Shuyun y es el cual durante la tradicion ancestral

se va manteniendo durante afios, ademas que Artesanias
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Entre sus maquinarias estas se encuentran fabricadas bajo el mismo ingenio de los
Tsachilas el cual estas tribus confeccionan sus faldas utilizando como materia prima el
algodon, asi dando paso a la creatividad entre la combinacion de colores que estas ya se
encuentran dentro del marco tradicional de la cultura Tsachila, las mujeres mayores
comienzan a preparar a sus descendientes como nifios los cuales comienzan acoger esta

tradicion asi conservando esta tradicion.

Figura 1-10 Centro Cultural Shuyun, Artesanias
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

El tiempo de duracion de la fabricacion de una de estas faldas o las vestimentas tipicas de
esta cultura Tsachila tiende a una duracion de un mes debido que la mezcla de colores,
estas faldas llegan a costar desde 25 a 30 dodlares un valor muy econdémico para los

extranjeros.

Ademas de ofrecer y dar a conocer la fabricacion de esta vestimenta tipica ellos elaboran
otros tipos de oferta como carteras y joyas que se encuentran realizadas con pambil,
chonta y semillas, existen algunos momentos en donde, esta materia prima no la atraen
de sus sectores naturales debido a la escasez o la temporada invernal, por lo cual exportan
desde la amazonia para poder realizar esta fabricacion, entre los costos viene a partir

desde 1 dolar hasta los 25 dodlares dependiendo el estilo establecido de confeccion.

Figura 1-11 Centro Cultural Shuyun, Artesanias
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)
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1.4.12.3  Bebidas

La més conocida como MALA esta la fabrican mediante la atraccion del jugo de cafia de
azucar lo cual lo afiejan con el maiz, su tiempo de afiejamiento es de 3 a 4 dias lo cual, es
una bebida alcohdlica muy artesanal derivada por los Tsachilas, la confeccion de la
atraccion de la cafia de azucar lo realizan mediante la confeccion de maquinarias formadas

de cafia de guadua.

Figura 1-12 Centro Cultural Shuyun, Bebidas
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

1.4.12.4 Comida tipica

Sus platos tipicos se mantienen entre sus mas tradicionales especies, como el pecado, la
guanta, y la sopa de pollo criollo, estos son los tipicos platos mas reconocidos por los
Tséachilas estos platos se los puede disgustar desde una choza que esta armada de cafia de
guadua y entre su infraestructura es muy confortable ya que mantienen sus tradiciones de
tomar a la naturaleza como su principal fuente ambiental para asi dar una calidez al sector

estratégico de comida.

1.4.12.5 Musica

La musica es el sonido que permite que el cuerpo adapte un ritmo de alegria dependiendo
el tema que esta sea, el sonido Tsachila ha venido utilizando por un largo tiempo y
buscado el sonido de viento ya que es el mas natural y el cual permite que el cuerpo libere

su espiritu mediante el ritmo de un gran grupo de estos instrumentos musicales.
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Figura 1-13 Centro Cultural Shuyun, Musica
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

1.4.12.6  Juegos

La gran variedad de juegos, numerosos peligroso sabidurias ya que estas logran ofrecer
al momento de realizarlo, entre los juegos que en este sector cultural nos dieron a conocer
esta, el lanzamiento de la lanza a un arbol donde se coloca en un circulo un punto rojo
donde el ganador es aquel que mas cerca llegue al punto colocado en la parte del medio
del circulo, ademas de ser un juego, es un medio de aprendizaje que permite mejorar su

punteria en el momento de ir a pescar es una tradicion muy respetada por estas tribus.

El lanzamiento de piedra es otro juego muy respetado por parte de esta cultura debido
que esta debe ser arrojada a una distancia muy lejana debido a la fuerza que esta tenga al
momento de arrojarlo por parte del jugador, esta ademas de ser un juego por parte de esta
cultura permite la obtencion y ganador de fuerza debido al peso de la piedra, es muy
educativa ya que en el momento de pescar se necesita de mucha fuerza para arrojar la

lanza.
1.4.12.7 Senderos

Centro Cultural Shuyun Tséchila ofrece ademas del conocimiento de sus tradiciones, y
culturas ademas de disgustar de sus muy buenos platos elaborado bajo candela, también
nos ofrece una caminata con una duracion de 2 horas donde el turista disfrutara de una
caminata, donde se podra purificar, realizar limpias, aparte de compartir con la naturaleza
y la gran variedad de especies de animales que se logra visualizar en este sector cultural,
durante la caminata se pude lograr a conocer un arbol que tiene mas de 200 afios de

antigiiedad que es uno de sus otros puntos turisticos de esta zona Cultural. (Aguavil, 2015)
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1.4.13  Centro Cultural Pemanka Napi

Esta ubicado en la comuna Chiguilpe, via a Quevedo, Km 7, margen izquierdo, mas 1
Km de la via principal margen derecho. El Centro de costumbre y Vivencias Tsachilas
Pemanka Napi, cuyo significado es 3 vertientes sagradas, es un sitio natural para las
practicas ancestrales. En este Centro cultural se puede realizar actividades como
caminatas, disfrutar de juegos tradicionales y particulares rituales que lo alejaran de malas

energias.

1.4.13.1 Arte Espiritual

En este centro turistico conocido como Pemanka Napi a mas de compartir con sus
tradiciones ancestrales, te ofrecen la posibilidad de convivir con la naturaleza y las
distintas tipos de fauna y flora que esta logra ofrecer aqui en Pemanka Napi, sin lugar a
duda uno de sus fuertes turisticos es que los pobladores de este centro turistico manejan
culturas Shamanistas, la cual dan lugar al conocimiento y apertura de sabiduria y curacion
del alma sobre este entorno donde la naturaleza forma parte de curacion espiritual. Este
centro cultural Pemanka Napi cuenta con varias caminatas donde las actividades junto
con la naturaleza es su principal fuerte, ademas de realizar convivencia entre parejas o

uniones de familia, o salvacion de parejas que se encuentran en problemas sentimentales.

1.4.13.2  Arte como deporte

Pemanka Napi con su variedad de entornos y sus libres areas y la libertad de compartir
con la fauna del canton Santo Domingo de los Colorados también cuenta con una
actividad donde su principal fundamento es dar a conocer a los turistas sobres sus
variedades de juegos que estas culturas realizaban en su historia, donde se podra conocer
el lanzamiento de lanza, este deporte lo practicaban las tribus Tsachilas en sus épocas de

pesca y como una forma de aprender la sabiduria y la fuerza que toma este deporte.

Ademas Pemanka Napi cuenta a hora con nuevas areas de hospedajes donde, aquellos
turistas que conformen parte de una limpieza ancestral de las tres vertientes que sobre
salen de la tierra, puedan estas personas hospedarse en Pemanka Napi y asi nutrirse de la

sabiduria de la naturaleza y su sanacion, sea mas completa.
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Pemanka Napi como un centro cultural derivado de la Cultura Tséachila, y con una
transcendencia de historia muy primordial e importante para nuestro Cantén Santo
Domingo, ese necesario fundamentar o dar a conocer que esta cultura también hay el
conocimiento de las distintas artesanias donde sus materia bruta es aquel material que se
obtiene del rechazo de la naturaleza, donde la cultura Tsachila aprovecha de esta riqueza
que la madre tierra le ofrece convirtiéndola en una gran obra maestra, ademas de existir
escultores que nos daran a conocer los estilo del manejo de piedra para formar

maravillosas obras de arte.

1.4.14 Centro Cultural Seke Sonachun

Este centro turistico cultural y etnografico SEKE SONACHUN en simple palabras
denominado el buen vivir, es una vegetacion tropical ubicado en la finca de los abuelos
de aquellos descendientes, Octavio Calazacén, su coordenadas de llegadas son las
siguientes, Kilometro 7 de la via Quevedo, (margen izquierdo al altura de 1 Kilometro

hacia la comuna Chiguilpe).

Figura 1-14 Centro Cultural Seke Sonachun

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)
Para arribar a este punto turistico existen transportes publicos que se lo puede tomar desde
las inmediaciones del terminal terrestre de santo Domingo, (bus 1) el cual lo va dejar a

las infraestructuras del lugar turistico.

Existe un sin numero de actividades que pueden ser realizadas por los turistas, como:
pintarse el cabello con achiote, exposicion de indumentaria Tsachila, artesanias, danza,
musica, comidas y bebidas tradicionales, también se puede observar muchas clases de

aves y entre otras. (SONACHUN, 2013)
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1.4.15 Centro Cultural Flavio Calazacon

Para llegar a este punto turistico cultural se debe ingresar por el By Pass entre la Quevedo
y Chone, a una cuadra margen izquierdo, a mas de 8 Kms. Mas conocido como la comuna
Tsachila el poste Flavio Calazacon es otro punto estratégico de visita de turistas, mas
conocido este punto como un medio Botanico ya que este mantiene una distancia de 200
metros cuadrados, en donde se logra visualizar una gran cantidad de area verde tanto

como en riquezas de flora y fauna.

La comuna Tsachila el poste Flavio Calazacon mantiene mas de 150 especies de plantas
medicinales y entre plantas que se han perdido con el tiempo de la vida humana, este
centro cultural se ha encargado de conservar estas plantas medicinales y mantenerlas toda
via en existencia por lo cual es un gran trabajo de la tribu que conforma la cultura Flavio
Calazacon. La comuna Flavio Calazacon ofrece bafios sagrados con las yerbas
medicinales que esta cultura mantiene en su botanica, que es lo mas novedoso en lo que
muchos turistas hacen que lleguen a este sector cultural, tiene una gran variedad de
plantas medicinales lo cual otras culturas cercanas nos las mantienen al alcance de sus

manos.

También se realizan baios espirituales a lado de un gran arbol sagrado que mantiene una
altura de 20 metros, en donde un dirigente de la tribu toma las riendas espirituales para

dar inicio del bafio sagrado dependiendo del tipo de purificacion requerida por el turista.

1.4.15.1 Ritual Ayawaska

Este mantiene lugar en la noche donde los turistas conforman un circulo, una vez que los
miembro que estan conformando el circulo se comienza el ritual donde el chaman
comienza un ritual energético donde el Mapacho forma parte de este ritual que es humo
negro esta se encarga de comprimir la energia negativas de los integrantes que estan

conformando el circulo.

Ayawaska también es conocido como un jugo o liquido proveniente de una planta
medicinal esta bebida purifica al cuerpo y a la vez limpia todo tipo de enfermedad que se

encuentre en el paciente.
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1.4.15.2  Conferencias medicinales

La conferencia de medicina ancestral es un medio que da a conocer esta cultura sobre la
importancia de algunas de estas plantas medicinales, la finalidad espiritual de sanacion
que mantiene sobre la gran variedad de enfermedades que existen, este objetivo que
forma parte la cultura Calazacon es informar al turista sobre las importancia de mantener
a nuestra diversidad viva y los tipos de plantas medicinales que se podria obtener para

una sanacion a la salida de su casa o en los sectores verdes.

Ademas de ofrecer tratamiento de enfermedades como mente, cuerpo, y espiritual
mediante el tratamiento de las plantas medicinales y de los bafios espirituales del arbol

sagrado.

1.4.16  Parque Botdnico Mariano Chanchay

El parque tiene como objetivo dar a conocer a la poblacion sobre la preservacion del
entorno, cuenta con senderos guiados, se realiza recorridos donde se explica el ecosistema
existente, se relata la historia del lugar se observa la vegetacion tropical, especies

maderables, ornamentales y medicinales.

1.4.17  Jardin Botanico Padre Julio Marrero

Ha sido reconocido como el jardin botanico mas grande del Ecuador y uno de los mas
grandes de América Latina. El Jardin Botanico Padre julio Marrero es un santuario natural
donde animales y plantas conviven en armonia y cuenta con una notable muestra de flora

exotica.

Desde el Afio de 1996 la cooperativa de Juan Eulogio Paz y Mifio ofrecieron 10 hectareas
de terreno para la Didcesis del Canton Santo Domingo de los Colorados, el punto de
partida mas singular era dar a establecer una futura y presente sede de la Universidad

Catolica, aun sin dudar a duda al no contar con la suficiente infraestructura necesaria.

Una vez que la Pontifica Universidad Catolica del Ecuador se inici6 en el instituto
Pedagogico Emilio Lorenzo, a partir de la carrera de Ciencias de la Educacion, se

considerd mantener a la universidad en el mismo instituto.
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La Granja Botanica Experimental encargada de la forestacion se la proyecto en el afio de
1999, este prototipo se le dio avance con la creacion de un jardin botanico el cual teme
por conservar y mantener los patrimonios filogenéticos de la zona. Este proyecto se
mantuvo bajo la ordenanza de Deutsche Gesellschaft Zusammenarbelt (GTZ), que de

forma implicita se determina por parte de la Organizacion del Gobierno Aleman.

A partir del afio del 2001 se obtuvo una cantidad de 7 hectéreas de terreno de esta manera
se fue considerando Jardin Botanico Padre Julio Marrero como unas de las botanicas mas

grandes del Ecuador. Mesclas

Los horarios de atencién son muy comodos, con la finalidad de que el turista venga y se
logre acoplar o acomodar con el medio ambiente que esta ofrece los horarios de visitas
que este sector turistico ofrece son a partir de lunes a domingo de 9:00 a 16:30, por lo
cual esta botanica se encuentra con las manos abiertas para todo tipo de turista que
requiera conocer la diversidad de este punto estratégico logra ofrecer, asi ofreciendo
compartir en familia y la naturaleza dos un lugar muy agradable para formar parte de un

nuevo estilo de vida.

1.4.18 Las 7 Cascadas del Diablo

Para conocer las sietes cascadas del Diablo, en Alluriquin, (Santo Domingo) se debe
escalar una montafia de senderos angosto. La ruta se inicia en el Kiloémetro 38 de la via
Santo Domingo — Quito. Alli esta ubicado el recinto Union del Toachi, donde se encuentra

el puente Quebrada del Diablo. Su nombre se remonta a 1944.

Por esta zona cruzaba la antigua carretera que unia a Santo Domingo con Cotopaxi, Los
lugarefios aseguraban que cuando los mulares pasaban por la cascada se enfurecian y no
querian que continuaran con el viaje. “Mis abuelos decian que el diablo rondaba por el
sector, por ello hicieron rituales cristianos y Tséachilas”, comentario ofrecido por uno de

los residentes de esta zona. (Almendariz, 2012)

A partir de tiempo nunca mas se mantenido presentimientos de energias negativas en
sector, relatan los pobladores de Alluriquin, Cristina Bustamante, Freddy Almendariz,

promotor turistico de Alluriquin, sefiald que el proyecto de ruta de las cascadas se inicid
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hace dos afios, cada fin de semana alrededor de 30 turistas llegan al puente en una chiva
multicolor. La primera cascada que visitan es la del Tigrillo, que tiene una altura de 45
metros. Luego se debe caminar 50 Metros para llegar a la Cascada del Amor, A partir

desde este punto se logra visualizar mariposas de distintas colores, arboles de chontaduro.

(Almendariz, 2012)

La Cascada del Diablo esta tiende una dimension de 22 metros de altura y mantiene una
profundidad de 8 metros. Por la fisionomia de las rocas se practican deportes extremos
como el canyoning (barranquismo). Hacia la cuarta cascada se asciende por una pefia, de

alrededor de 15 metros. (Almendariz, 2012)

Esta es la parte mas angosta del camino. El terreno es irregular. Por ello los turistas deben
sujetarse de una soga que esta amarrada a los arboles. En este sitio las personas pueden
nadar o descansar. “Por la dificultad para arribar a esta caida de agua se la conoce como
la del Duende”, los turistas deben manejar una caminata de 20 minutos para poder arribar

a la Cascada del Gatillo. (Almendariz, 2012)

Para ascender se escala el punto mas empinado de la montafia. Por ello, los guias turisticos
recomiendan utilizar un arnés y cascos protectores. La pentltima cascada se llama
Escondida porque hay que descender 100 metros para encontrarla. Las rocas forman

pequefios pozos.

Alli los turistas pueden refrescarse y tomar fotografias. La cascada Angel es la ultima del
recorrido y es la mas alta de todas (65 metros). El agua es cristalina y estd rodeada de

vegetacion. (Almendariz, 2012)
1.4.19  Deportes Extremos
1.4.19.1 Rafting

En la ciudad hay una variedad de operadores turisticos que ofertan las tipos de paquetes
que el turista puede tomar sobre el rafting que incluye transporte hacia el rio, charlas de
seguridad, Técnicas de remado, utilizacion de equipos, lunch y viaje de regreso a la
ciudad, El viaje dura entre 2, 3 y 5 horas, de acuerdo al recorrido de se elija. Para realizar
este deporte se necesita por lo menos de 6 adultos y las ganas de vivir la experiencia de
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las aguas rapidas.

1.4.19.2 Kayak

Este deporte consiste en mantener el punto de equilibrio de la embarcacion en rios, y la
fuerza que debe presentar la persona para manejar huecos, saltos y demas formaciones

que el mismo presenta.

En la region se puede descender por varios kildmetros sobre la cresta de las olas de los
rios Toachi, Blanco, Baba, Mulaute, Alto Mualute, Otongo, Mapali, Cristal Damas y lelia;
con la posibilidad de disfrutar de cristalinas aguas, ademas de observar enormes rocas,

cuevas naturales, aves y paisajes tropicales entre otras cosas mas.

1.4.19.3 Canyoning

Es una actividad muy parecida al rapel, que se practica al aire libre, con la tnica diferencia
que se lo realiza en cascadas combinado la adrenalina con la belleza de la naturaleza, Este
deporte se lo realiza en la Cascada del Diablo, que esta ubicada en la parroquia rural San

José de Alluriquin.

1.4.20  San José de Alluriquin

Su nombre se origina de “San Jos¢”, de una comunidad catélica, considerando asi como
su patrono “Alluriquin”, viajando por el tiempo atreves de la historia en la época colonial,
donde cuyo significado es “Lugar de descanso unido a los rios: Verde y Claras Aguas”

asi manteniendo referencias al rio Damas que vierte sus aguas en el caudaloso rio Toachi.

San José de Alluriquin esta conformado de una extension de 43 recintos, esta cuenta con
un clima muy agradable y variado, que permite permanecer sin problemas y permita a los

turistas disfrutar de su infraestructura y riqueza en flora y fauna.

Esta recibe este nombre como tierra dulce y alegre es debido que en este sector estratégico
perteneciente al Canto Santo domingo se dedican a la comercializacion de todo tipos de

(melcochas, panela, mani), y otro tipos de comercializacion como el agua ardiente.
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Ubicados a 25 Kilémetros en la via Santo Domingo — Aloag, estd rodeado por los rios
Toachi y Pilaton, su relieve irregular permite encontrar diversas formaciones naturales

ideales para realizar turismo de aventura y entre otras como ecoldgicas.

Entre los atractivos que podemos encontrar aqui en este punto turistico lleno de riquezas
de flora y fauna es el Balneario del Rio Damas en donde se podre refrescar en agua fria
para llegar a este punto de acceso debera recorrer hasta llegar al barrio dos puentes, y de
ahi bajo el pedido o consulta de los moradores se podra ubicar con las piscinas naturales

donde podra disfrutar de una bonito espacio y de la tradicional comida de este sector.

La parroquia es considerada como una de las mas dulces de la provincia, en la via
principal podra seducirse con las mas deliciosas melcochas, mani confitado, a mas de
disfrutar del aguardiente de varios y variedades de sabores y entre otros que podra

encontrar.

1.4.21 Valle Hermoso

Valle Hermoso es una parroquia rural perteneciente a la provincia de Santo Domingo de
los Tsachilas ubicados al noroeste del Ecuador, con un poblacion de 10.000 habitantes,

esta se mantiene en un atura de 307 msnm, con un promedio muy templado en el clima.

El debido nombre que esta mantiene como Valle Hermosos es debido a los paisajes y los
hermosos miradores que esta ofrece en la zona, especificamente el rio Blanco y mas aun
sus selvas virgenes, por lo cual fueron los motivos mas especificos para llamarlo Valle

Hermoso.

En redaccion por parte de la historia, durante la investigacion se dio a conocer que los
primeros pobladores que llegaron a este sector fue a partir del afio 1960, debido a los
problemas que estaban enfrentando las provincias de Loja y Manabi que fueron afectadas
por una sequia en el pais, los cuales empezaron muchos ciudadanos a ubicarse en este
punto estratégico, aun asi con las problematicas que esta tomaba para lograr ubicarse en
este punto, por los lugares montafiosos y bosques virgenes que en ese tiempo se

manifestaban, aun asi el cruce del rio Blanco.
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Entre sus extensiones esta mantiene un aproximado de 700 km2, con 10.000 habitantes,
su territorio es ambiente para presencia de cultivos como la palma africana, abaca,

palmito, maracuyd, y pifila que son los principales productos de esta parroquia.

(http://www.viajandox.com/santo_domingo/valle-hermoso-parroquia-santo-domingo.htm)

Valle Hermoso por sus encantadores lugares que hace que los numerosos turistas que
visitan este lugar se sientan acogedores, en este punto turistico manejan un bosque
tropical primario y secundario con grandes extensiones, mantienen una cantidad de 200

especies de pajaros, se podria decir que 120 hectareas de biodiversidad.

Entre lo que denominamos en especie de plantas este mantiene 40 especies, ademas de
lograr hacer deporte, como la pesca en el rio blanco, largas caminatas para disfrutar del

colorido color verde que esta zona mantiene en sus senderos.

(http://hosteriavallehermoso.com/inicio/)

En los rios Blanco o Cristal, se puede realizar la practica de deportes de aventura como
el Rafting, Tubbing, Kayak e hidrospeed; durante el trayecto se puede observar enormes

rocas, cuevas naturales, y fascinantes paisajes originarios de la zona.

1.4.22  Malecones y Balnearios

1.4.22.1 Malecon el Esfuerzo

En el centro poblado se encuentra Malecon Turistico El esfuerzo, que consta de 600
metros lineales, en los cuales existen senderos adoquinados a la orilla del rio Baba,

canchas, patio de comidas, y juegos infantiles y miradores.

1.4.22.2 Malecon San Gabriel

Lo caracteristico del lugar es su vegetacion, donde el visitante tiene un espacio de
esparcimiento para el disfrute entre amigos, familiares, sumando asi a la amabilidad y

atencion de sus moradores.
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1.4.22.3  Balneario Via Quito

A lo largo de la via Quito usted encontrara algunos balnearios y hosterias, instalaciones

de primera para su confort y disfrute.

1.4.22.4  Balneario Via Julio Moreno

A lo largo de esta Via se podra encontrar el Malecon de San Gabriel del Baba asi como

otros.

1.4.22.5 Balneario Via las Mercedes

La via a las mercedes se encuentra al noroeste de la ciudad, aqui encontraras varios
balnearios con areas deportivas, salones de baile, piscinas y areas verdes para caminata,

paseos en bicicletas y entre otras cosas mas.

1.5 Leap Motion

El dispositivo Leap Motion en si, trata de sustituir el teclado y raton de tu equipo para la
introduccion de cierta informacion a través de los gestos que realices sobre €l. Es capaz
de capturar el movimiento de tus manos u objetos con una precision pasmosa, los cuales
seran trasladados hasta nuestro ordenador, a fin de controlar aplicaciones, editores de
texto o juegos. Para que nos hagamos una idea mas cercana, el dispositivo es capaz de
reconocer un lapiz entre tus manos y hasta captar tu caligrafia, o capturar tu mano en
forma de pistola para disparar a un grupo de zombis en tu juego preferido. Esto no es mas

que un mero ejemplo de lo que es capaz el dispositivo en si y lo que le depara el futuro.
(OurcomunityFit, 2015)

Leap Motion lleva tiempo coqueteando con la realidad virtual. Como accesorio para los
ordenadores, ha sido un producto que ha encontrado por fin su socio para dar el salto a

los mundos virtuales.
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Ilustracion 1-1 Leap Motion, Funcionamiento

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

1.5.1 Diseiio Ergonémico

La ergonomia es un reto en el campo de control de movimiento. Como disefiadores y
desarrolladores, nuestro objetivo debe ser siempre para facultar al usuario, y no hacer que
se sientan cansados o inadecuada. EI Minority Report interfaz falla la prueba de la
realidad de tres cargos: obliga a los usuarios (1) agitan sus manos y brazos (2) a nivel de

los hombros (3) durante largos periodos de tiempo. (Chen, 2014)

1.5.1.1 Tomando un descanso

Por supuesto, algunas actividades intrinsecamente ocupan tiempos de interaccion mas
largas, como volando alrededor de Google Earth o la escultura de arcilla en
forma libre. Debido a que el sensor esta siempre encendido, es importante crear un modo
nulo para aplicaciones que requieren largas interacciones. Por ejemplo, cuando volando
alrededor de Google Earth, el usuario puede hacer un puiio y retirar su mano sin afectar

los controles de aplicaciones. (Chen, 2014)

1.5.1.2 Hombros relajados y los codos cerca del torso

Al estar de pie o sentado y el uso de la computadora, es bueno mantener los codos cerca
del torso y los hombros relajados, como en dibujos de abajo. Disefia tu aplicacion con
esta postura en mente. Algunas aplicaciones del espacio aéreo pausar el juego

automaticamente cuando se detectan las manos - también una buena practica. Los
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usuarios deben ser capaces de dejar a sus manos desde el espacio de interaccion sin causar

consecuencias no deseadas. (Chen, 2014)

1.5.1.3 Anticipandose a las posturas de usuario y poses

Algunas posturas y poses utilizaran naturalmente mas energia y puede causar molestias
en el tiempo. Pruebe este ejercicio rapido: relajar sus manos por completo. Esta es pose
la mano zombie, que es probablemente la mas comoda. Ahora que la "caida suelta"

signo. | Se siente el esfuerzo en sus dedos y antebrazos? (Chen, 2014)

. Recuerde a los nuevos usuarios a mantener sus codos a los lados.

. Ajustar los angulos cuando se programa con las variables de la mano, por lo que
las posiciones mas ideales mano trabajan con los codos bajos.

. Asumiendo que su aplicacion es para usuarios de escritorio, elija una comoda

altura de la interaccion que se puede llegar con el codo hacia abajo.

1.5.2  El desarrollo de Interfaces "intuitivos"

En su libro Brave NUI Mundial (un excelente manual sobre disefio de la interfaz de
usuario natural), Daniel Wignor y Dennis Wixon definen una interfaz de usuario natural
como uno que "hace que el usuario se sienta como un natural”, en lugar de uno que
simplemente imita a la "natural" forma de hacer las cosas. Comunmente se escucha este
tipo de interfaces descritas como "intuitivo". Desafortunadamente, claridad en cuanto a

lo que hace una aplicacion intuitiva puede ser dificil de encontrar. (Plemmons, 2014)

En Introduccion al control de movimiento, hemos establecido una definicion para
intuitivo, basado en algunas de las interfaces de las formas comunes "intuitivas" se

describen: Para ser intuitivo, una interfaz debe ser aprender, comprensible, y habitual.

(Plemmons, 2014)

1.5.2.1 Interfaces learnable

Un error comun en el disefio de la aplicacion es el primer disefio y construir una aplicacion

y, a continuacion, encontrar la manera de ensefar a la gente a utilizarlo. Este patron
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menudo termina con las aplicaciones que tienen curvas de aprendizaje y no se prestan a

la rapida, "simplemente sentarse y empezar a usarlo" tipo de interacciones. (Plemmons, 2014)

Al pensar en el disefio de aplicaciones se pueden aprender, podemos mirar al mundo el
desarrollo del juego. Cada nuevo juego tiene que ensefiar a los jugadores como funciona,

como controlarlo, y como trabajar con los nuevos retos que presenta los juegos. (Plemmons,

2014)

1.5.2.2  Interfaces comprensibles

Si pensamos en un tutorial como una manera de ayudar a un usuario rampa para arriba en
una aplicacion, también debemos ocuparnos de la altura final de la rampa. Es posible, con
suficiente entrenamiento, entrenar a alguien para utilizar casi cualquier sistema. Sin
embargo, para que el sistema se percibe como intuitiva, debemos ir un paso mas alla y

asegurarse de que la interfaz es inmediatamente comprensible. (Plemmons, 2014)

(Entonces como hacemos esto? El primer paso es tratar de entender el modelo mental la
gente trae a su sistema. ;Como piensan que funciona? ;Coémo creen que sus acciones
tendran un impacto en su aplicacion? Cada vez que utilizamos una interfaz, nuestros
cerebros tratan de crear un modelo mental de como funciona el sistema. Parte de esto
viene del proceso de instruccion activa mencionamos anteriormente, pero sobre todo esto

ocurre a través de la exploracion de qué efecto tienen las entradas. (Plemmons, 2014)

Aunque como disenador del modelo del sistema es evidente, esto a menudo no es el caso
para el usuario final. Parte de eso que la prueba de usuario es profundizar en el modelo
de usuario para que podamos o bien cambiar las entradas para ajustar el modelo de

usuario, o ajustar el sistema para que coincida con las expectativas de la gente. (Plemmons,
2014)

1.5.2.3  Interfaces habituales

Los habitos no son innatas, pero formado durante un uso prolongado. Mientras que a
menudo tratamos de describir una aplicacion como "intuitivo" o "no es intuitivo," la
verdad es que la mayoria de las experiencias que describen como intuitiva llega a ser tan

largo del tiempo. Aprender a conducir es un buen ejemplo; otro es el acto "simple" de
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caminar o andar en bicicleta. Cada comienza como relativamente dificil, pero es, sin
embargo, se puede aprender y sigue las reglas comprensibles. Dichas reglas también son
predecibles y consistentes (dentro de los limites de cada experiencia). Esa previsibilidad
- emparejado con buena visual, auditiva, y la retroalimentacion héaptica - es lo que permite
que estas acciones complejas que se convierten en habitos inconscientes. (Plemmons,

2014)

1.5.3 Transiciones

Interaccion Overlap. La primera es una situacion en la que dos posibles acciones son
demasiado similares entre si. Esto puede causar problemas, tanto para las personas que
utilizan los algoritmos de deteccion de aplicaciones y gesto. Acciones que son demasiado
similares son dificiles de recordar y tener una buena oportunidad de reducir la capacidad
de aprendizaje de su solicitud. Las acciones de la Reserva que son similares entre si para

situaciones en las que las dos acciones tienen resultados muy similares. (Plemmons, 2014)

Conmutacion torpe. La cuestion mas sutil transicion es de conmutacion torpe. En el aire
los movimientos son muy sujetas a la interpretacion de la persona que hace el
gesto. Cuando un movimiento o gesto comienza puede tener mucha influencia en como
la gente tiende a realizar ese movimiento. Sin ningun tipo de hardware para proporcionar

informacion directa, las personas pueden realizar acciones de manera diferente. (Plemmons,

2014)

Esto puede causar estragos con su codigo de deteccion de movimiento. Interruptores
Awkward también pueden causar problemas ergonomicos, donde la gente tiene que
moverse de maneras incomodas o demasiado exageradas. Un "inicializacion" o
"descanso" pose de la que muchas acciones comienzan puede ser una buena manera de

reducir el desafio de tratar con conmutacion torpe. (Plemmons, 2014)

1.5.4  Interaccion Diserio Heuristica

La API de Leap Motion viene con unos pocos gestos incorporados, que pueden ser
utilizados con eficacia en las situaciones adecuadas. Para la mayoria suficientemente
compleja aplicaciones es probable que necesite para personalizar su propio conjunto de

interacciones mezclar y combinar con algunos de la construccion en los gestos de la API,
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tal vez en formas que no estaban destinados originalmente. En el proceso de creacion de
aplicaciones y diversos experimentos UX en Leap Motion, que hemos llegado con un util

conjunto de heuristicas para evaluar criticamente nuestros diseflos gesto y de interaccion.

(DANIEL Plemmons, 2014)

Seguimiento de consistencia. Algunos movimientos y poses se realizan un seguimiento
de manera mas consistente que otras. Ademas de ver el movimiento en el visualizador de
diagnostico, la API de Leap Motion expone un nivel de "confianza de seguimiento" para
mostrar como es exacto el seguimiento piensa que es en ese momento. ;Cudn consistente
es el seguimiento de sus movimientos, dado que muchas personas que realizan los

movimientos muchas veces en un ambiente del mundo real? (DANIEL Plemmons, 2014)

1.5.5  Facilidad de deteccion.

Algunos movimientos estdin muy bien definidas, otros son mucho mas difusa. Desde una
perspectiva de produccion y mantenimiento, lo dificil es detectar este movimiento con un

alto grado de precision, tanto en términos de resultados negativos falsos positivos y falsos.
(DANIEL Plemmons, 2014)

Oclusion. Dadas las limitaciones del dispositivo, no esta interaccion tiene una alta
probabilidad de causar la oclusion. Por ejemplo, una interaccion en la que alguien podria
llegar a una mano a través del campo de vision del dispositivo tiene una alta probabilidad
de causar el brazo o una manga de la camisa para ocluir la mayoria de la mano, o un lado

sobre el otro puede hacer que el controlador perder la pista de la mano superior.

La version 2 de seguimiento estd mejorando muchas de estas cuestiones, pero sigue

siendo algo a considerar, mientras que la construccion de su aplicacion. (DANIEL Plemmons,
2014)

1.5.5.1 Ergonomia.

Teniendo en cuenta las limitaciones del cuerpo humano, el caso de uso previsto, y el
medio ambiente para la interaccién, /cudles son las  preocupaciones
ergonomicas? ;Alguien puede realizar esta interaccion, mientras que relajado, o es crear

tension innecesaria? (El uso repetido convertirse estresante? ;La interaccion requiere un
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movimiento poco natural (por ejemplo, tratando de empujar hacia adelante en Z-espacio,

mientras que las manos quieren moverse en arcos hacia abajo)? (DANIEL Plemmons, 2014)

1.5.5.2 Transiciones.

Teniendo en cuenta la interaccion completa situado en una aplicacion, jcomo funciona
esta interaccion transicion a otros? ;Son las transiciones claras y faciles de
aprender? ;Qué tan facil es que para detectar? ;Qué sucede en el caso de las transiciones
ambiguas? Cada transicion podria ser re-evaluado facilmente con este mismo conjunto de

lentes de heuristicas. (DANIEL Plemmons, 2014)

1.5.5.3 Votacion.

Esta interaccion se presta bien para tener una buena respuesta de la interfaz de usuario? La
retroalimentacion puede tomar un montén de formas; visual, audio o retroalimentacion
haptica son los mas comunes. La falta de informacion adecuada interfaz de usuario puede

hundir una interaccién de lo contrario bien disefiado. (DANIEL Plemmons, 2014)

Mediante la precision y el control que Leap Motion permite, al tratarse de un dispositivo
de reconocimiento de gestos de manos y dedos, se puede revolucionar el panorama

médico actual.

Pongamos, por un lado, TedCas, una startup centrada en la salud, con sede en Navarra,
que proporciona interfaces naturales de usuario que permiten acceder en tiempo real y sin
contacto, a informacién digital e imagenes de un paciente. Por el otro, Leap Motion, un

dispositivo de bajo coste que permite el control por gestos en un ordenador.

Leap Motion permite la interaccion con los ordenadores de un modo muy sencillo,
utilizando movimientos naturales de las manos y los dedos en el aire. En cierto modo,
recuerda al uso de dedos y manos en una Tablet o un Smartphone. Su precision es de
hasta una centésima de milimetro y, con una latencia no apreciable, podemos hablar del

complemento perfecto para TedCas. (Torres, 2013)

En este sentido, cabe destacar las palabras de Simon Karger, director asociado de
Dispositivos Quirtrgicos e Intervencionistas en Cambridge Consultants: “La tultima
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generacion de nuevas tecnologias como los interfaces naturales sin contacto, el control
basado, en gesto tienen el potencial para cambiar el panorama médico, posibilitando

finalmente la integracion de la tecnologia del siglo XXI a la mano del cirujano”. (Torres,
2013)

Figura 1-15 Leap Motion, Manos Interactivas.
Fuente: (http://www.robotshop.com/blog/en/files/leap-motion-3d-motion-2.jpg)

1.5.6 Touchless

Touchless es uno de los principales beneficios que esta permite interactuar de manera
directa con el monitor, la cual bajo la iteracion de un monitor esta permite manejar al
ordenador mediante la captacion de un gestor de movimiento, este servicio denominado
Touchless es facil de descargar, debido que esta ofrece su propio servicio desde la pagina

directa del Leap Motion.

Ya vemos que, segin apuntan todos los pronosticos, la union de TedCas y Leap

Motion puede suponer un gran pasoé para la medicina. (Torres, 2013)

"La tecnologia naci6 de la enorme frustracion de interactuar con las computadoras", dice
Michael Buckwald, presidente ejecutivo y fundador de la empresa. Aunque las
computadoras son "muy diferentes" a las de hace 30 aflos, afirma, la forma en que la gente

interactua con ellas no ha evolucionado.

Pero Leap Motion espera cambiar todo eso y permitir a la gente usar movimientos
naturales de las manos para controlar juegos, completar tareas de oficina, pintar, crear
objetos en tercera dimension y editar musica y video. A los creadores de Leap Motion no
les gusta usar la palabra "gesto" porque implica una serie predeterminada de movimientos

de la mano para controlar la pantalla. Prefieren pensar en su tecnologia como algo todavia
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mas directo.

Buckwald habla de la barrera que existe entre las computadoras y los usuarios y dice que
la mejor forma de eliminarla es aprovechar "la habilidad natural de las personas para

interactuar”" con la maquina. (Heraldo, 2013)

Empresas utilizan este producto como su principal medio publicitario ya que esta permite
interactuar con el producto de forma y mediata y es muy practica y divertida por lo cual

ha sido muy bien acogida en el mercado mundial.

Empresa como Rioaxis ha fundamentado este medio tecnologico como educativo e
informativo ya que ademas de dar informacion nos permite amigablemente educarnos en

un medio tecnologico actualizado.

Es un diminuto dispositivo de control gestual que conectado a tu pantalla muestra de
manera interactiva como el usuario es participe directo con el administrador de su PC,
logrando asi que la tecnologia sea mas agradable, se la puede usar de varias maneras como
en los video juegos, para realizar dibujos, y entre otros factores dependiendo de la

creatividad de los usuarios.

Figura 1-16 Leap Motion, Forma de Uso.

Fuente: (http://www4.pcmag.com/media/leap-motion-controller-with-notebook.jpg)
Cuando algo es demasiado bueno para ser verdad normalmente es porque no lo es. LEAP
es un diminuto dispositivo de control gestual que colocado frente a la pantalla de nuestro
ordenador es capaz de capturar con una precision enorme los movimientos de nuestras
manos, dedos e incluso objetos. Es como un Kinect con vitaminas con el que no solo
podemos jugar a nuestro shooter en primera persona preferido apuntando con el brazo y
disparando con la mano imitando una pistola, sino que hasta es posible escribir en el aire

para detectar cada matiz de nuestra caligrafia. (ESFERA, 2012)

37



Su propuesta no es ni mas ni menos que la de reemplazar al teclado y el raton (o el
trackpad) haciéndolos obsoletos a golpe de gesto. Navegar por una web, dibujar,
movernos por mapas o fotos al mas puro estilo Minority Report o disfrutar de toda clase
de video juegos. Leap Motion, la startup de San Francisco que esta detras del invento,
asegura que es 200 veces mas preciso que cualquier otro sistema disponible en el mercado
(ejem, creo que lo dicen por Microsoft) y lo mejor es que su precio es de tan so6lo 70

dolares. (ESFERA, 2012)

1.5.7  Controlador por gestos en 3D en tu ordenador

Leap Motion es un sensor que nos permite controlar el ordenador a base de gestos en el
aire, tanto usando los dedos como con las manos completas. Lo que hace es trazar una
imagen virtual de nuestras manos y articulaciones desde la mufieca, y rastrea todos los
movimientos. Al usarlo, tendremos la sensacion de estar en esa tipica escena de pelicula
de ciencia ficcion donde los protagonistas interactian con el ordenador haciendo

movimientos en el aire.

La gran diferencia es que en ellas siempre hay alguna referencia flotando en el aire, con

este sistema tenemos que hacer gestos con la pantalla como tinica referencia. (OLEAGA,

2014)

Estamos acostumbrados a los inputs del ordenador en dos dimensiones, como el raton o
una pantalla téctil, asi que el Leap motion nos descubre la tercera dimension, afladiendo
mayor profundidad. Aunque es una gran innovacion, como todo lo nuevo, costara
adoptarlo y poder llegar a ver las posibilidades que puede ofrecer un dispositivo asi, ya
que aqui tenemos muchas partes implicadas, sobre todo el ecosistema de desarrolladores

que necesita creando aplicaciones para Leap Motion. (OLEAGA, 2014)

El sistema para el usuario es muy simple. Cuenta con un sensor del tamafio de un pendrive
que se enchufa en el puerto USB y que detecta el movimiento de nuestras manos sobre
¢l, interpretando los gestos que vayamos haciendo como acciones en el ordenador.
Dependiendo de la aplicacion que usemos puede servir para mover un globo terrestre o
incluso esculpir en el aire una figura tridimensional que luego se puede imprimir usando

una impresora 3D. (OLEAGA, 2014)
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Leap Motion necesita una aplicacion que se instala en el ordenador para funcionar, con
los drivers y la plataforma, que nos permite ejecutar las aplicaciones que vayamos
adquiriendo para su ecosistema. Trae consigo algunas aplicaciones preinstaladas y

aunque existen muchas gratuitas en su plataforma la mayoria de ellas son de pago.

(OLEAGA, 2014)

1.5.8 Leap Motion y el efecto brazo de gorila

Utilizando palabras de Steve Jobs durante la presentacion del MacBook Air en 2010,
“Hemos realizado toneladas de pruebas de usuario con esto [un Mac tactil] y resulta que
no funciona. Las superficies tactiles no quieren ser verticales. Quedan genial durante una
demostracion, pero tras un pequeiio periodo de tiempo empiezas a sentirte fatigado y tras
un rato mas tu brazo quiere que lo bajes.” Este argumento es igualmente valido para este
tipo de interfaces gestuales: parecen fantasticas en los videos, pero cuando te pones a
navegar por Internet en la vida real, lo Giltimo que quieres es tener un brazo alzado durante

dos horas. (ESFERA, 2012)

Es lo que los disefiadores de interaccion denominamos efecto brazo de gorila en alusion
a la sensacion que produce tras un rato haciendo que tus brazos te parezcan enormes y

pesados. (ESFERA, 2012)

1.6 Segmentacion del Mercado

1.6.1  Analisis del Mercado

A continuacion, debemos segmentar el mercado en grupos homogéneos de potenciales
clientes y elegir aquellos que consideremos con mayores posibilidades de comprar
nuestros productos o servicios. De esta forma, tendremos la posibilidad de disefar ofertas

mas adecuadas para cada segmento, aumentando nuestras posibilidades de éxito. (Cabezali,
2013)

Para realizar un buen estudio del mercado debemos llevar a cabo un anélisis demografico
(nimero y densidad de la poblacion, estructura, distribucion geografica, actividad), un

estudio econdmico (importe y distribucion de la renta, distribucion del gasto familiar) y
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un analisis psicoldgico (motivacion de la compra, comportamiento en la compra, proceso

de la compra). (Cabezali, 2013)

Con estos datos podremos efectuar una correcta eleccion de los segmentos prioritarios
basandonos en los criterios que consideremos que mas pueden determinar la seleccion de
nuestra oferta: Edad, sexo, lugar de residencia, ingresos, profesion, costumbres,

necesidades expresadas o latentes, cultura, religion, etc.

Por ultimo, en la seleccion de nuestro publico objetivo debemos tener también en cuenta
otro condicionante esencial: la competencia. Para determinar su incidencia en los
segmentos elegidos tenemos que determinar el nivel de ventas de cada competidor y las
ventas que pueden perder con nuestra entrada en el mercado, las caracteristicas técnicas
de su produccion y comercializacion, las cualidades de sus productos, su capacidad de
adaptacion al mercado, su reaccion ante nuestra entrada, las ventajas e inconvenientes
comparativos, los puntos fuertes y débiles con respecto a nuestros productos, la

posibilidad de aparicion de productos sustitutivos o de nuevas empresas competidoras.

(Cabezali, 2013)

1.6.2  Publico Objetivo

Los amplios conocimientos sobre las distintas etapas que uno puede tomar para
determinar a qué tipo de publico debemos dirigirnos, esto nos permite dar a formular que
nuestro sector o publico estarian formulados para las familias o todo tipo de publico
debido a que el turismo forma parte como una indole familiar, tanto para el hombre y la
mujer y la utilizacion y manipulacion de tecnologia androide en nuestro medio de

comunicacion seria basado para el publico de (18 a 80) anos de edad.

1.6.3  Finalidad de Informar

En los tltimos afios han persistido muchos problemas, debido a la falta de conocimiento
del turismo en el Canto, por la falta de medios informativos etc., la manera mas sutil e
inteligente de implementar o sugerir al publico que conozca del turismo seria
implementado la tecnologia, ajuntando toda la informacion mas destacada del Canton en
base al turismo dandole un toque de sencillas no tan amplio sino donde el usuario obtenga

la informacion y localizacion del sector donde desea ir de forma educativa e informativa.
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(Por qué educativa?

Ademas de dar la informacion, estaria educando al usuario sobre la tecnologia con la cual
esta interactuando, asi se abrirdn muchas puertas, para incentivar mas al ciudadano
Tsachila a conocer sobre la tecnologia ademas de ubicar e informar sobre el turismo de

nuestra Canton.

1.7 Definicion de multimedia

Procede de la lengua inglesa y se refiere a aquello que utiliza varios medios de manera
simultanea en la transmision de una informacion. Una presentacion multimedia, por lo
tanto, puede incluir fotografias, videos, sonidos y texto. El concepto es aplicado en
objetos o sistemas que apelan a multiples medios fisicos y/o digitales para comunicar sus
contenidos. Se usan en referencia a los medios, en si que permiten almacenar y difundir

contenidos con estas caracteristicas. (WordPress, 2008)

El multimedia facilita la comprension y el aprendizaje, por la finalidad que es muy
parecida a la comunicacion humana directa (cara a cara). En una conversacion,
observamos al interlocutor (lo que seria equivalente a un video) y lo escuchamos (audio)

mientras acompaia sus palabras con gestos y movimientos corporales (animaciones).

Una presentacion o emision multimedia puede realizarse en directo o estar grabada. La
difusion de los contenidos, por otra parte, puede concretarse a través de Internet,

proyectarse en una pantalla o desarrollarse en un escenario. (WordPress, 2008)

1.7.1  Tipos de Multimedia.

1.7.1.1 Multimedia Educativo

Cuando el objetivo de este producto es facilitar la ensefianza de algiin tema especifico, de
modo que quien lo reciba pueda asimilar los conocimientos de una forma mas rapida y

efectiva. (Karen, 2013)
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1.7.1.2  Multimedia Publicitaria

Cuando su objetivo es dar a conocer productos y servicios a los clientes o usuarios,

generando mayor impacto y recordacion, y permitiendo la retroalimentacion. (Karen, 2013)

1.7.1.3  Multimedia Comercial

Cuando su objetivo es facilitar la transaccion entre una empresa determinada y el cliente.
En este tipo de multimedia encontramos las bases de datos, promociones, catalogos,

simuladores, paginas web, publicidad, entre otros.

Todo este material se presenta en forma digital e interactiva. (Karen, 2013)

1.7.1.4 Multimedia Informativa

Cuando su objetivo es transmitir informacion de cualquier tipo que se actualiza

constantemente, en ocasiones varias veces en el dia. (Karen, 2013)

1.7.2  Guion diddctico para materiales multimedia.

1.7.2.1 Objetivos

Estrategias instruccionales que van a ser utilizadas

. Caracteristicas del contenido que va a ser transmitido
J Caracteristicas del destinatario
. Caracteristicas de los docentes (habilidades para el disefio y el desarrollo de

materiales didacticos)

o Facilidad de produccion y uso

1.7.2.2 Etapas de un Guion Diddctico

. La planificacion: comprende el plan didactico y el plan de produccion.

. La realizacion: comprende las etapas de produccion y post-produccion.
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1.7.3 Forma de visualizacion del Multimedia

1.7.3.1 Funcional

Que no cumplan con las mismas funciones o trayectorias de los demas multimedias, en

donde la informacion serd precisa, y garantizada para el turista nacional o regional.

1.7.3.2 Educativo

Ademas de ofrecer funcionalidad y cumplir con el objetivo de informar, se manipulara
como un factor educativo, por la forma que se interactuara el turista con la tecnologia que

en este caso es Leap Motion.

1.7.3.3 Informativo

Proporcionar informacion turistica de los lugares mas relevantes del sector, ademas de
dar conocimientos de medios de transporte, comunicando de forma minimista donde la
informacion del multimedia sera corta pero comunicativa, utilizando mapas, imagenes y

videos.

1.7.3.4 Ergonémico

El prototipo que se disefiara entre el Leap Motion y el multimedia el cual sera dirigido al
publico, se manejara reglas ergondmicas para asi facilitar al usuario una comodidad y no
causar problemas en el momento de entregar la informacion turistica del Canton y entre

otros puntos de vistas asi buscando funcionalidad en donde colocar al prototipo.

1.7.3.5 Tecnoldgico

La manipulacion de la nueva version del Leap Motion en donde nos ofrece mas,

variedades de interactuar con este dispositivo Android.
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CAPITULO 11

2. MARCO METODOLOGICO

2.1 Tipo de Investigacion

“DESARROLLO DE UN SISTEMA MULTIMEDIA CON INTERACCION LEAP
MOTION PARA LA PROMOCION TURISTICA DEL GAD MUNICIPAL DE
SANTO DOMINGO DE LOS COLORADOS.”

2.1.1 Variables

° Hardware
° Sectores Turisticos

° Multimedia

2.1.2  Investigacion Analitica

La descomposicion de un fendmeno en sus elementos constitutivos, luego de esto lo
definimos como el método ordenado en proceder para llegar a un fin determinado en fin
es el resultado de una descomposicion de un fendmeno entre sus elementos constitutivos

para darle solucion a un fenémeno.

2.2 Matriz

2.2.1 Funcionalidad

. Facilidad de desenvolvimiento dentro del interfaz.

. Informacién a manejar sea 1util e informativa que cumpla con los requisitos
requeridos.
. Tiempo en la navegacion del interfaz de encontrar la informacion sin involucrar

muchos atajos.
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2.2.2  Semantica

. Estudio de los signos semidtica.
. Estudio de la Semidtica del Color

. Estudio de las formas.
2.2.3 Sintaxis

. Manejo de la tipografia
. Tamaifio de la tipografia

° Poder de narrativa
2.3 Poblacion Muestra
2.3.1  Poblacion Experto

Expertos en conocimiento sobre el Area a Desarrollar, con un manejo de Focus Grup de

20 especialistas quienes me ayudaran a definir el disefio del multimedia.
2.3.2  Poblacion GAD

Ciudadanos pertenecientes al GAD de Santo Domingo de los Tsachilas como

especialistas en Sistemas, Disefiadores Graficos, especialistas en Turismo.
2.3.3  Muestras

Coordinadores de los distintos departamentos de las areas en GAD municipal de santo
domingo. Que cumplen con distintas funciones para implementar el turismo en el cantén

entre su administracion.
2.3.3.1 Upnidad de observacion

. Balnearios con mayor influencia de visitas Valle Hermoso.
J Sectores turisticos mas destacados de la zona Tolon Pele.
. Agencias con mayor informacion relevante de turismo Zaracay Zaratur.
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. Hoteles con renombre turistico el hotel Zaracay.

2.3.3.2 Tamario de la muestra

Para obtener mejores resultados de muestras y lograr dar una mejora al Multimedia se
aplicaron encuestas, y entrevistas asi determinando ciertos resultados, bajo la siguiente

formula de muestra.

954 Miembros del GAD Municipal.

Z2P.Q
n= 52
n = Tamarfio de la muestra 954
Z = Nivel de confiabilidad 1.96
P = Porcentaje de aceptacion 0.5
Q = Porcentaje de no aceptacion 0,5
E = Error de muestra 6% (0,06)
1.96)% x (0,5)x(0,5 3,84x0,25
_ (1.96)%x (0,5)x(0,5) n = 222020 n = 2,66
(0,06)?2 0,0036
n = No 2,66
- (No-1) - (2,66—1)
1+T 1+T
2,66
n=-— n = 209
1,27
2.3.3.3 Muestra Técnica
. Muestreo Aleatorio Simple

. Criterio Preestablecido, muestreo por expertos.

46



2.4

Hipétesis de trabajo

El nimero de elevado de desconocimiento de los sectores turisticos por parte del canton,

y la falta de implementacion y ayuda de municipios para influenciar este proyecto de

desarrollo turistico.

2.5 Operacionalizacion de las variables
Variable Categoria Indicadores Métodos Técnicas | Instrumento | Parametro
Infl(\)/lrfrcll;?isvos Afiches
Tripticos Descriptivo | Encuestas | Cuestionario | Usabilidad
Volantes
Turismo Servicios
Promociones | Descriptivo | Encuestas | Cuestionario Precios
Hospedaje o . . ,
Hoteles Descriptivo | Encuestas | Cuestionario | Categoria
Elementos
de Video
Multimedia Imagen .. . .
ultimed genes Descriptivo | Encuestas | Cuestionario Forma
Audio o
Usabilidad
Sistema Tipos de Educativa .
. . . . S Precio
multimedia | multimedia Publicitaria . . .
. Descriptivo | Encuestas | Cuestionario Costo
Comercial
ftwar Pr iy . . . . .
So ¢ oveedores Descriptivo | Encuestas | Cuestionario Licencias
para de software
Multimedia
Video Descriptivo | Encuestas | Cuestionario | Usabilidad
Lea Juegos Educativos
P Hologramas Turisticos Descriptivo | Encuestas | Cuestionario | Usabilidad
Motion .
Motion 3d
Graphic Descriptivo | Encuestas | Cuestionario | Usabilidad

Tabla 2-1 Operacionalizacion de las variables

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

2.6

2.6.1

2.6.1.1 Meétodos

. Método Analitico

Meétodos y Técnicas

. Método experimental

. Método Cuantitativo
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2.6.1.2 Técnicas

° Encuestas

Una encuesta es un procedimiento dentro de los disefios de investigacion descriptivos (no
experimentales) en el que el investigador busca recopilar datos por medio de un
cuestionario previamente disefiado o una entrevista a alguien, sin modificar el entorno ni
el fenomeno donde se recoge la informacion ya sea para entregarlo en forma de triptico,

grafica o tabla.

Los datos se obtienen realizando un conjunto de preguntas normalizadas dirigidas a una
muestra representativa o al conjunto total de la poblacion estadistica en estudio, integrada
a menudo por personas, empresas o entes institucionales, con el fin de conocer estados de

opinion, ideas, caracteristicas o hechos especificos. (Wikipedia, 2015)

La siguiente encuesta formulada es aplicada a los viajeros nacionales como extranjeros
que visitan los distintos centros y lugares turisticos de la provincia de Santo Domingo de
los Tsachilas, con el afan de determinar la necesidad de implementar la tecnologia

multimedia como herramienta facilitadora informativa.
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2.7 Analisis y Tabulacion de la Informacion

Encuesta dirigida al GAD Municipal de Santo Domingo de los Tsachilas a los

distintos departamentos del sector publico.

1.- ;Conoce algtn atractivo turistico natural del Cantén Santo Domingo de los Tsachilas?

VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE

SI 89 43%
NO 120 57%
TOTAL 209 100%

Tabla 2-2 Atractivos Turisticos
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Conocen el turismo

WSl mNO

Figura 2-1 Atractivos Turisticos
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Analisis

El gran numero de empleados que ejercen ciertas actividades en el instituto no mantienen

conocimiento de los lugares turisticos que se presentan en el Canton Tsachila.
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2.- {Le parece legible el Uso de la tipografia en el Multimedia?

VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE

SI 190 91%
NO 19 9%
TOTAL 209 100%

Tabla 2-3 Uso de la Tipografia
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Legible la tipografia

WSl mNO

Figura 2-2 Uso de la Tipografia
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Analisis
Para la elaboracion del Multimedia se tomo la oportunidad de implementar si que la
tipografia seria legible para algunos usuarios y entre el resultado un 9% le parecio

demasiado dificil determinar el contenido por el cual se recogi6 la idea de implementar

iconos sobre los botones al crear.
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3.- ¢(La organizacion del contenido le es legible para usted?

VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SI 150 72%
NO 59 28%
TOTAL 209 100%

Tabla 2-4 Legibilidad del Contenido

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

uSl mNO

Organizacion del
contenido

Figura 2-3 Legibilidad del Contenido

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Analisis

Como fundamento ideal, el objetivo de captar si la informacion es receptada de forma
inmediata al emisor, se logro observar que un 72% le parecia legible la organizacion del

contenido en el multimedia y otro 28% se les perjudico al momento de observar e

interactuar con el multimedia.
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4.- (El uso de la semidtica del color en el multimedia es legible para usted?

VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE

SI 200 96%
NO 9 4%
TOTAL 209 100%

Tabla 2-5 Semiotica de Color
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Uso de la semiotica

WSl mNO

4%

\

Figura 2-4 Semiotica de Color
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Analisis

Pare el sector publico del GAD Municipal, tomo de manera muy aceptable los colores
que se presentaron ya que son aquellos que se toman de los origenes de los Tsachilas, por
lo cual la idea que se presento fue aceptable y muy legible para poder darselo a presentar

en el multimedia.
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5.- (Estaria interesado en conocer mediante una aplicacion informatica el turismo del

Canton Santo Domingo de los Tsachilas?

VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE

SI 209 100%
NO 0 0%
TOTAL 209 100%

Tabla 2-6 Aplicacion Informatica
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Aplicacion Informatica

LSl mNO

0%

Figura 2-5 Aplicacion Informatica

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)
Analisis

Todos los miembros del GAD dan su criterio de que tomar a la tecnologia como un medio
informativo es una experiencia para comenzar a renovar las estrategias de llevar la
informacion buscando lo més primordial que la tecnologia nos ofrece al dia, la tecnologia
tomo un 100 por ciento de aceptacion por lo cual se podria decir que el proyecto seria un

¢éxito para dar informacion turistica.
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6.- ; Tiene conocimiento sobre lo que es la tecnologia Leap Motion?

VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE

SI 50 24%
NO 159 76%
TOTAL 209 100%

Tabla 2-7 Tecnologia Leap Motion
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Leap Motion

WSl mNO

Figura 2-6 Tecnologia Leap Motion
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Analisis

Entre el analisis y la consulta que se realizé sobre el uso del Leap Motion no todos
mantenian conocimiento sobre este medio informatico por lo que se redacta la idea que
se necesitara dar a conocer mediante un afiche informativo sobre cudl es la funcion del

Multimedia junto al Leap Motion que cumpliran una funcién innovadora y creativa.
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7.- (El uso de la diagramacion en el Multimedia es legible para usted?

VARIABLE | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SI 180 86%
NO 29 14%
TOTAL 209 100%

Tabla 2-8 Legibilidad del Multimedia

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Diagramacion del
Multimedia

uSl mNO

Figura 2-7 Legibilidad del Multimedia
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Analisis

El 86% de los que conforman el GAD de Santo Domingo dieron su aprobacion de que su

organizacion de la diagramacion es muy legible y mantiene su espacio de descanso de

manera muy sutil para asi llevar la informacion mas facil al usuario.
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° Entrevistas

Las entrevistas una serie de preguntas que son formuladas a un grupo de personas que
mantienen conocimiento sobre el area a investigar con la finalidad de obtener resultados
para mejorar el problema el cual se lo esta planteando en la investigacion, mediante este
resultado dado, nos dirigiremos al desarrollo del prototipo el cual es la creacion del

Multimedia.

1.- ;Cual es el principal factor por el cual no se conoce los lugares turisticos del

Canton?

Debido a que no existes medios informativos donde el usuario pueda llegar a el y conocer
sobre los distintos puntos estratégicos que existen en el Canton, ademas de no concluir
con sitios especificos o donde se implemente un lugar donde todo mundo tenga

conocimiento que se logre obtener informacion sobre este tema.

2.- ;(Cree usted que implementar tecnologia como medio informativo aumentara el

conocimiento del turismo en el Canton?

Desde muchos afios se ha fundamentado a la tecnologia como un medio masivo para
disminuir el trabajo del humano, por lo cual acorde al tiempo se ha formado una etapa
muy importante en la vida de todos, la tecnologia formara y siempre sera parte primordial
para el humano asi sea usado como medio de informacion para que las personas lleguen

a conocer mas de ella.

3.- (A qué tipo de publico deberia ser dirigido este multimedia para dar mejoras al

conocimiento del turismo?

Por lo que no es un medio donde solo se deberia dirigir a un solo emisor por lo general
deberia ser establecido para todo publico por que la tecnologia se lo implemento para
quienes ya conocen y quienes desean conocer de ella, asi que en este término deberia ser

dirigido a todo publico en general.
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4.- ;Usted cree que este proyecto es totalmente sustentable, practico, aplicable?

Es completamente practico debido que se utiliza a la tecnologia como medio masivo
informativo ademas de ensefiar los tipos de medios que avanzan al afio con la tecnologia,
incluso de implementar a la creatividad como fase de recopilacion de datos para facilitar

a la informacion y asi sea mas comprensible.

5.- En que considera usted que esto seria una mala opcion?

En conclusion y forma exacta de definicion es aclarar que no todo mundo maneja a la
perfeccion o mantiene conocimiento sobre lo que nos referimos a la tecnologia, por lo
que la imperfeccion aqui en este tema seria que las personas o los individuos mayormente
conocido como adultos no mantienen este conocimiento sobre el manejo de esta
tecnologia por lo que de forma positiva se deberia crear un medio informativo para dar a

conocer como seria esta su funcionamiento.

6.- Que tipo de amenaza cree usted que se presentaria en el momento que el

dispositivo sea puesto en practica.

En este medio la recoleccion de informacion que se fue tomada es que el resultado de los
dispositivos pueda presentarse perdida, y que el medio el cual se le esta dando a recorrer

no se podria dar a entender por el desconocimiento de ciertos medios informativos.

. FODA

Mediante la formulacion y aplicacion de métodos investigativos los cuales fueron
planificadas con la finalidad de obtener resultados, se los ve reflejado en las tabulaciones

dadas anteriormente estas cifras nos dieron a conocer estos puntos significativos.

Fortaleza.- Es muy practico y sustentable debido que se utiliza la metodologia de ensefiar

por la finalidad de aplicar a la tecnologia como medio de aprendizaje.

Oportunidades.- La formulacion de este proyecto abrira espacios donde la tecnologia
jugara un importante medio de informacion aparte de dar a conocer un tema y a horrar
tiempo.
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Debilidades.- Que la funcionalidad del prototipo se manejara bajo la manipulacion del
internet debido que la tecnologia Leap Motion actualiza su servidor, y el multimedia

dependera del ordenador en el cual se esté manejando.

Amenazas.- La presente posibilidad que exista o manipulen el mismo modelo el cual se

da presentar simplemente intercambiando la usabilidad del Multimedia.

Determinacion del problema Diagnéstico.

Mediante la previa investigacion de campo y la recopilacion de informacion de los datos
obtenidos de las encuestas y entrevistas, las cuales se pusieron en practica, a un punto
estratégico en el Gobierno Auténomo Descentralizado de Santo Domingo, manteniendo
asi resultados positivos los cuales nos permite dar seguimiento a la elaboracion del
Multimedia informativo, los datos de resultados nos permite conocer la funcionalidad y
versatilidad que el usuario logra tener al momento de interactuar con la informacion y la
tecnologia innovadora que se manipula para llegar al contenido informativo del
Multimedia, los resultados de las encuestas nos dio a conocer que Leap Motion, tuvo una
aceptacion positiva por parte de los usuarios abriendo nuevos espacios de informacion y

educacion.
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CAPITULO III

3. PROPUESTA

3.1 Introduccion

La preparacion de este medio informativo denominado “Multimedia”, junto a la
manipulacion de la tecnologia denominada Leap Motion, se los presenta como
herramienta de manipulacion para dar a conocer el turismo del Cantéon Santo Domingo
de los Tsachilas, por los cuales se lo direccionaron por tres etapas visuales entre

multimedia, grafico y tecnologia.

Multimedia, se lo utiliza como un accesorio tecnologico informativo para llegar de forma
mas simple y dindmica al usuario ofreciendo asi en la web el contenido requerido, donde
el municipio y las distintas entidades turisticas lograrian nutrir esta informacion al usuario

de manera dinamica.

Grafico, con la funcion de ofrecer de forma mas sintética y definida las distintas
informaciones que el Canton mantiene, asi sintetizando de forma exacta, ubicaciones y
las distintas tipos de gastronomia como fechas festivas y entre otras que este punto

estratégico daria a conocer.

Tecnologia, como un medio que haga de lo inusual una herramienta funcional asi dando
al usuario una conexion educativa con la tecnologia, ofreciendo que la informacion sea

como un proceso de curiosidad y educativo.

3.2 Desarrollo de 1a propuesta.

Para poder formular este proyecto y llevarlo a cabo se ha tenido que tomar en cuenta los
numeros de rutas mas especificos para poder plantearselo de forma ordenada dependiendo
de su tipo de servicio que esta ofrezca, bajo los datos relevados y aportes obtenidos por
el GAD Municipal, se formularon un circuito o una cadena de seguimiento donde se toma
la informacion de los puntos turisticos mas relevantes del canton y su tipo de informacion

o turismo que esta ofrece asi dividiendo por sectores.
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3.3.1

Cerr6 Bomboli area verde con riqueza en flora y fauna y sitio turistico donde se

practica deporte y el mirador del Cantén Santo Domingo.

Monumento y Parque Zaracay punto histérico, con una excelencia y trascendental

distribucion de un punto parroquial a su alrededor.

Centros Culturales con trascendental riqueza en flora y fauna, y recorridos a varios
puntos donde se formulan limpias de bafios espirituales, y la visualizacion de
animales en la zona ademas de conocer sobre sus costumbres y su historia aportando

también su gastronomia.

Parques Botanicos acede a dar a conocer nuevas especies de plantas y una gran
variedad de expansiones de areas verdes, ademas pequefios riachuelos y cascadas

en algunas de estas extensiones y animales silvestres y reptiles.

Deportes Extremos areas con grandes expansiones donde se puede practicar

deportes extremos como Rafting, Kayak, Canyoning.

Malecones expansion de areas y rios, reas verdes y espacios para practicar deporte

como futbol y voleibol.

Balnearios con amplios areas de estacionamiento, y rios ademas de espacios

deportivos y platos gastronomicos.

Parroquias Turisticas sectores con grandes puntos turisticos, areas verdes y

gastronomia ademas de dar a conocer sus historia y costumbres.

Propuesta Grafica

Diagramacion

Para la elaboracion del multimedia se tuvo que tomar como paso principal y fundamental

la elaboracion y construccion de una reticula, buscando asi la manera mas simple y

homogénea para lograr colocar la informacién de manera mas simple y lograr el objetivo

de informar al usuario.
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Para ello se tomo en cuenta en un formato A5 la formulacion de tres reticulas las cuales

se dividieron, en forma horizontal en tres columnas.

Tem|] | A5

1cm)|

1,5cm 59cm  0,5cm 59cm  0,5cm  5,9cm Tcm

Ilustracion 3-1 Reticula, Disefio Editorial.
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Debidamente cuando deseamos representar un producto en disefio editorial es necesario
esta sea presentada entre dos paginas, tanto como derecha e izquierda debidamente ya
que esta permite o formula que se vuelva mas sencilla o simple al momento de disefar
obteniendo asi ideas mas precisas y claras sobre los factores que esta tendra cuando se

mantenga a la vista del usuario o de quien va dirigido la informacion.

En la imagen publicada encontramos el margen superior o de cabeza, el margen inferior
o de pie, el margen exterior o de corte y el margen interior y de lomo. Para todo un buen
disefio debemos encontrar los elementos o identificar y aprender a usar estos elementos
que son muy fundamentales en el disefio editorial como el espacio, linea, mancha,
textura, plano, entonces ya planificado y ubicado los margenes debemos encontrar la
mancha esta nos permite o nos da el espacio para la zona de impresion una vez
determinado y puesto en funcion es ideologia se empezd, A distribuir en espacios los
bloques de cada pagina asi encontrando la manera mas visual para manejar los espacios
y jerarquizacion de la informacion que se va a presentar de esta manera cumpliendo con

la idea comunicacional de una publicacion.
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La forma de organizacion de los margenes varian entre texto e imagen, asi dando la forma
mas posesiva de dar orden a la paginacion, por lo que el contexto se maneja en la parte
izquierda de la paginacion y las imagenes en la parte derecha, en la parte inferior derecha
manejamos la legibilidad de informacién como contactos y en la parte superior los

contextos de subtitulos.

Ilustracion 3-2 Reticula del Multimedia
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

De forma general ya identificado los bloques los cuales se van a usar para definir los
contextos y las areas de informacion y las visuales, de manera jerarquica con el propdsito
de no proporcionar cansancio visual, se formul6 una linea de lectura con la finalidad de
evitar que el usuario quien va dirigido la informacion se pierda, asi partiendo desde la
tercera columna y segunda de la reticula el area de las fotografias para romper la

monotonia del interés de visualizacion.

34 Colores corporativos del Multimedia

Los colores utilizados estan denominados entre CMYK para los Impresos y el RGB para

los digitales.
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[lustracion 3-3 Colores Compuesto
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.5 Tipografia

Tipografia es un medio muy importante para definir debido que esta permite acompadiar
y dar a conocer sobre lo que nos estamos refiriendo en el contenido. Esto se lo define asi
por la finalidad de que el texto resalte mas, por lo que no se lo define como un texto
publicitario donde se clasifica o se determina a una marca, de manera que asi el lector
tenga que fijar su vista mas sobre la informacién para su debido aprendizaje en

enriquecimiento de conocimiento sobre lo que se desea informar.

El proposito o el seguimiento de la tipografia elegida fue en proporcionar al usuario la
facilidad de comprender la informacion, minimizar al usuario sobre la complecion del
contenido, la tipografia elegida expresa fuerza y direccion debido que es sencilla de captar

y facil de entender y por lo que mantiene una unidad de direccion.

Al buscar una tipografia que ofrezca informacion, no depende del gusto o si que el disefio
combina con el disefio editorial la finalidad de este elemento que forma un propoésito muy
formal en un multimedia es dar la facilidad de comprender a simple vista detectar el
contenido, y para formular esta metodologia se tomo esta tipografia que fisicamente es
ligero y muy redondo y trasmite sensacion muy inusual para comprender facilmente que

otras tipografias que al tratar de entenderla son muy dificiles y elocuentes.
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Calibri. Regular
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnfiopqrstuvwxyz
1234567890
Calibri. Regular
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Abcdefghijklmniiopqrstuvwxyz
1234567890

El tipo de medida que se manejo en los bloques de texto fue de 11 puntos (11/12), y el
tipo de media para los titulos y subtitulos fueron de 33 puntos (33/34), manteniendo asi
una funcion de interlineados que lograra facilitar al usuario como lector ademas el salto
de linea permite no exista distraccion y ningun tipo de confusion al momento de leer la

informacion asi manteniendo una armonia tipografica.

3.6 Color

Este elemento denominado o conocido como color es una funcién muy elemental al
momento de mesclar con alguna actividad o informacioén que se desee alcanzar o dar a
conocer, por la simple razéon que esta permite identificar cierta cuestion o razon que se
desee mostrar, cada sitio turistico mantiene un color y un elemento por lo singular que
determina el lugar a conocer y facilita al lector a determinar de forma inmediata el sitio

turistico, esta forma usual y creativa de manejar es muy simple de determinarlo por lo

que cada zona turistica mantiene un color como su identidad.

Cerré Bomboli se practica la religion se tomo6 este color porque muestra estabilidad,

proteccion y seguridad por lo que el color café es muy considerable en este sitio.

Monumento y Parque Zaracay punto histoérico, con una excelencia y trascendental

historia abarca con el color rojo porque muestra su pasion y amor y esfuerzo de algunos
monumentos.
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Centros Culturales con trascendental riqueza en flora y fauna, y recorridos a varios
puntos donde se formulan limpias de bafios espirituales esta se lo asocia con el amarillo

por su energia y alegria que esta genera al visitar esto sectores.

Parques Botanicos su gran variedad de expansiones de areas verdes, por que maneja a
la naturaleza a su favor se utiliza el color verde que significa ambiente y libertad y

sanacion.

Deportes Extremos areas con grandes expansiones donde se puede practicar deportes
extremos como Rafting, Kayak, Canyoning se maneja el naranja porque esta determina

alegria paciencia y aventura lo que transmite cada uno de estos deportes.

Malecones expansion de areas y rios, areas verdes y espacios para practicar deporte como
futbol y voleibol por su poder, y lujo y la ambicién que cada sitio mantiene por mejorar

en infraestructura.

Balnearios por su gran variedades de puntos de accesos para disfrutar en rios y piscinas

el color azul representa la frescura por lo cual se lo interpreta por este color.
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Parroquias Turisticas sectores con grandes puntos turisticos, areas verdes por su
representacion al ambiente y su identidad sobre sus variedades que mantienen como

parroquias.

3.7 Pictogramas

Conocido como un signo que de manera esquematicamente representa a un simbolo, este
elemento es muy funcional para la creacion del multimedia, por la finalidad de que el
usuario identifique de manera inmediata el tipo de funcion que cumple dicho icono o
boton, este elemento permite ubicar mediante un dibujo representativo dicha funcion del

tema a conocer en el icono por lo que es muy usual y simple de analizar y conocer.

Bomboli

Da a conocer la representacion del Cerr6 Bomboli, debido que su tema turistico mas

importante es la iglesia que se mantiene en la sima y el recorrido que se realiza ciertas

fechas por la semana santa.

m

Monumentos

Por su historia y las distintas esculturas que se presenta en el lugar se toma la idea de

establecer un monumento como icono de informacion.

Turismo

Los centros culturales manejaran un pictograma de la identidad de un Tsachila por que la

cultura que mas sobreentiende en el canton es la cultura de los Tsachilas.
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Botanicos

En los Parques Botanicos se manejara una flor como pictograma debido que en este punto

se maneja mucho lo que es el rescate de las especies de flora.

Por su numeroso nimero de actividades que se puede realizar en el punto se ubica un bote
como la principal identidad del deporte asi reflejando para el usuario la posibilidad de

conocer sobre este contenido informativo.

Malecones

Debido que es un lugar para disfrutar en familia donde se encuentra también juegos para

niflos como balnearios y entre otras actividades mas.

Balnearios

En este punto se logra visualizar una persona nadando debido que aqui son los puntos
donde todo mundo puede visitar y conocer sobre sus actividades ademas de refrescarse

en los rios del canton.

=T

Parroquias

Parroquias Turisticas se tom6 un nimero de pajaros y su identidad por riqueza en flora y
fauna y sus distintas formas de representar su turismo por lo que se identifica con un ave

como también su gastronomia en un plato.
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3.8 Imagen

Las imagen son utilizadas para mostrar de manera grafica el sustento de ciertas
actividades que se realiza, este elemento es muy sustentable debido que hable la
curiosidad del lector al momento de leer o identificar una actividad junto a una imagen,
la finalidad de incluir este elemento es hacer que junto con la informacion establecida
obtenida se pueda lograr entre el lector abrir la curiosidad de visitar aquel punto turistico

ademas de abrir valores emocionales en el lector.

La eleccion de la fotografia es otro medio estratégico que todo disefiador emplea como
su proposito para atraer al turista que desee visitar aquel sector que esta presentemente
informéandose, esta publicacion visual debe manejar una excelente informacion donde
esté presente todo el contenido que esta desee dar a conocer, asi también como el tamafio
de la imagen y el mensaje que esta trasmita, este elemento se encuentra establecido o
colocado entre dos columnas como elemento mas primordial que dara la informacion mas

directamente en el formato a presentar se logra visualizar la organizacion de la imagen .

Bomboli

Para llegar a este centro cultural se debe
ingresar por el By Pass Quevedo y Chone, a
una cuadra margen izquierdo, a mas de 10
Km,

Los integrantes del grupo, compuesto por una
sola familia de 15 personas, se han preocupa-
do por realizar habilidades arfesanales a
mano con materales propios de la zona como
semillas, algoddn, pambil, chonta entre ofras,

Tlustracion 3-4 Reticula Representativa
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)
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3.9 Diseiio de la pagina interior

Muestra la forma que se mantendria la organizacion del contenido, junto con la
organizacion del sistema editorial que se establecio desde el inicio, el manejo de titulo y
subtitulos y el presente descanso visual que se logra captar y la distribucion de los

servicios de redes sociales.

Titulos y subtitulos

Bomboli
Como llegar

Imagenes

Blogue de texto Pictograma

Ilustracion 3-5 Reticula Informacion de organizacion.
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.10 Diseiio de otras paginas.
3.10.1 Video

Con el proposito de implicar de forma mas curiosa el conocimiento de la verdadera
historia del cantona si ofreciéndole al usuario un medio audiovisual donde se interpretara

los inicios de la ciudad y su historia como cultura.
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Titulos y subtitulos

Como llegar

Video

Tlustracion 3-6 Otras tipos de Paginas.
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.10.2 Mapa

Este medio es para volverlo mas interactivo al uso del hardware, al momento que el
usuario desea conocer su punto exacto podra visualizar ciertos punto para ubicar como
llegar aquel lugar turistico que se encuentra interesado.

Titulos y subtitulos

Como llegar

Mapa

Ilustracion 3-7 Reticula de presentacion de Imagenes
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.11 Propuesta Multimedia

3.11.1 Diagramacion

El disefio de una pagina es un elemento o estructura muy fundamental para lograr la

asimilacion del contenido para el usuario.
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Tlustracidon 3-8 Reticula del Multimedia
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Para la realizacion de la reticula se tomo6 la misma que se mantuvo en el disefio de la
estructura del contenido de la pagina anterior, por lo cual simplemente se incluy6 una
columna mas en donde se colocara o se mantendrd la ubicacion de los iconos del

multimedia.

Esta mantiene el mismo ancho y largo, bajo las normas de todo disefio al iniciar un
multimedia esta debe mantener o distribuir de manera ordenada partiendo desde cabeza
que es en donde se ubicara el fondo o el disefio mas primordial de la pagina ya que lleva

consigo la presente informacion de la pagina es decir la ubicacion.

Entre otro elemento fundamental es el contenedor que es aquel que mantiene todo el
contenido de la pagina es muy importante ubicar este elemento ya que a partir de este
elemento se parte el disefio de la pagina este elemento maneja un cierto tamafio de ancho
1000 px y alto 700 px, estos porcentaje dados es en donde se distribuira la reticula junto

a la informacion investigada.

Otro elemento importante para la creacion del multimedia es el menu donde se ubicaran
los iconos interactivos bajo el manejo de JavaScript debido al diseno de los iconos se
mantiene una anchura de 1000 px por una altura de 6 px los cuales se manejaran en la

creacion del multimedia.
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Tlustraciéon 3-9 Distribucion de la Informacién en el Multimedia.
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.11.2 Diseiio de la pagina Multimedia

En esta demostracion visual se da a conocer al cerro Bomboli del canton Santo Domingo
en su turismo, y se mantiene la informacion mas basica de aquel lugar, se usan
pictogramas informativos de tal manera informar de que tipo de servicios lograria

encontrar en aquel sitio turistico.

SANTO DOMINGO
DF II

“HILAS
FT’ TENCIA

0

===
Bomboli Monumentos __ Turismo Botanicos Deportes Malecones Balnearios

Platos Tipicos Para llegar a este centro cultural se dsbe
ingresar por el By Pass Quevedo y Chone, a

e una cuadra margen izguierdo, & mas de 10
Km.

Los integrantes del grupo, compuesto por una
sola familia de 15 personas, s& han preotupa-
do por realizar habiliades artesanales a
mano con materiales propios de la zona como
semillas, algodén, pambil, chonta entre ofras.

HE

Figura 3-1 Reticula Final
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)
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3.11.3 Descripcion de los botones Grdficos

Informacién en espafiol.

) L
T

Informacion en Ingles.

Informacion sobre los sitios turisticos quienes pueden ayudar a conseguir informacion de

estos sectores turisticos, donde podran comprar tours para visitar estos lugares.

Los distintos tipos de hoteles que existen en el Canton para que los turistas puedan tener

acceso a estos hoteles y facilitar su busqueda de hospedaje.

\/

Un mapa donde hay una participacion con el “Google Map “, esta permitira establecer

conexion de como llegar a ciertos lugares turisticos del Canton.

Informacion sobre los tipos de cadenas de buses que logran llegar a ciertos puntos

turisticos asi facilitando al turista a llegar a estos lugares turisticos.
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.

Informacion sobre especies de aves.

Informacion sobre restaurante y comida tipica.

Informacion sobre transporte de taxi.

Informacion de especie de animales.

Informacion de que se practica la religion

Informacion de servicios de basura.

Informacion de que se practica deporte.

74



3.12 Disefio del Soporte del Prototipo.

Definicion de Antropometria

Disciplina que nos determina las diferencias cuantitativas de las medidas del cuerpo
humano, esta estudia las dimensiones del cuerpo tomando como referencia distinta
estructuras anatomicas, y sirve como una herramienta para realizar objetos ergonémicos

para adaptar al entorno de las personas en sus areas de trabajo.

3.12.1 Tipos de Antropometria

3.12.1.1 Antropometria estdtica

La medicion de las diferentes estructuras del cuerpo humano pero en este caso en

diferentes posiciones, pero sin movilidad.

3.12.1.2 Antropometria dinamica

Esta considera la capacidad de movimiento y va ligada con la biomecanica que es la

ciencia que estudia la fuerza y aceleracion del cuerpo.

3.12.2 Efectos

° Postura estresante
o Dolor de espalda
° Brazos cansados

. Dolor de pies

3.12.3 Diseiio ergonomico y la antropometria.

Par disefiar un mueble que busca la funcion de facilitar el trabajo del usuario o
dependiendo el tipo de trabajo que cumpla el soporte debe manejar tres paso

fundamentales muy basicos.
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3.12.4 Principio de diseiio para extremos.

Hay que disefiar medidas extremas para la poblacion esta dependera de los requerimientos
y propositos de los elementos en cuestion, este tipo de fundamento se lo logra visualizar
en usuarios con mayor proporcion de tamafio y en casos emergentes al momento de usar
el prototipo informativo estas no lograra tener un comodo acceso a la informacion por lo

cual acudiran arrimarse al soporte y aplastar ciertos botones del multimedia.

3.12.5 Principio de diseiio par un intervalo ajustable.

Los distintos rangos del cuerpo humano deben acomodarse para asi reducir el estrés con
el que se encuentra relacionado al levantar las manos en ciertas ocasiones a tener contacto
con el Leap Motion y no leer los afiches informativos del funcionamiento del prototipo,
en objetivo de este punto es que el usuario no tenga que esforzarse al momento de
interactuar con el disefio multimedia y sea facil de llegar a la informacion, asi
manipulando los estindares de ergonomia que el mismo Leap Motion nos da a conocer

en su etiqueta informativa.

3.12.6 Principio del disefio para el promedio.

Uno de los errores mas frecuentes al momento de disefiar para las personas promedias,
son las presentes diferencias entre medidas de mayor altura y los de bajo altura, esta se
utiliza en algunas situaciones dependiendo la precision de las dimensiones y su frecuencia
de uso es muy baja, esta se complica al momento que la poblaciéon obtenida es muy

numerosa, por lo cual se necesitara de una muestra representativa.

3.12.7 Analisis de la poblacion

El nimero de individuos de 209 miembros que realizan ciertas actividades en GAD
Municipal de Santo Domingo se clasificaron en tres partes, entre altos, bajos, y medianos
partiendo de las leyes que nos dan a conocer las distintas formas del cuerpo humano
dependiendo el sexo, tomando la estatura de (A 1.75, B 1.50, M 1.70), ciertas medidas
que se esta determinado muestra que mantenemos un cierto porcentajes de personas con

un tamafio excesivo otros con tamafio demasiado bajos y otros con tamafio normal.
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Bajo las normas de desarrollo de soporte ergondmico, nos redacta que todo objeto que se
va a desarrollar con un objetivo, debe manejar una cierta actividad ergondmica manejando

asi los distintos tipos de proporciones que se muestren.

Bajo una analisis el ecuador maneja un tamafio maximo de 1.75 bajo este resultado
encontrado nos dirigimos a construir el soporte del prototipo Leap Motion de tal manera
cumpliendo los estandares que nos presentan para la usabilidad de la tecnologia Leap

Motion.

4 &L -

Figura 3-2 Percentiles entre hombre y mujer
Fuente: http://1.bp.blogspot.com/_ISpSRCMLIXI/TS-
PLR3cC3I/AAAAAAAAFIU/AaO_fx_SUzo/s1600/8cHombreMujer.jpg

Bajo toda investigacion se debe mostrar los resultados el cual se estd realizando al
momento de armar o buscar la ergonomia de un soporte para la presentacion de algin
medio informativo.

Visualizacion de prueba de 1.75

s Descanso

Puntuacién del antebrazo 15°

Puntuacion de la mufieca
'l | L SOPORTE | 1.20 altura

g

[ .

Ilustracion 3-10 Percentil de Prueba
Figura: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)
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Visualizacion de prueba de 1.70

s Descanso
& H 15°

Puntuacion del antebrazo o la f ? Puntuacién de la mufieca
ﬁl 25°( |

| —— SOPORTE| 1.20 altura
|

Tlustracion 3-11 Figura de Prueba 2

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Visualizacion de prueba de 1.50

Descanso

H 15
Puntuacidn de la mufeca
Puntuacién del antebrazo
30

%
|
[
| SOPORTE | 1.20 aktura
|I
f |
[ |
—

|
|
Tlustracion 3-12 Figura de prueba 3
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.13 Analisis de resultado

Para la elaboracion del soporte se tuvo que tomar en cuenta muchas prevenciones como
la ergonomia, seguridad, y confort del usuario con el soporte al momento de llegar a
interactuar con el contenido Multimedia, mediante el analisis de resultados obtenido en
la tabulacion de un conjunto de preguntas se dio a conocer previos arreglos para la

elaboracion del producto final del soporte.
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SOPORTE | 1.20 altura

Tlustracion 3-13 Analisis de Resultado
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.14 Ergonomia

El analisis de investigacion de resultado entre los tamafios que se presentan fueron de
1.20 m de altura y de ancho 50 cm, en la construccion del soporte se mantuvo algunas
variaciones como buscar el confort mas seguro para el usuario al momento de interactuar
con el multimedia, como el apoyo del brazo hacia los filos del soporte manteniendo un

comodo confort de suavidad para evitar dafios al brazo del usuario.

—— MONITOR

—L s CONFORT

}—— PIE

AFICHE INFORMATIVA

Ilustracion 3-14 Ergonomia del Soporte
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Bajo los estudio y analisis de los interfaces de la ergonomia del Leap Motion, se mantuvo
que la mejor decision para que el usuario no mantenga un esfuerzo al interactuar con el
Multimedia, colocar en la parte derecha un inmueble de confort de apoyo, asi
proporcionando menos esfuerzo fisico para el usuario y manteniendo las propias reglas

ergonomicas de interfaces que la misma mantiene.
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MONITOR

PIE—~

LEAP MOTION

[lustracion 3-15 Ergonomia Leap Motion
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.15 Seguridad

Debido a que todo soporte debe mantener una seguridad para proteger los equipos se
realiz6 ciertas variaciones en donde el equipo, se mantendra dentro del soporte protegido

por puertas de seguridad,

— Monitor

Parlante
Leap Motion Leap Motion
Teclado
Soporte Altura Cableado
1.20
% cPu [||D__Caja de
Seguridad
{ ] [ ]
Soporte Herramientas Seguridad Cableado

lustracion 3-16 Esquema de Construccion
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Ademas de la implementacion de una caja de 10 x 48 cm dimensiones las cuales se
implementaron, un teclado en la parte frontal del soporte, como objeto de apoyo para

instalar el multimedia en el monitor.

Ilustracion 3-17 Vista Isométrica
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)
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Como herramienta adicional aplicando unos parlantes internos, con el objetivo de ofrecer

sonido al momento que el usuario empiece a navegar en el servicio de videos.

L MONITOR
® O PARLANTES
TECLADO
0|0 }— SEGURIDAD
1 PIE

Ilustracion 3-18 Parlantes para el Audio
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.16 Confort

El tamafio del soporte el cual permite que el usuario no tenga que interactuar con el
Multimedia en el aire si no apoyandose bajo un soporte que mediante las previas
investigacion la mejor ergonomia de tamafio es de 1.20 m de altura ademas de buscar el
confort en los filos donde el brazo se colocara para tener interaccion con el Leap Motion,

asi evitando dolor de postura, y cansancio de brazos.

3.16.1 Gridfica

MONITOR

MONITOR

—— PIE

SOPORTE

—

=

| — PIE
LEAP MOTION

AFICHE INFORMATIVA

Ilustracion 3-19 Presentacion del Prototipo

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.16.2 Afiche Informativo

Bajo la previa investigacion de resultados obtenidos es necesario mantener un medio

informativo en donde cumpla con la funcion de informar al usuario, donde se muestre
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paso a paso la funcionalidad del disefio del soporte y la interaccion del Leap Motion con

el Multimedia

3.16.3 Funcionalidad

LEAPR N

o = ¢

=]

HERRAMIENTAS DE USO

MONITOR

LEAP
MOTION

=
f MANOS
£

FORMA DE USO

Figura 3-3 Afiche de Funcionamiento del Leap Motion.
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.17 Herramientas de uso

Monitor en donde se reflejara de manera visual el disefio del multimedia en el cual el

usuario lograra interpretar las formas y el colorido, y las diferentes normas que se planted

en el desarrollo de este disefio de multimedia.

LEAP

MOTION MONITOR

—

Figura 3-4 Herramientas de uso Monitor

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Las manos es otra herramienta fundamental debido que esta va interactuar de forma
inmediata con el monitor el cual aqui el usuario debera usar sus manos para poder llegar

a la informacion el cual se presenta en el multimedia.
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MANOS

Figura 3-5 Herramienta de uso Manos

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Leap Motion como ya se a lo ha venido explicando anteriormente es un gestor de
movimiento, es el objeto mas fundamental debido que permite la funcionalidad de

interaccion con un multimedia y el gestor de movimiento.

(3 o
MOTION
Figura 3-6 Herramienta de uso Leap Motion

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

3.18  Analisis de Impacto

Es un registro que se lleva acabo para analizar qué tipo de mejoras o rangos positivos y
negativos lograria presentarse en el momento que este proyecto lograra a ponerse en
funcion. Este método investigativo permite informarnos mediantes los resultados si que
el proyecto el cual se esta realizando se lo pone en funcioén o no, es una técnica que nos
permitiria conocer los efectos que esta desarrollaria y se lo plantearia de la siguiente

manera.
Los principales impactos

. Impacto Social
. Impacto Cultural
o Impacto Econémico

o Impacto Turistico

Los parametros de impactos se los califica de la siguiente escala, desde -3 hasta +3 asi

identificando el tipo de impacto que esta se presentaria en las diferentes areas.
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Tipo de impacto

. Impacto alto Negativo -3
. Impacto medio Negativo -2
. Impacto bajo Negativo -1
° No hay Impacto 0
. Impacto bajo Positivo 1
. Impacto medio Positivo 2
. Impacto alto Positivo 3

3.18.1 Impacto Social

Valoracion Numérica

Indicadores Nivel de Impacto
S30-2(-1]0(1)2
Difusion de atractivos turisticos
Informar al turista
Participacion de la Poblacion X
SUBTOTAL 2
TOTAL
Tabla 3-1 Impacto Social
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)
Total = 8 Personas
Nivel de impacto Social = 8/3 =2,6
Resultado de Impacto = 2,6 Medio Positivo
Analisis
. La difusion de los atractivos turisticos aumentara y el conocimiento del turismo

persistira en el canton, y abrird nuevos espacios de comunicacion ya que esta se

mantendra en constante tiempo difundiendo informacion.

. La informacion al turista es el punto de partida de este proyecto debido que al

presentar un multimedia de turismo el cual no existe en la actualidad aumentara el
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conocimiento sobre el turismo de la misma, ademas de informar de actividades que

esta presentaria dependiendo del sector turistico que desee conocer el usuario.

. Este dispositivo esta dirigido para el GAD de Santo domingo pero viendo de manera
futura esta se pondra en practica lo cual no solo serd para los miembros del GAD
sino también para la ciudadania quienes visitan constantemente el municipio el cual

su participacion abrira nuevos horizontes para informar del turismo en el canton.

3.18.2 Impacto Economico

Indicadores Nivel de Impacto
31-21-1]0(1]2

Ahorro de tiempo

Implementacion Tecnologica

Generacion de Empleo X
SUBTOTAL 2
TOTAL 8

Tabla 3-2 Impacto Econémico

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Total = 8 Personas

Nivel de impacto Social = 8/3 =2,6

Resultado de Impacto =2,6 Medio Positivo

Analisis

. El ahorro de tiempo es el factor que todo usuario busca, al momento de conocer

algo, ya que se mantendran ha siempre vista la informacion al turista.

. Se utilizara implementacion tecnologica debido que este proyecto se establecera en
puntos estratégicos con la finalidad de dar a conocer, el turismo del cantén a si

aumentando el turismo.

. Abrird nuevas ideas donde los mismos usuarios entenderd que existe otras
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oportunidades de trabajo asi generando nuevas fuentes de trabajo y disminuyendo

el desempleo.

3.18.3 Impacto Educativo

Indicadores Nivel de Impacto
S31-20-110[1]2(3
Innovacion Tecnologica X
Informacion Educativa X
Soporte Didactico X
SUBTOTAL 413
TOTAL 7

Tabla 3-3 Impacto Educativo
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Total = 7 Personas

Nivel de impacto Social = 7/3 =23

Resultado de Impacto = 2,3 Medio Positivo

Analisis

. En el ambito de innovacion tecnoldgica es debido que esta presenta la informacion
de manera directa mediante la manipulacion de la tecnologia, asi abriendo nuevas

puertas donde se manipulen la tecnologia como un medio informativo.

. No muchos mantienen conocimiento sobre la tecnologia denominada “Leap
Motion” lo cual abrira curiosidad de conocer mas sobre el tipo del manejo de esta
tecnologia asi, permitiendo al usuario educarse de la tecnologia que en lo ultimos

afios ha servido como un elemento para mejorar la vida del humano.

. Debido a la tecnologia “Leap Motion”, un intermediario tecnoldgico que nos
permitird lograr efectos positivos tanto de entregar la informacion turistica y

educativa, nos permitird aumentar el nivel de interés por parte de los turistas.
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3.18.4 Impacto Turistico

Indicadores Nivel de Impacto

302 (-110(1(2]3

Informacion turistica X
Demanda de usuario X

Promocion y publicidad
SUBTOTAL 2

TOTAL
Tabla 3-4 Impacto Turistico

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Total = 8 Personas

Nivel de impacto Social = 8/3 =2,6

Resultado de Impacto =2,6 Medio Positivo

Analisis

. Dar a conocer toda la informacion exacta y actualizada de la cadena de sectores
turisticos que se presentan en el Canton, asi ahorrando tiempo y educando al

usuario.

. En la parte de demanda del usuario incrementara, asi incrementando la curiosidad

de visitar ciertos puntos estratégicos turisticos.

. Se promocionaran sitios de interés mediante la manipulacion de disefio editorial y

multimedia y la participacion de la tecnologia dando a conocer célida de servicio.
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3.18.5 Impacto Cultural

Indicadores Nivel de Impacto
S30-2(-11011]2
Rescate de la identidad X
Fomentar la cultura
Tradiciones X
SUBTOTAL 4
TOTAL

Tabla 3-5 Impacto Cultural

Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Total = 7 Personas

Nivel de impacto Social = 7/3 =23

Resultado de Impacto = 2,3 Medio Positivo

Analisis

o Ayudar rescatar ciertas tradiciones o identidades las cuales se estuvieron perdiendo,

y llegar a introducirlas para que sean conocidas en la actualidad.

. Tomar como un efecto positivo al turismo, ya que al momento de informar se
tomara mayor interés por parte de regiones nacionales y regionales asi abriendo

puertas donde el turismo incrementara, y en donde la cultura Tséachila debera estar

listos por acoger al turismo en el canton.

o Las tradiciones mantendra un efecto positivo debido a la consideracion que tomen

los turistas al momento de visitar estos puntos turisticos, se mantendra vivas estas

tradiciones y aumentara la demanda en el turismo.
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3.18.6 Impacto global o general.

Indicadores Nivel de Impacto
30-21-110(1| 2|3
Impacto Social X
Impacto Econdmico X
Impacto Educativo X
Impacto Turistico X
Impacto Cultural X
SUBTOTAL 10
TOTAL 10

Tabla 3-6 Impacto Global o General
Fuente: (ALVAREZ SANCHEZ, Gustavo Adolfo, 2015)

Total = 10 Personas

Nivel de impacto Social = 10/5 =2

Resultado de Impacto =2 Medio Positivo

Analisis

. Durante el analisis establecido en las distintas escalas de etapas se mantuvo un
resultado de 2 medio positivo lo cual se hace presente la finalidad de que el proyecto
a plantearse es positivo que lograra los hechos que se desea alcanzar, el cual es
informar al usuario de manera creativa y educativa, lograra asi incrementar el

desarrollo econdmico y el turismo del Canton Santo Domingo de los Tséchilas.
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CONCLUSIONES

A la finalizacion del presente trabajo de investigacion, se puede concluir que:

La falta de implementacion de medios publicitarios ha desarrollado un gran riesgo de
pérdida de la cultura del Cantoén Santo Domingo, lo cual se ha presentado un desequilibrio

en el sector turistico.

Santo Domingo de los Tsachilas como un intermediario comercial de las distintas
regiones del Ecuador entre sierra y costa no se ha dado una importancia de contribuir, por
parte del Municipio del mismo Canton, un interés de promover nuevos prototipos

informativos sobre el turismo.

El desinterés por parte de la poblacion del mismo Canton ha permitido una disminucion

al turismo debido que no existe un medio informativo actualizado sobre el turismo.

El desarrollo de nuevos medios interactivo donde la tecnologia avanzada juega un

importante medio de comunicacion, ha fomentado una aceptacion por parte del turista.

El uso de un sistema Multimedia con la participacion de la tecnologia avanzada ha
permitido obtener un resultado positivo por parte del espectador, debido que esta formula
informacion educativa e informativa acerca del turismo en el canton Santo Domingo de

los Tsachilas.
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RECOMENDACIONES

Al concluir el presente trabajo de investigacion, se recomienda:

Capacitar al personal del GAD Municipal acerca de la importancia del manejo de nuevos
medios informativos donde la tecnologia juega un papel importante para el desarrollo

turistico.

Desarrollar nuevos prototipos estratégicos donde la informacion juegue un rol
fundamental para elevar el interés del usuario a implementar un crecimiento del turismo

en el canton.

Realizar un estudio técnico para la ubicacion e implementacion de los dispositivos en los

distintos sectores de la ciudad.

Informar a la ciudadania acerca de los dispositivos Leap Motion los cuales interactiian
dentro de un sistema de informacion interactivo con el usuario, el cual ayudara a potenciar

el turismo nacional e internacional.

Sugerir ademas al alcalde Victor Manuel Quirola que brinde el seguimiento de este
prototipo piloto y se implemente el desarrollo de este medio informativo al Cantoén Santo
Domingo de los Tsachilas para desarrollar un medio comunicacional informativo, para
evitar la inestabilidad en las fuentes de trabajo en este punto estratégico denominado

turismo.
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GLOSARIO

Ayahuasca: Es una bebida utilizada por los pueblos indigenas amazonicos, donde se

denomina comunmente.

Nepi: Conocida como bebida alucindgena.

Purificacion: Se llama purificacion a la accion y efecto de devolver al cuerpo su pureza.

Se recurre a ella ya como medida de limpieza.

Tsafiqui: Una lengua de la familia barbacoana de la etnia aborigen conocida como

Tsachila.

Shaman: Hombre que en algunas culturas hace predicciones, invoca a los espiritus y

ejerce practicas curativas utilizando poderes ocultos y productos naturales.

Mayones: Comida tipica echa de verde y pescado cocinado en humo.

Malaya: Centro o espacio natural compuesto de madera utilizado para las ceremonias

espirituales.

Mala: Bebida alcohdlica compuesta por maiz, elaborado mediante afiejamiento.

Pemanka Napi: Significado de 3 vertientes sagradas, es un sitio natural para las practicas

ancestrales

Mapacho: Humo negro utilizado para la purificacion en el momento de empezar una

purificacion espiritual.

Canyoning: Deporte extremo realizado en el rio verde.

Leap Motion: Software que captura el gestor de movimiento si depender de un teclado.

Congoma: Nombre del rio que desciende en la Comuna Tsachila Congoma.
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