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RESUMEN

El objetivo fue presentar informacién patrimonial relevante de manera interactiva y
dindmica a los jovenes universitarios de la ciudad de Riobamba, permitiéndoles analizar
y comparar los datos generados. Se implementaron herramientas como realidad
aumentada y mapas interactivos que permitieron complementar la percepcion e
interaccion con el mundo real, favoreciendo de esta manera la atencion de los usuarios.
La infografia 2.0 es una herramienta que explica de manera simple los detalles de un
suceso que mezcla la interaccion de la comunicacion verbal y visual. Toma las ventajas
del lenguaje visual y verbal para comunicar de manera objetiva en nuevos formatos
digitales como smartphones, tablets, computadores portatiles. El desarrollo del sistema
infografico 2.0 inicid con la investigacion bibliografica acerca de la historia y
patrimonio de la ciudad de Riobamba, posteriormente se analizé el comportamiento de
los jovenes universitarios de la ciudad, lo cual permitié determinar la informaciéon mas
importante con la que se estructur6 el Sistema Infografico 2.0, a través de esta
informacion se disefiaron todos los contenidos graficos, que fueron implementados en el
Sistema, una vez finalizado este proceso se integré el Sistema en un prototipo
compatible con dispositivos de sistema operativo Android, con opciones de realidad
aumentada y mapas interactivos. Finalmente la evaluacion permitié analizar el
funcionamiento y la interaccion con los usuarios, arrojando los siguientes resultados: El
68% de los usuarios afirmaron que la interfaz es intuitiva. El 76% de los usuarios
manifestaron que el sistema cumple con los pardmetros de prevencion de errores. El
88% de los usuarios calificaron de manera positiva el reconocimiento y recuerdo de los
elementos graficos. A través de esta investigacion se pudo concluir que el sistema
infografico 2.0 era una herramienta funcional que beneficiaba la percepcion y retencion
de informacion historica y patrimonial, complementando de manera bidireccional la
funcion y la forma de los elementos visuales utilizados. Se recomienda el uso de
sistemas infograficos 2.0 en las instituciones publicas y privadas que promuevan el

turismo, patrimonio y cultura de los diferentes lugares y regiones del Ecuador.
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Palabras claves: <INFOGRAFIA 2.0>, <SISTEMA INFOGRAFICO 2.0>,
<APLICACION MOVIL ANDROID>,<SITIOS PATRIMONIALES>, <RIOBAMBA
[Canton]>, <REALIDAD AUMENTADA>, <DISENO GRAFICO>.

SUMARY

This research aims to present relevant information interactively and dynamically to the
college students in the city of Riobamba through the development of computer graphics
system 2.0. Tools such as augmented reality and interactive maps that allowed
supplement the perception an interaction with the real world, thereby increasing the
attention of users is implemented. The infographic 2.0 is a tool that simply explains the
details of an event that combines the interaction of verbal and visual communication. It
takes advantages of the visual and verbal language to communicate objectively in new
digital formats such as smartphones, tablets, laptops. The development of infographic
2.0 system began with bibliographic research about the history and heritage of the city
of Riobamba, then the behavior of college students in the city were analized, they
allowed us to determine the most important information that structured the infographic
system 2.0, through this information all graphic contents were implemented in the
system, once this process finished the system was integrated into a prototype
compatible with Android operative system devices, with augmented reality options and
interactive maps. Finally the evaluation allows to analyze the operation and interaction
with users, with the following results: 68% of users said that the interface is intuitive.
76% of users stated that the system meets the parameteres of error prevention, 88% of
users rated positively recognition and memory of the graphic elements. Through this
investigation it was concluded that the system 2.0 infographic was functional tool that
benefited the perseption and retention of historical and heritage information,
complementing bidirectional function and form of visual elements used. It is
recommended to use imaging systems 2.0 in public and private institutions that promote

tourism, heritage and culture of different places and regions of Ecuador.

KEY WORDS: COMPUTER GRAPHICS 2.0, INFOGRAPHIC SYSTEM 2.0,
ANDROID MOBILE APPLICATION, HERITAGE SITES, RIOBAMBA(CANTON),
AUGMENTED REALITY, GRAPHIC DESIGN
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GENERALIDADES

Antecedentes

En el Ecuador y Latinoamérica estdn en busca de fortalecimiento de su identidad cultural,
debido a una percepcion negativa de si mismo y subvaloracion con respecto a los paises del

primer mundo, debido a su desarrollo y progreso econémico.

El Ecuador posee una identidad multicultural que se nutre de varios repertorios, es preciso
recopilar los signos visuales de cada cultura y clasificarlos en beneficio del fortalecimiento de
una identidad cultural geogréfica, histérica y narrativa, fortaleciendo un codigo de

reconocimiento para el futuro que permita el intercambio cultural.

La sociedad ecuatoriana ha sufrido de multiples fendmenos y cambios de origen antrdpico a lo
largo de su historia, originando cambios que han influido de manera directa en el ambito

socioecondémico y cultural del pais.

En las dos ultimas décadas la aculturacién extranjera en Latinoamérica ha generado grandes
cambios y trastornos en la misma, convirtiéndose en una amalgama de influencia cultural

norteamericana subsistiendo como cultura amenazada.

Para contrarrestar la falta de interés por nuestra propia cultura, es necesario brindar informacién
relevante sobre todos los temas patrimoniales, tales como: musica, historia, arquitectura,

acontecimientos importantes, personajes.

Existen instrumentos como sistemas infograficos 2.0 y realidad aumentada que han permitido a

los jovenes generar un mayor interés hacia la informacién cultural y patrimonial.

La infografia 2.0 es una herramienta que explica de manera simple los detalles de un suceso que

mezcla la interaccion de la comunicacion verbal y visual. Toma las ventajas del lenguaje visual



y verbal para comunicar de manera objetiva en nuevos formatos digitales como smartphones,

tablets, computadores portatiles.

El receptor facilmente asume el funcionamiento de manera casi intuitiva ya que el hombre
moderno se ha adiestrado en el uso de dispositivos moviles de ltima generacion que se utilizan

de manera cotidiana como parte ya de nuestras vidas.

La realidad aumentada es un sistema que genera una gran interactividad entre el usuario y la
maquina, y su proposito es el reemplazo de las maquetas fisicas por unas virtuales que se
puedan manipular manualmente, fue creado como una herramienta que permitiera a los

estudiantes participar de una forma interactiva en sus clases.

Justificacion de la Tesis de Grado

Justificacion Teorica

Segun la Constitucion del Ecuador en la seccion cuarta en los siguientes articulos consta lo

siguiente:

Art. 21.- Las personas tienen derecho a construir y mantener su propia identidad cultural, a
decidir sobre su pertenencia a una o varias comunidades culturales y a expresar dichas
elecciones; a la libertad estética; a conocer la memoria histérica de sus culturas y a acceder a su
patrimonio cultural; a difundir sus propias expresiones culturales y tener acceso a expresiones

culturales diversas.

No se podra invocar la cultura cuando se atente contra los derechos reconocidos en la

Constitucion.

Art. 25.- Las personas tienen derecho a gozar de los beneficios y aplicaciones del progreso

cientifico y de los saberes ancestrales.”



Plan Nacional del Buen Vivir.

POLITICA 3.11 Garantizar la preservacién y proteccion integral del patrimonio cultural y

natural y de la ciudadania ante las amenazas y riesgos de origen natural o antropico.

Ley Organica de Comunicacion.

Art. 92.- Actores de la publicidad.- mediante la presente ley se busca generar una interrelacion
comercial equitativa, responsable y respetuosa, entre los anunciantes, las agencias de publicidad

y los medios de comunicacion.

La creatividad ser4 protegida por el derecho de autor y las normas previstas por los derechos de

autor.

Art. 94.- Proteccion de derechos en publicidad y propaganda.- Se prohibe la publicidad
engafiosa, y la publicidad de pornografia infantil, bebidas alcohélicas, cigarrillos y sustancias

estupefacientes y psicotropicas.

Justificacion Aplicativa

Segun el andlisis de habitos y comportamiento realizado a los jovenes universitarios de la
ciudad de Riobamba se determin6 un analisis FODA, la principal fortaleza es el uso intuitivo de

nuevas tecnologias que son parte de la evolucion de la comunicacion en esta tltima década.

La principal debilidad es el fuerte impacto de informacion audiovisual facil de digerir, que

genera la pérdida del héabito de lectura en los jovenes.

Este problema nos deja expuestos a estimulos que provienen de cualquier parte del mundo que

llega de manera atractiva pero con un contenido de poca relevancia.

Para combatir la problematica sobre la falta de interés hacia nuestra cultura se debe transmitir
informacion que genere interés en los jovenes universitarios de la cuidad de Riobamba, dando a

conocer los acontecimientos relevantes referentes al patrimonio cultural.



Con la informacion adecuada e instrumentos interactivos se puede lograr que los receptores
dirijan su atencién, mejorando la organizacion consciente ademas de ayudar a regular la

conducta hacia determinados temas.

Para combatir la debilidad detectada en el FODA, que es la falta de motivacion por la lectura, se
debe mostrar la informacion de manera interactiva que permita a los lectores crear sus propias

evidencias. La manera més idonea para este proceso es el uso de la infografia 2.0.

Al combinar informacion a través del lenguaje tipografico y el lenguaje grafico se genera un
mayor impacto en la retencion de informacién, evidenciado en el tridngulo de aprendizaje de

Dale que indica un 50% mas de impacto que de la manera tradicional.

La inclusiéon de realidad aumentada se convierte en una solucion muy practica y atractiva
permitiendo fusionar la realidad con imagenes generadas por ordenador. Una aplicacion para
dispositivos moviles puede aportar al enriquecimiento de la cultura, usando tecnologia para
conocer informacion histérica y relevante, generando interés en los usuarios por los diferentes

temas que conforman la rica diversidad cultural riobambena.

Objetivos

Objetivo General

Desarrollar un sistema infografico 2.0 con opciones de realidad aumentada dirigido a jévenes
universitarios en base a los sitios Patrimoniales més importantes de la ciudad de Riobamba para

dispositivos moviles Android.

Objetivos Especificos

* Investigar y seleccionar los sitios, personajes y objetos patrimoniales mas importantes de

Riobamba.

* Determinar y aplicar los beneficios de una infografia 2.0 en la transmisiéon de informacion en

mejora del aprendizaje.



* Analizar y aplicar técnicas de desarrollo para dispositivos modviles y realidad aumentada para

brindar mas opciones de interactividad.

* Desarrollar el sistema infografico 2.0 de los sitios patrimoniales mas importantes de Riobamba
con opciones de realidad aumentada para dispositivos inteligentes dirigidos a jovenes

universitarios de la cuidad.

» Evaluar nivel de la aceptacion del sistema infografico y el porcentaje de usabilidad de la

aplicacion.



CAPITULO 1

1 MARCO TEORICO REFERENCIAL

1.2 Antecedentes Historicos y Patrimoniales de Riobamba

1.2.1 Siglo XVI

Los lugares donde se desarrollaron los Puruhaes corresponden a: Liribamba - Riobamba Lican —
Xunxi (Actualmente San Andrés), Guano, Licto y Punin. Se piensa que fue establecida por los

Incas como un tambo en ese estratégico punto del camino real.

Jacinto Jijén y Caamafio, hizo varias excavaciones en los lugares donde se habitaron,
encontrando mas de 2.000 piezas arqueoldgicas, ésta coleccion hoy pertenece a la Pontificia

Universidad Cato6lica del Ecuador.

Otro dato importante desarrollado en esta zona geografica fue el traslado del cadaver del ultimo
emperador inca Atahualpa, que fue conducido a Liribamba. La llanura de la actual Riobamba
junto a la laguna de Colta fue el sitio escogido por los espafioles para realizar la primera
fundacién urbana llamada Santiago de Quito, el 15 de Agosto de 1534, a cargo de Diego de
Almagro.

Esta ciudad estuvo asentada sobre tres llanuras contiguas. La primera entre el nororiente
llamada Liribamba que contaba con un clima agradable, esta era la capital de los Puruhaes, la
segunda ubicada una zona intermedia la llamaron Cajabamba que quiere decir llanura entre dos
estrechos, y la tercera que era la mas espaciosa y de clima frio se llamé Riobamba que significa

llanura por donde se va afuera o por donde se sale.

El 28 del mismo mes se acordo la fundaciéon de otro pueblo, la Villa de San Francisco, en el
pueblo indio de Quito y el 12 de marzo de 1535 Almagro comisiond al capitan Francisco
Pacheco para que fundara la Villa de San Gregorio de Portoviejo, de esta manera se conformo la

provincia de Quito, siendo el minimo tres pueblos por cada provincia.



Estas fundaciones fueron los origenes de las actuales ciudades de Quito y Guayaquil y el 9 de
Julio de 1575 por 6rdenes de la Real Audiencia de Quito, se procedid a la fundacion de la aldea
San Pedro de Riobamba. En 1589 en honor al Virrey Don Fernando de Torres y Portugal,
Conde del Villar Don Pardo, se le cambi6 el nombre y se le llamé Villa del Villar Don Pardo

pero fue olvidada rapidamente.

1.2.2 Siglo XVII

En 1628 se registra varios poblados en la actual sierra centro del Ecuador detalladas de siguiente
manera: el poblado de Latacunga esta a cinco leguas del poblado de Ambato que se encuentra
situado a nueve leguas del poblado de Riobamba, aparecen también poblaciones como: San
Andrés y Chambo y muchas otras en la provincia de los Puruhaes, que es muy fria y habitada

por los indios.

En 1645 se da un terremoto que destruye la primitiva ciudad de Riobambea, al ser reconstruida se
convirtié en una de las mas importantes de la Presidencia de Quito. En 1651 se construy6 una

plaza mayor, alrededor de esta se construyeron varias viviendas.

Entre las edificaciones de la antigua Riobamba se presentan la Plaza de Santo Cristo y el
Santuario de Santo Cristo. En 1689 se fundé el Colegio de los Jesuitas y en 1699 un nuevo
terremoto destruy6 la Iglesia de la Concepcion, San Francisco, La Matriz y el Convento Santo

Domingo.

1.2.3 Siglo XVIII

Sobresalen algunas personalidades como Alonso y Leonardo Pefafiel, considerados eruditos de
América, también sobresale Pedro de Mercado que fue antecesor al Padre Juan de Velasco. En

1763 se concluye la fabricacion de la “Custodia” para la iglesia La Matriz.

Entre los afios 1783 y 1787 el prominente Eugenio Espejo permanecié en Riobamba alrededor
de cuatro afios y durante su residencia cred dos obras las cuales son: Defensa de los curas de
Riobamba y Cartas Riobambenses. Se crea también el hospital de los hermanos San Juan de

Dios, que posteriormente se cerraria en 1952 después de 85 afios de funcionamiento.



En esta misma época Isabel Grameson de Godin, esposa de uno de los exploradores de la
expedicion geodésica el sefior Juan Godin des Odonnais, espero 25 afios el regreso de su esposo
de la expedicidn, esta historia inspiro algunas novelas del siglo XIX de grandes autores entre los
que cuentan Julio Verne con su obra La Jangada, Carlos Capriles y su obra Sola y Jorge Velasco

Mackenzie y su obra En nombre de una amor imaginario, entre tantas.

Los miembros de la primera misiéon geodésica francesa Bouger, Godin y La Condamine
estuvieron en Riobamba por varias ocasiones desde fines de 1738, fueron agasajados por los

hidalgos de la villa: Los Dévalos, Los Maldonado, Los Villavicencio.

Pedro Maldonado realiz6 una peticion para convertir a ciudad a la Villa de Riobamba y el 4 de
febrero de 1797, la villa de Riobamba se ve obligada a su traslado y reasentamiento, en mejores

tierras, debido a un terremoto.

En 1797 hubo una gran devastacion debido al terremoto del 4 de febrero de ese afo, sus
sobrevivientes decidieron trasladar la ciudad a otro sitio, se presentaron tres opciones reunidos

en asamblea publica el 12 de Marzo en Cajabamba.

Primer pronunciamiento por el Padre Juan de Velasco que propuso la permanencia en el mismo
sitio o trasladarla a Cajabamba o Gatazo el segundo fue dado por Larrea propuso el traslado
hacia Chambo y el tercero por Lizarzaburu, que propuso el traslado a la llanura de Tapi, que
comprendia las tierras altas de San miguel y San Martin, que sirven como asentamiento desde

1799 para el actual Riobamba.

1.2.4 Siglo XIX

Algunos de los personajes importantes de este siglo son: Pedro Vicente Maldonado, Carlos

Maria de la Condamine, Juan de Velasco, Jorge Juan, Antonio de Ulloa, el Padre Mario Cicala,

Juan Pio Montufar, Marqués de Selva Alegre y Juan Romulado Navarro.

Cabe destacar que cerca de la ciudad estd la quebrada de terreno volcanico de Chalan en Punin,
que desciende del cono volcanico del Tulabug, en esta quebrada se han desarrollado

investigaciones por cientificos nacionales y extranjeros incluyendo a los geodésicos Caldas,



Humboldt y Wolf del siglo XIX. Alejandro de Humbolt en 1802, examiné los restos fosiles

hallados en la quebrada, la llamd, La meca de los sabios del porvenir.

El 21 de abril de 1822, las fuerzas patriotas derrotan a los realistas en la Batalla de Riobamba.

El 14 de Agosto de 1830 en Riobamba se da la primera Asamblea Nacional Constituyente,
convocada por el General Juan José Flores, anteproyecto elaborado por José¢ Joaquin de

Olmedo.

La construccién de la iglesia de San Alfonso, comienza en el afio de 1873, Las obras de la
construccion de la Basilica, templo del sagrado corazén de Jesus inician en 1883 con planos del

espafiol Manuel Lecanda.

La Concepcion con elementos de caracter neorromanico y fachada en ladrillo comienza a
levantarse en 1882; se encuentran restos de Elephas Primigenius, descubiertos en 1894. Segtin
el arzobispo de 1897, Federico Gonzales Suares, la iglesia de los Jesuitas fue la capilla San

Felipe.

1.2.5 Siglo XX

El 31 de Octubre de 1900 se da el decreto legislativo para que la compafiia de ferrocarriles
modifique su linea de rieles para que integre Riobamba, de esta manera ayudar en instancias de

progreso y la integracion de todo el pais, y superar siglos de dispersion.

La catedral se destaca como una de las primeras edificaciones de Riobamba, la fachada era
montada con piedras talladas del templo antecesor, la ultima intervencion y al parecer definitiva

fue en el 2001.

Se inicia la construcciéon del templo de La Merced el 1 de enero de 1901, llamado asi por
levantarse sobre los vestigios del convento de los Mercedarios y construida por los Salesianos,
llega la segunda mision geodésica francesa en 1901 se instalan en la quinta El Ajibe de Pedro

Lizarzaburu.

En 1902 se retira el cementerio ubicado en el Hospital de la caridad, con el objetivo de realizar

ampliaciones. El 7 de octubre de 1902 se da el decreto que restablece al Colegio Maldonado, se
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le asignan locales que pertenecian al convento de los Dominicos, se inaugura su biblioteca ese

mismo afio.

El 24 de julio de 1905 llega el ferrocarril inaugurando el tren de pasajeros Duran-Riobamba
también funciona en 1909 el consulado de Chile y Colombia y el 18 de mayo de 1909 se

establece el comité Pedro Vicente Maldonado.

Este comit¢ comienzd con las construccidon del parque Maldonado, a cargo de los arquitectos
residentes en Riobamba, Russo y Tormen, fue construido con el objetivo de diferenciarse
significativamente de los espacios similares y cimentar la identidad local. Y la construccion

comienza en el afio 1911, en ese afio se termina de construir el edificio de la gobernacion.

La villa prosperd rdpidamente, el 11 de noviembre de 1911, la Junta Soberana de Quito, le
concedio el titulo de ciudad y en 1913 el escritor riobambefio Miguel Angel Corral, con Las
Cosechas alcanza en Paris el primer lugar en el concurso de novela promovido por las revistas

Mundial Magazine y Elegancia de Paris.

En 1914 concluye la adecuacion de la plaza frente a la Basilica, este espacio debid llamarse
inicialmente “Veloz”, pero recibe el nombre de “Olmedo” hasta 1920 en que por motivo del

centenario de la independencia toma el nombre de “La libertad” por ordenanza municipal.

En 1915 se inaugura la Basilica del Sagrado Corazon de Jesus, con estilo neoclasico disefiada
por el espafiol Manuel de Lecanda, en 1916 fue la creacion del Diario Los Andes, periddico con
linea liberal, convirtiéndose en el primer diario de Riobamba, creado para sustentar la lucha de
por la rectificacion de la linea férrea, uno de sus principales Luis Alberto Falconi instala una

agencia de automoviles Ford.

Se instala en el mismo afo la fabrica textil El Prado por el espafiol Francisco Dalmau, con
maquinarias enviadas desde Inglaterra, tiempo después pasa a manos de los hermanos Cordovez

y se establece fabrica de baldosas La Italica.

En 1917 se instaura la primera sociedad comercial bancaria, Sociedad Bancaria de Chimborazo;
Bartolome Sghirla inaugura el Teatro Maldonado con la razéon de ofrecer a Riobamba un

edificio de clase, un Cabaret.
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En 1918 aproximadamente se establece la fabrica de cervezas La Riobambefia, Chimborazo y

La Bohemia.

En 1919 comienzan los servicios de luz eléctrica a cargo de la Empresa de Luz y Fuerza
Eléctrica de Alzamora y Falconi. En ese mismo afio se crea el servicio municipal de teléfonos
urbanos, el 11 de noviembre de ese mismo afio aproximadamente se fundaria el Club Deportivo

Olmedo, origenes que tendria en 1916.

Comienza la construccién del edificio del colegio Maldonado el 27 de junio de 1921, a cargo de
los arquitectos Paolo y Antonio Russo, Luis Aulestia, y Sociedad Bancaria de Chimborazo e

inaugurado en 1930 por el presidente Isidro Ayora.

Ese mismo afio se expide el decreto ejecutivo para la creacion del Cuerpo de Bomberos de
Riobamba, compuesto por las compaiiias: Maldonado, Chimborazo, Primera Constituyente y

Once de noviembre.

Entrega del parque 21 de Abril, conocido como Loma de Quito, el 21 de abril de 1922, en ese
mismo afio se crea el Banco de los Andes y se inaugura el parque La Libertad y la fundacién de

la Sociedad Bancaria de Chimborazo.

Se comienza a construir en 1923 el edificio de la Sociedad Bancaria de Chimborazo, espacio en
el que hoy funcionan los Correos del Ecuador, se hace la entrega en ese afio de la piramide

conmemorativa del parque 21 de Abril o Loma de Quito.

El 1 de enero de 1925 se inaugura la estacion del ferrocarril, construida en la Plaza Alfaro,
construida por A. Wood con direccion técnica del arquitecto P. Fontana y el 27 de febrero de
1925 se realiza la primera transmision de prueba de la radio El Prado desde el salon de actos del

colegio San Felipe, se pronuncio en esta transmision una conferencia sobre la batalla de Tarqui.

En 1924 los hermanos Levi comenzaron con el proyecto de la ciudadela Bellavista, pero quedd
inconcluso, pretendia ser un barrio lujoso para los hidalgos de Riobamba, en 1926 se inauguran
los primero Juegos Olimpicos Nacionales, aqui se estrena el himno Olimpiada de Pedro Pablo
Traversari; la empresa Ocana Film produce el documental Olimpiadas de Riobamba, en la que

asisten mas de 10000 personas.
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En el afio de 1929 entr6 en funcionamiento el teatro Daniel Ledn, obra del jurista Carlos Arturo
Ledn, en 1927 se coloca la primera piedra para el monumento a Juan de Velasco y la capilla de
las Madres Marianitas, ademas de que comienza la produccion de la panaderia La Vienesa el 22

de febrero, en julio de ese afio la Sociedad Financiera de Chimborazo se declara en quiebra.

En 1928 el 6 de septiembre se forma la Asociacion Cultural de Chimborazo, integrada por 140
maestros que cuenta con un centro musical anexo en ese mismo afio se establece la Camara de

Comercio.

En 1930 Carlos Brito Benavides, pianista de la estacion El Prado, compone en Riobamba varios
pasillos: Imploracion de Amor, Solo Penas, Tus Ojeras y otras como Sombras, que se
popularizé internacionalmente, Segundo Luis Moreno crea la Monografia Musical de la

Provincia de Chimborazo, obra que incluye cantos agricolas como el Jahuay.

En 1933 se construye un organismo privado que mas tarde se convertira en la Cruz Roja ademas
en 1935 sale de circulacion los periddicos Los Andes y La Razén, en su lugar comienza la
circulacién de La hoja popular promovido por Monsefior Alberto Maria Ordofiez, y que luego

en 1957 se transformaria en el interdiario El pais.

En febrero el Concejo Municipal crea la Escuela Municipal de Obras Manuales para Mujeres,
que luego seria llamado Liceo Municipal Isabel de Godin y actualmente Instituto Tecnolégico

Superior Isabel de Godin.

En 1938 llegan los primeros franciscanos a Riobamba, un solar ubicado en la Primera
Constituyente y 10 de Agosto, llamada La Giralda sirve como plaza de toros, el Centro Agricola

le daria el nombre en febrero de 1970 de Raul Davalos, torero fallecido.

El 11 de Noviembre de 1939 se inaugura el mercado Mariano Borja que actualmente se lo
conoce con el nombre de La Merced a cargo de la Sociedad Técnica de Constructores Ravel,
ademas de crea la escuela La Providencia, y el jardin fiscal Constancio Vigil y en 1943 cambia a

Juan Lavalle.
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En 1941 el 21 de abril se da la primera exposicién agropecuaria industrial que origina a la
tradicional exposicion de la Quinta Macaji, se comienza la construccion de La Alameda en los

terrenos municipales de la Quinta Concepcion que luego cambia a parque Guayaquil o Infantil.

Ademas se inicia la construccion del Mercado Municipal José Lizarzaburu en San Francisco y
en 1943 comienzan las actividades en el Colegio Nacional Riobamba, en 1945 se establece la
Federacion Quimico-Farmacéutico Nacional y su Nucleo de Chimborazo, origen del colegio de
Quimicos y Farmacéuticos en 1967 y se crea el colegio Salesianos Santo Tomdas Apdstol y la

escuela Nicanor Larrea.

En 1948 se instauro el colegio San Vicente de Patl, por las hermanas de la caridad y en 1949
comienzan las transmisiones de la radio Mundial, més tarde en 1950 se inaugura el Hospital

Policlinico en reemplazo al Hospital San Juan de Dios.

En 1952 se inaugura el Hospital Policlinico, con la presencia de Galo Plaza Lazo, Presidente de
la Republica en ese entonces, en 1954 se funda el Sindicato de Musicos de Chimborazo
Promovido por Angel S. Pulgar. El 12 de julio de 1953 se crea la Casa de la Cultura nicleo
Chimborazo, en 1955 el aeropuerto es bautizado con el nombre Garcia Moreno y en 1956 se

establece la Clinica Santa Cecilia.

En 1957 la avenida La Republica cambia a Daniel Leén Borja por la inauguraciéon del
monumento a Daniel Ledén Borja, se inaugura fabrica de Cemento Chimborazo, en 1960 se
inauguré el monumento a Edmundo Chiriboga, inversionistas ecuatorianos y venezolanos

promueven el establecimiento de la fabrica ecuatoriana de ceramicas.

El 15 de septiembre de 1961 se crea la escuela 12 de Agosto fecha en que el presidente Velasco
Ibarra declar6 nulo al Protocolo de Rio de Janeiro, gestiones posteriores cambian el nombre a
Martiniano Guerrero y en 1962 se dio la transmision de las escuelas radiofonicas populares, su

principal promotor es el monsefior Leonidas Proafio.

El 12 de agosto de 1964 se funda Mutualista Chimborazo y en 1968 se crea el Conservatorio
Municipal de Musica, que origin6 al Instituto Superior de Educacién Musical Vicente Anda

Aguirre, en 1973 se declara Conservatorio Nacional mediante decreto supremo en 1977 se
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cambia de designacién por el de Colegio Nacional de Musica y Artes Plasticas General Vicente

Anda Aguirre .

En 1969 el congreso crea el Instituto Tecnoldgico Superior Chimborazo y en 1973 se cambia
por Escuela Superior Politécnica de Chimborazo y el 7 de octubre la Universidad Central del
Ecuador crea para Riobamba una extension de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la
Educacion, que comienza a funcionar desde enero de 1970, se convertiria en 1995 en la

Universidad Nacional de Chimborazo.

En 1970 se crea el colegio John F. Kennedy primera institucion educativa particular de
Riobamba, se crea el colegio Edmundo Chiriboga y la Escuela Carlos Samaniego Salazar, en el
mismo lugar en 1970, Teodoro Wulf, W. Reiss y A. Stubel obtuvieron colecciones de restos que
estuvieron en museos de Quito, pero se perdieron integramente, mientras los demas se

encuentran en museos en la ciudad de Berlin, Alemania.

Las especies de los restos encontrados corresponden a: Mastodon Andium, Equus Andium,
Cervus Chimborazi, Cervus Riobambensis, Dasypus Magnus, Mylodon Robustus,

Protoauchenia Reissi y Michairodus Neogaeus.

En 1972 se cierra el establecimiento sanatorio Juan Tanca Marengo perteneciente a la Liga
Ecuatoriana Antituberculosa, en sus instalaciones se ubica el Hospital Policlinico
posteriormente en 1973 el estadio pasa a ser propiedad de la Federacion Deportiva de

Chimborazo y en 1974 se inaugura el coliseo Teodoro Gallegos Borja.

El 21 de abril de 1975, a cargo de Eloy Narea y Angel Vargas, se concluye el mural Historia de
Riobamba, la logia Fernando Daquilema, Levanta Columnas restablece la masoneria en

Riobamba.

En 1976 se instaura la compafiia de economia mixta, Parque Industrial de Riobamba que es
creado en 1976, en 1977 el monasterio de la Concepcion es declarado patrimonio nacional por

el Instituto Nacional de Patrimonio Artistico.
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En 1978 se funda la Cooperativa de Ahorro y Crédito Riobamba Ltda. y la Fabrica de tuberias
de Asbesto y Cemento del Ecuador ademas en 1980 se crean los colegio Miguel Angel Leon y

Amelia Gallegos.

El sacerdote Raul Paredes Tobar en la parroquia La Merced establece un dispensario médico
gratuito que da origen a la reconstitucion y consolidacion de SOLCA en Riobamba y en 1983 es
inaugurado el monumento al Puruhd por el escultor Riobambefio radicado en Francia, Fabian

Latorre.

En 1984 se inaugura el monumento a Bolivar, obra de Victorio Mocho, ubicada en el redondel
de las avenidas Daniel Leon Borja y Carlos Zambrano, en 1985 fue la restauracion de la
Catedral de Riobamba por parte del Banco Central, se inaugurd el 8 de agosto de 1986, donde se

dio la candidatura de Monsefior Leonidas Proafio a premio Nobel de la paz.

Comienzan las obras de pavimentacion de las calles de Riobamba, los riobambefios eran
conocidos como Arenapupos, debido a que sus calles estaban empedradas con piedras extraidas

de los Rios.

En 1986 la Casa de la Cultura Ecuatoriana publica Quipa Quilla memorable produccion
fonografica con obras de compositores chimboracenses en géneros populares. Otras
producciones no alcanzan igual nivel estético y en marzo de 1988 fuero6n las primeras funciones

del Puruha ultimo de los grandes cines de Riobamba del siglo XX.

En 1989 se funda el Colegio Particular Pitdgoras, en 1991 la editorial Abya Yala de la ciudad de
Quito publica Fiesta y Poder, obra de Victor Campaiia, que es un analisis de la fiesta de Rey de
Reyes. En 1992 se da la inauguracion de la estatua de Antonio José de Sucre, donacion del

gobierno de Venezuela.

En 1994 es la colocacion de la Vaca-Zebra de Gonzalo Endara Crow, en el redondel de la
avenida Daniel Leén Borja y Miguel Angel Leodn, luego trasladada al parque Guayaquil
posteriormente al redondel cercano al Camal Municipal y actualmente nuevamente en el parque

Guayaquil.
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Entrega de la plazoleta Tahuantinmio y remodelacion del parque Guayaquil, con murales y
esculturas de Eddie Crespo, en 1997 el Banco Central entrega el edificio al Consejo Provincial

de Chimborazo.

En 1998 Se instalan TV Sultana canal 13 y Ecuavision canal 29, se inaugura la iluminacion del
estadio para transmisiones nocturnas, en conmemoracion al equipo de futbol riobambefio
Olmedo por haber ascendido a la serie A del campeonato de futbol Ecuatoriano, también se
comienza la construccion del Hospital Andino de medicina Alternativa y en el afio 2000 se

inaugura El cantaro escultura de Eddie Crespo en la Salida a Bafios.

1.2.6 Siglo XXI

El 20 de diciembre del 2002 en horas de la tarde explota una cantidad indeterminada de material
bélico almacenada en la Brigada Galdpagos, en 2004 se inician labores de construccion del
nuevo mercado La Condamine y en 2005 la universidad San Francisco de Quito inicia sus

actividades en Riobamba como Instituto Santiago de Quito.

En 2007 delincuentes roban la Custodia de Riobamba, y la corona de la virgen de Sicalpa, las
mas valiosas piezas que se exhibian en el museo de la Concepcion, el 5 de marzo de 2008 se
recupera el manto de la Virgen de Sicalpa, su cetro y la Cruz que coronaba la custodia, tinicas

piezas que pudieron ser recuperadas en Bogota.

1.3 Caracterizacion del Grupo Objetivo

1.3.1 Psicologia

Segun en libro antropologia cultural de Marvin Harris, Cultura es el conjunto de tradiciones,
estilos de vida, socialmente adquiridos de los miembros de una sociedad que incluyen modos de

actuar, sentir o pensar.

Hace unos 12000 afios en la region ecuatorial se asentaron los primero seres humanos. Grupos
de cazadores y recolectores que se esparcieron en todo el territorio que hoy conocemos como

Ecuador.
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Todas las culturas prehispénicas se extendieron y se adaptaron en estos espacios, y aun hoy en
la actualidad existen comunidades indigenas en la selva oriental que se han mantenido
inalterables desde 1442, segun la Sociedad Estatal para la Accion Cultural Exterior. Los tiempos

de desarrollo de nuestro pais son: Prehispanico, Colonial, Siglo XIX, Siglo XX.

Las transiciones de un gobierno netamente indigena a uno espanol, de chamanes a los
sacerdotes, supone un cambio drastico en el comportamiento de sus individuos y da lugar a
ciertos fendémenos y mecanismos culturales que hacen mas facil la interacciéon de las dos
culturas contrastantes, la aculturacion es la imposicion de una nueva cultura, que va eliminando

rasgos culturales de la nativa, aunque puede ser un proceso gradual del individuo.

Un ejemplo es la escuela quitefia, que a partir del siglo XVI hasta el siglo XIX, caracterizado
por las habilidades de los artesanos indigenas, criollos y mestizos, orientados por maestros
europeos. El arte virreinal o colonial, alcanzé los mejores logros de la expresion artistica, siendo

colonia de Espafia.

La calidad estética y la forma local de representar los temas europeos, en esculturas, pinturas,
tallados, orfebreria género que el mundo académico reconociera la existencia de una escuela
propia, la escuela de Quito. El tema del choque entre las culturas espafiolas y el pensamiento

ancestral precolombino es determinante en la obra de Oswaldo Guayasamin.

La globalizacion resulta para la comunicacion visual una confrontacion directa entre la esencia
de la identidad y del dominio de los medios, mientras el mundo comienza un proceso de

homogeneizacidn, el retorno a la esencia cultural se percibe como un valor agregado.

Hacia los afios setenta las tendencias en comunicacion visual, publicidad y disefio, eran locales
y en una minima parte extranjeras, con la llegada de los medios masivos de comunicacion,
trayendo agencias de publicidad transnacionales, dan lugar a una invasioén que trae la difusion

de actitudes e ideas propias de Norteamérica.

La television ha sido un constante reproductor de enlatados audiovisuales, un catalizador en la

vida social y politica, que ha reproducido los formatos del primer mundo fielmente, los modelos
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y estilos de vida y de esta forma se han instituido monopolios de pensar y de vivir, y este se

convierte en el medio favorito para los grandes poderes politicos y econdmicos.

1.3.2 FODA del grupo objetivo

Fortalezas.- Facilidad de manejo de tecnologias nuevas y de vanguardia.

Oportunidades.- Empleo de las nuevas tecnologias para informar y comunicar de manera directa

a nuestro grupo objetivo.

Debilidades.- Falta de interés hacia nuestra propia cultura y falta de motivacion por la lectura.

Amenazas.- Estar expuestos a estimulos que vienen de distintos lugares y de varios tipos, que

son muy atractivos pero con informacién innecesaria o poco relevante.

Tabla 1 - 1: Analisis Foda

Fortalezas.- Facilidad de manejo de | Oportunidades.- Empleo de las nuevas
tecnologias nuevas y de vanguardia. tecnologias para informar y comunicar de

manera directa a nuestro grupo objetivo.

Debilidades.- Falta de interés hacia nuestra | Amenazas.- Estar expuestos a estimulos que
propia cultura. vienen de distintos lugares y de varios tipos,
Falta de motivacion por la lectura. que son muy atractivos pero con informacion

innecesaria o poco relevante.

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

1.4 Infografia

Es una forma de comunicar que fue adoptado por los diarios estadounidenses en los afios 90s
conocida como Information Graphics, y que toma cada vez mas fuerza en el periodismo y la

comunicacion del siglo XXI.
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Una forma correcta de definir la actividad de producir infografias o infograficos por parte de los
infografistas, ilustradores, disefadores graficos seria la de visualizacién de informacion. Una
infografia es una presentacion de datos en forma de diagrama, que se puede definir como un
dibujo en el cual se representan las relaciones entre los diferentes elementos que conforman un

conjunto o sistema, realizada con elementos icénicos y tipograficos.

Explica de manera clara los detalles de un suceso, tiene un alto nivel grafico e informativo,
tomando las ventajas del lenguaje verbal y el visual, para comunicar de manera objetiva

generando una mayor retencion de informacion.

Esta es la representacion abstracta de una realidad, en el que se prescinde de los elementos que
no son relevantes para la comprension del mensaje, de esta manera los detalles importantes se
hacen mas visibles, asi se pueden representar sistemas simplificados que transmiten significados

basicos.

Para poder realizar un proceso correcto de abstraccion se necesita identificar las caracteristicas
no accidentales que tiene el objeto, de esta manera el cerebro puede relacionar aquello que
observa con imdgenes mentales que tiene de conocimientos adquiridos anteriormente y que

fueron memorizados.

La abstraccion es uno de los componentes esenciales en cualquier concepto de disefio, eliminar
lo innecesario para que lo necesario destaque. La psicologia cognitiva, la ergonomia y la
psicologia ambiental proporcionan los cimientos tedricos para la comunicacion visual, el disefio
grafico, el diseio de interaccion y la redaccion técnica de textos que, combinados, definen el

disefio de informacion.

No tiene que necesariamente contener palabras, en algunos casos la inclusion de texto puede
llegar a obstaculizar la comprension del contenido. La simplificacion de la informaciéon no
significa una degradacién de los datos, haciéndolos més divertidos o atractivos, si se hace esto

se tendrén grandes infografias coloridas con un minimo de informacién util.

19



1.4.1 Historia de la Visualizacion de Informacion.

La infografia es el resultado de la interaccion de distintas disciplinas, el antecedente comun a
todas las manifestaciones visuales era el arte primitivo donde el hombre tuvo la necesidad de
representar la realidad por medio de imagenes, que fue el primer intento de comunicacion

gréfica.

En el periodo neolitico se toma conciencia de la reproduccion de la imagen a través de sellos
para ceramicas y tejidos. A partir de que las representaciones adquieren un nivel de iconicidad

se inicia la comunicacion verbal.

La idea de la imagen iconica llevo a la escritura, iniciada en el lenguaje pictogramatico y la
necesidad de transmitir ideas mas complejas. La escritura permiti6 fijar el pensamiento a través

del uso de papel como soporte, esto ayudo a la evolucion de las comunicaciones.

1.4.2 Mapas

El origen de la presentacion visual de la informacion radica en el mapa, no solamente aquel con
caracteristicas estrictamente geograficas sino también como una amplia representacion de
esquemas de relaciones entre elementos. Los primeros mapas se utilizaron en el antiguo Egipto,

Babilonia y China, muchos afios antes de Cristo.

La naturaleza abstracta, simbodlica y racional queda evidenciada en mapas muy tempranos, ya
que estéd dentro de la naturaleza del ser humano la sintesis y la simplificacion, el cerebro tiene la

capacidad de retener las caracteristicas de lugares, objetos, entre otros.

Luego estas caracteristicas que fueron tomadas de la realidad pueden ser plasmadas en dos
dimensiones a través de las ciencias que ayudan a entender la concepcion del mundo natural,

como las matematicas, geometria, astrologia, etc.
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1.4.3 Cartografia Temdtica

En el siglo XVII se comenz6 a plasmar cualquier fendémeno generalmente cuantitativo sobre un
mapa, siempre que esté fuera en relaciona su localizacion fisica, la cartografia tematica esta
relacionado estrechamente con la ilustracidn, con el objetivo de comprender el mundo a través

de la razén y la cuantificacion de la observacion.

Existen muchos ejemplos sobre cartografia temdatica, como herramientas para determinar areas
que sufren de enfermedades en muchas ciudades, y muchas otras que presentan datos

estadistico-geograficos.

Las tablas estadisticas fueron inventadas por el ingeniero, matematico y economista William
Playfair, de origen escocés, descubrido que en los graficos las diferencias, asociaciones y
tendencias se perciben muy rapidamente, el ojo percibe de forma instantanea lo que al cerebro le

tomaria segundos o minutos entender en una tabla numérica.

1.4.4 Ilustracion Cientifica

Nace muchisimo tiempo antes del método cientifico. En la Edad Media comenzaron a hacerse
tratados que estaban basados en las observaciones de Claudio Galeno de 192 D.C. Las
apreciaciones iniciales de estos trabajos investigativos fueron en su mayoria erroneas, y se

diseminaron por todo el mundo.

En el renacimiento las diseccion de cuerpos humanos se hizo mas comun, pero fue precisamente
Leonardo Davinci , quien aparece como el verdadero inventor del Método cientifico, entre las
mas notables caracteristicas que tenia Leonardo fue su inagotable curiosidad y su capacidad no

solo para aprender sino para comunicar.

Sus dibujos en sus libros de notas combinan arte y texto, las ilustraciones de Leonardo no
estaban alli para embellecer la pagina, fueron un instrumento para la comunicacion y el analisis,
el objetivo fue darle a los ojos algo no solo para ver sino para comprender. La ilustracion ha

sido el arma mas importante de la ciencia desde el renacimiento.
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1.4.5 Infografia en Prensa

Las primeras infografias fueron mapas creados por autores anoénimos que no tuvieron una
formacion en cartografia, pero en su general esto fue una derivacion del Pictorial Journalism,

utilizacion de ilustraciones para acompafiar a las noticias de periddicos.

La visualizacidn periodistica no nace en su origen como periodismo, sino como arte, y en este
caso no han sino los cartografos, estadistas o periodistas sino los disefiadores y artistas graficos

quienes han aportado con importancia al campo de la infografia.

1.4.6 Fundamentos

La ciencia cognitiva es el estudio que se hace a los procesos que realiza el cerebro para recibir,
procesar y utilizar esa informacion que se nos transmite a través del lenguaje escrito, oral,

gréfico o audiovisual.

La mente es una creacion del cerebro, que tiene una funcioén parecida al de una computadora
que procesa datos del mundo exterior que faciliten la supervivencia del organismo, basado en
elementos del previo conocimiento y experiencia, para esto el cerebro usa imagenes mentales,

simbolos y crea relaciones entre estos.

El disefiador que conozca los fenémenos de la ciencia cognitiva podra realizar presentaciones
mads satisfactorias, al aprovechar las caracteristicas con las que el cerebro recibe y procesa los

datos.

De esta manera el disefio puede adelantarse al mecanismo biolégico entre los ojos y el cerebro,
que consiste en: ver; discriminar, organizar y jerarquizar. Conociendo el mecanismo se puede
generar un diseno que ahorre el tiempo de procesamiento de esta informacion, con el uso

conjunto de herramientas de Ergonomia y Psicologia ambiental.
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1.4.7 Tipos de Infografia

Estos son conceptos tedricos de analisis estructural, sin embargo no se podrian calificar otros
trabajos iconograficos de medios de comunicacién bajo estos parametros, muchas veces estos

conceptos son opuestos y otras veces complementarios.

1.4.8 La Infografia Estetizante

Determina es aspecto visual de la presentacion, el peso grafico, y el poder para hacer paginas
mas atractivas, ligeras y dinamicas. Se concibe una organizaciéon de datos que tiene como eje el
sentido estético e informativo, razén por la cual se ha relacionado a la infografia con la
ilustracion, pero en muchos casos estos elementos ornamentales pueden obstaculizar la

comprension de los datos expuestos.

1.4.9 La Infografia Analitica

Nace de la adhesion de nuevos perfiles profesionales como, estadistas, programadores o
expertos en bases de datos que aportan con nuevas perspectivas técnicas al desarrollo de la

visuacion.

Bajo estas nuevas direcciones la infografia se convierte en el soporte de comprension de la
informacién compleja y sistémica, por medio de la presentacion de un conjunto de datos, listas
de numeros o un objeto cuya estructura es demasiado compleja. La parte estética queda

relegada a un segundo plano en el que prima la funcionalidad de cada elemento.

Esto no solo facilita la comprension sino, el andlisis de estos datos por parte del lector, que
podra entenderlos dependiendo de que tanto quiera profundizar el tema, en su propia busqueda
de informacion, la infografia no pretende ser un proceso por el cual se reduce la complejidad de

la informacién o se genere un formato de lectura rapida hacia el lector que es poco formado.

Las mejores infografias del mundo pretenden ser mapas que puedan ser entendidos por todas las
personas en sus particulares conocimientos y existen infografias que no pueden ser

comprendidas hasta que se realice una lectura atenta.
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Abordando temas muy complejos como, estadisticas electorales de un pais, o el consumo de
papel por pais, por eso los periddicos estan buscando nuevas opciones para dirigirse a un
usuario que pasa cada vez mds tiempo en frente de una pantalla, muchos comunicadores se
preocupan de hacer mas atractivas o dindmicas las publicaciones impresas en una sociedad en la

que ya no se lee, esto es debido a que vivimos en una cultura de la imagen.

Sobresaturacion de estimulos visuales se presentan a diario en multiples soportes que son
presentados a personas que toman este ambiente como natural y terminan acostumbrandose a
comunicaciones en las que la imagen abunda, pero sin alglin aporte sustancial al contenido de la

comunicacion.

El papel de la atencion es fundamental en el disefio, sin atencion no hay uso, que en el caso de la
infografia es la lectura, para conseguirlo se hard uso cuidadoso de la tipografia, el color y otros
recursos graficos. Pero siempre recordando que si un recurso grafico obstaculiza la lectura o la

carga innecesariamente, su utilizacion deberia ser considerada innecesaria.

1.4.10 Elementos del lenguaje Infogrdfico

El disefio implica en si mismo la estructuraciéon y organizacién adecuada de los elementos
gréficos, para que la informacion pueda ser usada por los seres humanos con facilidad, acelere

la comprensiéon, memorizacion y guie la accion de los usuarios o lectores.

Al dar forma a lo que al principio parece cadtico o incomprensible debido a su gran
complejidad, los datos no son de caracter informativo por si mismos, sino hasta cuando se los
presenta en un conjunto ordenado de tal manera que toman un sentido légico que una persona

pueda entender y tomar una decision sobre ello.

El disefiador de la informacién identifica, descubre y simplifica las relaciones que tienen los
datos, luego las implementa en un soporte que puede ser virtual o fisico de acuerdo al medio en

el que va a ser presentada.
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1.4.11 Estructuras Infogrdficas

*  Composicion.- Definir impacto dependiendo del tema. El impacto aumenta si los elementos
estan alineados, equilibrio es impactante, o genera impacto. El cerebro intenta ordenar las
cosas, trabajar con estructuras geométricas perfectas. El nivel de simetria determina el

impacto.

* Eleccion de datos y sintesis.- La parte mas importante es categorizar la informacioén y

generar un concepto.

* Realizar el Boceto.- Se tiene en cuenta el equilibrio y composicion, boletaje digital.
Ilustraciones estadisticas, casos de comparaciones graficas, datos y textos al minimo.

Boceto en Photoshop y la Reticula en Ilustrador.

* Jerarquia.- Para dar un principio y un final. Usar jerarquias, tamafio genera importancia

entre elementos, un objeto es mas importante en comparacion a otros mas pequenios.

* Estilo Gréafico.- Crear una propuesta general, muestra de estilo, de como va a quedar la

pieza en general.

* Paleta cromatica.- Generar una paleta cromatica acorde con el concepto creado para el
proyecto, definir colores en el circulo cromatico, los colores se clasificaran segun: fondos,

detalles, elementos principales.

* Tipografia.- Se usaré para conseguir legibilidad y optimizacion del espacio. Usar tipografias

que tengan formas muy claras.

e Jerarquia Tipografica.- Texto delgado, crecen en sentido vertical, texto grueso, crece en

sentido horizontal.

* Orden de Trabajo.- Se empieza desde los fondos hacia los elementos que se encuentran al

frente. Dar importancia a los elementos que van a estar en el archivo del disefio.
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* Organizacion del material.- Hacer una lista de elementos a ilustrar, hay que tomar en cuenta
que se hayan hecho todas las decisiones de composicion y disefio, ayuda a organizar el

tiempo y motivacion.

1.5 Infografia Digital

Debido al gran aumento de uso en el ordenador y aplicaciones de software tanto estaticos como
moviles, han aparecido nuevas disciplinas en lo que se relaciona a la informacion, y en como se

relaciona activamente el dispositivo con el usuario.

La preocupacion actual por mejorar el intercambio de informacion entre un dispositivo y un
individuo, es la motivacion de los disefiadores de interaccidon, expertos en usabilidad,
disefiadores de experiencia de usuario y arquitectos de informacion. Convertir la interaccién con

un producto en algo facil de aprender.

La interaccion es una relacion que establece el usuario con el objeto, para conseguir un objetivo,
con esto se conseguira mejorar la Experiencia de Usuario, en un inicio el disefio de interfaces
era creada por ingenieros y programadores dirigidos a otros ingenieros y programadores, hoy en

dia el objetivo es una masa de personas que tienen caracteristicas variadas y muy extensas.

El objetivo ahora es minimizar el esfuerzo y los recursos que el usuario debe invertir para
entender el modo de funcionamiento de una interfaz. Para el desarrollo se tienen como filosofias
de trabajo: comportamiento, capacidades cognitivas, deseos y limitaciones del ser humano, a

este proceso se le llama disefio centrado en el usuario.

1.6 Infografia 2.0

La visualizacion de informacién hace referencia a la interacciéon como el elemento mas
importante, el uso de las presentaciones visuales e interactivas de datos numéricos y abstractos
asistidos por computador para ampliar la cognicion. El disefiador ya no es aquel que interpreta
los datos por el lector, sino quien crea las herramientas que el lector podra usar para entenderlas

por si mismo.
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Este nuevo concepto permite que manipule en cierto grado la informacion, lo que las convierte
en utiles en muchas circunstancias, y pueden ser entendidas de muchas maneras dependiendo

del lector.

En las ultimas décadas se ha visto una creciente tendencia analitica, con la incorporacion de
nuevos perfiles profesionales, como programadores, estadisticos, reporteros asistidos por

computador, etc.

Se define como la aplicacion de las ciencias sociales y conductuales en la aplicacion del
periodismo. La obtencion, tratamiento y presentacion de datos cuantitativos a través de su

transformacion sistematica.

Esta condicionado por el libre acceso a bases de datos, garantizado por la legislacion en varios
paises. Por ejemplo en Estados Unidos la pagina web del censo proporciona una gran variedad
de datos cuantitativos y cualitativos que pueden ser importadas en programas de tratamiento de
datos SIG. Estas son las tres caracteristicas que deben tener los nuevos productos de prensa

tanto impresos como interactivos: utilidad, personalizacién y atemporalidad.

1.6.1 Interactividad en la Infografia

* Interaccion.- Relacion de intercambio de datos, informacion, y estado entre un usuario, un

dispositivo o sistema.

* Instruccion.- el usuario indica por medio de botones al dispositivo que es lo que debe hacer.

Este es el nivel més bésico de instruccion que el usuario puede generar.

* Manipulacion.- Es un tipo de instruccidén, consiste en que el usuario puede cambiar
caracteristicas fisicas de ciertos objetos, en el mundo virtual: color, posicion, etc. Como
arrastrar elementos en una interfaz, o soltar elementos dentro de otros, como las carpetas en
los sistemas de administracion de archivos, como Windows o Mac. Esta manipulacion se

basa en las experiencias que tiene el usuario en el mundo real.
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* Exploracion es un tipo de manipulacion en el que los lectores tienen una libertad

aparentemente absoluta de moverse en un entorno virtual.

Esta aparente libertad esta delimitada por los objetivos los mensajes que el sistema necesita
transmitir. Este trabajo lo realiza el disefiador, al crear el sistema que funcionara lo que el

usuario va a ver o manipular.

El objetivo final de cualquier infografia es la presentacion de un conjunto discreto de datos.

Un ejemplo claro son las presentaciones en 360 grados que se usan en museos y aplicaciones

geograficas o panoramicas.

1.6.2 Visualizacion Interactiva

Debido al gran aumento de uso en el ordenador y aplicaciones de software tanto estaticos como
moviles, han aparecido nuevas disciplinas en lo que se relaciona a la informacion, y en como se

relaciona activamente el dispositivo con el usuario.

La preocupacion actual por mejorar el intercambio de informacion entre un dispositivo y un
individuo, es la motivacion de los disefiadores de interaccidon, expertos en usabilidad,

disefiadores de experiencia de usuario, arquitectos de informacion, etc.

Convertir la interaccidon con un producto en algo facil de aprender

La interaccion es una relacion que establece el usuario con el objeto, para conseguir un objetivo,
con esto se conseguird mejorar la Experiencia de Usuario. En un inicio el disefio de interfaces
era creada por ingenieros y programadores dirigidos a otros ingenieros y programadores, hoy en

dia el objetivo es una masa de personas que tienen caracteristicas variadas y muy extensas.

El objetivo ahora es minimizar el esfuerzo y los recursos que el usuario debe invertir para
entender el modo de funcionamiento de una interfaz. Para el desarrollo se tienen como filosofias
de trabajo: comportamiento, capacidades cognitivas, deseos y limitaciones del ser humano, a

este proceso se le llama disefio centrado en el usuario.
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1.6.3 Principios del Diseiio de Interaccion

Uno de los mas importantes aportes dentro del disefio centrado en el usuario es Donald A.
Norman, que aporta con principios basicos que todo objeto que debe ser manipulado debe

cumplir. The design of Everyday Things(1988).

Visibilidad.- Indica las relaciones entre intuicion y actuacion. Mientras mds visibles sean las
funciones de un objeto, mas sencillo serd para los usuarios crear un modelo mental de lo que se
puede obtener del sistema. Esto se aplica a cualquier elemento disefiado, desde el software,

hasta objetos que se utilizan diariamente como puertas o dispositivos.

El elemento del objeto, cualquiera que este sea debe comunicar que es lo que va a suceder una
vez que el usuario interactiie con él. Solo lo necesario debe ser visible, para indicar las partes

que pueden ser operadas y como el usuario debe utilizarlo.

En un caso de No visibilidad seria un sitio web en donde los botones se mantengan ocultos, de
igual manera un estado de demasiada visibilidad genera por parte del usuario un estado de
confusion e indecision al ver demasiadas opciones en la primera observacion. El disenador se
encarga de reducir al minimo el grado de ambigiiedad de la interfaz, y dejar lo mas claro posible

todas las funciones disponibles.

* Retroalimentacion.- esta es una respuesta por parte del sistema u objeto que debe notificar al

usuario que la accion ya fue realizada. Este tipo de respuestas pueden sonoras o visuales.

* Affordances.- El usuario debe ser capaz de prever las posibilidades de funcionamiento o

pistas sobre su probable uso.

* Restricciones.- Son controles que son colocados segun el criterio del disefiador, para que el
usuario no pierda informacién necesaria mientras estd usando el sistema. Por ejemplo, el

bloqueo del botdén continuar mientras una animacion explicativa esta siendo reproducida.

* Consistencia.- Por parte del usuario la identificaciéon de elementos de la interfaz que son
comunes, como botones, una vez memorizados, el lector no necesita detenerse a revisar

cual es la accion de la funcionalidad. Esto permite un mejor entendimiento del ambiente
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funcional del sistema, y ahorra tiempo de ejecucion. Usar restricciones significa ocultar solo

lo que no es relevante para el momento de la accion.

1.6.4 Estructuras de la Infografia 2.0

La base de la navegacion en Internet se centra en la direcciones de hipertexto, que es la
vinculacion de puntos de informacion no lineales, que son llamados Nodos. Estos nodos suelen

tener una relacioén tematica entre si.

Una Escena se define como una representacion de visualizacidn interactiva, que es leida de
forma independiente de otras escenas, y toma un sentido completo cuando es complementado

con el resto de escenas.

Las ventanas de informacion secundaria con constituyen escenas, como roll-overs o pop-ups, ya
que deben poder ser entendidas por si mismas. Existen dos tipos de estructuras organizativas en

la visualizacion interactiva:

* Estructura Horizontal.- Son adecuadas para instrucciones paso a paso, escenas que se
colocan linealmente, una tras otra y controladas por botones como siguiente, anterior o

varias opciones mas.

* Estructura Vertical.- Esta estructura esta ramificada, permite una exploracion no lineal y

mas manipulable.

Permiten mas posibilidades de navegacion, Tenemos las siguientes técnicas usadas en esta

estructura:

* Roll-over.- Consiste en mostrar informaciéon adicional o complementaria cuando el Mouse

se ubica en un boton.

e Abrir o Cerrar puntos de interés.- Son botones que revelan informaciéon secundaria, en

forma de ventana emergente o presentando pequefios textos de ayuda.
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* Profundizacion (drill-down) .- El usuario se encuentra en un nivel superior de informacion

y puede acceder a una informacion adicional a través de botones.

* Zoom.- Permite aumentar o disminuir el tamafio de la visualizacion y generar una mejor
observacion, se usa en el caso de que la densidad de la informaciéon no permita ver todos los

detalles.

* Desplazamiento (Scroll).- Al igual que la opcidn anterior nos permite afiadir barras para

generar un control en la visualizacion para ajustar la vista de informacion extra.

1.7 Sistema Infografico

Luego del analisis de la infografia 2.0 podemos utilizar estas herramientas de la visualizacion de
la informaciéon en una aplicacion que les permita conservar su individualidad y a la vez
vincularse en uno solo a través del sistema infografico 2.0, este sistema nos permite presentar la
informacién de manera profunda y superficial para ser explorada de manera cualitativa y

cuantitativa accediendo de esta manera Uinicamente a la informacién especifica que necesitamos.

El sistema infografico 2.0 es un conjunto de infografias y visualizaciones organizadas de
manera sistematica, que nos permite estructurar la informacion de una manera ordenada y
coherente facilitando el acceso a datos especificos de acuerdo a cada uno de los requerimientos

del lector.

Este sistema se beneficia de las tecnologias digitales utilizadas en la infografia 2.0 para detallar
y representar la informacion de manera interactiva y en ciertos casos acceder a ella en tiempo

real.

1.7.1 Sociologia de la Tecnologia

La sociologia de la tecnologia estudia la interaccion entre un entorno cultural y los artefactos o
innovaciones que nacen en su seno. El proposito de la Sociologia de la Tecnologia es disefiar
modelos tedricos que expliquen la influencia mutua entre el artefacto y el ser humano en la

sociedad.
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La tecnologia propicia un cambio en la organizacion social. En el nucleo del modelo de Bijker y

Pinch encontramos grupos sociales relevantes.

GSP.- Es un conjunto de individuos que se enfrentan a una innovacion tecnoldégica de la misma
forma y la interpretan y usan de manera parecida. Estos grupos no tienen por qué tener ninguna

estructura formal o institucional, se definen por su actitud hacia la citada informacion.

1.7.2 Diseidio de la Informacion

Las mentes estan altamente evolucionadas y tratan de estructurar los bits que conforman la
realidad. Esto es lo que queremos decir cuando la mente entiende 6sea ordena la informacién

anticipandose a las instrucciones.

1.7.3 Arquitectura de la Informacion

Podemos decir que segtn lo citado por el infégrafo de renombre internacional Alberto Cairo
que hace referencia a Nurman y cita que a partir de este la arquitectura de la informacion es el

disefio estructural de la informaciéon compartida en el ambiente/espacio.

Productores

Realidad Consumidores
Segundo nivel Evaluacion, interpretacion,
de codificacion reflexion, memorizacion
Informacion Informacion . _ R
——> Datos — —— Conocimiento —s Sabiduria
desestructurada estructurada
Recoleccion, tratamiento y Adquisicion y puesta
primer nivel de codificacion en comin con la memoria y

las experiencias previas del usuario

Figura 1 - 1: Esquema de Estructura de la Informacion
Fuente: Alberto Cairo, 2015
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* Informacion desestructurada: es sinonimo de realidad, el mundo que nos rodea en toda su
complejidad; todos los fenémenos susceptibles de ser observados estan constituidos de

informacion.

* Datos: Son registros de observaciones. Los datos se codifican como simbolos (niimeros

palabras) que describen y representan la realidad.

* Informacion estructurada o semantica: En este punto llegamos aun segundo nivel de
codificacion ademas creamos informacion estructurada cuando diseflamos graficos que

codifican ciento de nimeros de los que de otra manera seria imposible extraer algo util.

* Conocimiento: El consumo de informacion lleva al conocimiento, para ello el lector asimila

lo que se le presenta, mezclandolo y comparandolo con su propia memoria y experiencia.

* La sabiduria: La sabiduria equivale a un conocimiento profundo, fruto de la evaluacion y el
analisis de lo absorbido en pasos anteriores, esto no quiere decir que todo el conocimiento
se traduce necesariamente en sabiduria de la misma manera que no toda informacién se
convierte en conocimiento dejando claro que la informacién y el conocimiento son

transmisibles pero la sabiduria no.

Nuestras mentes tratan de estructurar la informacidon que se encuentra dispersa sin estructura,
esto lo hace por la cogniciéon que aparece a auxiliarnos en nuestra supervivencia, extrayendo
significados y agregandolos a nuestro conocimiento con el fin de aumentar nuestra sabiduria. En
el libro El Arte Funcional de Alberto Cairo se presenta el siguiente grafico en el cual

esquematiza el disefio de la informacion dentro de la arquitectura de la informacion.
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Figura 1 - 2: Esquema de Arquitectura de Informacion
Fuente: Alberto Cairo, 2015

Una de las obras mas importantes de la materia se define como el arte y ciencia de preparar
informacién para que pueda ser usada por los seres humanos con eficacia y eficiencia. En este
esquema, prefiero restringir el disefio de informacion a aquella parte de la arquitectura que se

ocupa del filtrado, organizacién y presentacion de datos en documentos (andlogos o digitales)

con el fin de facilitar la comprension de un sector de usuarios.

En pocas palabras el disefio de la informaciéon se manifiesta fundamentalmente en la

visualizacion. La visualizacion es aquella tecnologia plural que consiste en transformar datos en

informacién semantica.

También en crear herramientas para que cualquier persona complete por si sola dicho proceso
por medio de una sintaxis de fronteras imprecisas y en constante evolucion basada en la

conjuncion de signos de naturaleza iconica con otros de naturaleza arbitraria y abstracta.

La visualizaciéon es una tecnologia porque es un conjunto sistematico de practicas y de
componentes, son grupos de tecnologias singulares (ejemplo un ordenador o conjunto de letras
y frases que me ayuden a cumplir una funcion especifica y funcionan como una extension de

nosotros) que a través de sus conexiones terminan formando algo nuevo.
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1.7.4 La Visualizacion e Infografia como Tecnologia

Al aceptar el hecho de que la infografia y visualizacion es una tecnologia estamos
implicitamente argumentando que la representacion grafica de datos y fendmenos es un “arte
funcional” convirtiendo de esta manera en una especie de ingenieria visual del lenguaje y la

informacion.

1.7.5 Correcta Funcion de la Infografia y Visualizacion

Para iniciar con el desarrollo de este tema iniciaremos planteando una pregunta:

(Qué debe facilitar un grafico dentro de una infografia?

* Mostrar.- Debe mostrar las diversas variables implicitas en la informacion de manera

general.

* Comparacion.- Nos permita visualizar de forma rapida las variables y nos permita comparar

de manera facil, rapida e intuitiva.

* C(lasificacion.- Luego debe permitirnos y ayudarnos en la clasificacion de las variables en

diferentes categorias de acuerdo a las prioridades de informacion.
* Correlacion.- Se debe evidenciar la existencia o ausencia de correlacion entre las variables,

para poder entender la proporcionalidad entre las mismas. Para esto es importante incluir

gréaficos con variables derivadas que nazcan a partir de variables primarias.

1.7.6 Funcion Sobre Forma

Algunos afirman que la forma sigue a la funcion, pero no es asi en todos los casos ya que en
muchos casos es perfectamente evidenciable que la forma sigue a la funcion, sino que la funcion

sigui6 a la forma.
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Mas bien la relacion entre la forma y funcién es bidireccional ya que muchas veces la forma de
un objeto puede sugerir o inventar a partir de la forma ya existente. De esta manera Cairo lo
plantea asi: la forma debe estar sometida a la funcion; o, por lo menos, debe ser restringida por

ella, a la vez, la forma debe sugerir, al menos en parte, cual es la funcion.

Tomando en cuenta que la funcion restringe a la forma debemos tomar en cuenta el papel del
disefiador dentro de la construccion de una infografia 2.0 ya que la presentacion (elementos
graficos, tipograficos, proporcién y composicion) se ve y encuentra restringida o limitada por la
funcion que debe cumplir, esto conlleva un andlisis previo que determine para que debe servir la
presentacion y evitar caer en modas o tan solo buscar una manera estética de presentar la
informacion, el objetivo del disefiador no es crear algo bonito sino algo eficaz y nunca

anteponer la estética a la eficacia.

Se sugieren ciertos tipos de graficos para tareas especificas como por ejemplo utilizar un grafico
de barras para una comparacion o un grafico de fiebre para mostrar la evolucion de una variable

a lo largo del tiempo, etc.

Pero tinicamente como sugerencia ya que es importante que no restrinjan la creatividad del

profesional siempre y cuando no se sacrifique la eficacia de las infografias que disefiamos.

1.7.7 Funciones de la Visualizacion / Infografia

Para evitar una clasificacion rigida y con una falsa imagen cientifica de enfocar cuales son las
infografias correctas de acuerdo con su objetivo, es mas eficiente aplicar algunas de las
siguientes funciones de la Infografia y Visualizacion que son tan validas tanto para mapas,

estadisticas, esquemas, graficos, diagramas, ilustraciones, etc.

a) Identificacion

b) Clasificacion

C) Comparacion

d) Secuencialidad

e) Conexion o Correlacion
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1.8 Diseiio de Interfaces

1.8.1 Usabilidad de Sistemas Interactivos

Segun J. Nielsen, el concepto de un sistema de software, se divide en las siguientes

caracteristicas:
. Aspecto funcional del sistema
. Como el usuario puede utilizar esa funcionalidad

Las caracteristicas principales que debe cumplir la usabilidad son: facilidad de aprendizaje,
efectividad de uso y satisfaccion del servicio que genera en los usuarios. Todas estas

caracteristicas parten del concepto del disefio centrado en el usuario.

Se puede determinar el grado de usabilidad de un sistema interactivo al determinar la
efectividad de tiempo que tiene el usuario al intentar averiguar que hace o donde estan

determinadas funciones.

1.8.2 Definicion de Usabilidad

[SO-9241-11.- La medida en que un producto se puede utilizar por determinados usuarios, para
conseguir objetivos especificos con efectividad, eficiencia y satisfaccion en un contexto de uso

especificado.

1.8.3  Accesibilidad de los Sistemas Interactivos.

Se puede definir como una flexibilidad que pueda adaptarse a cada usuario, a sus preferencias,
necesidades y limitaciones. Lo ideal es diseiar evitando atender caracteristicas de grupos o de

personas especificas, ya que generaria limitaciones y barreras.

Recientemente se ha creado el estdndar ISO que contiene especificaciones técnicas ergondmicas

que guie el disefio de interfaces de ordenador, hace referencia a los aspectos de software.
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De esta manera personas con capacidades especiales pueden participar de actividades cotidianas

en cualquier tipo de servicio, producto o informacion.

La accesibilidad se brinda a través de hardware y software, el primero permite atender ciertas
discapacidades, el software ayuda a acceder a las funcionalidades y la informacion de los

dispositivos.

1.8.4  Diseiio Universal o Disefio para Todos

Este enfoque de disefio tiene como objeto, disefiar interfaces que no representen ningun tipo de
barrera de accesibilidad, para esto es necesario el uso de dispositivos de interaccion interactivos

adecuados a las capacidades de los usuarios.

Ademas de limitar la necesidad de memorizar datos, usar graficos que puedan ser entendidos

por distintas culturas y experiencias previas de los usuarios.

Con esto se pueden construir sistemas de navegacion coherentes e intuitivos.

1.8.5 Fundamentos de Diseiio de Interfaz

User Interfaz (UI) se centra en la anticipacion de lo que el usuario podria necesitar hacer y
asegurarse que tenga los elementos que sean faciles de entender, acceder y usar para facilitar

estas acciones.

Se usan conceptos del disefio de interaccion, disefio de visualizaciéon y arquitectura de la
informacion. Los usuarios se han relacionado con los elementos de interfaz, activandolos de
alguna manera, hay que tratar de ser consistente y predecible en los elementos, su organizacion

y composicion.

* Controles de ingreso de datos.- botones, campos de texto, checkboxes, radiobuttons, drop

down lists, lists boxes, date fields y toggles.

* Componentes de navegacion. - Breadcrumb, slider, search field, pagination, tags, icons.
* Componentes informativos. - Tooltips, icons, progress bar, notifications, message boxes,

modal windows.
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Contenedores. - Accordion.

1.8.6 Bases para Diseiiar Interfaces

Todos los elementos que conforman la interfaz, proviene de un andlisis de los usuarios,

incluyendo sus metas, habilidades, preferencias y tendencias.

Mantener la interfaz simple.- la mejor interfaz es la invisible al usuario, evitan elementos

innecesarios, y usa un lenguaje claro en sus mensajes.

Crear consistencia y uso comun entre los elementos de la interfaz de usuario.- los usuarios
se sienten mas coémodos y pueden realizar sus tareas mas rapido. Es importante mantener
una tendencia o forma en el lenguaje las formas y la composicion para facilitar la eficiencia,

y esto generara que el usuario se adapte a todo el sistema rapidamente.

Crear una estructura util.- hay que considerar las relaciones espaciales entre los elementos

de la pagina o la composicion, basandose en la importancia.

Colocar los elementos cuidadosamente puede ayudar a dirigir la atencién a elementos

importantes.

Usar el color y la textura estratégicamente.- se puede dirigir la atencion o desviarla, usando

luz, color, contraste y textura en beneficio.

Uso de Tipografia.- para generar jerarquia y claridad, hay que considerar los tipos, tamafios

y fuentes y el ordenamiento de las palabras para aumentar su comprension y legibilidad.

Asegurarse que el sistema comunica lo que estd pasando.- siempre hay que informar a lo
usuarios su ubicacién, accion, cambios de estado o errores, el uso de elementos que

comunican el estado pueden reducir la frustracion de los usuarios.
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* Pensar en el valor por defecto.- al pensar cuidadosamente y anticiparse a los objetivos,
puede ayudar al usuario a disminuir cargas innecesarias. Eligiendo ciertos elementos o

campos importantes.

1.9 Realidad Aumentada

1.9.1 Antecedentes

El estudio de la Realidad Aumentada en Ecuador se ha desarrollado en el campo del Marketing,
las agencias creativas como GeeksEcuador, TreiCreatividad, entre otras, han empleado en sus

proyectos realidad aumentada, que les permitié fusionar mundos virtuales con mundo reales.

Esta tecnologia permite complementar la percepcion e interaccion con el mundo real y permite
al usuario estar en un entorno y afladir informaciéon generada por computador. El 13 de mayo de
2013 el diario HOY afiadié opciones de realidad aumentada en sus contenidos editoriales, a
través del uso de la aplicacion Aurasma, disponible para smartphones y tabletas de sistemas

Android o Apple.

Este sistema genera una gran interactividad entre el usuario y la maquina, y su propésito es el

reemplazo de las maquetas fisicas por unas virtuales que se puedan manipular manualmente.

Fue creado originalmente en Estados Unidos, como una herramienta que permitiera a los

estudiantes participar de una forma interactiva en sus clases.

El primer experimento se realizd en 2011 para una clase comun de fisica, en la cudl se
entregaron folletos a los alumnos, y se les pidié que usaran sus tabletas, dirigiendo el lente de la
camara a las fotos del folleto los alumnos pudieron observar, la animacion de imagenes y videos
que expandian la informacion. De esta manera se lograba que los estudiantes se interesaran en la

clase.
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1. 9.2 Tipos de Realidad Aumentada

* Dispositivos de visualizacion.- Se utilizan computadores, cdmaras web, software
especializado, en el sector educativo se encuentran las mejores opciones de uso para esta

tecnologia.

* Reconocimiento de imagen.- En smartphones o tablets, ofrece contenidos superpuestos de

muy distintas indoles, como fotos, videos, imagenes, recursos en 3D y animaciones.

* Geolocalizacion.- Para smartphones y tablets, se usan “Layar, Juanaio y wikitude usa
elementos de georeferenciacion que proveen los dispositivos inteligentes como el GPS o

brujulas para localizar un punto de interés y adicionar informacion para el usuario.

1.9.3 Procesamiento

La realidad aumentada estd relacionada con la tecnologia de Realidad Virtual que utiliza
graficos en 2D Y 3D. Adquiere presencia en el mundo cientifico en 1990, cuando la tecnologia
basada en computadores de procesamiento rapido, técnicas de renderizado en tiempo real y

sistemas de seguimiento de precision portable.

El proceso de Realidad Aumentada tiene dos fases:

* Reconocimiento y Tracking

* Rendering

1.9.4 Reconocimiento por Marcadores

La primera fase consiste en capturar la escena del mundo real que es captada a través de varios

dispositivos de captura de imagen como:

* Video-through.- Realizan la captura de iméagenes o video y estan aislados de los dispositivos

de visualizacion. (Camaras y moviles con camara).
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* See-through.- Realizan la tarea de capturar la escena real y mostrarla con la informacion

aumentada al usuario, estos trabajan en tiempo real haciéndolos més costosos y complejos.

* Identificacién de escenas.- la identificacion de las escenas se las realiza a través de
marcadores Markers o distintas especificaciones de datos que se puedan utilizar

dependiendo del entorno.

El reconocimiento por Marcadores hace uso de objetos cuya imagen es conocida por el sistema,

que puede reconocer tres caracteristicas: Color; Geometria; Ambas.

Marker Tracking estd basado en la deteccion de Markers que es un rectangulo o cuadrado
blanco y negro, con un patrén asimétrico en el interior, a través de los Vision Tracking libraries,
librerias de seguimiento de vision, se calcula la orientacion y la posicidon de los objetos en 3D.

Este sistema es rapido y preciso, pero falla a la hora de reconocer el entorno en ocasiones.

Para el procesamiento de los marcadores tenemos los siguientes mecanismos:

* Procesamiento digital.
* Distancias entre pixeles.
* Relaciones distancia

e Relaciones de conectividad

* Proceso de convolucién y operadores de correlacion.- generan filtros sobre las imagenes

para reducir el ruido.

* Procesamiento de caracter Heuristico.- manipulacion y proceso digital basado en

histograma, valor y contraste para la eliminacion de ruido que pueda tener.

e Realce o aumento de contraste.-Esta técnica consiste en aumentar el contraste de las

imagenes, que se basa en la edicion de valores de un histograma.
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* Suavizado o eliminacion de ruido.- Esta técnica consiste en eliminar el ruido que pueda

tener la imagen, el ruido puede ser: Gaussiano, impulsional y multiplicativo.

Se utilizan filtros para eliminar el ruido como: filtros gaussianos, basados en la median y

homomorficos.

* Deteccion de borde.- El borde estd definido como una regioén en la que aparece una

fuerte variacion en la intensidad de los pixeles adyacentes.

* Se usan las técnicas: Método de Sobel, operadores basados en Laplaciana, Operador de

Canny.

1.9.5 Formatos de Video o Imagen

Formato RGB.- Este es el sistema aditivo de color que esta compuesto por los tres canales de
luz: Rojo, Verde, y Azul (Red, Green, Blue). Cada canal se maneja en un intervalo de 0 a 255,
en el que cero, es la ausencia de color y 255 es el méximo de color por canal. La union de los
tres colores crea el color blanco si los tres canales tienen el valor de 255, y formaran el color

negro si los tres canales se fusionan en un valor de cero.

Formato YUV.- Son sistemas de color-encoding para imagenes que aislan la luminancia y la
crominancia, este sistema permite la codificacion de informaciéon de luminancia en ancho de
banda completo e informacidén de crominancia en medio ancho de banda. La luminancia es un
componente de la sefial d video que controla la intensidad clara en blanco y negro. La

crominancia es el componente de color de la sefial de video.

1.9.6 Marcadores AR-TAG

Son herramientas de software que calculan donde insertar los elementos virtuales para que se
presenten adecuadamente en la realidad aumentada. A través de la alineacion de las cadmaras
virtuales y reales. AR-TAG reconoce especialmente negro sobre blanco y marcadores

cuadrados.
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El método de utilizacién consiste en imprimir los patrones de los marcadores y se coloca la
impresion en el campo de la imagen de la Webcam de manera que sean reconocidos por el

sistema de realidad aumentada.

Cuando son reconocidos el sistema es capas de determinar el angulo y posicioén de la marca. Se
puede usar esta informacion para modificar y determinar la posicion correcta del objeto virtual,
cuando este céalculo se ha terminado el software el objeto se superpone al objeto virtual en la

parte superior de la imagen de la camara original y la version ampliada es mostrada al usuario.

Por medio de este proceso parecerd que el objeto virtual forma parte del mundo real, y el
material aumentado se puede modificar si se modifica la posicion del marcador en el espacio

real.

El sistema de AR-TAG tiene un kit de desarrollo de software (SDK) que incluye una biblioteca
de marcadores, el software de vision artificial para encontrarlos en las imagenes y codigo para

cargar las imagenes y visualizar los modelos 3D.

También se puede lograr una realidad aumentada sin marcadores AR, sin agregar elementos
preconcebidos dentro del ambiente natural, sino elementos comunes, como un edificio, una
pared o un objeto cualquiera. Pero este es un mecanismo mas complejo y aun no existe una

forma para que el publico lo utilice de una manera sencilla.

1. 10 Desarrollo de Aplicaciones para Dispositivos Mdviles Android

Android hace mucho para simplificar su software de desarrollo para dispositivos moviles, es
importante tener en cuenta las restricciones que existen cuando se crea una aplicacion para un
dispositivo mévil como el tamafio de la pantalla, la velocidad de procesamiento, vida de la

bateria o Ram limitada.

Para comenzar el proceso de desarrollo es importante recordar hacer interfaces intuitivas, faciles
de usar, reducir el nimero de controles y colocar la informacién importante en el centro. Se
debe conseguir una experiencia en el usuario mientras inicia, finaliza, en transiciones, evitando

ralentizaciones o transiciones bruscas.
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La velocidad y adaptabilidad no se debe perder durante el proceso, el sistema de Android ayuda
manejando los procesos en segundo plano para liberar el espacio que sea requerido. Por éste
motivo debemos tener cuidado en sobrecargar el sistema con demasiadas funciones, o suspender

tareas que no sean necesarias.
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CAPITULO 11

2  MARCO METODOLOGICO

2.1 Investigacion, Seleccion y Disefio de los Sitios Patrimoniales mas importantes de la

Ciudad de Riobamba.

La recoleccion de informacion se realizd de distintas fuentes, entre ellas las bibliotecas del
municipio de Riobamba, la Casa de la Cultura, Escuela Superior Politécnica de Chimborazo,

Universidad Nacional de Chimborazo, libros y trabajos de investigacion.

Solo se ha tomado en cuenta en su mayoria los eventos después del afio 1800, en el que la actual

ciudad se levant6 en la llanura de Tapi.

La seleccion de la informacion tiene como funcidén prioritaria la de captar el interés de las

personas que la lean de tal manera que se genere un interés por conocer mas.

2.1.1 Situacion Actual de la Ciudad de Riobamba

La actual ciudad de Riobamba se encuentra en una problematica respecto a la conservacion de
su patrimonio cultural, al menos el 40% de los bienes inmuebles dentro del area urbana estan en

mal estado.

La propiedad de estos bienes en su mayoria pertenece al Estado y cumplen funciones publicas,
casos como el Teatro Leon o el Edificio de Ferrocarriles del Ecuador son alarmantes, ya que la
importancia y estética se pierden con la falta de mantenimiento. Riobamba cuenta con 225.700
habitantes, de estos el 52,7 son mujeres y el 47,3 son hombres, segun los datos de la Semplades

del 2014.

El grupo objetivo de nuestra investigacion son los jévenes universitarios que estudian en la
ciudad de Riobamba, hemos tomado como referencia las universidades mas importantes:
ESPOCH: Escuela Superior Politécnica de Chimborazo;

UNACH: Universidad Nacional de Chimborazo.
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2.1.2  Seleccion de Sitios Patrimoniales mas Importantes

Dentro de la ciudad encontramos multiples sitios que tienen importancia en la historia de
Riobamba y que son en muchos casos lugares que pueden atraer a personas, y de ésta manera
cimentar una correcta imagen de la trascendencia de la ciudad. Se cre6 una lista de los lugares
mads importantes de la ciudad, tomando en cuenta, el grado de preservacion de estos edificios o

lugares.

* Basilica del Sagrado Corazén de Jests
* Capilla del Colegio San Felipe

* Iglesia de la Concepcion

* Capilla del Senor del Buen Suceso

* Iglesia de la Merced

* Iglesia de San Alfonso

* Iglesia San Antonio

* Catedral de Riobamba

* Iglesia de San Francisco

* Iglesia de la Dolorosa

* Edif. De los Correos del Ecuador

e Edif. Municipio

* Edif. Gobernacion

* Edif. La independencia

* Edif. SRI

* (asa de Bolivar (Sociedad Bolivariana de Chimborazo).
* Teatro Ledn

* Edif. Colegio Maldonado

* Estacion del Ferrocarril

* Parque “Sucre”

* Parque “Maldonado”

* Parque “21 de Abril” (Loma de Quito)
* Parque “Guayaquil”

* Parque “La Libertad”
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2.2 Bocetaje de Contenidos Grdficos Descriptivos, Interfaz y Mapa de Navegacion

Para la graficacion de los contenidos se gener6 un concepto mas informal, de tal modo que los
jovenes pudieran ver una informacion técnica con mas orientacion a lo agradable y estético, con
este fin se decidio realizar ilustraciones de los edificios, ésta forma de mostrar los contenidos
permitiria generar un mayor interés en la informacion ademads de poder ilustrar los lugares como

fueron originalmente creados en el caso de la pérdida de estética por el tiempo.

Esta tendencia es muy utilizada por grupos de jovenes de artistas, que se retinen a dibujar o
pintar lugares que son de su agrado, esta es una tendencia mundial llamada “Urban Sketch”, en
las ciudades de Quito, Guayaquil y Cuenca esta tendencia comenzdé a hacerse visible en los

ultimos meses, con grupos como el Urban Sketchers Quito.

Figura 2 - 1: Ilustraciones Estilo Urbansketch
Fuente: Grupo Sketchers Quito
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Para el disefio de interfaz se realiz6 un analisis con el apoyo de estudiantes de la Universidad
San Francisco de la ciudad de Riobamba, con el objetivo de encontrar parametros en el diseio

de interfaces que fuesen mas comodos de utilizar.

2.2.1 Orientacion

La orientacion es de suma importancia ya que la App Patrio, pretende ayudar a ubicar puntos de
interés de la ciudad en tiempo real, los movimientos verticales son mas faciles de realidar que
los movimientos horizontales con el dedo pulgar, la orientacion por este motivo debe ser de
forma vertical, ya que es mas fécil de manipular, permitiéndole al usuario usar las opciones con

un solo dedo, mientras camina.

La configuracion del deslizamiento “SLIDE” debera ser en forma horizontal, de esta manera la

manipulacion de la informacién podréa expandirse con una sola mano, esto facilita su uso.

X

Figura 2 - 2: Opciones de Orientacion de Interaccion
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.2.2 Distribucion de Interfaz

El disefio de la interfaz consiste en la distribucion de sus elementos de control y de opcion para
manipular las funciones de la App Patrio, debido a la necesidad de manipulaciéon mientras el
usuario camina mientras recorre los sitios, necesita la menor cantidad de estimulos dentro de la

interfaz para evitar distraer al usuario con informacion innecesaria.

Los menus superiores y opciones en esquinas deben ser evitados para facilitar el alcance, se

puede hacer uso de botones grandes con el fin de hacer mas rapida la interaccion.
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Figura 2 - 3: Opciones de Distribucion de Botones
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.2.3 Tamaiio de Elementos

El tamafio de elementos depende en muchos casos de las capacidades del usuario, pero en este
caso nos centraremos en expandir los limites de usuarios, tomamos como referencia un valor X,
de 10 x 10 mm como un valor minimo que permita la deteccion tactil del dispositivo a las
acciones que haga el usuario, la proporciéon que hemos generado es de 2x para la barra de

estado y comandos, y de 1x para la tipografia.

breferenciac

pa
ditos

320px 320px

Figura 2 - 4: Estructura Proporcional
Realizado por: Jairo Abad, Isracl Marifio, 2015

El orden de los elementos simétricamente ayuda a la identificacion de jerarquias, los elementos
estan ordenados y organizados por grupos.

Esto supone un ahorro de tiempo al explorar las opciones en el caso de que el usuario sea nuevo.
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Figura 2 - 5: Estructuraciéon Visual de Elementos
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio,2015

2.2.4 Control de Textos

La manipulacion de recursos textuales, en dispositivos moviles son bastante complejos debido a
la incomodidad que resulta en leer pantallas y peor aun si éstas no son lo suficientemente

grandes, los textos deben ser cortos y concisos.

Si existe una cantidad de texto que no cabe en la pantalla, lo mas natural es deslizarse “Slide”
hacia abajo de tal manera la informacién vaya apareciendo al ritmo del lector, sin desbordar a

los lados, solo se permitira el sentido vertical en el uso de texto.

X @

Figura 2 - 6: Opciones de Control de Textos
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.3 Desarrollo de Infografia 2.0

El desarrollo implicé el andlisis de todos los datos recolectados, con el objetivo de generar una
seleccion de datos que puedan resultar interesantes al usuario, el disefio de la interfaz se basé en
muchos estandares de desarrollo de aplicaciones para dispositivos, se usaron técnicas como el

desarrollo centrado en el usuario, reglamentos ergondémicos y de usabilidad,

A través del conocimiento de éstas técnicas llegamos a conclusiones del funcionamiento que

necesitabamos para la funcionalidad.
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El principal objetivo de la interfaz era el de la movilidad y sencillez de uso, de tal forma que los
usuarios sean peatones que usen la aplicacion mientras se encuentran en la calle recibiendo un
recorrido informativo, por este motivo debia ser muy sencillo de leer y usar, el disefio fue

concebido para que fuera manipulado con una sola mano, sea la izquierda o la derecha.

El uso de datos que sean importantes para el entendimiento del usuario requiere una economia
de los elementos que son mostrados en la pantalla del dispositivo, ocultando o pasando a
segundo plano aquellos que no lo son. Para esto usamos herramientas que permitan el control de

la visualizacion de la informacion, como los botones rollover, comandos ocultar/visualizar, etc.

INGRESO>>

~:  Representacion llustrada
.. Infomacién sobre edificios.

i++ Detalles de importancia.
-+ Puntos importantes del lugar.

Figura 2 — 7 : Mapa de Navegacion
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.4 Desarrollo de Informacion por Sitios

2.4.1 Basilica Sagrado Corazon de Jesus

Tabla 2 - 1: Datos relevantes de Basilica Sagrado Corazon de Jesus

Iniciada por el padre Manuel Proafl

Altar estilo Barroco, sobre la fachada esta un
estatua de Cristo Rey, colocada por el
centenario de la primera constituyente.

Planos por el espafiol Manuel Lecanda

Las frases al pie de la estatua: “En nombre de
Dios, autor y legislador de la sociedad ”

Iniciada en 1883, 26 de agosto
32 afios de construccion
1915 se inauguro la obra

Existe una relacion entre la basilica y Eugenio
Espejo que acuiid la frase: “SALVA CRUCE
LIBER ESTO; LIBRES BAJO EL SIGNO
DE LA CRUZ”

La frase completa dice: “Bajo el amparo de la
cruz, sed libres, conseguid la libertad y la
gloria”

Construida por los hermanos Jesuitas,
Padre Manuel Guzman
Hermano Lencada

1922 inauguracion parque “La Libertad”

El templo del Sagrado Corazon de Jesus se
convirti6 en basilica

Las piedras de la construccion se trajeron de
Gatazo y talladas luego.

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.2 Capilla San Felipe

Tabla 2 - 2: Datos relevantes de Capilla San Felipe

Anteriormente la capilla de los Jesuitas

1894, 4 de mayo, las tropas de Eloy Alfaro,
entraron violentamente buscando las fuerzas
conservadoras, muere el padre Emilio
Moscoso

Promovido por el Lic. José Veloz y Suarez

Segun Fererico Gonzales Suares, arzobispo
de 1897, la iglesia de los Jesuitas fue luego la
capilla “San Felipe”

El artista Gerardo Astudillo, retratd los
hechos historicos, en 14 cuadros

1925 primera emisiéon de Radio “El Prado”,
se di6 una conferencia sobre la batalla de
Tarqui

Su realizaciéon comenz6 desde el trazo de las
calles en la llanura de Tapi, antes de
convertirse en ciudad

La Capilla del Sacrilegio, toma su nombre
debido a la muerte del Padre Emilio
Moscoso.
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1813 22 de noviembre, se erigio6 el Oratorio
San Felipe

Tiene una torre y un reloj de cuatro esferas.

Anteriormente la capilla de los Jesuitas

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.3 Catedral de Riobamba

Tabla 2 - 3: Datos relevantes de Catedral de Riobamba

Construida por el cura parroco de Riobamba
Dr. José M. Freile

Monsefior Leonidas Proafio en 1960 un
comité para dar mantenimiento a la catedral.

1763 se concluye la construccion de la
Custodia para la antigua iglesia “La Matriz”

1966 La facultad de Arquitectura de la
Universidad Central de Quito, se encarga de
rehacer la construccion conservando la
fachada.

1797 los sobrevivientes edificaron la iglesia
con las piedras labradas de la iglesia “La
Matriz” de la ciudad anterior

1985 se hace una restauracion por parte del
Banco Central.

1830 14 de agosto se convoca a la primera
Asamblea Nacional Constituyente, por Juan
José Flores, anteproyecto por José Joaquin de
Olmedo.

Arquitecto Riobambefio Carlos Velasco
presento los planos.

Esta nueva iglesia es construida en 1835

Estilo Barroco y Mestizo
valores espafioles y aborigenes

1865 Se convirtié en catedral, por haberse
formado la Diocesis de Bolivar

En la catedral se encuentra una pintura de
Adolfo Pérez Esquivel, PREMIO NOBEL
DE LA PAZ

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.4 Colegio Maldonado

Tabla 2 - 4: Datos relevantes de Colegio Maldonado

El1 7 de octubre de 1902 , se establece sobre el convento de los dominicos

27 de junio de 1921, comienza la construccion del edificio

A cargo de los hermanos Paolo y Antonio Russo

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.5 Edificio de los Correos del Ecuador

Tabla 2 - 5: Datos relevantes de Edificio de Correos del Ecuador

1917 Primera Sociedad Comercial Bancaria
“Sociedad Bancaria de Chimborazo”

Estilo Neoclasico Ecléctico
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1923 comienza a construirse el edificio de la
Sociedad Bancarias de Chimborazo

1926 se liquida el banco, y en
octubre de 1927 se clausura oficialmente.

Fue construida por los hermanos Luca y
Natale Tormen,

Los planos establecian un palacio de cuatro
pisos. Queria ser el mejor edificio bancario
de la época.

1917
Se crea la primera sociedad comercial
bancaria

La Sociedad Bancaria no alcanzo a terminar
la construccion del edificio, el 6 de junio de
1926 quebrd.

La Sociedad Bancaria también intervino en
las negociaciones para la compra de la
hacienda “Trinidad”, que es adquirida por la
familia estadounidense Levy para un
proyecto de infraestructura deportiva y para
una ciudadela residencial (Bellavista).

El quiebre de la sociedad se debia a supuestas
entregas de préstamos sin respaldos y la
inversion en negocios que se fueron a la
quiebra.

En 1925, la institucidén bancaria abri6é una
sucursal en Nueva York

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.6 Estacion del Ferrocarril

Tabla 2 - 6: Datos relevantes de Estacion del Ferrocarril

Eloy Alfaro construy6 el ferrocarril
ecuatoriano

1900 31 de octubre, por decreto legislativo,
obligan a la linea a pasar por Riobamba.

El costo total fue de 17 millones de dodlares

1905 24 de julio llega el primer tren Durdn-
Riobamba en su inauguracion

Hasta 1896 se construy6 70km

1905 lleg6 a Riobamba
1908 llego a Quito
Con ésta obra se uni6 la costa y la sierra.

1897 14 de junio se firmo el contrato

Mucho antes se realizé un encuentro en New
York, entre el ingeniero Archor y el ministro
Luis Felipe Carbo.

Se lo conoce como “El Ferrocarril del Sur” y
lo concluy6 el general Eloy Alfaro en su
segunda presidencia, con problemas,
técnicos, econémicos y humanos.

Harman fundo en New York la Sociedad
Accionaria “The Guayaquil and Quito
Railway Company”

1900 se hace el decreto legislativo que obliga
a la compaiiia de ferrocarril a que la linea
pase por Riobamba.

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.7 Estadio Olimpico de Riobamba

Tabla 2 - 7: Datos relevantes de Estadio

El estadio se levanto en los terrenos de la quinta “La Concepcion”.

El 11 de noviembre de 1919 se fundé el centro deportivo “Olmedo”.
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En marzo de 1926, la ciudad obtiene el honor de organizar las primeras olimpiadas del

Ecuador.

Por este motivo en 5 semanas con 500 hombres, Riobamba construy6 el primer estadio

olimpico del Ecuador.

Los planos realizados por José Melidn, El apoyo técnico vino de los hermanos Natale y Lucas

Tormen.

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.8 lIglesia La Concepcion

Tabla 2 - 8: Datos relevantes de Iglesia La Concepcion

Planos por el hermano Jesuita Adolfo
Lecanda de origen Romano

Con elementos de caracter Neorromanico y
fachada en ladrillo.

Creado como el primer monasterio de la
antigua ciudad de Riobamba, con el nombre
de la Inmaculada Concepcion

1890 20 de febrero comenzd a construirse.

1605 23 de junio, llegan a la Villa de Villar
Don Pardo, 8 primeras madres conceptas con
habitos blancos y manto celeste, desde Quito

La imagen principal es la del Sefior del Buen
Suceso, venerada desde 1652 cuando se la
trajo de Quito.

1797, 4 de febrero, terremoto destruye la
iglesia y el monasterio, hubieron 12
sobrevivientes.

Imagenes en la Iglesia

La Inmaculada Concepcion
Patron de la Orden

Sta. Madre Beatriz de Silva
San Francisco de Asis

1799 se funda la nueva ciudad de Riobamba,
se construye la iglesia y el monasterio para
recibir a quienes se fueron

Se construy6 después del incendio del
convento y capilla de las monjas conceptas en
la nueva Riobamba.

1905 se incendid el monasterio

Sus paredes tienen Frescos

Estilo Neogdtico

En la parte frontal esta escrito: “Nadie pase
por este umbral, que no jure por su vida, que
Maria es concebida sin pecado original ”

Leyenda: Se debia colocar la imagen de San
José, pero fue cambiado por un Cristo
coronado de espinas: cuando se disponian a
moverla fue imposible, el encomendado por
las hermanas conceptas le dijo a la imagen
“Sefior, a Riobamba, a la Concepcion de
Riobamba” y la imagen dio un paso con el
pie derecho, por eso el nombre de “El Buen
Suceso”

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.9 lIglesia La Merced

Tabla 2 - 9: Datos relevantes de Iglesia La Merced

Situado frente al mercado, barrio “Mariano

Levantada sobre los vestigios del convento de
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Borja”

los Mercedarios.

Dedicado a la Santisima “Madre de las
Mercedes”

Plano por Jacinto Parkeri

Dibujo de Columnas, Corniséon, Columnas y
Capiteles. Por el padre Julio Vaca.

En el disefio del Presbitero, Sacristia y
Enlucido interno, esté el padre Isak Sikter.

1939 11 de noviembre, Se inaugura el
mercado “Mariano Borja” hoy “La Merced”

Parkeri disefi6 la capilla Maria Auxiliadora y
los planos del Santuario del Quinche.
Jacinto Jijon fue alumno de Parkeri

En un principio fue ocupado por las religiosas
de los Sagrados Corazones, luego por las
hermanas de la Caridad, en 1891 fue cedido a
los Salesianos de Don Bosco.

Se trajeron de Italia

Pinturas: Corazén de Jestis

San José

Conjunto de la sagrada cena, copia de
Leonardo Da Vinci

La construccion se realizo gracias a los
donativos, materiales y limosnas que se
recolectaban entre los devotos de la Virgen
de las Mercedes

Fue construido en 1871, durante la
presidencia del Dr. Gabriel Garcia Moreno

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.10 Iglesia San Alfonso

Tabla 2 - 10: Datos relevantes de Iglesia San Alfonso

En honor a San Alfonso Maria de Ligorio,
prelado y tedlogo italiano, nombrado doctor
de la iglesia

Comenzd a construirse en 1873

El viejo templo Agustino se derrumbd6

1 de agosto de 1880 fue terminada

Construido por los hermanos Redentoristas y
el padre Didier, plano creado por el hermano
Tedfilo

El delegado consagroé con letras grandes y en
latin “NUEVA IGLESIA Y ES NUESTRA”

Intervino el hermano Juan Stehle, que
construy¢ la catedral de Cuenca

Los riobambefios colaboraron con plata y
personas, llevando piedras desde el rio

Chibunga

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.11 Iglesia San Antonio de Padua

Tabla 2 - 11: Datos relevantes de Iglesia San Antonio de Padua

Por el padre Toribio Lopez

1967 Monsefior Leonidas Proaio la convirtio
en parroquia eclesiastica

Planos creados por el Quitefio Arq. Aulestia

Estilo Romanico con caracteristicas de
nobleza
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Sede de la orden Franciscana

Posee 3 naves, columnas salomonicas.

1935 comenzo la construccion del templo y
convento

Posee imagenes de :

San Antonio de Padua

El Sefior del Buen Suceso

réplica de la imagen original que esta en
Quito

En la nave izquierda estd Jesucristo
Crucificado

En la nave derecha el Sagrado Corazoén de
Jesus

Termind de construirse en 1958

Tiene un altar elaborado a mano con pan de
oro.

1964 se colocd un reloj en la torre principal,
se convirti6 en el mirador de la ciudad

Debajo de la Iglesia se encuentra un area de
nichos donde estan los restos de varias
personalidades

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.12 Parque 21 de Abril

Tabla 2 - 12: Datos relevantes de Parque 21 de Abril

Alberga el monumento a la “Libertad”

Hay un monumento en honor a Juan Galo de
Lavalle condujo a los patriotas contra el
ejéreito espanol.

En la “Loma de Quito” se consolida el triunfo
de la batalla de Riobamba, fue precursora de
la Batalla de Pichincha “gloriosa cuna de la
libertad ecuatoriana”.

Aqui se encuentra el “Mural de la
Nacionalidad” que cuenta la historia desde
los origenes hasta el tiempo actual.

Se le comenzo a llamar “Loma de Quito por
su parecido con “El Panecillo”

El ejército se dispuso a tomar Riobamba
saliendo desde Punin, a las 10 am entran en
batalla, en lo que hoy es la casa de las
marianitas, retrocedieron los enemigos hasta
la plaza San Alfonso, Se combati6 en la calle
argentinos.

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.13 Parque Guayaquil

Tabla 2 - 13: Datos relevantes de Parque Guayaquil

En 1941 el 21 de abril se comienza la
construccion de “La Alameda ” en los
terrenos municipales de la Quinta
Concepcion que luego cambia a parque
“Guayaquil o Infantil".

El monumento a Simoén Bolivar, denominada
El Genio, obra obsequiada a la ciudad por el
Gobierno de Venezuela de 1.980

El parque Infantil fue construido desde 1941
y se inaugur6 el 21 de Abril de 1951.

Uno de los motivos por los que fue colocado
en la Ciudad de Riobamba es la inspiracion
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que tuvo para escribir en 1822 el popular
poema Mi Delirio en el Chimborazo.

Monumento Capitan Edmundo Chiriboga: El
monumento al héroe de la Guerra del 41, fue
inaugurado en la ciudad de Riobamba, dentro
del parque Guayaquil, el 17 de Agosto de
1960.

1994 remodelacion del parque Guayaquil,
con murales y esculturas de Eddie Crespo.

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.14 Parque Maldonado

Tabla 2 - 14: Datos relevantes de Parque Maldonado

1911 comienza la construccion de la plaza Mayor

A cargo de los arquitectos italianos Russo y Tormen, residentes de Riobamba

Hasta 1919 fue conocida como Plaza de Santo Domingo

Se construyeron con el objetivo de diferenciarlos de otros espacios y cimentar la identidad

local

En el monumento a Maldonado estan tres placas de las visitas de Maldonado: Espafia 1747;

Londres 1748; Paris 1749

En memoria de Pedro Vicente Maldonado, Participd en la Mision Geodésica Francesa, fue
considerado como el cientifico mas importante fuera de Europa.

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.4.15 Parque Sucre

Tabla 2 - 15: Datos relevantes de Parque Sucre

La escultura de Neptuno en 1913 fue
instalada en el parque Sucre, al mismo
tiempo que el servicio de agua potable.

Este parque fue en honor del Mariscal de
Ayacucho Antoénio Jose de Sucre

Neptuno o Poseidon, hijo de Saturno y Rea,
hermano de Jupiter y Pluton

En el centro estan dispuestos caminos entre
los parterres formando un disefio simétrico

Neptuno corre en el mar en una carroza tirada
por caballos, tiene barba y tridente”

Fue originalmente construida con un
antepecho decorativo y una verja de hierro
con disefios

El monumento tiene surtidores que crean una
cortina de agua.

Con el pasar del tiempo se fue convirtiendo
en un lugar de comercio y perdié algunas
caracteristicas.

Fue construido con caracterizacioén
renacentista, formas circulares y simbolismos
con formas geométricas.

Ademas se puede observar las bancas con los
leones, talladas en piedra y reconstruidas en
el proceso de mantenimiento.

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.4.16 Datos Importantes de Riobamba

Tabla 2 - 16 Datos relevantes Riobamba

El cadaver de Atahualpa fue conducido a
Liribamba

1901 llega la segunda mision geodésica
francesa.

1534, 15 de agosto Primera fundacion urbana

1960 inversionistas ecuatorianos y
Venezolanos crean la fabrica ecuatoriana de
ceramicas

1738 Integrantes de la primera mision
geodésica estuvieron en Riobamba.

1962 Primeras transmisiones de las Escuelas
Radiofénicas Populares principal promotor
Leonidas Proafio

Terremotos:
10 junio 1786
4 febrero 1797 en Cicalpa

1970 Colegio John F. Kennedy, primera
institucion educativa particular

1783 Eugenio Espejo. Produjo dos obras:
Defensa de los curas de Riobamba.
Cartas Riobambenses

1970 Arenapupos sobrenombre a los
Riobambefios,
por sus calles empedradas con piedras de rio.

1802 se descubrieron restos arqueologicos

cerca al Riobamba antiguo, en Chalan; Punin.

Isabel de Godin, esposa de uno de los
exploradores de la mision geodésica Francesa
espero 21 afios, Juan Godin de Odonnais
viajo a la amazonia por el mismo camino de
Maldonado y La Condamine.

Julio Verne escribi6 “La Jangada” basandose
en esta historia.

1830, 14 de Agosto, Asamblea Constituyente
Anteproyecto por José Joaquin de Olmedo

Especies fosiles encontradas en
excavaciones:

Mastodon Andium

Equus Andium

Cervus Chimborazi

Cervus Riobambensis

Dasypus Magnus

Mylodon Robustus
Protoauchenia Reissi
Michairodus Neogaeus

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.5 Digitalizacion de Mapa de la Ciudad

Se encontro la necesidad de los usuarios de tener una orientacidon grafica mas especifica de los

puntos de interés que se muestran en el sistema, por este motivo creamos dos funcionalidades

que se basan en el uso de mapas de la ciudad de Riobamba.
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El primer mapa, es una representacion bidimensional simplificada de la organizacion de la
ciudad, en la que se presenten los puntos de interés en relacion latitudes y longitudes, para una

mejor orientacion.

En este mapa se ubicaran los 10 sitios mas importantes dentro de la ciudad.
El segundo mapa es una representacion cronologica de la historia de los 10 sitios escogidos, con

éste mecanismo buscamos la valoracion de los sitios con referencia de la historia de la ciudad.

2.5.1 Caracterizacion de Puntos de Interés

Se hizo una encuesta de los lugares que més atraian a los jovenes o que més interés generaba en
ellos, de ésta manera se seleccionaron 10 lugares en la ciudad que tenian importancia para el
grupo objetivo.

Basilica del sagrado corazén de Jesus
Capilla del colegio San Felipe
Iglesia de la Concepcién

Catedral de Riobamba

Iglesia de la Mercerd

Iglesia de San Antonio

Iglesia de San francisco

Pargue Maldonado

Parque La libertad

Parque Sucre

Parque 21 de Abril (Loma de Quito)
Parque Guayaquil ( "Infantil*)
Edificio del Correo

Estacioén del ferrocarril

Casa de Bolivar

0 40 80 120 160

Figura 2 — 8: Resultados Encuesta Popularidad
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.5.2 Categorizacion de Puntos de Interés en Infografias

Luego de un exhaustivo anélisis de usabilidad y optimizaciéon de informacion se subdividid la

informacion maés relevante en cuatro categorias que son:
* Construccidon: En esta categoria es donde se detalla la informacion mas relevante de la

época, el proceso, materiales y toda la informacién relacionada con el desarrollo,

planeamiento, edificacion y construccion de cada uno de los Sitios Patrimoniales.
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Figura 2 — 9: icono categoria Construccion
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Historia: En esta categoria es donde se recopilan los acontecimientos historicos mas
importantes de cada uno de los sitios a analizar, tomando en cuenta personajes, fechas,
ubicaciones y acontecimientos que incidieron en la historia de cada uno de los Sitios

Patrimoniales.

Figura 2 — 10: icono categoria Historia
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Acontecimientos / Novedades: En esta categoria se encuentran ubicadas todos los datos

relacionados con acontecimientos relevantes o novedades respecto a cada sitio analizado.

Figura 2 — 11: fcono categoria Acontecimientos /
Novedades
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Importantes: En esta categoria estan seleccionados los datos que generan mayor impacto e

interés por los usuarios incluida informacion histérica y actual.
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Figura 2 — 12: icono categoria Importante
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.5.3 Clasificacion de Informacion

a.- Parque 21 de Abril

1.- Construccion: El 19 de diciembre de 1921 se dictd ordenanza para erigir un monumento a
los héroes de la batalla de Riobamba, en la cima del Paseo 21 de Abril.

Actualmente alberga el monumento a la Libertad.

2.- Historia: En la Loma de Quito se consolida el triunfo de la brillante batalla de Riobamba, fue

precursora de la campal batalla de Pichincha gloriosa cuna de la libertad ecuatoriana.

3.- Acontecimientos / Novedades: Se le comenz6 a llamar Loma de Quito por su parecido con

El Panecillo.

4.- Importantes: Aqui se encuentra el “Mural de la Nacionalidad” que cuenta a historia desde
los origenes hasta el tiempo actual. Hay también un monumento en honor a Juan Galo de
Lavalle condujo a los patriotas contra el ejército espafiol.

b.- Iglesia de San Alfonso

1.- Construccion: Su construccion se realizd porque el viejo Templo Agustino de la ciudad se

derrumbd.

2.- Historia: Comenz6 a construirse en 1873. El 1 de agosto de 1880 se termino su construccion.

3.- Acontecimientos / Novedades: Los riobambefios colaboraron con plata y personas, llevando

piedras desde el rio Chibunga.
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4.- Importantes: Iglesia consagrada y en honor a La Santisima Virgen del Perpetuo Socorro.

c.- Iglesia de San Antonio de Padua

1.- Construccion: En 1964 se colocd un reloj en la torre principal, se convirtié en el mirador de

la ciudad.

2.- Historia: Tiene un altar elaborado a mano con pan de oro.

3.- Acontecimientos / Novedades: Debajo de la Iglesia se encuentra un area de nichos donde

estan los restos de varias personalidades.

4.- Importantes: Sede de la orden Franciscana.

d.- Iglesia de la Concepcion

1.- Construccion: Con elementos de cardcter Neorromanico y fachada en ladrillo.

2.- Historia: Creado como el primer monasterio de la antigua ciudad de Riobamba, con el

nombre de la Inmaculada Concepcion.

3.- Acontecimientos / Novedades: Leyenda: Se debia colocar la imagen de San José, pero fue
cambiado por un Cristo coronado de espinas: cuando se disponian a moverla fue imposible, el
encomendado por las hermanas conceptas le dijo a la imagen Sefior, a Riobamba, a la
Concepcion de Riobamba y la imagen dio un paso con el pie derecho, por eso el nombre de El

Buen Suceso.

4.- Importantes: Las religiosas del convento han sido las guardianas del Sefior del Buen Suceso

por 364 afios.

e.- Edificio del Correo

1.- Construccién: En 1917 se cred la Primera Sociedad Comercial Bancaria “Sociedad Bancaria

de Chimborazo”. En 1923 comienza a construirse el edificio de la Sociedad Bancarias de

Chimborazo.
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2.- Historia: La historia de su construccion estd ligada a lo que se ha definido como una

quimera: considerada el simbolo del florecimiento y la decadencia de Riobamba.

3.- Acontecimientos / Novedades: Estilo Neoclasico Ecléctico.

4.- Importantes: Actualmente en el edificio funcionan la Empresa Publica Correos del Ecuador y

el Instituto Ecuatoriano de Crédito Educativo y Becas IECE.

f.- Capilla de San Felipe

1.- Construccion: Su realizacion comenz6 desde el trazo de las calles en la llanura de Tapi, antes

de convertirse en ciudad.

2.- Historia: En 1894, el 04 de mayo, las tropas de Eloy Alfaro, entraron violentamente
buscando las fuerzas conservadoras, muere el Padre Emilio Moscoso. El artista Gerardo

Astudillo, retrato los hechos historicos, en 14 cuadros.

3.- Acontecimientos / Novedades: En 1925 la primera emision de Radio “El Prado”, se di6 una

conferencia sobre la batalla de Tarqui.

4.- Importantes: La Capilla del Sacrilegio, toma su nombre debido a la muerte del Padre Emilio

Moscoso.

g.- Estacion del Ferrocarril

1.- Construccion: Su construccion inici6é en 1871, durante la presidencia del Dr. Gabriel Garcia
Moreno. Se lo conoce como “El Ferrocarril del Sur” y lo concluy6 el general Eloy Alfaro en su

segunda presidencia, con problemas, técnicos, econdémicos y humanos.

2.- Historia: En 1900 se hace el decreto legislativo que obliga a la compaiiia del ferrocarril a que
la linea pase por Riobamba. En 1905 lleg6 a Riobamba, con ésta obra se unié la costa y la

sierra.

3.- Acontecimientos / Novedades:
RUTAS DEL TREN

Tren del Hielo

Riobamba — Urbina — Riobamba
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Horario: 08:00 — 11:45
Sendero de los Ancestros
Riobamba — Colta — Riobamba
Horario: 12:00 — 16:00

Nariz del Diablo

Alausi — Sibambe — Alausi
Horario: 08:00 — 10:30
Horario: 11:00 — 13:30
Horario: 15:00 — 17:30

4.- Importantes: El costo total del Ferrocarril fue de 17 millones de doélares. Hasta 1896 se

construy6 70km.

h.- Parque Guayaquil

1.- Construccion: En 1941 el 21 de abril se comienza la construcciéon de La Alameda en los
terrenos municipales de la Quinta Concepcién que luego cambia a parque “Guayaquil o

Infantil", y se inauguro el 21 de Abril de 1951.

2.- Historia: El monumento a Simén Bolivar, denominada El Genio, obra obsequiada a la ciudad
por el Gobierno de Venezuela de 1980. Uno de los motivos por los que fue colocado en la
Ciudad de Riobamba es la inspiracion que tuvo para escribir en 1822 el popular poema Mi

Delirio en el Chimborazo.

3.- Acontecimientos / Novedades: En 1994 la remodelacion del parque Guayaquil, se realizo

con murales y esculturas de Eddie Crespo.

4.- Importantes: El monumento de la X fue levantado al Capitin Edmundo Chiriboga, Este
homenaje al héroe de la Guerra del 41, fue inaugurado en la ciudad de Riobamba, dentro del
parque Guayaquil, el 17 de Agosto de 1960.

i.- Parque La Libertad

1.- Construccion: En 1922 se inaugur6 el parque “La Libertad”. Las piedras de la construccion

se trajeron de Gatazo y fueron talladas luego.
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2.- Historia: Existe una relacion entre la basilica y Eugenio Espejo que acuii6 la frase: SALVA
CRUCE LIBER ESTO; LIBRES BAJO EL SIGNO DE LA CRUZ. La frase completa dice:

Bajo el amparo de la cruz, sed libres, conseguid la libertad y la gloria.
3.- Acontecimientos / Novedades: La Basilica fue creada por el Padre Manuel Proafio.
Su construccion inicié en 1883, el 26 de agosto. Durd 32 afios de construccion. En 1915 se

inauguro la obra.

4.- Importantes: Construida por los hermanos Jesuitas, por el Padre Manuel Guzman Hermano

Lencada.

j.- Parque Maldonado

1.- Construccion: En 1911 comienza la construccion de la plaza Mayor, a cargo de los

arquitectos italianos Russo y Tormen, residentes de Riobamba.

2.- Historia: Hasta 1919 fue conocida como Plaza de Santo Domingo.

3.- Acontecimientos / Novedades: En el monumento estdn tres placas de las visitas de

Maldonado: Espafa 1747; Londres 1748; Paris 1749.

4.- Importantes: Se construy6 con el objetivo de diferenciarse de otros espacios y cimentar la
identidad local, el monumento de Maldonado fue elaborado por el ecuatoriano Carlos Alberto
Mayer. Construido en honor del mas importante Riobambefio, el mayor representante de la
cultura, con talla intelectual, sabio y cientifico.

k.- Iglesia La Merced

1.- Construccion: Levantada sobre los vestigios del convento de los Mercedarios.

2.- Historia: En un principio fue ocupado por las religiosas de los Sagrados Corazones, luego

por las hermanas de la Caridad, en 1891 fue cedido a los Salesianos de Don Bosco.

3.- Acontecimientos / Novedades: Se trajeron de Italia las pinturas: Corazén de Jesus y San

José. Conjunto de la sagrada cena, copia de Leonardo Da Vinci.

4.- Importantes: Dedicado a la Santisima “Madre de las Mercedes”.
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l.- Parque Sucre

1.- Construccion: Este parque fue creado en honor del Mariscal de Ayacucho Antonio José de

Sucre.

2.- Historia: Fue originalmente construida con un antepecho decorativo y una verja de hierro

con disefios.

3.- Acontecimientos / Novedades: En 1913 fue instalado el monumento a Neptuno en el parque

Sucre, al mismo tiempo que el servicio de agua potable.

4.- Importantes: Se puede observar las bancas con los leones, talladas en piedra y reconstruidas

en el proceso de mantenimiento.

2.5.4 Categorizacion de Puntos de Interés en Cronologia.

Siglo XVI

a.- El 15 de agosto de 1534 fue la Primera fundacion urbana en tierras de Quito.

Siglo XVIII

a.- En 1738 los integrantes de la primera mision geodésica estuvieron en Riobamba.

b.- En 1763 se termina la custodia.

c.- En 1783 Eugenio Espejo, produjo dos obras en la ciudad:

1.- Defensa de los curas de Riobamba.

2.- Cartas Riobambenses.

d.- Terremotos:

Iro.- 10 junio 1786

2do.- 4 febrero 1797 en Cicalpa.
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Se presentan 3 opciones para el reasentamiento de la ciudad:

a) En el mismo sitio o en Cajabamba o en Gatazo.

b) Por Lizarzaburu, en las llanuras de Tépi, en los terrenos de San Miguel y San Martin.

c¢) Por via a Chambo.

e.- En la villa La Uni6n, antigua Riobamba, destruida en 1797, estd la casa de Maldonado,

donde funciona la biblioteca del canton Colta.

Siglo XIX

a.- En 1802 se descubrieron restos arqueoldgicos cerca al Riobamba antiguo, en Chalan; Punin.
Investigaron ahi los cientificos geodésicos del siglo XVIII y encontraron las siguientes especies:
Mastodon Andium, Equus Andium, Cervus Chimborazi, Cervus Riobambensis

Dasypus Magnus, Mylodon Robustus, Protoauchenia Reissi, Michairodus Neogaeus.

b.- E1 19 de abril de 1822 a orillas del Rio Chibunga se desarrrollo la batalla de Tépi.

c.- Fue la cuna de la republica en 1830.

d.- El 14 de Agosto de 1830 se realizd la Asamblea Constituyente, Anteproyecto por José

Joaquin de Olmedo.

e.- Isabel de Godin, esposa de uno de los exploradores de la misién geodésica Francesa espero

21 afios, Juan Godin de Odonnais viaj6 a la amazonia por el mismo camino de Maldonado y La

Condamine. Julio Verne escribi6 “La Jangada” basandose en esta historia.

Década 1900

a.- En 1901 llega la segunda mision geodésica francesa.

Década 1920

a.- En 1920 aterriza el aeroplano “Telégrafo 17, tripulado por Ferrucio Guicciardi.
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b.- El 27 de junio de 1921 comenzd la construccion del Colegio Maldonado por Pablo y

Antonio Russo.

c.- En 1924 los hermanos Levi comenzaron el proyecto urbano “Bellavista”.

d.- E127 de febrero de 1925 fue la primera emision de la radio “El Prado”, desde el colegio”San

Felipe”, sobre la batalla de Tarqui.

Década 1940

a.- El Rotary Club, presidido el Dr. Luis Vela en 1941 coopero para realizar la obra que

actualmente se conoce como el parque Guayaquil.

Década 1950

a.- En 1957 la Avenida “Republica” cambia a “Daniel Ledén Borja” y el parque “Alameda”

cambia a parque “Guayaquil”.

Década 1960

a.- En 1960 inversionistas ecuatorianos y Venezolanos crean la fabrica ecuatoriana de

ceramicas.

b.- En 1962 se dan las primeras transmisiones de las Escuelas Radiofonicas Populares, cuyo

principal promotor fue Monsefior Leonidas Proafo.

c.- En 1969, El congreso nacional crea el instituto Tecnoldgico Superior de Chimborazo.

Década 1970

a.- En 1970 se les da el sobrenombre de Arenapupos a los Riobambefios, por sus calles

empedradas con piedras de rio.

b.- En 1970 el Colegio John F. Kennedy fue la primera institucion educativa particular.

c.- En 1973 el Instituto Tecnoldégico Superior de Chimborazo el instituto camba a “Politécnica”

ESPOCH.
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e.- En 1974 se Inauguro el Coliseo Teodoro Gallegos Borja.

Década 1990

a.- En 1997, el Banco Central entrega el edificio al Consejo Provincial de Chimborazo.

2.6 Digitalizacion de Ilustraciones.

Se realizaron ilustraciones de los lugares elegidos segun las encuestas, zonas como el parque
Maldonado, el actual Edificio de los Correos, o la Iglesia La Merced. Se dio un toque ilustrativo
tradicional, de tal forma que se presente un contenido mas artistico, y asi contrastar la

informacion basada en historia que se presenta.

Parque 21 de Abril

Figura 2 — 13: Proceso de Ilustracién Urban Sketch Parque 21 de Abril
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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Iglesia San Alfonso

Figura 2 — 14: Proceso de Ilustracion Urban Sketch Iglesia San Alfonso
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Iglesia San Antonio de Padua

Figura 2 — 15: Proceso de Ilustracion Urban Sketch Iglesia San Antonio de Padua
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

72



Iglesia de la Concepcion

Figura 2 — 16: Proceso de Ilustracion Urban sketch Iglesia La Concepcion
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio., 2015

Edificio del Correo

Figura 2 — 17: Proceso de Ilustracion Urban Sketch Edificio del Correo
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

73



Capilla San Felipe

Figura 2 — 18: Proceso de Ilustracion Urban Sketch Capilla San Felipe
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Estacion del Ferrocarril
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Figura 2 — 19: Proceso de Ilustracion Urban Sketch Estacion del Ferrocarril

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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Parque Guayaquil

Figura 2 — 20: Proceso de Ilustracién Urban Sketch Parque Guayaquil
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Parque La Libertad

Figura 2 — 21: Proceso de Ilustracion Urban Sketch Parque La libertad
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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Parque Maldonado

Figura 2 — 22: Proceso de Ilustracion Urban Sketch Parque Maldonado
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Iglesia La Merced

Figura 2 — 23: Proceso de Ilustracion Urban Sketch Iglesia La Merced
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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Parque Sucre

Figura 2 — 24: Proceso de Ilustracion Urban Sketch Parque Sucre
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.7 Diseiio de Infografias

PARQUE

21 DE ABRIL

CONSTRUCCION

EI19 de dicembre de 1921 se dict ordenanza para erigir un monu-
mento a los héroes de la batalia de Riobamba, en la cima del Paseo
21 de Abril.

alberga el a la “Libertad".

HISTORIA

EnlaLoma de Quito se consolida el friunfo de “La brillante batalla de
Riobamba, fue precursora de la campal Batalla de Pichincha” gloriosa
cuna de la libertad ecuatoriana.

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

Se le comenzo a Namar “Loma de Quito por su parecido con “El
Panecillo”.

IMPORTANTES

Aqui se encuentra el “Mural de la Nacionalidad” que cuenta a historia
desde los origenes hasta el tiempo actual.

Hay también un monumento en honor a Juan Galo de Lavalle condujo
a los patriotas contra el ejéraito espariol.

Figura 2 — 25: Infografia Parque 21 de Abril
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

IGLESIA DE

SAN ALFONSO

CONSTRUCCION

Su construccion se realizo porgue & viejo Tempio Agustino de la
ciudad se derrumbo.

HISTORIA

Comenzo a construirse en 1873. £l 1 de agosto de 1680 se termino su

@O®E©

ACONTECIMENTOS / NOVEDADES

Los ri i con piata yp , llevando piedras
desde @ rio Chibunga.

IMPORTANTES

Iglesia consagrada y en honor a La Santisima Virgen del Perpetuo
Socarro.

Figura 2 — 26: Infografia Iglesia San Alfonso
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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[GLESIA
SAN ANTONIO

DE PADUA

CONSTRUCCION

En 1964 se coloco un reloj en la torre principal, se convirtio en el
mirador de la ciudad.

HISTORIA

Tiene un aftar efaborado a mano con pan de oro.

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

Debgo de la Iglesia se encuentra un area de nichos donde estan los
restos de varias personalidades.

IMPORTANTES

Sede de la orden Franciscana.

Figura 2 — 27: Infografia Iglesia San Antonio de Padua

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

[GLESIA DE LA

CONCEPCION

CONSTRUCCION

Con elementos de caracer Neorromanico y fachada en ladrillo.

HISTORIA

Creado como el primer monasterio de la antigua ciudad de Riobamba,
con el nombre de la lnmaculada Concepaion.

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

Leyenda: Se deb¥a colocar laimagen de San José, pero fue cambiado por un
Cristo coronado de espinas: cuando se disponian a mo veria fue impositie, e/

porlas h Ie dijo a la imagen “Sefior, a
Richamba, a la Concepeidn de Richamba® y la imagen did un paso con & pie
demcho, por eso el nombre de “El Buen Suceso”.

IMPORTANTES

Las religiosas del convent han sido las guardianas def Sefior del
Buen Suceso por 364 aios.

Figura 2 — 28: Infografia Iglesia La Concepcion
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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EDIFICIO DEL

CORREO

CONSTRUCCION

En 1917 se creo la Primera Sociedad Comercial Bancaria “Sociedad
Bancaria de Chimborazo”. En 1923 comienza a construirse ef edificio
de la Sociedad B ias de Chi

®»@®

HISTORIA

La histaria de su construccion esta ligada a lo que se ha definido
como una quimera: considerada & simbofo del florecimiento y la
decadencia de Riobamba.

[S54d

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

Estilo Neodasico Ecléctico.

IMPORTANTES
en d edificio i la Empresa Publica Correos del
Ecuador y el Instituto Ecuatoriano de Crédib Educativo y Becas IECE.

Figura 2 — 29: Infografia Edificio del Correo
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

CAPILLA DEL COLEGIO

SAN FELIPE

¥

CONSTRUCQION

Su realizacion comenzo desde el trazo de las calles enla Hanura de
Tapi, antes de comerfirse en ciudad.

HISTORIA

En 1894, el 04 de mayo, las tropas de Eloy Afaro, entraron violenta-
mente buscando las fuerzas conservadoras, muere el Padre Emilio
Moscosa

Elarfista Gerardo Astudillo, refrat los hechos histaricos, en 14
cuadros.

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

En 1925 la primera emision de Radio “El Prado”, se dio una conferen-
cia sobre la batafla de Tarqui.

IMPORTANTES

La Capilla def Sacrilegio, bma su nombre debido a la muerte del
Padre Emilio Moscoso.

Figura 2 — 30: Infografia Capilla San Felipe
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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LA ESTACION DEL

FERROCARRIL

CONSTRUCQION

Su construccion inicio en 1871, durante la presidencia del Dr. Gabriel

Garcia Moreno. Se lo conoce como “El Ferrocarril del Sur” y fo

concluyo el general Eloy Alifaro en su segunda presidencia, con
técnicos, IMIcos ¥

HISTORIA

En 1900 se hace el decreto legisiativo que obliga a la compaiiia del
ferrocarril a que la linea pase por Ricbamba. En 1905 Nlego a Riobam-
ba con eésta obra se unio la costa y la sierra.

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

RUTAS DEL TREN Nariz del Diablo

Tren del Hidlo Alausi — Sibambe — Alausi

Riobamba — Urbina — Riobamba ~ Horaria: 08:00 — 10:30

Horario: 08:00 - 11:45 Horario: 1100 - 13:30
Horaria: 1500 - 17:30

Sendero de los Ancestros

Riobamba — Cofta — Riobamba

Horario: 12:00 - 16:00

La Capilla def Sacrilegio, bma su nombre debido a la muerte del

Padre Emilio Moscoso.

IMPORTANTES

El costo total del Ferrocaril fue de 17 miliones de dolares. Hast 1896
se construyo 70km.

Figura 2 — 31: Infografia Estacion del Ferrocarril
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

PARQUE

GUAYAQUIL

CONSTRUCCION

en los terrencs icif de la Quinta Cc ion que

En 1941 el 21 de abril se comienza la construccion de “La Alameda *

luego
cambia a parque “Guayaquil o Infantil”, y se inauguro el 21 de Abril de
1951,

HISTORIA

Elmonumento a Siman Bolivar, denominada El Genio, obra obsequiada
a la dudad par el Gobiemo de Venezuela de 1980. Uno de los mofivos
par los que fue colocado en la Ciudad de Riobamba es la inspiracion
que tuvo para escribir en 1822 el popular poema Mi Delirio en el
Chimbarazo.

@O®E

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

En19%4ia ion del parque il, se realizo con murales
y esculturas de Eddie Crespo.

IMPORTANTES

El de la"X" fue al Capitan Chiriboga,

Este homenaje al héroe de la Guerra del 41, fue inaugurado enla
ciudad de Riobamba, dentro del parque Guayaquil, el 17 de Agosto de

Figura 2 — 32: Infografia Parque Guayaquil
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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PARQUE DE LA

LIBERTAD

& BASILICA DEL SAGRADO CORAZON DE [ESUS

CONSTRUCCION

En 1922 se inauguro el parque “La Libertad". Las piedras de la
consiruccion se trajeron de Gatazo y fueron taliadas luego.

HISTORIA

Existe una relacion entre la basilica y Eugenio Espejo que acuiio fa
frase: “SALVA CRUCE LIBER ESTO; LIBRES BAJD EL SIGNO DE LA
CRUZ". La frase completa dice: “Bajo el amparo de la cruz, sed libres,
conseguid la libertad y la gloria”.

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

La Basilica fue creada por e Padre Manue! Proafio.
Su construccion inicio en 1883, el 26 de agosto. Duro 32 afios de
construccion.En 1915 se inauguro fa obra.

s
ez

IMPORTANTES

Construida por los hermanos Jesuitas, por el Padre Manue! Guzman
Hermano Lencada.

Figura 2 — 33: Infografia Parque La Libertad

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

PA RQU E

Figura 2 — 34: Infografia Parque Maldonado

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

CONSTRUCCION

En 1911 comienza la construccion de la plaza Mayor, a cargo de los
arquitectos italianos Russo y Tormen, residentes de Riobamba.

HISTORIA

Hasta 1919 fue conocida como Plaza de Santo Domingo.

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

En el monumento estan tres placas de las visitas de Maldonado:
Espana 1747; Londres 1748; Pans 1749.

s
Veze

IMPORTANTES

Se consiruyo con el objetivo de diferenciarse de ofros espacios y
cimentar la identidad local, el monumento de Maldonado fue elabora-
doporelmlanmob‘arb_sﬁbwtom}er Construido en honor del

mas Ri & mayorr de la culfura,
con talla intefectual, sabio y dienfifico.
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IGLESIA DE

LA MERCED

CONSTRUCCION

Levantada sobre los vestigios del convento de los Mercedarios.

HISTORIA

Enmpmnm fue ocupado por las refigiosas de los Sagrados
luego por las de la Caridad, en 1891 fue cedido
a los Salesianos de Don Bosca.

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

Se trajeron de falia las pinturas: Corazon de Jesis y San Jos€.
Conjuniy de la sagrada cena, copia de Leonardo Da Vinci.

@§®®

IMPORTANTES

Dedicado a la Santisima “Madre de las Mercedes”.

Figura 2 — 35: Infografia Iglesia La Merced
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

CONSTRUCCION

Este parque fue creado en honor del Mariscal de Ayacucho Antonio
Jose de Sucre.

HISTORIA

Fue origil ida con un ivo y una verja
de hierro con diserios.

ACONTECIMIENTOS / NOVEDADES

En 1913 fue instalado el monumento a Neptuno en el parque Sucre, al
mismo fempo que el servicio de agua potabie.

@@Qﬁ

IMPORTANTES

Se puede obserar las bancas con los leones, tafladas en piedra y
reconstruidas en el proceso de mantenimiento.

Figura 2 — 36: Infografia Parque Sucre
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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Primera fundacion urbana en tie-

El 15de agostode 1534 fue la
rras de Quito,

2.8 Presentacion de Informacion por Cronologia

Figura 2 — 37: Infografia Siglo XVI
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

84



En 1763 se termina la
— custodia.

— £0 1738 los integrantes de la pri-
mera mision geodésica estuvie-
ron en Riobamba.

En la villa *La Unién’, antigua Rio-

—— Damba, destruida en 1797, estd

la casa de Maldonado, donde

fcur?ciona la biblioteca del cantén
olta,

Figura 2 — 38: Infografia Siglo XVIII
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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En 1783 Eugenio Espejo, produjo
dos obras e%e la ciu(faﬂ:

Defensa de los curas de
Riobamba.

Cartas Riobambenses

Terremotos:
1ro.- 10 junio 1786
2do.- 4 febrero 1797 en Cicalpa
Se presentarén 3 opciones para
el reasentamiento de la ciudad:
a) En el mismo sitio o en Caja-
bamba o en Gatazo.
b) Por Lizarzaburu, en las llanu-
ras de Tapi, en los te
rrenos de San Miguel y San
Martin.

¢) Por via a Chambo .




El 19 de abril de 1822 a ori- abli
| lias del Rio Chibunga se desa- U icuna deja repobica €

rrrolio la batalla de Tapi.

Brabied e Gondan, e4posa the N de Jos epioradones

En 1802 se descubrieron restos bt s Magriada st
arqueolégicos cerca al Riobamba Cominnd de Makicendo y Ly Condurmion
antiguo, én Chalan; Punin. M0 Verne exrtio"Ls Mangeds’ Basandise o evte
Investigaron ahi los cientificos Nidoria,

?eodéﬁcosI del siglo XVill yiencorr

raron las siguientes especies:

Fe— Mastodon Andium

Equus Andium £ 34 60 Agoria 8 1830 56 oo In Asnties
Cervus Chimborazi 1 Combttuyentn, Artegeayectis por Joe Joxgn &
Cervus Riobambensis Oleeds

Dasypus Magnus

Mylodon Robustus

Protoauchenia Reissi

Michairodus Neogaeus

Figura 2 — 39: Infografia Siglo XIX
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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En 1901 llega la sc‘gunda
sica francesa

mision g

Figura 2 — 40: Infografia Siglo Década 1900

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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— R Camenman e pects
e -, t" - A re—
u&%’&?«méf i ncb urbano “Bellavista®

El 27 de febrero de 1925 fue la El 27 de junio de 1921 co-

rimera emision de la radio "El mienz6 la construccion del nEm—
e Prado’ desde el coleﬂ‘l’o'San Colegio Maldonado por
;olipef, sobre la batalla de Pablo y Anténio Russo.
arqui.

Figura 2 — 41: Infografia Década 1920
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

88



O
ISR
(@)
e
O
12,
q0)
O
NP
=)

actualmen-
I parque

te se conoce como e

Guayaquil.

residido el Dr.
COOPLro para

Club,
2 en 1941
que

LuisVelaen 1
realizar la obra

El Rota

Figura 2 — 42: Infografia Década 1940
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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En 1957 la Avenida “Republica”

cambia a“Daniel Ledn

=)
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el parque "Alameda® cam

parque “Guayaquil”,

Figura 2 — 43: Infografia Década 1950
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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En 1969, Elicongl(eso nacional En 1960 inversionistas ecuatoria-
—créa el instituto Tecnolégico nos y Venezolanos créan la fabrica
Superior de Chimborazo. ecuatoriana de ceramicas.

En 1962 se dan las primeras
transmisiones de las Escuelas Ra-
diofonicas Populares, CUYO Pringi-  se——
pal promotor fue Monsefior Leo-

nidas Proano.

Figura 2 — 44: Infografia Década 1960
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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e En 1970 el Colegio John F. Ken-
nedy fue la primera institucion
educativa particular.

En 1970 se les da el sobrenom-
bre de Arenapupos a los Rio-
bambenos, por sus calles empe-
dradas con pledras de rio.

Figura 2 — 45: Infografia Década 1970
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Década 90

\ N

P A

En 1973 el Instituto Tecnolégi-
co Superior de Chimborazo el
instituto camba a*Politécnica®
ESPOCH.

En 1974 se Inaugurd el Coliseo
Teodoro Gallegos Borja.
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En 1997, el Banco Central en-

trega el edificio al Consejo
Provincial de Chimborazo.

Figura 2 — 46: Infografia Década 1990
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.9 Integracion de la Infografia 2.0 en Aplicacién Mdvil Android

2.9.1 Bosquejo de la Aplicacion Movil

Luego del analisis de usabilidad que se realizd anteriormente permitid realizar un sencillo
bosquejo post-aplicacion en que se exponga la informacion de la infografia 2.0 de manera

optima y eficiente, organizando de manera minimalista y simple.

INICIO
SITIos MAPA CRONOLOGIA AYUDA

Parque 21 de Abril Mapa Siglo XLT ( Informacidit J
Iglesia San Affanso Realidad Aumentada Siglo XVl
Iglesia de San Antonio Siglo XX
Iglesia La Concepcion Década 1900
Edificio del Correo CONSTRUCCION Década 1920
Capilla de San Felipe HISTORIA Década 1950
Estacion del Femocarril | | ACONTECIMENTOS /NOVEDADES Década 1960
Parque Guayaquil MPORTANTES Década 1970
Parque La Libertad Década 1990
Parque Maldonado Tiempo
Iglesia de la Merced Popular
Parque Sucre

Figura 2 — 47: Arquitectura de la Informacion
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.9.2 Desarrollo de Interfaz de la Aplicacion Movil

Listado de Sitios

[% PATRIO [ PATRIO

l I Templo de la Merced

Y -

i o ipe
!l Iglesia San Antonio

A Parque bril

!l Iglesia San Alfonso

& Estaciondel Ferr

Mapa

[ PATRIO O ‘
5 et

Figura 2 — 48 : Interfaz: Sitios Patrimoniales, Mapa
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Cronologia Opcién 01

[ PATRIO ) [% PATRIO
Siglo XVI
Siglo XVIII
SigoXiv.
Decada 1900 b > E127de febrero de 1925 pri-

———— e ) mera emisidn de fa radio °8
Decada 1920 P o gl
Decada 1940 > S Tarqu

Decada1950 o
Decada 1960

Decada 1970

Decada 1990

Figura 2 — 49 Interfaz Cronologia, Ayuda
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.9.3 Interfaz Infografia 2.0 del Parque 21 de Abril

PARQUE

21 DE ABRIL

Figura 2 — 50: Interfaz Infografia 2.0 del Parque 21 de Abril
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.9.4 Interfaz Infografia 2.0 de la Iglesia San Alfonso.

SAN ALFONSO

Figura 2 — 51: Interfaz Infografia 2.0 de Iglesia San Alfonso
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.9.5 Interfaz Infografia 2.0 de la Iglesia San Antonio.

IGLESIA
SAN ANTONIO

DE PADUA

Figura 2 — 52: Interfaz Infografia 2.0 Iglesia San Antonio
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.9.6 Interfaz Infografia 2.0 de la Iglesia La Concepcion.

Figura 2 — 53: Interfaz Infografia 2.0 de Iglesia La Concepcion
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

97



2.9.7 Interfaz Infografia 2.0 del Edificio del Correo.

EDIFICIO DEL

Figura 2 — 54: Interfaz Infografia 2.0 de Edificio de los Correos del Ecuador
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.9.8 Interfaz Infografia 2.0 de la Capilla San Felipe.

M

CAPILLA DEL COLEGIO

SAN FELIPE

Figura 2 — 55: Interfaz Infografia 2.0 de Capilla San Felipe
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.9.9 Interfaz Infografia 2.0 de la Estacion del Ferrocarril.

L ESTACION DE
FERROCARRIL

Figura 2 — 56: Interfaz Infografia 2.0 de Estacion del Ferrocarril
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.9.10 Interfaz Infografia 2.0 del Parque Guayaquil.

PARQUE

GUAYAQUIL

Figura 2 — 57: Interfaz Infografia 2.0 de Parque Guayaquil
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.9.11 Interfaz Infografia 2.0 del Parque la Libertad.

PARQUE DE LA

LIBERTAD

Figura 2 — 58: Interfaz Infografia 2.0 de Parque La Libertad
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.9.12 Interfaz Infografia 2.0 del Parque Maldonado.

PARQUE

MALDONADO

Figura 2 — 59: Interfaz Infografia 2.0 de Parque Maldonado
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.9.13 Interfaz Infografia 2.0 Iglesia la Merced.

IGLESIA DE

LA MERCED

Figura 2 — 60: Interfaz Infografia 2.0 Iglesia La Mercer
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.9.14 Interfaz Infografia 2.0 del Parque Sucre.

PARQUE

Figura 2 — 61: Interfaz Infografia 2.0 de Parque Sucre
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.9.15 Interfaz de Menu Mapa.

Avenidd € Inca

> Avenida Rio Coca
(2
2 entral
Técnico,

)

- Porti P\?‘
hod

) end?

& -
o

A WSS
ot \i\/

«
Pl

R. Aumentada

&

Figura 2 — 62: Interfaz Ment Mapa
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

2.9.16 Interfaz de Menu Cronologia.

Figura 2 — 63: Interfaz Menu Cronologia 1
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

[ PATRIO

it a0 1767 st case  Madood,
e fciors s btca dl ot Cots.

Siglo XVIII

Figura 2 — 64: Interfaz Menu Cronologia 2
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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11040 sbelde 1822 i ol
Chinga s dorao it o i

Figura 2 — 65: Interfaz Menu Cronologia 3
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Figura 2 — 66: Interfaz Menu Cronologia 4
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Figura 2 — 67: Interfaz Menu Cronologia 5
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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Figura 2 — 68: Interfaz Menu Cronologia 6
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Figura 2 — 69: Interfaz Menu Cronologia 7
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Figura 2 — 70: Interfaz Menu Cronologia 8
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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OBRAS PATRIMONIALES
A TRAVES DEL TIEMPO

SITIOS PRIMONIOALES
MAS CONOCIDOS.

Figura 2 — 71: Década 1970, 1990, Tiempo, Populares
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.9.17 Interfaz de Menu Informacion.

Aocede alos stios patino-
iales mss concedos de
Robama

PATRIO e

Enlabnnado tiompo an

cueris wdomoién ot
P ol pr pocis

PatRio es una aplicacion mévil que detalla

la informacion més relevante de los sitios iy

Patrimoniales mas importantes de Ia

ciudad de Riobamba

En esta aplicacion encontraras dato

acerca de la
historia, novedades y datos de importancia
de cada uno de los lugares analizados. /
La creaci6n de esta aplicacion tiene con 7

objetivo la vinculacion entre un sistema PATRIO

fografico 2.0 y un dispositivo tect

s s OsehoyDesarolo,

T A

de comunicacion global.

Figura 2 — 72: Interfaz Menu Informacion
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.10 Mapa de Navegacion de la Aplicacion Movil

Figura 2 —73: Mapa de Navegacion de App.
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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2.11 Prototipo

4
PATRIO

Figura 2 — 74: Isologo Marca PatRio
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Listado de Sitios

[ PATRIO

I I Templo de la Merced

Y Parquesucre

! . Parque Maldonado

I Iglesia de la Concepcic @ ;%

!l Edificio del Correo
= 2 En 1913 fue instalado el monumento a

Neptuno en el parque Sucre, al mismo
i Capilla San Felipe tiempo que el servicio de agua potable.

! l Iglesia San Antdnio

Parque 21 de Abril

l l Iglesia San Alfonso

o~ Estacion del Ferrocarr

Avenid? € Inca

Avenida Rio_Coca
Centfdl
Técnico,

SN
S
A

R. Aumentada

Figura 2 — 75: Opcioén Listado de Sitios, Opcion Mapa
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015
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Cronologia Opcién 01

[ PATRIO . [% PATRIO [ PATRIO
Siglo XVI
Siglo XVIII
Siglo XIV
Decada 1900 ~ E1 27 de febrero de 1925 pri-

mera emisidn de la radio *8

Wy Tl 3 / 9 Prado®, desce ¢ calegio"S:
Decada 1920 <4 Fdi;“;;relagm%omm

Decada 1940 ~ o Tarqui,
Decada 1950 A

Decada 1960

Decada1970

Decada 1000 Sialo XVI

PATRIO

Patfio 05 uns apicacksn movil que datalls
Ia informacitn més reievame e los sitios
Patimonisies mée importantes de b
cutad ce Ricbaria.

En ests opicaciie encontraras datos
Cronalfgicos acercs de I constreccibn,
Bistocis, novedades y calos de importamcia
e cada uso de los hegares anakzados

Ls creacitn de esta apicaciin tiene coms.
objetiva la vinculacion entre wn sistera ke
fogeéica 2.0 y un disposito ecnakigice.
e commicacién global.

Figura 2 — 76: Interfaces por Funcionalidad, Cronologia, Ayuda
Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

El disefio del prototipo fue desarrollado priorizando la visualizacion de la informacién que
contenia, se utiliz6 un contraste de tonos frios, este contraste permitia una visualizacion sin

problemas de la informacion bajo la luz ambiental de dia.

2.11.1 Cromadtica de la Aplicacion

En la herramienta de observacion Boards, se visualizd la preferencia por los jovenes de

Riobamba por tonos frios y oscuros. Dentro de la gama de tonos frios se utilizaron:
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El color primario azul (#20619¢) que denota: Seguridad, Frescura.

El color secundario es un azul-blanco (#aacdec) que denota: Inteligencia, Concentracion.

2.11.2 Tipografia de la Aplicacion

Dentro de la seleccion tipografica se utilizo:

Tipografia Principal: Trajan Pro ; Tipografia con serif perteneciente a la familia de las Romanas
clasicas, dota de caracteristicas de belleza y elegancia, atributos fundamentales para caracterizar

a informacion patrimonial.

Tipografia Secundaria: Roboto Condensed Light ; Tipografia sin serif o palo seco perteneciente
la familia de las grotescas, dota de dinamismo y ligereza, importantes para evitar una excesiva

mancha tipografica.
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2.12 Desarrollo de Realidad Aumentada

Para el desarrollo de las opciones de Realidad Aumentada se utiliza el motor APPUNTA, que a
diferencia de otros motores, este funciona con pequeilos componentes que se comunican entre

ellos, de esta manera podemos generar un alto nivel de personalizacion.

Se puede revisar la documentacion en: http://appunta.com/

Este tipo de software permite realizar sistemas de visualizacion de geodatos para aplicaciones
en dispositivos mdviles que manejan sistemas Android.
Permite mostrar de manera facil al usuario informacién geoposicional, y también crear nuevas

maneras de mostrarla o editar la existente.

Basicamente se pueden colocar puntos de interés (POI) en un mapa a través de datos de:
e Latitud;

* Longitud;

* Y opcionalmente altitud.

* Luego estos puntos de interés y su informacion se muestran al usuario.
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CAPITULO 111

3.1 Resultados y Analisis.

3.1.1 Evaluaciones Heuristicas

Especialistas en usabilidad comparan la interfaz de usuario con principios de usabilidad
universalmente conocidos. Y luego evaltian el grado de cumplimiento de cada uno de estos

principios denominadas Heuristicas. Estas son las 10 heuristicas establecidas segiin Nielsen.

1. Visibilidad del estado del sistema.- mantener a los usuarios informados de lo que estd

pasando.

2. Adecuacion del lenguaje.- utilizar el lenguaje de los usuarios, usando conceptos conocidos.

3. Control y libertad para el usuario.- incluir la opcion hacer y deshacer para facilitar la

navegacion.

4. Consistencia y estdndares.- evitar que los usuarios piensen que distintas palabras, situaciones

o0 acciones significan lo mismo.

5. Prevencion de errores.- presentar adecuadamente los mensajes de error, y pedir confirmacion

antes de realizar una accion.

6. Reconocimiento mas que memoria.- reducir la cantidad de elementos que el usuario tiene que

memorizar, haciendo que los objetos, acciones y opciones siempre estén visibles.

7. Flexibilidad y eficiencia de uso.- permitir a los usuarios que adapten acciones frecuentes.

8. Diseflo estético y minimalista.- los didlogos no deben contener informacién que no sea

necesaria.
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9. Soporte para los usuarios en reconocimiento, diagnostico y recuperacion.- los mensajes deben
ser claros sin ningun tipo de adicionales, indicando el problema e indicando una solucion si es

posible.

10. Ayuda y documentacion.- proporcionar ayuda de una forma que sea facil de encontrar.

3.1.2 Evaluacion de Usabilidad Basado en Heurisiticas

Para la etapa de evaluacion se desarrolld un prototipo en el que se observo la funcionalidad de
la interfaz, se solicitd a un grupo de estudiantes que manejaban conceptos de usabilidad para
desarrollo de aplicaciones interactivas.

Se presento el prototipo para que los estudiantes los comprobaran por si mismos, calificando las
caracteristicas del sistema. De esta manera se pudo observar las deficiencias o fortalezas del

sistema infografico.

Tabla 3 - 1 Evaluacion de Heuristicas

Heuristicas de Usabilidad Calif | Observaciones

1. Visibilidad del estado del sistema 14 | Anadir direcciones (calles); Textos mas grandes en
menu principal; problemas de visualizacion en
dispositivos pequefios.

2. Relacion entre el sistema y el 17 | Opcidn para idioma secundario; Mejorar
mundo real representacion de botones para asociar con la funcidén
3. Control y libertad del usuario 14 | Anadir boton "Regresar, Deshacer o Salir "

Opcién de confirmacion
Mayor funcionalidad de mapa

4. Consistencia y Estandares 16 | Usar un mismo estilo en gréfico,
Falta mayor visibilidad,
Mejorar legibilidad de textos.

5. Prevencion de errores 19 | Mensajes de advertencia,
Texto en margenes;
Mensajes de SI o NO; pantallas de verificacion.

6. Reconocimiento antes que 22 | Usar descripciones en el menu principal,
recuerdo Usar direcciones en apartado de cronologia,
Problema de identificacion en algunas opciones

7. Flexibilidad y eficiencia de uso 22 | Mayor nimero de iméagenes o elementos graficos
Que no solo funcione en una sola posicion.

8. Estética y disefio minimalista 19 | Numero elevado de botones,
Ambigiliedad en nombres de funciones,
Elementos muy grandes
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9. Ayudar a los usuarios a reconocer 21 | El sistema no notifica al usuario cuando la aplicacion
y diagnosticar errores se cierra, el motivo del error

10. Ayuda y documentacion 23 | Informacion sobre el objetivo o proposito de la

aplicacion; mas opciones de ayuda;

11. Mecanismo de conectividad 12 | Usar interaccidn con redes sociales,

Usar apartados para colocar comentarios
Opciones para agregar contenidos como fotos

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Mecanismo de conectividad

Ayuda y documentacion

Reconocer y diagnosticar
errores
Estética y disefio minimalista

Flexibilidad y eficiencia de
uso
Reconocimiento antes que
recuerdo

Prevencion de errores
Consistencia y Estandares

Control y libertad del usuario

Relacion sistema y el mundo
real
Visibilidad del estado del
sistema

Figura3 -1

Evaluacion de Heuristicas de Usabilidad

o
w
=
o
[y
w
N
o

25

: Evaluacion Heuristica

Realizado por: Jairo Abad, Israel Marifio, 2015

Los resultados encontrados fueron:

El 68% de los usuarios afirman que la interfaz es intuitiva.

El 76% de los usuarios manifestaron que el sistema cumple con los pardmetros de prevencion de

€ITrores.

El 88% de los usuarios calificaron de manera positiva el reconocimiento y recuerdo de los

elementos graficos.
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CONCLUSIONES

Tras el analisis de los datos de la prueba de usabilidad realizados en el primer avance del
prototipo con jovenes universitarios, se de determino un resultado favorable de acuerdo a los
objetivos del Sistema Infografico 2.0, encontrando muchos aciertos como el uso de la cromatica
en la interfaz y de la ubicacion y uso de iconos que fue valorada como funcional, de tal manera

que el usuario pudo anticipar que contenidos iba encontrar antes de activar cada opcion.

La presentaciéon y organizacion de datos de la infografia 2.0 permitid6 que los usuarios
entendieran el contenido de informacion relevante de una forma mas natural e intuitiva,
orientandose en cada una de las secciones del sistema. Las opciones de realidad aumentada,
permitieron un uso mucho maés interactivo, generd un estado de atencién en los usuarios,

permitiendo una mejor captacion.

Algunas de las observaciones para una mayor optimizacion de los recursos informaticos fueron
la normalizaciéon de botones para una mejor visualizacion, el uso de ventanas colapsables o
rollovers, pero estos aspectos corresponden al desarrollo en la parte informatica del sistema,
tomando en cuenta que el prototipo fue una version simplificada de la propuesta grafica

original.

En lo que corresponde a la parte visual, grafica y de informacién el uso en particular del estilo
Urban Sketch Digital en las ilustraciones gener6 un mayor interés por profundizar mas en el
contenido, que fue calificado como Elegante e Informativo, calificativos que confirman de

manera favorable el objetivo del disefio y desarrollo del Sistema Infografico 2.0.

El uso de funciones con realidad aumentada permitié generar una mayor interactividad entre la

Aplicacion Movil y los usuarios beneficiando de esta manera el interés por el uso de la misma.
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RECOMENDACIONES

En la realizacién de este trabajo de investigacion concluimos lo siguiente:

La utilizacion de la infografia 2.0 que permite transmitir de manera eficaz y efectiva
informacién de gran complejidad, ayudando a comprender y retener la informacion en los
usuarios o lectores.

El aprovechamiento de los soportes Social-media, que brindan un gran alcance, variedad y
velocidad de impacto, se pueden utilizar en practicamente todos los dispositivos moviles

actuales, ademas que sus resultados pueden ser medidos.

La tecnologia de realidad aumentada es altamente potenciable y tiene multiples utilidades
didacticas, que deben ser aprovechadas para ilustrar y capacitar a personas en areas de

complejidad.

El disefio de interfaces debe ser totalmente simplificado en lo posible, de tal manera que los
elementos relevantes sean los més visibles y se prescinda de los elementos que no son

necesarios para beneficiar la comprension del mensaje.

El uso en particular del estilo Urban Sketch en las ilustraciones generé un mayor interés por

profundizar el contenido técnico que fue calificado como “Elegante” e “Informativo”.

Se recomienda la implementacion y distribucion de este Sistema Infografico 2.0 de los sitios
patrimoniales mas importante de Riobamba, en las entidades publicas como el Municipio de
Riobamba, los Ministerios de Cultura y Patrimonio, ya que ésta informacion es de interés

para el publico en general.

Se recomienda el uso de soportes mdviles para la transmision de informacién importante

como informacién patrimonial e histdrica hacia la ciudadania.

La inclusién de disefiadores graficos en disciplinas de desarrollo y programacién de

aplicaciones o sistemas.
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Se debe incluir disefio en las publicaciones de informacion importante dirigidas a la
poblacidn, el disefio es una herramienta que debe ser utilizada para el entendimiento de
todas las personas, no como un adicional estético que incrementa el valor monetario, sino

como el complemento que incrementa el valor cognoscitivo.
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GLOSARIO

Alcance: Un numero de personas expuestas o alcanzadas una o mdas veces a una pieza de
comunicacién aumentando la cobertura.

App: Es una aplicacion de Software dirigida a Dispositivos Mdviles que esta dirigida a ayudar a
ayudar a las personas en actividades cotidianas.

Botén: Es una manipulacion delimitada por los objetivos o los mensajes que el sistema necesita
transmitir a través de las opciones de la Interfaz.

Contenido: Informacidn que se presenta en una informacion, compuestos por datos y temas.
Contraste: Es una diferencia perceptible entre dos valores diferentes.

Cronologia: Etimoldgicamente viene del griego, Cronos: Tiempo, Logos: estudio.

Dispositivo: Aparato o mecanismo que realiza determinadas acciones

Ergondémico: Estudio de la biologia para ayudar a la adaptacion de las personas con maquinas u
objetos.

Estético: Relativo a la apreciacion y percepcion de la belleza.

Estimulo: Elemento externo a un cuerpo u organo que activa, mejora su actividad o su
respuesta.

Geoposicion: Es la determinacion en el espacio de objetos moviles o estacionarios.

Hustracién: Son gréaficos que estan estrechamente relacionados con palabras, de modo que
lleven mensajes en su composicion.

Heuristica: Son condiciones que deben cumplirse en el funcionamiento en sitios o aplicaciones
web para que cumpla con los requerimientos del usuario.

Informacion: Es un conjunto organizado de datos que son previamente procesados para
hacerlos utiles a las personas.

Interaccion: La interaccion es una relacion que establece el usuario con el objeto, para
conseguir un objetivo, con esto se conseguird mejorar la Experiencia de Usuario.

Interfaz: Son mecanismos que pueden ser virtuales o fisicos que permiten una interaccién entre
un objeto, sistema, software y el ser humano.

Jerarquia: Es una forma de organizacidon a distintos tipos de elementos que estan agrupados
dentro de un mismo grupo, cada elemento esta subordinado a su superior.

Minimalista: Es una tendencia artistica que trata de usar solamente lo esencial, evitando
aquello que no se necesita para cumplir con un objetivo o mensaje.

Optimizar: Es un proceso analitico en términos informaticos por el cudl se busca hacer a un

software lo mas eficiente posible.



Prototipo: Es una version limitada de un producto que sirva para que se ejecuten pruebas y se
encuentren errores.

Relevante: Caracteristicas o datos que sean de importancia.

Sketch: Boceto rapido con el objetivo de crear un concepto de una idea.

Slide: Botones que son arrastrados en la interfaz, se suelen usar en opciones de seguridad.
Software: Son un conjunto de programas, codigos, instrucciones que ejecutan determinadas
actividades en un computador.

Tendencia: Ideas o pensamientos que se orientan al algo determinado.

Usabilidad: Facilidad de una persona para adaptarse y usar una herramienta.

Visualizaciéon: Desarrollar imagenes mentales a través de la observacion de un objeto, animal o

persona.
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ANEXOS
ANEXO A. Encuesta de investigacion de grupo objetivo.

20Me015 Encuesta de imves tgacidn de grupo abpetva.

Encuesta de investigacion de grupo objetivo.

Objetivos: Conocer lugares patrimoniales que los jovenes visitan y conocen y las tendencias sobre el
interés en la historia de la ciudad de Riobamba.

*Obligatorio

1. Registra tu Nombre y Apellido *

~

. Determine su ocupacién *
Selecciona todos los que correspondan,

E studiante Universitario residente en Riobamba

E studiante Universitario no residente en Ricbamba

w

. ¢Conoce usted sobre los origenes de la ciudad de Ricbamba? *
Marca solo un évalo.

si

no

s fddoc s google. comAoems d18_UE Y aS TBexa2 IMF LLEGF b5-whNGOAKIM S XkOW el)_Ofprintiorm

20Me05 Encuesta de imves tgacidn de grupo abpetva.

4. ;Cuales de los siguientes lugares patrimoniales e importantes en la ciudad de Ricbamba
conoce? *

Selecciona todos los que correspondan.
Basllica del sagrado corazén de Jesus
Capilla del colegio San Felipe
Iglesia de la Concepcidn
Catedral de Riobamba
Iglesia de la Mercerd
Iglesia de San Antonio
Iglesia de San francisco
Parque Maldonado
Parque La libertad
Parque Sucre
Parque 21 de Abril (Loma de Quito)
Parque Guayaquil ( "Infantil")

E dificio del Correo
E stacion del ferrocamil
Casa de Bolivar

Ninguno

5. ;Cree usted que es importante conocer la historia ecuatoriana como parte de la cultura
general? *

Marca solo un 6valo
si

no

s fddoc s google. comAoems d18_UE Y aS TBexa2 IMF LLEGF bS-whNGOAKIM S XkOW el)_afprintiorm
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20Me05 Encuest de imves 1gacidn de grupo obyetva.
6. ;Le agradarfa conocer mas acerca de sitios mas importantes de Riobamba? *
Marca solo un évalo.
7. ¢ De qué manera le gustaria aprender mas acerca de los sitios mds importantes de Riobamba? *
Selecciona todos los que correspondan.
Informacion de libros
Multimedia
" Informacién dirigida a dis pos itivos moviles
T Mapa digital
" Tecnologias digitales
" Ninguna
8. ;Le parece importante conocer mas sobre el Ecuador que sobre otros paises? *
Marca solo un 6valo.
9. ;Visita usted el centro histdrico de la ciudad de Riobamba? *
Marca solo un évalo.
googfe comSorms 18 UEyYasT LK b5 whGOAKIMS XKOW el _fpriniorm
20Me05 Encuest de imves 1gacidn de grupo obyetva.

10. ;Por qué razén usted visita o transita por el centro histérico de la ciudad de Riobamba? *
Marca solo un évalo.

| Estilo Arguitecténico
Ambiente y tradicién
| Locales Comerciales

| Productos propios del lugar
) No visito el centro histérico

11. ;Le gusta la ciudad de Riobamba? *
Marca solo un évalo.

{-Dsl

Con la tecnobgla de

B Google Forms

google. Aoems d18_UEyYasT LkiF b5~ wNGOAKIMS XkOW el)_0frintiorm

ET)
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ANEXO B. Resultados Encuesta de investigacion de grupo objetivo.
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ANEXO C. Encuesta de Diseino de Interfaz

20MA015 Evaluscidn de imerfaceve

Evaluacién de interfaceve

Conteste segin su percepcion

| | ﬂ
n |
1. Orientacién
Marca solo un ovalo

1 Orientacion horizontal
2 Orentacion vertical desplazamiento vertical

3 Orientacion vertical des plazamiento horizontal

Organizacién de Elementos

1 P 3 [ 4
e N
clld

(@

s ko s google. comAorms A1 9urgdP DNN 1412 VE Lrdby of0&F DWW D peS ucd) Q¢ printiorm

04015 Evaluscidn de imerfaceve

2. Selecciona todos los que correspondan,
1 Textos y graficos en pantalla menu s uperior
2 Elementos categorizados por iconos
3 Elementos categorizados por sectores

4 Textos y graficos en pantalla mend inferior

Tamano de Elementos

1 2

a b
c |

3. Selecciona todos los que correspondan,
1 [conos pequefos organizados en toda la pantalla
2 [conos grandes en sectores de pantalla

3 [conos pequenos organizados en columnas o filas

Presentacién de textos

s b s google. comAorms 1 9urgdP DNN /1412 VE Srdby of0&F DWW D peS ucd) Q¢ printiorm

P73



04015

4. Marca solo un dvalo
1 Texto ampliable en forma diagonal

2 Texto ampliable en forma vertical

Con la tecnobgia de

. Google Forms

s {tdac s googfe.cam/Sarms 1 9urgdP DNN 11412VE Lok ef0SF D W 0 pes uc ) 9Qc printiorm

Evaluacidn de imerfaceve




ANEXO D. Resultados Encuesta de Disefo de Interfaz

Marca temporal Oriertacién Tamafc de elementos
29008/2015 1230:26 2 Orientacion vertical de 3 Elementos categonzados por sectores 2 Iconos grandes en sec 2 Taxto ampliable en forma vertical
2900672015 1230:50 2 Orientacion vertical de 1 Textos y graficos en pantalla mend superior 2 icones grandes en sec 2 Texto ampliable en forma vertical
12:34:38 1 OCri i i 3 por sectores. 2 icones grandes en sec 2 Texto ampliable en forma vertical
290082015 12:35:47 3 Orientacion vertical de 2 Elementos categorizados por iconos. 2 lconos grandes en sec 1 Texto ampliable en forma diagonal
1236:11 1 O 4 Textos y graficos en pantalla mend: infarior 3 Iconos pequenos orga 2 Taxto ampliable en forma vertical
2900672015 1244:30 2 Crientacion vertical de 4 Textos y graficos en pantalla mend inferior 3 icones pequefios erge 2 Taxto ampliable en forma vertical
3010972015 046,04 3 Crientacion vertical de 3 Elementos categonzados por sectores 1 iconos pequefios orga 2 Texto ampliable en forma vertical
300912015 11:07:22 3 Crientacion vertical de 2 Elementos categonzados por iconos, 3 Element 2 lconos grandes en sec 2 Texto ampliable en forma vertical
3000682015 11:07:55 2 Orientacion vertical de 3 Elementos categorizados por sectores 3 lconos pequefos orga 2 Texto ampliable en forma vertical
30V09/2015 11:12:46 2 Orientacion vertical de 2 Elementos categonizados por iconos 2 icones grandes en sec 1 Taxto ampliable en forma diagonal

300872015 11:12:47 1 Crientacion horizortal 1 Textos y graficos en pantalla mend superior 2 iconos grandes en sec 1 Texto ampliable en forma diagonal
11:12:54 1 Cri i i 2 por icenos 2 lconos grandes en sec 1 Texto ampliable en forma diagenal

Onentacion [Fia 1]



ANEXO E. Mapa de Navegacién
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ANEXO F. Evidencias de Evaluacion Heuristica




ANEXO G. ANALISIS DE HEURISTICAS PARA ENTORNOS VIRTUALES DE

APRENDIZAJE
ID | Principio
E1  Visibilidad del

E2

E3

estado del
sistema.

Consistencia
entre el
sistema y el
mundo real.

Control y
libertad del
usuario.

Descripcion

En el dispositivo
Samsung Galaxy
Ace el tiempo de
respuesta de
aplicaciéon es muy
lenta y hasta en
ocasiones forzar el
cierre de la
aplicacion.

En la aplicacién su
contenido esta en
espafiol pero la
palabra  ajustes
esta en ingles y el
titulo de la
aplicacion no da el
significado propio
de la misma.

No existen salidas
de emergencia y
no existe la opcion
de regresar a la
anterior pantalla o
regresar a la
pantalla principal.

Siglo xvi

.-@oxw”(




E4

E5

E6

E7

Flexibilidad y
eficiencia en
el uso.

Consistencia
entre los
elementos
del sistema

Mantener
informado al
usuario
sobre el
estado de las
actividades
de ensefianza
aprendizaje

Adaptacion
entre
dispositivos

La aplicacién no
es tan eficiente
cuando el celular
esta de forma
horizontal ya que
las imagenes estan
predisefiadas de
forma vertical.

Los mends han
utilizado la
mayoria de forma
vertical pero uno
no la cronologia
causando que se

rompa la
estructura del
disefio que se ha
trabajado.

No existe la
opcion de
actualizacién de
informacion.

En el dispositivo
Samsung Galaxy
Ace no se
visualiza por
completo todas
las palabras del
menu principal.
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