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Resumen 


Nuestra investigación establece las características de estilo, lenguaje gráfico del espacio arquitectónico y simbolismos del Santuario del Guayco Parroquia La Magdalena Cantón San José de Chimbo, para posteriormente aplicarlos en el  Diseño de página web que permita un paseo virtual 360° por el Santuario del Guayco. A través de nuestra investigación, con la ayuda del método analítico se llegó a determinar el movimiento artístico, el estilo arquitectónico, los colores, las formas y texturas propias del lugar. Basándonos en la metodología de diseño de Bruno Munari propusimos y aplicamos una nueva metodología de diseño en nuestra investigación; esta metodología define siete aspectos de creación como los son, definición del problema, recopilación de datos, identificación de las características del público al cual se va a dirigir el paseo virtual, planificación señalética, planificación página web, creación del paseo virtual, verificación. Con la ayuda de diferentes materiales como cámara fotográfica y trípode se logró capturar secuencias de fotografías de diferentes sitios del santuario, luego se utilizó los programas PanoramaStudio 2 Pro y Tourweaver 7.70 Professional Edition para crear las fotografías panorámicas y posteriormente animar el paseo virtual. El 98% de nuestra población acordaron que la página web la cual contiene un paseo virtual 360° del Santuario del Guayco en la Parroquia la Magdalena Cantón San José de Chimbo creada en base a la propuesta de una nueva metodología de diseño resultó ser clara y confiable, con lo cual concluimos que nuestra investigación cumple con el objetivo de incentivar a la población joven en una forma atractiva a la visita del lugar. Se recomienda que este trabajo de investigación sea utilizado como un material de información para incentivar a la visita del lugar.
Palabras claves: <SANTUARIO DEL GUAYCO> <PASEO VIRTUAL> < BOLÍVAR [PROVINCIA] > <FOTOGRAFIA PANORAMICA 360°> <FOTOGRAFIA ESFÉRICA> < SAN JOSÉ DE CHIMBO [CANTÓN]> < PROGRAMA [TOURWEAVER] > < SEÑALETICA>



sumary


[bookmark: _GoBack]This research establishes the style characteristics, graphic language of architectural and symbolism space at Guayco Shrine located in La Magdalena Parish in Chimbo San José, to subsequently apply them with the design of a website same as allows having a virtual tour of 360° at Guayco Shrine. The application of the analytical method allows determining the artistic movement, the architectural style, colors, shapes and textures of the place in this research. This research applied the new proposed design methodology based on the design methodology of Bruno Munari. Thus, this methodology deﬁnes seven aspects of creation such as: problem deﬁnition, data collection, identiﬁcation of the audience characteristics that the virtual tour will be addressed, signage planning, Website planning, creation of the virtual tour, and monitoring. The use of different materials such as: camera and tripod managed to capture sequences of photos from different parts of the shrine. Consequently, the application of PanoramaStudio 2 Pro and Tourweaver 7.70 Professional Edition software allows creating panoramic photos and then animate the virtual tour. 98% of Guayco population agreed that the website which contains a virtual tour 360 ° from Guayco Shrine located in La Magdalena Parish, Chimbo San José created based on the proposal of a new design methodology proved to be clear and reliable. To conclude, this research meets the objective of encouraging young people in an appealing way to visit the place and recommending to apply this research as information material to encourage the visit of Guayco shrine.
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[bookmark: _Toc434228528]INTRODUCCIÓN

El presente trabajo de titulación  nace de la iniciativa de promocionar atractivamente el turismo y fomentar la Fe del Santuario de la Virgen del Guayco el mismo que no dispone de medios de promoción. 

La manera de difusión de dicho santuario será una página web la cual contiene paseos virtuales, las que están basadas en fotografías esféricas en 360°, de todo el santuario con él  lo pueden conocer en una forma virtual pero a  su vez mas real, se creara una señalética virtual la misma que ayudara al mejor enfoque y ubicación del santuario, para el mejor reconocimientos de los puntos estratégicos a representar con las fotografías esféricas las misma quedara un efecto, “como si se tuviera un pie dentro del santuario”.

Con este trabajo de investigación se dará a conocer uno de los santuarios as grande del Ecuador pero poco visitados esta estrategia a representar llegara a los jóvenes los mismos que ha perdido interés por dichos lugar, conocer su arquitectura la innovación, la bellas artes sus pinturas. 

[bookmark: _Toc433477640][bookmark: _Toc434228529]Antecedentes 

El Santuario de la Virgen del Guayco, que en quechua quiere decir Virgen de la Quebrada, constituye uno de los refugios de fe importantes en el país, que se levanta hacia el lado occidental de la Provincia de Bolívar a pocos minutos de Guaranda, en la parroquia de Magdalena conocida anteriormente con la denominación de Chapacoto y recibe como nombre de bautizo Santa María Magdalena de Chapacoto, donde la Madre de Dios hizo su aparición, el Santuario de la Virgen del Guayco al que acuden creyentes de todo el país especialmente en las fiestas que se celebran para rendir culto a la Virgen María. 

El gestor de la construcción de este santuario edificado sobre una quebrada en la parroquia La Magdalena es obra de un gran devoto de la Virgen, Mons. Cándido Rada, primer Obispo de la Diócesis de Guaranda, Mons. Rada estaba perdiendo la voz a causa de pólipos a las cuerdas bucales, los doctores le dijeron que era imposible que sanara, y el recurrió a la Virgen para que le cure y así poder seguir cumpliendo con su misión. Mamita Virgen escuchó su oración y le curó; en agradecimiento al milagro recibido le ofrece construir el Santuario en el Guayco.

En el año 1980 al cumplir los 75 años de edad deja de ser Obispo de Guaranda y pide a la Virgen que le conceda 5 años más de vida para poder cumplir con su ofrecimiento y como Mamita Virgen es generosa con sus devotos le concede 15 años de vida y es así que en ese tiempo Mons. Rada construye el Santuario, la Capilla, la Casa Comunitaria, la plaza con sus corredores cubiertos, la Gruta de la Virgen, la Gruta de la Resurrección, los Museos, la Biblioteca, los Salones, las Hospederías y en la loma, la Cruz.

Después de varios años de su creación al santuario acuden fieles cada año para compartir sus oraciones de fe y devoción así mismo piden a ella por salud y favores que les puedan cumplir, a pesar de ello el santuario no dispone de una promoción turística que ayude a mejorar la concurrencia del sector con más turistas y más devotos de la Madre Virgen.

El santuario es un lugar extenso que necesita de promoción, necesita innovarse al momento de su promoción turística, darla a conocer mediante la internet, el cual es hoy en día el lenguaje universal no solo para locales también para extranjeros, sean jóvenes o de alta edad creyentes de la Madre Virgen del Guayco.

La manera de promocionarla es, a través de, una página web en la que se incluirá un recorrido virtual en 360° por medio de fotografías panorámicas. 

Un Recorrido Virtual consiste en dos o más vistas panorámicas 360° unidas, recreando un espacio interactivo donde el usuario puede desplazarse libremente por la pantalla y moverse de un ambiente a otro mediante puntos de accesos especiales. 

Una vista panorámica  360° es una visión completa de un espacio, el usuario puede sentirse como si estuviera de pie dentro de un espacio y a continuación puede controlar su movimiento dentro del área, buscando por encima de ellos, por debajo y a su alrededor, cada vista panorámica  360° se compone de una serie de fotografías “unidas” mediante un software específico, también podemos utilizar los recorridos virtuales en la web en diferentes formas según su preferencia, los recorridos pueden ser vinculados a un plano para los usuarios pueden sentirse orientados, elegir cómo y dónde moverse dentro del espacio, esto es especialmente útil.

Un recorrido virtual  360° que es relevante para el espectador, y en el Santuario del Guayco es perfecto e innovador por medio de las fotografías podemos observar una  realidad del sector, los detalles en una manera impresionante como si el turista o el creyente este ahí, en caso de una página web, el espectador tiene la oportunidad de ver la calidad del trabajo realizado e interactuar con el mismo, elegir donde le gustaría centrarse y luego acercarse y verlos más pequeños.

Esto les da a la empresa una gran ventaja sobre sus competidores y un servicio distinguido a sus clientes, si combinamos un paseo virtual del santuario de la Virgen del Guayco en una página web turístico generaríamos buenos resultados   con la combinación de texto, arte gráfico, sonido, animación y vídeo que llega a nosotros por computadora u otros medios electrónicos, es un tema presentado con lujo de detalles, cuando se conjuga los elementos de un paseo virtual, fotografías y animación deslumbrantes, mezclando sonido, vídeo clips y textos informativos, puede electrizar a sus espectadores; y si además le da control interactivo del proceso, quedarán encantados, con la página web estimula los ojos, oídos yemas de los dedos y lo más importante, la cabeza.

Con esto los turistas se verán más motivados a la vista del sector y encontraremos más jóvenes interesados en el lugar, ellos acudirán y quedarán impactados por el hermoso lugar que lo han tenido siempre pero nunca lo han conocido.

[bookmark: _Toc433477641][bookmark: _Toc434228530]Justificación:

[bookmark: _Toc433477642][bookmark: _Toc434228531]Justificación teórica

El Cantón San José de Chimbo cuenta con varias festividades religiosas importantes para los creyentes; Tales como: 

Fiestas de San José, San Francisco, el Señor de la Justicia, y la fiesta de más renombre la de La Virgen del Guayco.
Uno de los principales atractivos turísticos y quizá uno de los Santuario más importantes de la provincia de Bolívar y del país, es el Santuario de la Virgen del Guayco, sin embargo, siendo uno de los santuarios más importantes no es conocido a gran escala por lo que es necesario compilar información que permita que la población ecuatoriana y por qué no mundial conozca el santuario.

El paso virtual 360° es un medio poco explotado en la actualidad, se debe reconocer que a nivel mundial es muy conocido pero en nuestro país no mucho menos en la Escuela de Diseño Gráfico de la ESPOCH, son muy pocas las propuestas realizadas al entorno de este tema por lo que la presente tesis aportará mucho con la experiencia del trabajo, en un aporte de metodología que puede servir  de base teórica para que otros estudiantes realicen posteriores trabajos sobre el tema.

[bookmark: _Toc433477643][bookmark: _Toc434228532]Justificación aplicativa

La representación en un paseo virtual 360° y su materialización en la web permitirá fomentar el turismo y afluencia al Santuario de la Virgen del Guayco así como su valoración que servirá para  fortalecer  el turismo y la cultura mediante una mayor influencia de turistas Internos y externos así como el conocimiento del lugar.

Este proyecto al momento de ser ejecutado será muy innovador, llamativo y motivará al usuario, logrando que adquiera interés por el sitio, más aún, dándole el control interactivo, con el cual pueda desplazarse por el Santuario con fácil acceso a los puntos estratégicos a visitar. En la realidad de sus tomas, el realismo de sus fotografías el saber que existe tan hermoso Santuario y nunca se lo ha visitado ese será el resultado de la página web, el despertar la curiosidad de lo maravilloso que es el Santuario de la Virgen del Guayco.

El proyecto está dirigido a jóvenes que a pesar de manejar el internet a diario nunca o casi poco se ha estudiado al Santuario y son un grupo poblacional que acude en un bajo número.

[bookmark: _Toc433477644][bookmark: _Toc434228533]Objetivos:
	
[bookmark: _Toc433477645][bookmark: _Toc434228534]Objetivo general

Diseñar un paseo virtual 360° del Santuario de la Virgen del Guayco como material que incentive a la población joven del país en una forma atractiva a la visita del lugar.

[bookmark: _Toc433477646][bookmark: _Toc434228535]Objetivos específicos

· Establecer las características de estilo, lenguaje gráfico del espacio arquitectónico y simbolismos del santuario.

· Diseñar un sistema señalética virtual como punto de partida funcional para lograr un paseo eficaz.

· Analizar otro paseos virtuales determinar aciertos y desaciertos en sus diseños como base de una propuesta metodológica para el diseño del paseo virtual.

· Caracterizar necesidades informativas y características gráficas apropiadas para el  público objetivo.

· Crear un paseo virtual para el santuario e introducirlo en una página web.
































[bookmark: _Toc433477647][bookmark: _Toc434228536]CAPÍTULO I


1. [bookmark: _Toc433477648][bookmark: _Toc434228537]Marco Teórico

1.1 [bookmark: _Toc433477649][bookmark: _Toc434228538]Diseño gráfico.

1.1.1 [bookmark: _Toc433477650][bookmark: _Toc434228539]Códigos gráficos

Si partimos del concepto código “sistemas de signos y de reglas que permiten formular y comprender un mensaje” y abordamos las definiciones de signo “objeto, fenómeno o acción material que natural o convenientemente representa y sustituye a otro objeto, fenómeno o señal” y de regla “lo que se debe obedecer o seguir por estar así establecido” comprenderemos la necesidad por parte del dibujante, arquitectónico, comunicador de conocer y manejar un código gráfico.(CUSHNAN, D; & EL HABBAK, H. 2013, pp130)

Código gráfico alude a un sistema de signos gráficos cómo es decir, de objetos grafico que están en lugar de otros objetos (representan a otros materiales o inmateriales) cuyo uso o aplicación se debe obedecer por “estar así establecido” por conceso universal. Sólo a través del manejo del código gráfico de arquitectura puede constituirse en un lenguaje compartido que permite la comunicación entre diferentes actores. Este proceso de efectúa a través de dos instancias (acciones): 1 dibujar (instancia de la codificación) y 2 interpretar lo dibujado (instancia de la codificación).

El objeto (la cosa) en particular el objeto arquitectónico debe ser representado por diferentes motivos a través de los medios de comunicación adquiriendo otras apariencias de acuerdo a los medios utilizados. (Fernández, y otros, 2010)

1.1.2 [bookmark: _Toc433477651][bookmark: _Toc434228540]Teorías de composición

Si se hace referencia a la producción de mensajes en el lenguaje gráfico, es el preciso considerar que cada elemento que se escoja para la composición está cargado de un potencial significativo desde el punto de vista visual y que, manejado adecuadamente, llega a constituir una sólida base de comunicación del mensaje. Si, en cambio, no es manejado de manera adecuada, producirá re significaciones en el público que no son las deseadas, o incluso las menos convenientes a nuestros objetivos comunicacionales.
En función de la forma, tamaño, ubicación, protagonismo, etc. Que se le asigne cada elemento experimenta en su significado pequeñas variaciones que el diseñador a detener en cuenta constantemente. En consecuencia, el diseñador debe elegir y seleccionar continuamente la “información” aportada por cada uno de los elementos gráficos y balanceados de acuerdo a los objetivos comunicacionales que persigue la pieza gráfica.

Es imprescindible el contar un equilibrio formal entre todos los elementos que constituyen las composiciones, en fin de hallar un adecuado sentido grafico del diseño y de propiciar una comunicación eficaz. (Boscardin, 2004)

“Se debe tener muy presente, por principio nada es gratuito en el diseño. Todo está comunicando, todo lo que está en la pieza puede ser cargado de sentido por el receptor” 

Se dice que la composición de un diseño es, adecuar distintos elementos gráficos dentro de un espacio visual, que previamente habremos seleccionado, combinándolos de tal forma que todos ellos sean capaces de poder aportar un significado para transmitir un mensaje claro a los receptores del mensaje. 

Todo mensaje en diseño gráfico se elabora siempre por medio de una combinación coherente y estudiada previamente, de los elementos visuales con los que hayamos decidido trabajar. Estos elementos pueden ser imágenes, texto, ilustraciones, espacios en blancos, o por el contrario, construir nuestra composición con la ausencia deliberada de alguno de estos elementos. 

El diseño deberá ordenarse habitualmente en una estructura rígida, coherente y dentro de los parámetros de la simetría en la disposición de los distintos elementos. El diseñador debe tener siempre presente, que cada elemento de la composición, en función de la ubicación, dimensión o protagonismo que le asignemos, experimenta pequeñas variaciones en su significado. Por tanto, es muy importante la posición que se le da a cada uno de los elementos y encontrar el equilibrio formal entre todos ellos. (Netdisseny, 2010)

1.1.3 [bookmark: _Toc433477652][bookmark: _Toc434228541]Movimiento artístico

1.1.3.1 Art Nouveau.

Art Nouveau fue un movimiento que se extendió a través de las artes decorativas y la arquitectura de finales del siglo 19 y principios del 20. La generación de entusiastas de toda Europa y más allá, el traslado expedido en una amplia variedad de estilos, y, en consecuencia, se conoce por varios nombres, como el estilo de Glasgow, o, en el mundo de habla alemana, Jugendstil. 

Art Nouveau tuvo como objetivo modernizar el diseño, tratando de escapar de los estilos históricos eclécticos que previamente habían sido popular. Los artistas se inspiraron en ambas formas orgánicas y geométricas, evolucionando diseños elegantes que unían fluir, formas naturales con contornos más angulares. 

El movimiento se ha comprometido a abolir la jerarquía tradicional de las artes, que vieron el La llamada de artes liberales, tales como la pintura y la escultura, como superior a las artes decorativas a base de artesanía, y en última instancia tuvo mucha más influencia en el segundo. El estilo pasó de moda después de que se dio paso a Art Deco en los años 1920, pero experimentó un renacimiento popular en la década de 1960, y ahora es visto como un precursor importante del modernismo.( WARD, T,2012,pp52)

Art Nouveau (el "nuevo arte") fue un movimiento muy influyente pero relativamente corta vida que surgió en la década final del siglo 19 y ya empezaba a declinar una década después. Este movimiento - menos una colectiva de un grupo heterogéneo de artistas visuales, diseñadores y arquitectos repartidos por toda Europa tenía como objetivo la creación de estilos de diseño más adecuados a la edad moderna, y se caracteriza por orgánico, el fluir formas líneas- se asemeja a los tallos y flores de plantas -, así como las formas geométricas como cuadrados y rectángulos.

1.1.4 [bookmark: _Toc433477653][bookmark: _Toc434228542]Estilo 

1.1.4.1 Mediterráneo

Estilo mediterráneo se caracteriza por la manera distendida en un ambiente natural, fresco, sencillo, vibrante. El color y el diseño dejan el mando a la imaginación, los materiales naturales y la tradición, se conjugan para la creación de ambientes acogedores y cálidos. 

Las texturas rugosas color tierra le dan una apariencia añosa al estilo. Las columnas, las molduras de yeso y las cornisas son muy frecuentes en el estilo mediterráneo. Los tejidos y tapices le añadirán calidez al diseño interior. 

1.1.4.2 Toscano 

El estilo de decoración toscano es cálido e inspirado en la naturaleza. La combinación de colores cálidos y elementos de diseño rústico son las principales características de este estilo. Puesto que la naturaleza inspiró el estilo toscano, los materiales orgánicos que son duraderos y cálidos se utilizan para decorar el hogar. Las casas de la toscana italiana fueron construidas en piedra caliza o arenisca y sin importar los motivos rústicos. 

El mármol fue utilizado en pavimentos y en detalles decorativos como columnas y mucho más. Las casas toscanas también tienen patio o galería, y el techo está cubierto con baldosas de terracota.

En el diseño de interiores toscano siempre se utilizan tonos tierra y sombras de oliva, ocre, marrón oscuro, oxidado, rojo, naranja y tonos amarillos y azules. Las paredes pueden ser texturizadas, con pinturas especiales. Las texturas de la cerámica y piezas de decoración de hierro pueden ser suavizadas con tapicería rica en estampados florales, rayas y adornos tales como borlas y flecos. (ARKIPLUS, 2013)

1.1.4.3 Ecológico

El proceso de construir estructuras eficientes utilizando métodos ecológicamente responsables se denomina arquitectura ecológica. Todo se toma en cuenta: el sitio donde se va a construir, el diseño, los materiales de construcción, las fuentes de energía y su eficiencia, mantenimiento y demolición.

El estilo ecológico, para ser considerada como tal, debe cumplir algunos principios básicos. En primer lugar, es necesario re-evaluar las pautas de diseño, para priorizar aquellos elementos imprescindibles, y pasar a segundo plano aquellos que, siendo optativos, no mejoran en lo básico la calidad de vida de los habitantes. (Rossi, 2014)

 Toda nueva construcción debe tener en cuenta el clima del lugar y las características geográficas, para aprovecharlas ahorrando energía. Por eso, será importante el manejo de los volúmenes, la orientación de la casa, los desniveles de terreno, y proyectar, antes del comienzo de la construcción, todas las instalaciones para el uso de energías renovables. Se pueden incluir calentadores solares para obtener agua caliente; paneles fotovoltaicos o molinos para producir energía eléctrica; reciclada de agua, etc.  Por supuesto, se tendrá en cuenta el uso de materiales que permitan ahorrar energía y recursos. (Rossi, 2014)

El objetivo principal de la arquitectura eco-amigable es reducir el impacto negativo de las construcciones sobre la salud medio ambiental y humana, idealmente logrando tener un impacto neutral o positivo.


1.2 [bookmark: _Toc433477654][bookmark: _Toc434228543]Señalética

1.2.1 [bookmark: _Toc433477655][bookmark: _Toc434228544]Concepto

La señalética constituye una disciplina técnica, del diseño gráfico porque posibilita comunicar gráficamente ideas, hechos y comunicación, factores sociales, culturales, económicos, estéticos y tecnológicos, utiliza composiciones gráficas, que se hacen llegar al público destinatario a través de diferentes soportes, como folletos, carteles, trípticos. Aborda la elaboración de sistema de señales y sus representaciones, considerando factores, identidad o elementos representativos del sitio. (POZO, J., 2006, pp.16-32)

La señalética obedece a espacios arquitectónicos, las señales cumplen la función de guiar, orientar u organizar a una persona o conjunto de personas en aquellos puntos del espacio que planteen dilemas de comportamiento, como por ejemplo dentro de una gran superficie (centros comerciales, fábricas, polígonos industriales, parques tecnológicos, aeropuertos). 

La orientación de la señalética es informativa y didáctica responde a una necesidad de comunicación social o de orientación la señalética es de carácter autodidáctico se aplica al servicio de los individuos, a su orientación en el espacio, a un lugar determinado, para la mejor y más rápida accesibilidad a los servicios requeridos, para mayor seguridad en los desplazamientos y acciones.

La señalética funciona de forma automática, instantánea y puntual, utiliza un lenguaje instantáneo mediante mensajes visuales o espaciales de comportamiento los sistemas señaléticas son creados o adaptados en cada caso en particular las señales son unificadas y producidas especialmente, siguen lineamientos de la identidad corporativa su presencia es discreta y puntual (Rodríguez, 2011)

El diseño de la señalética empieza con el estudio de planos de planta de la gran superficie (de caminarías, recorridos o circulaciones planteadas); pasa por la presentación de la nueva y óptima organización de estas circulaciones y termina en el diseño de símbolos gráficos sintéticos y de fácil comprensión para guiar a la gente o vehículos por estas grandes superficies. Los símbolos diseñados variarán según si son para una señalización interna o externa, si es para guiar transeúntes o para guiar vehículos. 

En las empresas, normalmente estos símbolos siguen los lineamientos de la identidad visual corporativa (colores, estilo, geometrías, tipografía, etc.) o bien pueden contener el distintivo visual (logotipo o marca) de la empresa dentro de cada señal o rótulo. (Comunicación, 2015)


1.2.2 [bookmark: _Toc433477656][bookmark: _Toc434228545]Señalética Digital

1.2.2.1 Que es Señalética Digital? 

La señalización digital, también conocida como "narrowcasting" es una poderosa herramienta de comunicación que complementa de manera efectiva a la señalización estática tradicional. Combina la información con la capacidad de promover los productos y servicios. 

La Señalización Digital es una plataforma multimedia que distribuye su información en diferentes formatos (HTML, Flash, video, texto e imágenes) a través de una red, proporcionando contenido dinámico en tiempo real. Se ha dado un paso adelante en la Señalización Digital, mediante el desarrollo y la introducción del sistema DDS, que complementa eficazmente la señalización estática tradicional. Estamos continuamente desarrollando nuestra línea de productos lo que nos permite estar al día con los últimos avances tecnológicos. (ESPAÑA, 2011, pp. 30 -50)

Nuestro objetivo es proveer a nuestros clientes un surtido de sistemas de exposición desde cajas de luz hasta pantallas táctiles. (Hispabadge, 2015) 

Un software basado en Internet de fácil alcance y uso hace que sea fácil de crear, gestionar, planificar y actualizar de forma individual cada sistema digital - en cualquier momento y Nuestra producción principal se orienta a desarrollar y fabricar soluciones personalizadas, por lo que cualquier producto se puede hacer a medida para entornos y proyectos específicos. Se trabaja en estrecha colaboración con arquitectos y diseñadores de interiores para desarrollar dichos proyectos. (Hispabadge, 2015) 

En la evolución imparable que experimentan las tecnologías cada día se ha abierto camino un nuevo soporte publicitario, el digital signage o señalética digital, o señalización digital multimedia, que presenta multitud de ventajas frente a los soportes publicitarios tradicionales. Esta nueva tecnología, que se apoya en el uso de monitores (de plasma, LED, etc.), permite mostrar contenidos digitales para la promoción de productos y servicios, de forma atractiva, novedosa e incluso interactiva con el público objetivo al que va dirigida la información.

Además de presentar en pantallas digitales los contenidos de forma dinámica, la señalización digital permite generar toda una red de soportes audiovisuales (de pantallas) con contenidos actualizables y controlados de forma remota y centralizada, ahorrando costes de impresión en papel, captando la atención de los clientes en comparación con el cartel tradicional estático, a la vez que transmitiendo una imagen más moderna e impactante del negocio y de la información publicitada en este soporte. (Lab, 2014)

“Y es que la presencia de señalización digital en los puntos de venta y en eventos está resultando ser crucial durante una estrategia de marketing.”

Resultan sorprendentes los datos de impacto en el público objetivo, ya que en el 47% de los casos proporcionan información útil, y en el 39% motivan o influyen en la compra (en un 13% ayudó a la elección de la compra del espectador, y en un 9% el cliente realizó una compra allí donde estaba). 

Por otra parte, y debido a la incuestionable saturación de mensajes publicitarios en los canales tradicionales, el marketing digital basado en señalética digital se revela como uno de los más modernos y relevantes canales de publicidad alternativos, con capacidad de adaptar el mensaje a diferentes audiencias, planificando cambios de contenido, adaptándolo según la franja horaria y la audiencia, y proporcionando así un impacto muy superior al del cartel estático tradicional, dando mejor servicio al anunciante, ante un cliente más inteligente y más exigente. (Lab, 2014)

La señalética digital se utiliza para muchos fines diferentes y no existe una lista o mercado definitivo. Sin embargo, a continuación detallamos algunas de las aplicaciones más comunes de la comunicación digital. (Melacorp, 2012)

La información pública: noticias, información meteorológica,  información local tal como salidas de emergencia o información al viajero.

Información interna de empresas: mensajes corporativos, salud y seguridad, noticias de la empresa, etc.

Información comercio: precios, fotos, ingredientes e información de alimentos en restaurantes, incluyendo información nutricional.

Publicidad: utilizando el alcance de la audiencia de las pantallas de publicidad en general.
Construcción de la marca: señalética digital para promover marcas y construir una identidad de marca.

Influyendo en comportamiento del cliente: dirigiendo a los clientes a diferentes áreas, aumentando el tiempo de permanencia del cliente en el local o tienda.

Mejorando la experiencia del cliente: Aplicaciones de señalética digital incluyen la reducción del tiempo de espera percibido en zonas de restaurantes, colas de banco, hospitales, lobby de ascensores y muchos más.

Mejora del entorno: con pantallas interactivas o con señalización dinámica.

1.2.2.2 Características

Información: Es una poderosa herramienta de comunicación integrada que combina la capacidad de informar guían a los usuarios en un espacio dado, con la capacidad para promover los productos y servicios, además de servir como un elemento de entretenimiento.

Gestión de contenidos: Una plataforma de gestión de contenido intuitivo para el usuario, permite de manera muy simplificada y efectiva, crear, administrar y actualizar en tiempo real cada terminal digital individualmente o en grupos.

Orientado: El contenido dinámico se crea y distribuye específica e individualmente para cada espacio, período de tiempo o situación comunicativa.

Llamativo: Captura la atención de sus clientes gracias a un contenido dinámico, diferenciado y específico, que atrae de manera eficiente la atención de los usuarios en un espacio determinado.
Dinámico: Existe la posibilidad de dotar al terminal con pantallas táctiles lo que promueve la interactividad con el cliente.

Ampliable: Se puede evolucionar un sistema desde un terminal “stand-alone” a una instalación con múltiples elementos conectados entre sí y distribuidos a lo largo de un mismo edificio / lugar o en edificios con diferentes localizaciones geográficas.

 Existen soluciones para todo tipo de aplicaciones, desde un simple menú de restaurante interactivo a instalaciones grandes y complejas en aeropuertos o centros comerciales, el sistema DDS responde plenamente a cada nuevo desafío con soluciones tanto para interior como exterior.
Parametrizables: Cada aplicación se estudia, adapta y con parametriza a fin de responder de forma efectiva las necesidades reales de cada proyecto.

Conectado con el mundo: Usando la conectividad a internet, puede proporcionar información la información deseada como por ejemplo sobre las condiciones atmosféricas, salidas de vuelos en aeropuertos, acontecimientos culturales o artísticos, programas y actividades turísticas, etc.

Coste/Beneficio: Elimina la necesidad de crear, fabricar y distribuir la información estática adaptada a cada situación, ya que los contenidos de cada terminal o de un grupo predefinido de terminales pueden ser actualizados por los usuarios autorizados, desde cualquier lugar y a tiempo real.(VIAN, R., 2011, pp. 93-99)

1.3 [bookmark: _Toc433477657][bookmark: _Toc434228546]Paseo virtual

1.3.1 [bookmark: _Toc433477658][bookmark: _Toc434228547]Definición 

Un Paseo Virtual consiste en una programación panorámica de 360° que reproduce de una manera exacta un espacio real permitiendo la conexión a diversos puntos requeridos dentro de un área, complejo o locación en particular. Puede incluir información adicional necesaria para ser mostrada, tal como fotografías extras, gráficos, videos y un mapa de guía para orientar los recorridos virtuales.

Los paseos virtuales son una forma fácil, divertida e interactiva de ver un espacio, por medio de las “fotografías panorámicas esféricas”, que permiten observar el espacio fotografiado en 360º x 180º. (Montoya, 2012)

Los paseos virtuales o tours virtuales pueden llegar a convertirse en las secciones más visitadas de cualquier página web, debido al gran atractivo visual y alto nivel de interactividad. La visita virtual deberá tener como objetivo aumentar notablemente la permanencia del usuario en la página, y en consecuencia, su atracción e interés por el lugar fotografiado. (Montoya, 2012)

En un paseo virtual el usuario percibe el espacio esférico con una vista totalmente verosímil y natural, tal como es en la realidad desde cualquier computadora con acceso a Internet. Este es el gran atractivo, el de convidar al navegante con la posibilidad de realizar una visita virtual al lugar, con la sensación de estar allí. (Montoya, 2012)

Son una forma de publicidad altamente efectiva y atractiva para los usuarios. El uso de esta tecnología interactiva puede aumentar notablemente el número de visitas a una página, pero factores como el tiempo de carga de la visita, pueden repercutir negativamente en las visitas de la página. (Montoya, 2012)

La realidad virtual es una tecnología muy poderosa y convincente que pretende imitar el mundo real por el ambiente generado por computadora y comprometer a todos los sentidos de las personas. Por tipo de interfaces avanzadas hombre-máquina y sistemas de emulación, un mundo virtual nuevo está madurando día a día con diversas aplicaciones, como patrimonio digital, simulación de entrenamiento, talla digital y concierto virtual y así sucesivamente. (Wu, y otros, 2005)

En comparación con la investigación gráfica tradicional, la tecnología de la realidad virtual hace hincapié en la interacción entre el usuario y el sistema, es decir, el usuario puede entrar y experimentar el entorno digital en tiempo real, sintiendo como estar allí en realidad. Así, visita virtual es siempre un tema activo y desafiante de campo VR. (Wu, y otros, 2005)

Utilizando la tecnología de la construcción medio ambiente, que es el núcleo de la visita virtual, hay tres formas de realizar nuestro recorrido en el mundo eléctrico: 

(1) la conversión y el entorno real en los modelos eléctricos con 3D modelado kit de herramientas. Ambientes creados de esta manera podría ser visto en muchos juegos en 3D, con gran impacto; 

(2) unir las fotografías de actualidades en una imagen del entorno virtual. La visita virtual a la CMU es un ejemplo exitoso de este tipo; 

(3) mezclar los dos métodos anteriores, la configuración de la escena por los modelos 3D combinados con la fotografía conjunción. (Wu, y otros, 2005)

Visitas virtuales se utilizan ampliamente en las universidades y en el sector inmobiliario. En la actualidad una gran variedad de industrias que utilizan esta tecnología para ayudar a comercializar sus servicios y productos. En los últimos años, la calidad, usabilidad y accesibilidad de los recorridos virtuales ha mejorado considerablemente. 

Para fines de la mayoría de los negocios, una visita virtual debe ser accesible desde cualquier parte y desde cualquier dispositivo.  De lo contrario la solución primordial deberá ser un recorrido virtual basado en la web.  

Un recorrido virtual rico y útil, no es sólo una serie de fotografías panorámicas. La mejor experiencia se puede conseguir mediante la visualización de contenidos multimedia integrados dentro del mismo recorrido virtual tales como videos, textos, imágenes, mapas, planos, etc.; todos conviviendo como un solo contenido web altamente interactivo. 

Esa es la razón del porque su uso se está convirtiendo muy popular hoy en día. 

Un estudio realizado por el Grupo de Investigación Pew mostró que más de 5 millones de estadounidenses vieron recorridos virtuales cada día durante todo el año 2004, las cifras hoy en día deben estar muy por encima de eso. (Montoya, 2012)

1.3.2 [bookmark: _Toc433477659][bookmark: _Toc434228548]Fotografía panorámica

1.3.2.1 Fotografía 360°

“Si una fotografía vale más que mil palabras, una panorámica esférica de 360 grados lo dice todo”
La característica principal en este tipo de fotografía son los (360×180) de cobertura visual que proporciona ya que al mover el cursor dentro de esta foto se pueden apreciar diferentes perspectivas desde el mismo sitio. 

El usuario puede navegar por la foto moviendo el cursor hacia el espacio que quiere observar y en respuesta la imagen se mueve hacia arriba y abajo (180) y hacia los lados (360) ofreciéndole un espacio esférico completamente realista del lugar en cuestión. (Kleiman, 2015)

Otra característica a destacar es la interactividad con la que se puede presentar esta fotografía ya que posibilita la inserción de diferentes elementos con los que interactuar como la ejecución de; indicadores, comentarios, enlaces externos. (Kleiman, 2015)

1.3.2.2 Fotografía inversiva o envolvente

Es un tipo de fotografía muy tecnificada, una forma de obtener imágenes con una gran carga artística. Requieren en muchas ocasiones de la combinación de técnicas diversas de retoque, al ser varias imágenes combinadas, la creación de imágenes de alto rango dinámico (HDR), la clonación de elementos indeseados, el fusionado de partes de las imágenes por capas, etc. 

La inmensa mayoría no son fotografías, sino imágenes falseadas en cierta medida. Sin embargo, pueden corresponder a visiones de autor, son imágenes cuyos resultados son imposibles de obtener de otra manera.

Algunos autores lo consideran ya como una técnica obsoleta, a causa de su conocimiento desde hace años y la rapidez de la divulgación de estas tecnologías por Internet. (Ruíz, 2011)
Es una forma de describir el entorno inmediato de forma muy precisa y documental. Nuestros ojos tienen una cobertura de 176º y podemos girar la cabeza para percibir lo que sucede alrededor, de forma similar a las imágenes esféricas. 
Hay otras técnicas muy relacionadas, como la obtención de panorámicas o la realización de Gigapanos compuestas de múltiples imágenes y con un gran tamaño de fichero. (Ruíz, 2011)

El éxito de las imágenes panorámicas y envolventes de 360º es que tienen varias aplicaciones comerciales, sobre todo en Websites de hoteles y restaurantes, iniciativas de turismo, inmobiliarias, sector servicios, propuestas innovadoras de educación, etc. Pueden plasmarse en soportes como Internet, CD-multimedia, pantallas diversas, etc. Los usos alcanzan tanto niveles lúdicos como profesionales. (Ruíz, 2011)

Sin embargo, su uso en aplicaciones gráficas o editoriales es muy limitado. Las panorámicas no quedan muy bien en horizontal en una revista o libro y no suelen disponer de páginas desplegables salvo en muy contadas ocasiones.

 Para aprovechar bien las aplicaciones comerciales se recurre al trabajo en equipo, de forma que la esférica puede tener audio, así como diversos botones con mapas, textos, conexiones a lugares próximos, etc. En el caso de un museo, podemos ver las piezas en detalle, por ejemplo. Para ello es fundamental trabajar junto a un diseñador y un programador. (Ruíz, 2011)

1.4 [bookmark: _Toc433477660][bookmark: _Toc434228549]Página web.

1.4.1 [bookmark: _Toc433477661][bookmark: _Toc434228550]Definición 

Una Página Web es un documento electrónico que forma parte de la WWW (World Wide Web) generalmente construido en el lenguaje HTML ó en XHTML.

La World Wide Web, WWW o Web se han convertido en el principal servicio de Internet. La WWW utiliza la estructura de comunicación existente en Internet y comparte protocolos de comunicaciones comunes, estándares y otras notaciones de protocolos de comunicación que permiten el acceso universal a los servicios de información presentes en la Web a través del llamado modelo de cliente-servidor, esto es, mediante la conexión remota  red de ordenadores entre una red de ordenadores o máquinas llamadas servidores, y los ordenadores clientes. (Lamarca Lapuente, 2013)

Una Página Web puede estar alojada en un ordenador local o en un ordenador remoto. Al servidor donde esté alojada la Página Web se le denomina Servidor Web. El Servidor Web atiende las peticiones de Páginas Web utilizando el protocolo HTTP (HyperText Transfer Protocol); del lado del cliente es el Browser o navegador el que recibe y muestra las Páginas Web utilizando el mismo protocolo. 

Otra característica importante es que una Página Web puede ser estática (su contenido siempre es el mismo) o dinámica (su contenido se construye a partir de la información introducida por el usuario). (Gomez, 2014)

1.4.2 [bookmark: _Toc433477662][bookmark: _Toc434228551]Elementos de una página Web

Una Página Web puede contener cualquiera de los elementos siguientes: Texto, Imágenes, Audio, Objetos Animados (generalmente construidos con la herramienta Adobe Flash), hipervínculos (característica que permite la navegación de una página web a otra), Meta tags (son instrucciones en lenguaje HTML que le indican a los buscadores cuales son las palabras o términos por los que debe ser indexada una página para ser encontrada), hojas de estilo en cascada o CSS (Cascading Style Sheets) que permiten separar la presentación de la página de su estructura.

Texto: A veces redactado por un único autor y otras veces por los usuarios de la misma en el caso de algunas páginas dinámicas con lenguaje como php.

Imágenes: Gif, Jpg y Png son los tres formatos que suelen utilizarse normalmente.

Audio y vídeo: Suele utilizar las extensiones midi, wav o mp3. También se utilizan las incrustaciones de archivos almacenados en otros sitios, como por ejemplo se hace al añadir vídeos de YouTube.

Otros: existen además otros elementos que han ido aumentando y evolucionando también con el paso de los años y las nuevas tecnologías. Estos son Adobe Flash, Adobe Shockwave, Java o enlaces (también llamados hipervínculos).

1.4.3 [bookmark: _Toc433477663][bookmark: _Toc434228552]Tipos de una página web

1.4.3.1 Estáticas.

Las estáticas forman parte de épocas anteriores, puesto que son de contenido fijo y no son aptas a actualizaciones constantes. (FIORECF, 2014)

1.4.3.2 Dinámicas. 

En el caso de las dinámicas, pueden ser construidas en HTML o en otra extensión, como por ejemplo PHP. En este último caso se permite la interacción en tiempo real, apto para algunas páginas web con estas necesidades específicas, como pueden ser los foros. (FIORECF, 2014)














[bookmark: _Toc433477664][bookmark: _Toc434228553]CAPÍTULO II


2. [bookmark: _Toc433477665][bookmark: _Toc434228554]SANTUARIO DE LA VIRGEN DEL GUAYCO.

2.1 [bookmark: _Toc434228555][bookmark: _Toc433477666]Información del Santuario del Guayco.

2.1.1 [bookmark: _Toc434228556]Origen

En la parroquia La Magdalena del Cantón  Chimbo, en el año 1708 vivía una joven indígena llamada Luz María Chela que tenía el encargo de llevar a pastar los animales de la familia, para que pudieran tomar el agua que bajaba a la quebrada llamada en quichua Guayco. Mientras cumplía con esta tarea, recordaba y rezaban las oraciones que había aprendido con los Misioneros Franciscanos.

Estando en el Guayco empezó a acompañarle una linda señora que le ayudaba a rezar y a recordar las enseñanzas recibidas de los misioneros. En esto pasaba el tiempo, por lo cual se retrasaba en llegar a su casa. La mamá sospechaba que se entretuviera en otras cosas y enfurecida, por los continuos retrasos de su hija, la golpeó  fuertemente causándole heridas profundas en la cabeza.
Apenas se pudo librar de los golpes, Luz María regresó al Guayco, donde siempre conversaba con la señora; en esta ocasión le dijo que fuera a lavarse las heridas con el agua de la quebrada y se curó al instante. (SECAIRA, G.,1981,pp.21-35)

[image: F:\FOTOS GUAYCO\1.jpg]
Figura 1-2. Fotografía, cuadro Luz Chela pidiendo a la Virgen
Fuente: Realizada por: David Quiroz

Al regresar a casa, sana de las heridas, la familia siente admiración; le preguntan qué había pasado. Ella contesta que la Señora del Guayco, su amiga, la ha curado. La mamá no creyendo esto y, pensando más bien que era brujería, la llevó ante el Párroco, ante quien Luz María relata los encuentros con la Señora y el milagro recibido; escuchado el relato, el Sacerdote se convenció de que era un milagro; al mismo tiempo le comunica la voluntad de la Virgen de ser honrada en este lugar recordando su nacimiento; desde entonces, hasta la actualidad la veneramos con el nombre de María Natividad del Guayco o Mama Nati.

El obispo de Quito, Dr. Pedro Ponce Carrasco Autorizó al párroco de la Magdalena para honrar a la virgen con el título de Nuestra Señora María Natividad del Guayco; inmediatamente se construyó una pequeña Capilla con una cruz recordando el milagro e iniciándose así la devoción a Mama Nati. (SALTOS, A., 2014, pp.07-72)
[image: F:\FOTOS GUAYCO\2.jpg]
     Figura 2-2. Fotografía, cuadro la primera capilla (Guayco)
       Fuente: Realizada por: David Quiroz

En 1791 el Corregidor de Chimbo Don Fernando Antonio de Echeandía enfermó gravemente. Su esposa Doña Bárbara, una persona devota de Mamita Virgen, lo hizo llevar al Guayco y al bañarlo con el agua de la quebrada Don Fernando sanó totalmente. En acción de gracias por el milagro recibido hizo construir una capilla sobre un arco de piedra bajo el cual pasaba el río. (DEL PINO, I., 2010, pp.146)

Con la curación del Corregidor la devoción fue creciendo y empezaron las peregrinaciones y celebraciones de fiesta. Al sobreabundar el trago (la bebida), el Obispo de Riobamba ordenó a los Misioneros Franciscanos que suspendieran la celebración de las Fiestas durante varios años.

En 1944 el párroco de la Magdalena, Mons. Villagómez, viendo que la capilla del Guayco estaba bastante destruida, buscó colaboraciones y organizó mingas para arreglarla y ampliarla.
[image: F:\FOTOS GUAYCO\3.jpg]
Figura 3-2. Fotografía, cuadro Fernando de Echeandía curado por la Virgen
Fuente: Realizada por: David Quiroz


La curación del Corregidor la devoción fue creciendo y empezaron las peregrinaciones y celebraciones de fiesta. Al sobreabundar el trago (la bebida), el Obispo de Riobamba ordenó a los Misioneros Franciscanos que suspendieran la celebración de las Fiestas durante varios años.
En 1944 el párroco de la Magdalena, Mons. Villagómez, viendo que la capilla del Guayco estaba bastante destruida, buscó colaboraciones y organizó mingas para arreglarla y ampliarla.

[image: F:\FOTOS GUAYCO\4.jpg] 
Figura 4-2. Fotografía, cuadro de la iglesia sobre quebrada
Fuente: Realizada por: David Quiroz



[image: F:\FOTOS GUAYCO\5.jpg]
Figura 5-2. Fotografía, cuadro del Santuario
Fuente: Realizada por: David Quiroz

Ahora tenemos el actual santuario obra de un gran devoto de la Virgen, Mons. Cándido Rada, primer  Obispo de la Diócesis de Guaranda, quien estaba perdiendo la voz a causa de pólipos desarrollados en las cuerdas vocales; los doctores le dijeron que era imposible que sanara; pero, él recurrió a la Virgen para que lo curara para seguir cumpliendo con su misión. Mamita Virgen escuchó su oración y lo curó; en agradecimiento al milagro recibido le ofrece construir el Santuario en el Guayco.
[image: F:\FOTOS GUAYCO\6.jpg]
Figura 6-2. Fotografía, cuadro Virgen del Guayco 
Fuente: Realizada por: David Quiroz

En el año 1980, cumplidos los 75 años de vida se retira de ser obispo de Guaranda y pide a la Virgen que le conceda 5 años más de vida para poder cumplir con su ofrecimiento; como Mamita Virgen es generosa con sus hijos le concede 15 años más de vida y así Mons. Rada construye el Santuario, la Capilla, la casa comunitaria, la plaza con sus corredores cubiertos, la Gruta de la Virgen, la Gruta de la Resurrección, los museos, la biblioteca, los salones, las hospederías y, en la loma, la Cruz. 

Podemos preguntarnos: ¿Por qué la Cruz, el Vía Crucis y la Gruta de la Resurrección en un Santuario de la Virgen?

Para Mons. Cándido Rada la respuesta era sencilla: una verdadera devoción a la Virgen debe llevarnos a Cristo porque él es el Salvador.

Mons. Cándido Rada construyó este Santuario por dos razones fundamentales:

Para cumplir con su promesa a la Virgen.

Para que el pueblo cristiano de Bolívar y del Ecuador tenga un lugar en donde encontrarse consigo mismo, con los demás y con Cristo a través de Mamita Virgen.

La propiedad del Santuario es de la Diócesis de Guaranda y la administración y gestión está a cargo de la Comunidad Salesiana por voluntad específica de Mons. Rada, salesiano, que desde el principio pidió a los Superiores que algún salesiano le acompañara.

Por esta razón, Mons. Raúl López, Mons. Miguel Ángel Aguilar y Mons. Ángel Sánchez Loaiza, Obispos de Guaranda, en su momento, firmaron convenios por cierto tiempo con la Comunidad Salesiana, subrayando dos aspectos fundamentales:

Que el sobrante de los fondos de la administración del santuario se entregue a la diócesis para la pastoral Indígena, Juvenil y Vocacional. 

Que en el Santuario, al no ser parroquia, no debe celebrarse el sacramento del Bautismo y del Matrimonio, ya que estos son sacramentos que ayudan a construir la Iglesia local.

Recordando la suspensión de las fiestas, de la que fue objeto el Santuario por parte de los Misioneros Franciscanos, para que esto no vuelva a suceder, la Administración actual hace todo el esfuerzo para cristianizar la Fiesta evitando, en lo posible, la bebida, los bailes y todo tipo de celebración que esté en contra de los ritos sagrados que ahí se celebran. (Guayco, 2011)

2.1.2 [bookmark: _Toc434228557]Mons. Cándido Rada (1905-1995)
[image: F:\FOTOS GUAYCO\7.jpg]
Figura 7-2. Fotografía, Mons Cándido Rada 
Fuente: Realizada por: David Quiroz

Nació en Chile en 1905. Era el 13vo. De 14 hermanos. Se hizo salesiano de Don Bosco en 1923.
En 1931fue ordenado sacerdote en Turín (Italia). Dirigió varias obras salesianas en Chile hasta el año 1945 cuando fue consagrado Obispo.

Comenzó a trabajar en Ecuador en 1951. En 1958 fue nombrado primer obispo de Guaranda. En la provincia de Bolívar Mons. Rada lideró procesos de desarrollo espiritual y material hasta el año 1980, cuando cumplió 75 años, y presentó  al Santo Padre la renuncia al gobierno de la diócesis.

Entonces se retiró a vivir en el santuario mariano dedicado a Nuestra Señora Natividad del Guayco. Con gran visión apostólica Mons. Rada construyó y adornó el nuevo santuario y consiguió que los Padres Salesianos se hicieran cargo de su administración y conducción pastoral.
Antes en 1970, Mons. Rada había fundado el Fondo Ecuatoriano Populorum Progresivo (FEPP), que hoy es una gran institución católica al servicio de los campesinos.

[bookmark: _Toc434228558]Mons. Rada falleció en Quito el 7 de agosto de 1995 después de 35 meses de dolorosa enfermedad. Sus restos reposan en el Santuario del Guayco. (Guayco, 2011)

2.1.3 Fiesta Popular, Ubicación y Clima

La fiesta de la Virgen del Guayco se las realiza el 8 de Septiembre de cada año, pertenece la Provincia de Bolívar, en la parroquia La Magdalena, a 11 kilómetros de San José de Chimbo, lo atraviesa interna y externamente el riachuelo llamado el Guayco. Su temperatura promedio es de 12 a 18 grados centígrados. (Viajando, 2014)

2.1.4 [bookmark: _Toc434228559]Atractivos  

El Museo: en el que se exhiben fragmentos de madera de los retablos y puertas de la primera capilla del Guayco, hay campanas que algún día lejano sonaron en el campanario de este mismo santuario. Además hay vasijas, tiestos, piedras de moler, hachas de piedra y otros artefactos y utensilios dejados como huella de la presencia de varias culturas de la zona como: Panzaleos, Incas, Chimbus, entre otras. (Viajando, 2014)

En otra sección de este museo existe una réplica de la Manta de Turín, la que es una fotografía tamaño natural, existen otras fotografías, que representan la vida pasión y muerte de Jesús. Hay una colección de vestimentas que usaron los curas que sirvieron en el Santuario, vestimentas del propio Mons. Cándido Rada, entre otros. Entre las principales capillas y lugares sacros, se tiene:

La Capilla del Santísimo: donde hay una lámpara cuya luz nunca se apaga como muestra de su presencia. En esta capilla, está colocado el cuadro de madera de tamaño natural que representa la última cena del Señor.	

La Capilla del Perdón: es el lugar donde los sacerdotes atienden a los creyentes que deseen purificar su conciencia.

La Sacristía: es el lugar donde se guardan ornamentos, vasos sagrados, libros litúrgicos, incensarios y demás objetos necesarios para las celebraciones religiosas.

La Capilla y el Retablo del Bautismo de Jesús: esta es una nave ubicada a la derecha del Santuario, en la Capilla del Bautismo hay un cuadro que recuerda el momento en que Jesús recibe el bautismo, este cuadro esta tallado de madera y es de tamaño natural.

El Retablo del Altar Mayor: este fue diseñado por la escultura italiana Ana Maccagno, tiene cuatro metros de ancho por siete de alto, es de cedro colorado, un retablo simbólico dedicado a la Virgen Natividad del Guayco. Este representa un gigantesco órgano que adornado con volutas y espirales, eleva la armonía de la plagaría hacia lo alto.

Cuadro y Capilla de la Resurrección: es una construcción de concreto, está ubicada en el centro del portal que sale de la iglesia principal de la derecha, en ella, se representa el Monte Calvario a la derecha y la tumba del Señor a la izquierda.

Gruta e Imagen de la Virgen: se encuentra al frente de la Capilla de la Resurrección, en el portal de la izquierda que sale de la Iglesia, está construida con hormigón y piedra con aspecto natural. Esta gruta fue escavada en la ladera de la colina que desciende en ese lugar, en el interior se ha colocado plantas y flores naturales, y artificiales, hay la imagen de la Virgen y de la Indígena María Luz Chela.

En este lugar hay dos pozos de agua en los que los fieles depositan monedas, y es visitado para pedir o agradecer por favores o milagros.

La cruz del Guayco: está ubicada al costado Sur oriental del Santuario, para llegar a ella, es necesario atravesar por escalinatas que serpentean en medio de un espeso bosque de Eucalipto. 

La Cruz tiene 22 metros de alto por 10 de ancho y fue terminada en 1988. (Viajando, 2014)

2.2 [bookmark: _Toc434228560]Estilo y lenguaje gráfico que identifica al santuario.












2.2.1 [bookmark: _Toc434228561]Análisis de imágenes que identifica al santuario.	

Tabla 1-2: Análisis fotográfico del Sector 1, (Entrada al Santuario)  
	   Toma 1: Entrada al Santuario

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	                      

	
	Texturas
	Concreto, Vidrio

	Toma 2: cancha de recreación 

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto

	Toma 3: plaza previa entrada al santuario

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Textura
	Concreto


Realizado por: Morales David, 2015
Fuente: Quiroz David






Tabla 2- 2: Análisis fotográfico del Sector 2, (Plaza e Iglesia del Santuario)  
	Toma 1:Plaza del Santuario 

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Piedra, concreto

	Toma 2: Plaza principal enfocando el museo del Santuario

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Piedra, concreto

	Toma 3: Toma general de la iglesia del Santuario

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	


	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, madera


Realizado por: Morales David, 2015
Fuente: Quiroz David

Tabla 3- 2: Análisis fotográfico del Sector 3, (Gruta de la Virgen)  
	Toma 1: Toma Panorámica de  la Gruta 

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	


	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, piedra, vidrio

	Toma 2: Toma lateral, Pasillos de la Gruta

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, piedra, madera


Realizado por: Morales David, 2015
Fuente: Quiroz David

4-2: Análisis fotográfico del Sector 4, (Capilla de Resurrección)   
	Toma 2: Fotografía interior, pasillo de la Capilla

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, piedra

	Toma 2: Fotografía interior, pasillo de la Capilla

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, piedra, madera


Realizado por: Morales David, 2015
Fuente: Quiroz David

Tabla 5-2: Análisis fotográfico del Sector 5, (Capilla y Confesionario)  
	Toma 1: Fotografía Interior, Capilla

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, madera

	Toma 2: Fotografía Interior, Del Confesionario

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, madera


Realizado por: Morales David, 2015
Fuente: Quiroz David
Tabla 6- 2: Análisis fotográfico del Sector 6, (Velatorio)   
	Toma 1: Fotografía panorámica, El Velatorio 

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	


	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, cerámica

	Toma 2: Fotografía exterior, El Velatorio

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, madera

	Toma 3: Fotografía exterior, El Velatorio parte lateral

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, vidrio


Realizado por: Morales David, 2015
Fuente: Quiroz David

Tabla 7-2: Análisis fotográfico del Sector 7, (Área de descanso)   
	Toma 1: Fotografía exterior, Área común

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	


	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, piedra

	Toma 2: Fotografía exterior, Área de descanso 

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Ecológico

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, Vegetación

	Toma 3: Fotografía exterior, Área de descanso

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Mediterráneo

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, vegetación, piedra


Realizado por: Morales David, 2015
Fuente: Quiroz David

Tabla 8-2: Análisis fotográfico del Sector 8, (La Cruz)
	Toma 1: Fotografía exterior, Toma de la cruz hacia el santuario

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Ecológico

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, piedra, vegetación

	Toma 2: Fotografía exterior, Toma de la Cruz

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Ecológico

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, piedra, vegetación, metal

	Toma 3: Fotografía exterior, Decorativos de la zona tallados en madera

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Ecológico

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, piedra, madera, metal


Realizado por: Morales David, 2015
Fuente: Quiroz David
Tabla 9-2: Análisis fotográfico del Sector 9, (El Convento)
	Toma 1: Fotografía exterior, Toma panorámica del Convento

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Ecológico

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Concreto, metal, vegetación

	Toma 2: Fotografía exterior, Vegetación de la zona

	[image: ]
	Movimiento artístico
	Art Nouveau

	
	Estilo
	Ecológico

	
	Colores
	

	
	Formas
	

	
	Texturas
	Madera, vegetación


Realizado por: Morales David, 2015
Fuente: Quiroz David



2.2.2 [bookmark: _Toc434228562]Análisis general de imágenes

[image: ]
2.2.3 [bookmark: _Toc434228563]Tablas y Cuadros de resultado de las imágenes del Santuario

			       Tabla 11-2: Estudio de Movimiento Artístico                                      
	Movimiento Artístico
	Total

	Art Nouveau
	100%

	Fuente: Realizado por: Morales David

	


  
	       
			

          Figura 8-2: Gráfico, Resultado del estudio del movimiento artístico 
          Fuente: Realizado por: Morales David 

Como resultado, tenemos que el  movimiento artístico Art Nouveau abarca un 100% en las imágenes estudiadas   

			Tabla 12-2: Estudio del Estilo del Santuario                                      
	Estilo
	Total

	Mediterráneo
	68%

	Toscano
	8%

	Ecológico
	24%

	Fuente: Realizado por: Morales David





          Figura 9-2: Gráfico, Resultado del estudio del Estilo del Santuario
              Fuente: Realizado por: Morales David

Resultado, tenemos que el  estilo dominante en las imágenes es el Mediterráneo con un 68%, le sigue el Ecológico con un 24% y finalizamos con el toscano un 8%. 

Tabla 13-2: Estudio de los Colores del Santuario                                      
	Colores
	Total

	Blanco
	34,60%

	Gris
	28,85%

	Naranja
	3,85%

	Celeste
	19,23%

	Amarillo
	3,85%

	Verde 
	9,62%

	Fuente: Realizado por: Morales David











           Figura 10-2: Gráfico, Resultado del estudio de los colores del Santuario
                Fuente: Realizado por: Morales David

Como resultado, tenemos que el  color dominante en las imágenes es el Blanco con un 34%, seguido por el color Gris un 29%, el color celeste con 19%, el color verde con un 10% y los colores amarillo y naranja con el 4%.

            	
	Formas
	Total

	Cuadrado con esquinas redondas
	27,27%

	Triángulo 
	32,73%

	Arco cerrado
	27,27%

	Cuadrado
	9,09%

	Circulo
	3,64%

	Fuente: Realizado por: Morales David

	



		              Tabla 14-2: Estudio de las formas del Santuario                                      













          Figura 11-2: Gráfico, Resultado del estudio de las figuras relevantes del Santuario
              Fuente: Realizado por: Morales David

Como resultado, tenemos que la forma domínate es triángulo con 33%, seguido del cuadrado de esquinas redondas con el arco cerrado con un 27%, el cuadrado con 9% y el circulo con 4%.+






     				Tabla 15-2: Estudio de las Texturas del Santuario                                      
	Textura
	Total

	Concreto
	                 41,52 %

	Piedra
	                 20,75 %

	Madera
	                 17,00 %

	Cerámica
	                    1,90 %

	Vidrio
	                    5,68 %

	Vegetación
	                    7,55 %

	Metal
	                    5,60 %

	Fuente: Realizado por: Morales David















Figura 12-2: Gráfico, Resultado del estudio de las texturas rescatadas del Santuario
Fuente: Realizado por: Morales David

Como resultado, tenemos que la textura domínate es el concreto con 41%, acompañado por la piedra 21% le sigue la madera con 17%, la vegetación con 7%, el vidrio y el metal tienen un 6% cada uno y la cerámica con un 2%. 








[bookmark: _Toc434228564]CAPITULO III


3. [bookmark: _Toc434228565]Paseo virtual 360°

3.1 [bookmark: _Toc434228566]Análisis de Ejemplos existente 

Se analizara tres paseos virtuales, los mismos que son muy representativos y de lugares distinguidos.  

· Convento y Museo de San Francisco (Quito - Ecuador).
· Tour virtual Papal Basilica of Saint Peter.
· Basílica Santa María la mayor, paseo virtual iglesias de Roma.

3.1.1 [bookmark: _Toc434228567]Convento y Museo de San Francisco (Quito - Ecuador)

3.1.1.1 Análisis del Paseo virtual


Tabla 1-3: Análisis del Convento y Museo de San Francisco
	
	Convento y Museo de San Francisco (Quito - Ecuador)

	Distribución en pantalla 
	En la página  principal se encuentra la foto panorámica de la Iglesia se San francisco, con parte de la plaza de San Francisco, la majestuosa fotografía denota la grandeza de su arquitectura en detalle, en la parte superior están los botones de navegación propias de la página web, en el lado derecho contamos con información de la página y del lugar.

	Botones 
	Los botones ubicados en la parte inferior derecha, tratando de pasar desapercibido para el usuario sin dañar el arte de la fotografía, con estos botones podemos realizar un zoom, mover de izquierda a derecha, de arriba hacia abajo, nos da información y ayuda.

	Navegación 
	En la distribución de los botones encontramos el indicador de mapa, se despliegan en gran parte de la pantalla y con una infografía dibujada geométricamente, localizamos 10 puntos en los que están los recorridos virtuales.

	Señalética 
	No se encuentra un señalética específica, en el mapa se puede encontrar su discusión con texto, en este ejemplo a él se lo llamara señalética, va dividido en Museo A, B, C, D, en el Patio Central, Campanario, Coro, Terraza y la Plaza de San Francisco.

	Ayuda
	En los botones de navegación se encuentra un botón llamado ayuda el mismo que indica que se debe hacer y cómo manejar el paseo virtual en caso de no tener conocimiento básico, indica desde como poder manejar el mouse y el teclado para disfrutar de la arquitectura y sus detalles a un gran nivel, en caso de no estar conforme se encuentra un botón de información para tener una mejor guía.

	Interactividad 
	Se emplea fotografías panorámicas 360°, se subdivide en 10 tomas, todos los panoramas cumplen con su función que es de tener un pie sobre el lugar, se puede desplazar y ver con detalles la arquitectura del lugar.


Fuente: Realizado por: Morales David


3.1.1.2 Captura de pantalla del paseo virtual Convento y Museo de San Francisco (Quito - Ecuador)

· Pantalla Principal del paseo virtual

[image: ]
Figura 1-3 Captura de la fachada frontal de la Iglesia de San Francisco 
Fuente: http://www.qpqweb.com/index.php?option=com_content&view=article&id=179&Itemid=170





[image: ]
Figura 2-3 Captura del interior del convento  
Fuente: http://www.qpqweb.com/index.php?option=com_content&view=article&id=179&Itemid=170	















	
· Distribución de pantalla y botones 

[image: ]
Figura 3-3 Captura de la plaza central
Fuente: http://www.qpqweb.com/index.php?option=com_content&view=article&id=179&Itemid=170	



[image: ]
Figura 4-3 Captura de las entrada a la iglesia y convento 
Fuente: http://www.qpqweb.com/index.php?option=com_content&view=article&id=179&Itemid=170


[image: ] Figura 5-3 Captura de la terraza de la iglesia  
Fuente: http://www.qpqweb.com/index.php?option=com_content&view=article&id=179&Itemid=170
3.1.2 [bookmark: _Toc434228568]Tour virtual Papal Basilica of Saint Peter

3.1.2.1 Análisis del Paseo virtual

         Tabla 2-3: Análisis del Papal Basílica of Saint Peter
	
	Tour virtual Papal Basilica of Saint Peter 

	Distribución en pantalla 
	Se encuentra con una infografía en la pantalla principal, parte superior está ubicado el nombre de la Basílica, en la  parte derecha encontramos una fotografía aérea que identifica toda la parte superior del lugar, en la parte izquierda tenemos una lista numerada de navegación, y sobre la fotografía una distribución de números con esto se reconoce de una manera rápida que lugares que se va explorar. 

	Botones 
	En la página principal encontramos una lista,  la misma que la realizar un clic no llevara de una manera inmediata a la panorámica del sector, también en la parte inferior izquierda tenemos dos botones los mismo que nos sirve para una navegación de izquierda a derecha, lo más sencillo como todos manejarlo con el teclado con sus flechas de navegación para trasladarnos a todo lugar. 

	Navegación 
	Dispone de una buena infografía para poder identificar rápidamente sus lugares con la lista y los numero al dar clic se desplaza rápidamente al lugar asignado 

	Señalética 
	Si señalética está representada por medio de números, la lista de la izquierda da la zona de donde se va a trasladar   

	Ayuda
	En la parte inferior en un cuadro de tabla se encuentra datos sobre el lugar, podemos agregar que al final de la lista de los panoramas se encuentra un botón texto que dice It/En que al dar clic se puede cambiar de idioma del Ingles al Italiano y viceversa.   

	Interactividad 
	Se emplea fotografías panorámicas 360°, se subdivide en 10 tomas las misma que resalta su arquitectura a su más amplio nivel cumple con su función de tener un pie sobre el lugar e inclusive se encuentra panoramas en la noche.

	Fuente: Realizado por: Morales David



3.1.2.2 Captura de pantalla del paseo virtual Papal Basílica of Saint Peter  
[image: papa 1]
         Figura 6-3 Captura de la infografía del paseo virtual de San Peter
                              Fuente: http://www.vatican.va/various/basiliche/san_pietro/vr_tour/index-en.html

· Paseo virtual en pantalla completa, interior de la capilla Altar

[image: i2]
Figura 7-3 Captura del Altar de la iglesia de San Peter
Fuente: http://www.vatican.va/various/basiliche/san_pietro/vr_tour/index-en.html
[image: i4]
Figura 8-3 Captura del pasillo de entrada de la _Basílica
Fuente: http://www.vatican.va/various/basiliche/san_pietro/vr_tour/index-en.html

· Panorama 360° de la parte exterior en modo nocturno 

[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\i3.jpg]
Figura 9-3 Captura de la basílica Exterior
Fuente: http://www.vatican.va/various/basiliche/san_pietro/vr_tour/index-en.html


[image: ]
Figura 10-3 Captura de la basílica Interior de la Nave
Fuente: http://www.vatican.va/various/basiliche/san_pietro/vr_tour/index-en.html

3.1.3 [bookmark: _Toc434228569]Basílica Santa María la mayor, paseo virtual Iglesias de Roma

3.1.3.1 Análisis del Paseo virtual

    Tabla 3-3: Análisis del Basílica Santa María la mayor	
	
	Basílica Santa María la mayor paseo virtual iglesias de Roma

	Distribución en pantalla 
	Está distribuida en toda la pantalla con una fotografía de una plano general, la cual abarca la Basílica Santa María  y demuestra toda su gran arquitectura, en el lado superior derecho se encuentra la lista con nueve literales los mismo que con un clic nos enviaran al panorama del lugar asignado.- 

	Botones 
	En la lista de navegación principal, actúan como botones de navegación, cada una tiene su nombre a que panorama nos va a llevar para poder retornar solo se da clic sobre el nombre y regresa a la pantalla principal, en el lado inferior izquierdo encontramos dos pequeños botones para poder ir de izquierda a derecha con el mouse podemos tener mayor movilidad y realizar un zoom para ver con más detalles la arquitectura del lugar. 

	Navegación 
	Al realizar un clic en la lista se abrirá una nueva pestaña con el panorama indicado dicho panorama constara de música de fondo para hacer entretenido el recorrido.

	Señalética 
	Cuenta con un carrusel para su mejor navegación     

	Historia
	El paseo virtual tiene un botón dedicado para la historia de la Basílica solo se le da un clic y se despliega toda un pantalla de información y en ella no dice desde su creación en 431 y es la iglesia más antigua dedicada en Occidente a la Virgen María. 

	Interactividad 
	Se emplea fotografías panorámicas 360°, se subdivide en 10 tomas las misma que resalta su arquitectura a su más amplio nivel cumple con su función de tener un pie sobre el lugar.


     Fuente: Realizado por: Morales David
3.1.3.2 Captura de pantalla del paseo virtual Iglesia de Roma.  

[image: ii1]
Figura 11-3 Captura de la Iglesia de Roma principal
Fuente: http://historiaybiografias.com/paseo_bisilica_maria/


Exterior de Basílica

[image: exterior]
Figura 12-3 Captura de la Iglesia de Roma parte frontal 
Fuente: http://historiaybiografias.com/paseo_bisilica_maria/




Ábside de la Basílica 

[image: abside]
Figura 13-3 Captura de la Iglesia de Roma interior
Fuente: http://historiaybiografias.com/paseo_bisilica_maria/


Historia de la Basílica, punto adicional al carrusel de los panoramas

[image: historia]
Figura 14-3 Captura de la historia y carrusel de navegación
Fuente: http://historiaybiografias.com/paseo_bisilica_maria/







[bookmark: _Toc434228570]CAPÍTULO IV


4.1 [bookmark: _Toc434228571][bookmark: _Toc434228572][bookmark: _Toc434229081][bookmark: _Toc434228576]METODOLOGÍA

Cabe mencionar que todo lo planteado a continuación se realiza por  toda la investigación realizada anterior mente la utilización de los colores, textura, formas originales del lugar. A continuación se realizara una propuesta metodológica tomando en cuenta  previamente lo estudiado. 

4.1 Propuestas metodológica para la creación de un Paseo Virtual.

Para identificar una metodología para el diseño del paseo virtual, se utilizar como base la metodología propuesta por Bruno Munari que plantea lo siguiente:

· El Problema 

· Elementos de problema

· Recopilación de datos

· Análisis de datos

· Creatividad 

· Materiales y tecnologías 

· Experimentación

· Modelos

· Verificación 

4.2 [bookmark: _Toc434228577]Propuestas metodológica basada en Metodología de Munari.

La propuesta metodológica se basa en la de Bruno Munari por el motivo de que él ha aportado contribuciones fundamentales en diversos campos de la expresión visual, se involucró en  temas del movimiento, la luz y el desarrollo de la creatividad mediante el juego.

Así que el trabajo  a realizarse va de la mano con dicha metodología, al ser muy innovador por atraer al usuario de una forma poco explotada dentro de la sociedad que es un paseo virtual 360°, para ver el lugar con todos sus detalles y su belleza arquitectónica.

Por este motivo presentamos la propuesta metodología basada en Bruno Munari, la que se aplicada al tema de estudio “Diseño de página web que permita un paseo virtual 360° por el Santuario del Guayco” 

· Problema.
Se estudiara al lugar, al público objetivo para encontrar la solución  al problema, no se podrá resolver por sí mimos, pero en cambio contiene todos los elementos para su solución.

· Recopilación de datos  
Se utiliza la observación para determinar que no más se necesita para la solución del problema, conocer el lugar a estudiar, y tener el conocimiento necesario.

· Identificación de las características del público al cual se va ha dirigido el paseo virtual
El público objetivo suele ser un segmento de la población seleccionado en función de sus rasgos y con un determinado nivel de homogeneidad e igualdad. (Si son devotos, son curiosos, o son turistas)

· Planificación señalética
La señalética se planificara en los lugares más representativos de la zona, en los puntos más sobresaliente y visitados en el santuario.  

· Planificación de la página web
Después del estudio de los colores estilos y formas se realizara la página web con los colores y formas de la zona estudiada.

· Creación del paseo virtual
Se lo realizara con la recopilación de fotografías en 360°, de los puntos más sobresalientes de la zona con ellos se da a conocer la hermosa arquitectura con detalles del lugar.
· Verificación
Solo ahora se pueden empezar a elaborarse los datos recogidos que tomarán cuerpo en dibujos constructivos parciales y totales para realizar el prototipo.

4.3 [bookmark: _Toc434228578]Aplicación de la metodología

4.3.1 [bookmark: _Toc434228579]Problema

El santuario es un lugar extenso que necesita de promoción, ser innovador al momento de su promoción turística, darla a conocer mediante la internet, el cual es hoy en día el lenguaje universal no solo para locales también para extranjeros, sean jóvenes o de alta edad creyentes de la Madre Virgen del Guayco, la manera de promocionarla es, a través de, una página web en la que se incluirá un paseo virtual en 360° por medio de fotografías panorámicas.

4.3.2 [bookmark: _Toc434228580]Recopilación de datos

Características que tiene comúnmente un paseo virtual

De acuerdo al análisis realizado de los paseos virtuales estudiados se ha logrado rescatar los puntos más sobresalientes para realizar un paseo virtual 360° mucho más completo, la misma que son:

· La imagen principal será el icono de referencia del santuario. 
· Estará distribuida en una infografía, se tomara como referencia la parte superior del santuario, para poder ubicar la señalética digital. 
· Contará con una señalética digital, en los puntos los cuales contendrá un paseo virtual.
· Contará con 12 puntos, para las fotografías panorámicas con los mismos destacaremos la arquitectura y detalles del sector.
· Se ubicaran botones de navegación en la parte inferior, con ellos se podrá tener una mejor movilidad dentro del paseo virtual.
· Disponer de un botón de ayuda, guía rápida de cómo manejar el paseo virtual. 
· Contar con zoom para poder apreciar con más detalles las imágenes. 
· El usuario interactuara con fotografías panorámicas 360°.
· Cedulas informativas, la misma que es una conjugación de texto con imagen, se puede utilizar botones sobre los puntos de interés para desplegar la cedulas.
· Se añadirá en la parte principal del paseo virtual 360° un audio.

4.3.3 [bookmark: _Toc434228581]Identificación de las características del público al cual se va ha dirigido el paseo virtual.

Tabla 1-4: Público objetivo
	Segmentación
	A quienes vamos a llegar

	Género
	Hombres y Mujeres

	Edad.
	Jóvenes (12 – 18 años)

	Clase Social.

	Clase media
Media alta

	¿Cómo son estas personas?

	Estilo de vida

	Estudiar   
Divertirse 
Entretenimiento 
Moda
Tecnología
Navegar en las redes sociales

	Personalidad:
	Agresiva (Le gusta sobresalir de las demás personas y llamar la atención)

	Beneficios Buscados:
	Estar a la moda para ser el centro de atención.

	Valores y creencias.
	Creyentes católicos alegres

	Intereses
	La familia, Amigos


Fuente: Realizado por: Quiroz David
	
4.3.4 [bookmark: _Toc434228582]Planificación señalética

4.3.4.1 Etapa de contacto.

4.3.4.1.1 Tipología funcional.

A pocos minutos de la población de Chimbo, se encuentra enclavado entre cerros, el hermoso Santuario nacional de la Virgen de El Guayco, donde el pueblo rinde tributo a la aparición de la Virgen de La Quebrada a una humilde campesina. El santuario tiene características monumentales, por su diseño y la gran cantidad de material pétreo utilizado en su construcción. Actualmente, junto a su museo, son de gran atracción. 

4.3.4.1.2 Tipología funcional general.

Uno de los lugares de visita en la provincia de Bolívar es el santuario al que acuden creyentes de todo el país especialmente en las fiestas que se celebran para rendir culto a la Virgen María. 

El Monseñor Cándido Rada, primer obispo de Guaranda, es el gestor de la construcción de este santuario construido sobre una quebrada en la parroquia La Magdalena de Cantón Chimbo.

4.3.4.1.3 Tipología funcional especifica. 

· Lugar de recreación
· Museo del santuario 
· Gruta de la virgen
· Capilla de la resurrección 
· Plaza central del santuario 
· Iglesia central
· Gruta donde se coloca velas
· Capilla secundaria
· Lugar donde las personas se confiesan
· Lugar de descanso
· Cruz gigante 
· Convento del santuario

4.3.4.1.4 Personalidad.
Este hermoso Santuario es un lugar alegre donde  acuden turistas nacionales y extranjeros a profesar su fe y devoción a Mama Nati, como es conocida la Virgen María en este lugar. 
La fe trae personas de muchos lugares; aquí se preparan liturgias especiales para conmemorar las festividades  de la Virgen del Guayco.

4.3.4.1.5 Marca del santuario.
[image: sello guayco RGB.png]
Figura 1-4 Sello del Santuario  
Fuente: El Santuario del Guayco
4.3.4.2 Etapa de acopio de información

4.3.4.2.1 Plano del santuario del Guayco 

Consiste en la identificación de los planos e identificación sobre el terreno de la estructura espacial y sus puntos claves para lo cual se deben utilizar tres actividades una vez graficados los planos.

4.3.4.2.2 Zonificación 

Consideraremos como zona, a cada punto que elijamos estratégicamente en el santuario.
[image: plano.jpg]
Figura 2-4: Infografía del sector  
Fuente: Quiroz David
4.3.4.2.3 Documentos fotográficos

     Tabla 2-4: Galería, identificador de sectores
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       Fuente: Realizado por: Quiroz David


4.3.4.2.4 Condicionantes

Arquitectónicas

· Existe piso de piedra  
· Paredes de concreto 
· Gran abundancia de árboles para dar un paseo junto a la naturaleza
· Techo de tejas
· Techo de eternit
Ambientales

· En el lugar de recreación utiliza colores primarios para resaltar el sitio 
· Paredes de color blanco con celeste
· Texturas de piedra en Las paredes 
· Tejado naranja
· Puertas color madera

Climáticas

· En la tarde por lo general se nubla el santuario
· Los arboles dificultan mirar el horizonte.
· Al llover mucho dificulta el acceso al convento
· Por la abundancia de árboles obstaculiza la luz solar y los días son fríos.
· Por su abundancia de árboles cuando llueve es propenso a rayos

Ergonómicos

· Asientos de madera dentro de la iglesia
· Bancas duras 
· Acceso a la cruz es muy cansado.
· En época festiva muy difícil desplazarse por todos los sitios.
· En época de fiestas por masiva asistencia de personas hacen la misa campal
4.3.4.2.5 Necesidades

· Mayor información acerca de los sitios a visitar
· Un poco más silencio por los visitantes
· No hay letreros identificativos de cada sitio
· Señalización de los caminos hacia los diferentes sitios
· Mayor seguridad en los lugares más alejados del Santuario
4.3.4.2.6 Comportamientos

· Los visitantes rezan mucho a la virgen
· Juegan y se divierten en familia
· Caminan por los diferentes sitios del lugar
· Algunos visitantes llegan al santuario caminando
· Compran artesanías y las hacen bendecir 
4.3.4.3 Etapa de organización o planificación

4.3.4.3.1 Palabra clave y equivalencia icónica

Tabla 3-4: Galería, identificador de sectores
	Código
	Tipología funcional especifica 
	Solo icono
	Solo texto
	Icono más texto

	
1
	
Lugar de Recreación
	
[image: ]
	
X
	
JUEGOS
INFANTILES
	
	[image: ]
JUEGOS
	

	
2
	
Museo del Santuario
	
[image: ]
	
X
	
MUSEO
	
	[image: ]
MUSEO
	

	
3
	
Gruta de la virgen
	
[image: ]
	
X
	
GRUTA
DE LA VIRGEN
	
	[image: ]
GRUTA
	

	
4
	
Capilla de la resurrección
	
[image: ]
	
X
	
CAPILLA DE LA RESURECCIÓN
	
	[image: ]
CAPILLA DE LA RESURECCIÓN
	

	
5
	
Plaza central del santuario
	
[image: ]
	
X
	
PLAZA CENTRAL
	
	[image: ]
PLAZA
CENTRAL
	Continuara:…..


	
6
	
Iglesia central
	
[image: ]
	
X
	
CAPILLA CENTRAL
	
	[image: ]
CAPILLA CENTRAL
	

	
7
	
Gruta donde se  coloca velas
	
[image: ]
	
X
	
VELATORIO
	
	[image: ]
SITIO PARA VELAS
	

	
8
	
Capilla secundaria
	
[image: ]
	
X
	
LUGAR
DE ORACIÓN
	
	[image: ]
CULTO A LA VIRGEN
	

	
9
	
Lugar donde las personas se confiesan
	
[image: ]
	
X
	
CAPILLA 
DEL PERDON
	
	[image: ]
CONFESIONARIO
	

	
10
	
Lugar de descanso
	
[image: ]
	
X
	
SITIOS DE 
DESCANZO
	
	[image: ]
LUGAR DE DESCANSO
	

	
11
	
Cruz gigante
	
[image: ]
	
X
	
SAGRADA CRUZ
	
	[image: ]
SAGRADA CRUZ
	

	
12
	
Convento del santuario
	
[image: ]
	
X
	
CONVENTO
	
	
[image: ]
CONVENTO
	


Fuente: Realizado por: Quiroz DavidContinua:…..


4.3.4.4 Etapa de diseño gráfico

4.3.4.4.1 Tipografía

· Corbel
· Glyphicons-halflings-regular

4.3.4.4.2 Cromática

· Blanco
· Gris
· Celeste
· Naranja

4.3.4.4.3 Diseño de soportes

Determinar los soportes que se necesitan, los mismos que pueden variar, pero siempre de la siguiente lista: 

· Murales para ícono
· Murales para texto
· Murales para ícono y texto
· Banderines para ícono
· Banderines para texto
· Banderines para ícono y texto
· Colgantes para ícono
· Colgantes para texto
· Colgantes para ícono y texto
· De piso para ícono 
· De piso para texto
· De piso para ícono y texto
· Particulares para ícono
· Particulares para texto
· Particulares para ícono y texto
· Directorios (donde las posibilidades son infinitas: murales, banderines, etc.

4.3.4.4.4 Planificación

Tabla 4-4: Tabla de soportes
	Soporte
	Icono
	Texto
	Icono + texto

	Mural
	1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12
	[image: ]
	[image: ]


Fuente: Realizado por: Quiroz David


4.3.4.4.5 Formas base

Tabla 5-4: Tabla de orígenes y formas 
	Origen
	Forma

	
Basado en la forma de las piedras del piso del santuario y de las ventanas.
	[image: ]


	Basado en la forma de arco de las puertas, ventanas y pasillos del santuario.
	[image: ]


	
Basado en la forma de los techos del santuario.
	[image: ]



Fuente: Realizado por: Quiroz David

4.3.4.4.6 Láminas técnicas
[image: ]
Figura 3-4; Base para señalética
Fuente: Quiroz David

4.3.4.4.7 Modulo compositivo
· Modulo compositivo icono
[image: ]
Figura 4-4: modulo compositivo
Fuente: Quiroz David


4.3.4.4.8 Diseño de pictogramas e ideogramas
[image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]
Figura 5-4: Diseño de pictogramas
Fuente: Quiroz David
4.3.4.4.9 Código cromático

Tabla 6-4: Código Cromático 
	Combinaciones de color
	Ubicación

	Soporte celeste, blanco / icono gris
	Zona: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12


Fuente: Realizado por: Quiroz David


4.3.4.4.10 Originales para prototipo

[image: ]    [image: ]    [image: ]    [image: ]
[image: ]    [image: ]    [image: ]    [image: ]
[image: ]    [image: ]    [image: ]    [image: ]
Figura 6-4: Prototipo señalética
Fuente: Quiroz David


4.3.4.4.11 Aplicación 
[image: ]
Figura 7-4 Base para señalética
Fuente: Quiroz David




4.3.5 [bookmark: _Toc434228583]Planificación página web

4.3.5.1 Tipo de Web

Sitio Web de información.

4.3.5.2 Definición de la Temática

Sitio Web de información acerca del Santuario de la Virgen del Guayco.	

4.3.5.3 Planteamiento de objetivos

Dar a conocer el Santuario de la Virgen del Guayco.

Captación de gente joven y generación de nuevas visitas al santuario.

4.3.5.4 Escalabilidad

Deseamos un crecimiento a largo plazo para llegar a otros tipos de target, agregar otro tipo de información y obtener una mayor cantidad de usuarios.

4.3.5.5 Definición del diseño

El diseño de la página web del Santuario de la Virgen del Guayco cuenta con cinco áreas de información. 

· Boceto página de inicio
[image: ]
Figura 8-4: Boceto de página de inicio
Fuente: Quiroz David

	
· Boceto página paseo virtual

[image: ]
Figura 9-4: Boceto de página paseo virtual 
Fuente: Quiroz David


· Boceto página galería
[image: ]
Figura 10-4: Boceto de página de galería 
Fuente: Quiroz David


· Boceto página historia

[image: ]
      Figura 11-4: Boceto de página historia
        Fuente: Quiroz David


· Boceto página contactos

[image: ]
     Figura 12-4: Boceto de página contactos
       Fuente: Quiroz David
4.3.6 [bookmark: _Toc434228584]Producción y creación sitio o página web

4.3.6.1 Diseño o Montaje

4.3.6.1.1 Tipografía 

La tipografía utilizada para toda la página es Corbel de 24 puntos para títulos y de 18 puntos para subtítulos, y para los contenidos Glyphicons-halflings-regular, y texto corrido de 14 puntos. 

El menú superior será siempre visible.

4.3.6.1.2 Diseño Página de inicio

    Figura 13-4: Diseño de la página de inicio
      Fuente: Quiroz David
4.3.6.1.3 Diseño Página paseo virtual

Figura 14-4: Diseño de la página paseo virtual
Fuente: Quiroz David


4.3.6.1.4 Diseño Página galería


      Figura 15-4: Diseño de la página galería
        Fuente: Quiroz David
4.3.6.1.5 Diseño Página historia


           Figura 16-4: Diseño de la página historia
               Fuente: Quiroz David





4.3.6.1.6 Diseño Página contactos


Figura 17-4: Diseño de la página historia
Fuente: Quiroz David


4.3.6.2 Estructura de navegación

Su estructura de navegación es lineal.

[image: ]
Figura 18-4: Estructura de navegación
Fuente: Quiroz David
4.3.6.3 Mapa de navegación 
[image: ]
Figura 19-4 Mapa de navegación
Fuente: Quiroz David


4.3.6.4 Descripción de contenidos

4.3.6.4.1 Inicio 

En la página de inicio se encuentra una portada con una imagen del Santuario del Guayco y sobre ella se despliegan varios datos como:

· Una bienvenida a la página web seguido del sello del santuario
· Fecha de fiestas populares
· Ubicación
· Clima

Bajo la portada encontramos tres columnas en donde se encuentra:

· Una biografía del Mons. Cándido Rada
· El himno a La Virgen del Guayco
· Una oración a la Virgen del Guayco

4.3.6.4.2 Paseo virtual 

En esta página contiene al paseo virtual 360º del Santuario del Guayco con una dimensión de 1120px X 500px

4.3.6.4.3 Galería 

Contiene varias fotografías representativas del Santuario del Guayco con una dimensión de 1024x500 px
4.3.6.4.4 Historia

Relata la una historia detallada sobre el origen y creación del Santuario del Guayco, acompañado de un relato a través de imágenes.

4.3.6.4.5 Contactos

Se localiza un formulario para interactuar con el usuario, en la parte inferior encontramos iconos enlazados a nuestras redes sociales.

4.3.7 [bookmark: _Toc434228585]Creación del paseo virtual

4.3.7.1 Toma de Fotografías

4.3.7.1.1 Fotografías, Área de recreación 

Tabla 7-4: Especificaciones de las Fotos, Área de recreación    
	Especificaciones de las fotografías


	
Hora

	
15:00


	
Altura

	
1 metro 50 centímetros


	
Flash

	
Sin flash


	
Trípode

	
Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.


	
Resolución 

	
1800



Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015

Tabla 8-4: Secuencia de toma fotográfica, área de recreación  
	Secuencia de toma de fotografías

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]

	Toma 1: Área de recreación
	Toma 2: Área de recreación
	Toma 3: Área de recreación

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]

	Toma 4: Área de recreación
	Toma 5: Área de recreación
	Toma 6: Área de recreación

	[image: ]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0253.jpg]

	Toma 7: Área de recreación
	Toma 8: Área de recreación
	Toma 9: Área de recreación

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0254.jpg]
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0256.jpg]
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0255.jpg]

	Toma 10: Área de recreación
	Toma 11: Área de recreación
	Toma 12: Área de recreación

	
	
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0261.jpg]

	Toma 13: Área de recreación
	Toma 14Área de recreación
	Toma 15: Área de recreación

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0263.jpg]
	
	

	Toma 16: Área de recreación 
	
	


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015
4.3.7.1.2 Panorama 360°, Área de recreación 
[image: C:\Users\Core i7\Desktop\PANORAMICAS EDITADAS\1.jpg]
Figura 20-4: Panorama 360°, Área de recreación 
Fuente: Quiroz David, Morales David



4.3.7.1.3 Fotografías, Museo 

Tabla 9-4: Especificaciones de las Fotos, Museo  
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	14:00

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015


Tabla 10-4: Secuencia de toma fotográfica, Museo
	Secuencia de toma de fotografías

	
	
	[image: DSC_0156]

	Toma 1: Interior del Museo
	Toma 2: Interior del Museo
	Toma 3: Interior del Museo

	[image: DSC_0157]
	[image: DSC_0158]
	[image: DSC_0159]

	Toma 4: Interior del Museo
	Toma 5: Interior del Museo
	Toma 6: Interior del Museo

	[image: DSC_0160]
	[image: DSC_0164]
	

	Toma 7: Interior del Museo
	Toma 8: Interior del Museo
	


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015






4.3.7.1.4 Panorama 360°, Museo 


Figura 21-4: Panorama 360°, Museo 
Fuente: Quiroz David, Morales David
	

4.3.7.1.5 Fotografías, Gruta de la Virgen 

Tabla 11-4: Especificaciones de las Fotos, Gruta de la Virgen
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	13:00

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015

Tabla 12-4: Secuencia de toma fotográfica, Gruta de la Virgen
	Secuencia de toma de fotografías

	
	
	[image: DSC_0204]

	Toma 1: Gruta de la Virgen
	Toma 2: Gruta de la Virgen
	Toma 3: Gruta de la Virgen

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0205.jpg]
	[image: DSC_0206]
	[image: DSC_0207]

	Toma 4: Gruta de la Virgen
	Toma 5: Gruta de la Virgen
	Toma 6: Gruta de la Virgen

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0208.jpg]
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0209.jpg]
	[image: DSC_0210]

	Toma 7: Gruta de la Virgen
	Toma 8: Gruta de la Virgen
	Toma 9: Gruta de la Virgen

	[image: DSC_0211]
	
	

	Toma 10: Gruta de la Virgen
	Toma 11: Gruta de la Virgen
	Toma 12: Gruta de la Virgen

	[image: DSC_0212]
	[image: DSC_0213]
	[image: DSC_0214]

	Toma 13: Gruta de la Virgen
	Toma 14: Gruta de la Virgen
	Toma 15: Gruta de la Virgen

	[image: DSC_0215]
	
	

	Toma 16: Gruta de la Virgen 
	

	


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015


4.3.7.1.6 Panorama 360°, Gruta de la Virgen 


Figura 22-4: Panorama 360°, Gruta de la Virgen  
Fuente: Quiroz David, Morales David

4.3.7.1.7 Fotografías, Capilla de la Resorción 

Tabla 13-4: Especificaciones de las Fotos, Capilla
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	13:00

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015



Tabla 14-4: Secuencia de toma fotográfica, Capilla de la Resurrección 
	Secuencia de toma de fotografías

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\IMG_5502.jpg]
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\IMG_5503.jpg]
	[image: IMG_5504]

	Toma 1: Capilla de la Resurrección
	Toma 2: Capilla de la Resurrección
	Toma 3: Capilla de la Resurrección

	[image: IMG_5505]
	[image: IMG_5506]
	[image: IMG_5507]

	Toma 4: Capilla de la Resurrección
	Toma 5: Capilla de la Resurrección
	Toma 6: Capilla de la Resurrección

	[image: IMG_5508]
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\IMG_5509.jpg]
	[image: IMG_5510]

	Toma 7: Capilla de la Resurrección
	Toma 8: Capilla de la Resurrección
	Toma 9: Capilla de la Resurrección

	[image: IMG_5511]
	
	

	Toma 10: Capilla de la Resurrección
	Toma 11: Capilla de la Resurrección
	Toma 12: Capilla de la Resurrección

	[image: IMG_5512]
	[image: IMG_5513]
	[image: IMG_5514]

	Toma 13: Capilla de la Resurrección
	Toma 14: Capilla de la Resurrección
	Toma 15: Capilla de la Resurrección

	[image: IMG_5515]
	
	

	Toma 16: Capilla de la Resurrección
	
	


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015

4.3.7.1.8 Panorama 360°, Capilla de la Resurrección


Figura 23-4: Panorama 360°, Capilla de Resurrección  
Fuente: Quiroz David, Morales David

4.3.7.1.9 Fotografías, Plaza central

Tabla 15-4: Especificaciones de las Fotos, Plaza Central
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	10: 00

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015




Tabla 16-4: Secuencia de toma fotográfica, Plaza Central
	Secuencia de toma de fotografías

	
	
	[image: IMG_5654]

	Toma 1: Plaza Central
	Toma 2: Plaza Central
	Toma 3: Plaza Central

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\IMG_5655.jpg]
	[image: IMG_5656]
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\IMG_5657.jpg]

	Toma 4: Plaza Central
	Toma 5: Plaza Central
	Toma 6: Plaza Central

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\IMG_5658.jpg]
	[image: IMG_5659]
	[image: IMG_5660]

	Toma 7: Plaza Central
	Toma 8: Plaza Central
	Toma 9: Plaza Central

	[image: IMG_5661]
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\IMG_5662.jpg]
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\IMG_5663.jpg]

	Toma 10: Plaza Central
	Toma 11: Plaza Central
	Toma12: Plaza Central

	[image: IMG_5664]
	[image: IMG_5665]
	

	Toma 13: Plaza Central
	Toma 14: Plaza Central
	


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015


4.3.7.1.10 Panorama 360°, Plaza Central


Figura 24-4: Panorama 360°, Plaza Central
Fuente: Quiroz David, Morales David


4.3.7.1.11 Fotografías, Iglesia

Tabla 17-4: Especificaciones de las Fotos, Iglesia
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	9: 00

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015


Tabla 18-4: Secuencia de toma fotográfica, Iglesia
	Secuencia de toma de fotografías

	
	
	[image: DSC_0038]

	Toma 1: Iglesia
	Toma 2: Iglesia
	Toma 3: Iglesia

	[image: DSC_0039]
	[image: DSC_0040]
	[image: DSC_0041]

	Toma 4: Iglesia
	Toma 5: Iglesia
	Toma 6: Iglesia

	[image: DSC_0042]
	[image: DSC_0043]
	[image: DSC_0044]

	Toma 7: Iglesia
	Toma 8: Iglesia
	Toma 9: Iglesia

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0045.jpg]
	[image: DSC_0046]
	[image: DSC_0047]

	Toma10: Iglesia
	Toma 11: Iglesia
	Toma 12: Iglesia

	[image: DSC_0048]
	[image: DSC_0049]
	

	Toma 13: Iglesia
	Toma 14: Iglesia
	


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015


4.3.7.1.12 Panorama 360°, Iglesia


Figura 25-4: Panorama 360°, Iglesia
Fuente: Quiroz David, Morales David


4.3.7.1.13 Fotografías, Velatorio 

Tabla 19-4: Especificaciones de las Fotos, el velatorio
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	9: 00

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015






Tabla 20-4: Secuencia de toma fotográfica, Velatorio
	Secuencia de toma de fotografías

	
	
	[image: DSC_0133]

	Toma 1: Área del velatorio
	Toma 2: Área del velatorio
	Toma 3: Área del velatorio

	[image: DSC_0134]
	[image: DSC_0135]
	[image: DSC_0136]

	Toma 4: Área del velatorio
	Toma 5: Área del velatorio
	Toma 6: Área del velatorio

	[image: DSC_0137]
	[image: DSC_0138]
	[image: DSC_0139]

	Toma 7: Área del velatorio
	Toma 8: Área del velatorio
	Toma 9: Área del velatorio

	[image: DSC_0140]
	[image: DSC_0141]
	[image: DSC_0142]

	Toma 10: Área del velatorio
	Toma 11: Área del velatorio
	Toma 12: Área del velatorio

	[image: DSC_0143]
	[image: DSC_0144]
	

	Toma 13: Área del velatorio
	Toma 14: Área del velatorio
	


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015




4.3.7.1.14 Panorama 360°, Área de velatorio 


Figura 26-4: Panorama 360°, Área de velación 
Fuente: Quiroz David, Morales David



4.3.7.1.15 Fotografías, Capilla

Tabla 21-4: Especificaciones de las Fotos, Capilla
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	9: 45

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015
Tabla 22-4: Secuencia de toma fotográfica, Capilla
	Secuencia de toma de fotografías

	
	
	[image: DSC_0069]

	Toma 1: Capilla
	Toma 2: Capilla
	Toma 3: Capilla

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0070.jpg]
	[image: DSC_0071]
	[image: DSC_0072]

	Toma 4: Capilla
	Toma 5: Capilla
	Toma 6: Capilla

	[image: DSC_0073]
	[image: DSC_0074]
	[image: DSC_0075]

	Toma 7: Capilla
	Toma 8: Capilla
	Toma 9: Capilla

	[image: DSC_0076]
	[image: DSC_0077]
	[image: DSC_0078]

	Toma 10: Capilla
	Toma 11: Capilla
	Toma 12: Capilla

	[image: DSC_0079]
	[image: DSC_0080]
	

	Toma 13: Capilla
	Toma 14: Capilla
	


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015


4.3.7.1.16 Panorama 360°, Capilla


Figura 27-4: Panorama 360°, Capilla 
Fuente: Quiroz David, Morales David


4.3.7.1.17 Fotografías, Confesionario

Tabla 23-4: Especificaciones de las Fotos, Confesionario
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	11:30

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015
Tabla 24-4: Secuencia de toma fotográfica, Confesionario
	Secuencia de toma de fotografías

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0094.jpg]
	
	[image: DSC_0096]

	Toma 1: Confesionario
	Toma 2: Confesionario
	Toma 3: Confesionario

	[image: DSC_0097]
	[image: DSC_0098]
	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0099.jpg]

	Toma 4: Confesionario
	Toma 5: Confesionario
	Toma 6: Confesionario

	[image: C:\Users\Core i7\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\DSC_0100.jpg]
	[image: DSC_0101]
	[image: DSC_0102]

	Toma 7: Confesionario
	Toma 8: Confesionario
	Toma 9: Confesionario

	[image: DSC_0103]
	[image: DSC_0104]
	[image: DSC_0105]

	Toma 10: Confesionario
	Toma 11: Confesionario
	Toma 12: Confesionario

	
	
	

	Toma 13: Confesionario
	Toma 14: Confesionario
	


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015



4.3.7.1.18 Panorama 360°, Confesionario


Figura 28-4: Panorama 360°, Confesionario
Fuente: Quiroz David, Morales David


4.3.7.1.19 Fotografías, Zona de descanso 

Tabla 25-4: Especificaciones de las Fotos,  Zona de descanso
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	1:30

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015




Tabla 26-4: Análisis área de la zona de descanso 
	Secuencia de toma de fotografías

	
	
	[image: IMG_5626]

	Toma 1: Lugar de descanso
	Toma 2: Lugar de descanso
	Toma 3: Lugar de descanso

	[image: IMG_5627]
	[image: IMG_5628]
	[image: IMG_5629]

	Toma 4: Lugar de descanso
	Toma 5: Lugar de descanso
	Toma 6: Lugar de descanso

	[image: IMG_5630]
	[image: IMG_5631]
	[image: IMG_5632]

	Toma 7: Lugar de descanso
	Toma 8: Lugar de descanso
	Toma 9: Lugar de descanso

	[image: IMG_5633]
	[image: IMG_5634]
	[image: IMG_5635]

	Toma 10: Lugar de descanso
	Toma 11: Lugar de descanso
	Toma 12: Lugar de descanso

	
	
	

	Toma 13: Lugar de descanso
	Toma 14: Lugar de descanso
	


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015


4.3.7.1.20 Panorama 360°, Zona de descanso


Figura 29-4: Panorama 360°, Lugar de descanso
Fuente: Quiroz David, Morales David


4.3.7.1.21 Fotografías, La Cruz

Tabla 27-4: Especificaciones de las Fotos, la Cruz
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	1:30

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015
Tabla 28-4: Secuencia de toma fotográfica ascenso a la Cruz
	Secuencia de toma de fotografías

	
	

	Toma 1: La Cruz
	Toma 2: La Cruz

	
	

	Toma 3: La Cruz
	Toma 4: La Cruz


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015


4.3.7.1.22 Panorama 360°, La Cruz


Figura 30-4: Panorama 360°, La Cruz
Fuente: Quiroz David, Morales David


4.3.7.1.23 Fotografías, del Convento
 
Tabla 29-4: Especificaciones de las Fotos, El Convento 
	Especificaciones de las fotografías

	Hora
	15:00

	Altura
	1 metro 50 centímetros

	Flash
	Sin flash

	Trípode
	Doméstico de gama baja: 1.70 metros (con patas desplegadas). Material plástico y metal. Con indicador de nivel.

	Resolución 
	1800


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015

Tabla 30-4: Secuencia de toma fotográfica, El Convento
	Secuencia de toma de fotografías

	
	

	Toma 1: El Convento
	Toma 2: El Convento

	
	

	Toma 3: El Convento
	Toma 4: El Convento


Fuente: Realizado por: Quiroz David, Morales David 2015


4.3.7.1.24 Panorama 360°, El Convento 


Figura 31-4: Panorama 360°, El Convento
Fuente: Quiroz David, Morales David


4.3.7.2 Bocetos de la estructura del paseo Virtual 
[image: ]
 Figura 32-4: Boceto de la estructura del paseo virtual
 Fuente: Quiroz David, Morales David


4.3.7.3 Diseño de Menú de Navegación del Paseo Virtual

[image: ]
Figura 33-4: Botones de Navegación 
Fuente: Quiroz David, Morales David

[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\Project11\Window\MainWindow\1_05.png] Botón de zoom para acercar la imagen en el paseo virtual.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\Project11\Window\MainWindow\1_07.png] Botón de zoom para alejar la imagen en el paseo virtual.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\Project11\Window\MainWindow\1_11.png] Botón para recorrer hacia arriba en el paseo virtual.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\Project11\Window\MainWindow\1_09.png] Botón para recorrer hacia abajo en el paseo virtual.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\Project11\Window\MainWindow\1_13.png] Botón para recorrer hacia la izquierda en el paseo virtual.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\Project11\Window\MainWindow\1_03.png] Botón play  del paseo virtual.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\Project11\Window\MainWindow\1_05-22.png] Botón para recorrer hacia la derecha en el paseo virtual.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\Project11\Window\MainWindow\1_23.png] Botón para el audio del paseo virtual.


4.3.7.4 Mapa de navegación 

Como podemos ver el mapa de navegación es una infografía en la cual utilizamos un plano del santuario y en donde nos muestra 12 puntos estratégicos del santuario, está diseñado para que el usuario pueda navegar ordenadamente por cada uno de las presentaciones.

Los puntos naranja con blanco muestran los diferentes sitios que pueden visitar. 
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\INFOGRAFIA GUAYCO 700x411.jpg]
         Figura 34-4: Mapa de navegación
         Fuente: Quiroz David, Morales David



4.3.7.5 Botones Hotspot

[image: ] Cuando por este punto pasamos el puntero del mouse nos indica el texto, y al darle clic nos lleva a la presentación q hayamos elegido.

Existen botones por defecto en el programa editor de panorámicas, pero en nuestro caso representamos con iconos representativos de cada punto.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\1.png] Hotspot para el área de recreación.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\2.png] Hotspot para el museo.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\3.png] Hotspot para la gruta de la virgen.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\4.png] Hotspot para la capilla de la resurrección.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\5.png] Hotspot para la plaza central.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\6.png] Hotspot para la iglesia central.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\7.png] Hotspot para el velatorio.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\8.png] Hotspot para la capilla de la virgen.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\9.png] Hotspot para el confesionario.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\10.png] Hotspot para el lugar de descanso.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\11.png] Hotspot para la cruz.
[image: C:\Users\DRUNKS\Desktop\INFOGRAFIA Y HOSPOTS\12.png] Hotspot para el convento.
	
4.3.7.6 Creación del paseo virtual
[image: ]
Figura 35-4: Creación del paseo virtual 
 	Fuente: Quiroz David, Morales David

4.3.8 [bookmark: _Toc434228586]Verificación 

En los capítulos precedentes del trabajo de titulación se ha realizado una investigación detallada del Santuario del Guayco, y posterior a eso se ha propuesto una página web utilizando varias aplicaciones basadas en los rasgos colores y estilos del santuario siempre pensando en el público objetivo que son los jóvenes.

Para comprobar el resultado de nuestro trabajo se realizó una encuesta de 9 propuestas en base a tres aspectos:

· Pragmático: Con esto queremos comprobar la eficacia, usabilidad, y accesibilidad de nuestra página web.

· Semántica: Con esto comprobaremos si es correcta la utilización de colores, tipografía, texturas y formas.

· Sintaxis: Con esto verificaremos si el aspecto visual de nuestro proyecto es agradable a la vista del usuario.

Para escoger el público que será encuestado los dividimos en tres tipos:

Personas que viven en el santuario; Ellos nos ayudaran a verificar si toda la información es correcta.
Jóvenes que no conocen el santuario y jóvenes que si conocen el santuario.
4.3.8.1 Resultado de las encuestas

De acuerdo a las preguntas realizadas y al personal encuestado, se mostrará los resultados obtenidos de cada una de las respuestas, valorando cada una de ellas. A continuación tenemos. 

4.3.8.1.1 Resultado pregunta 1

¿El contenido de la página web se le hace fiable y fácil de entender?	


Figura 36-4: Gráfico, pregunta 1  
 Fuente: Quiroz David, Morales David



De acuerdo con la pregunta número 1 tenemos como resultado que al 100% del grupo encuestado se le hace muy fácil de entender toda la página web y su contenido, una fácil ubicación en la infografía, puede interactuar al presionar sobre el los  trasportarse a varios lugares como si estuviese dentro del Santuario.

4.3.8.1.2 Resultado pregunta 2

¿Al navegar por la página web del santuario del Guayco se le es fácil desplazarse por todas sus opciones?

Figura 37-4: Gráfico, pregunta 2 
 Fuente: Quiroz David, Morales David	


Al momento de que el usuario navego por el santuario las reacciones fueron entretenidas, y por ende como resultado se obtiene el 100% ya que el usuario en le recorrido conoció un Santuario tan hermoso y sus detalles arquitectónicos únicos.

4.3.8.1.3 Resultado pregunta 3

¿Cree usted que después de navegar por el paseo virtual 360° lograría ubicarse en el santuario cuando lo visite?


Figura 38-4: Gráfico, pregunta 3 
 Fuente: Quiroz David, Morales David


De nuestros encuestados existían personas que no conocían y ellos nos expresaron que estaba bien detallado su ingreso, por este motivo la encuesta nos dio un 100%  en ubicación, quiere decir que si ellos llegan al Santuario del Guayco van a saber dónde se encuentra ubicados y vivirán la experiencia del recorrido virtual de una manera real.

4.3.8.1.4 Resultado pregunta 4

¿Distingue en la página web formas que representen al Santuario?


Figura 39-4: Gráfico, pregunta 4
Fuente: Quiroz David, Morales David


Como resultado de la encuesta realizada obtenemos un 100%, por el motivo que desde sus imágenes pudieron ver las figuras arquitectónicas representadas como bordes de imágenes, observaron el recorrido virtual y tuvieron semejanzas visuales con el resto de la página.

4.3.8.1.5 Resultado pregunta 5

¿Relaciona los colores predominantes de la página web con el Santuario del Guayco?


Figura 40-4: Gráfico, pregunta 5
 Fuente: Quiroz David, Morales David






Como resultado del análisis de la encuesta obtenemos que el 100% de los encuestados notaron los colores representativos del Santuario del Guayco, al momento de ver el paseo se identificaron con los colores de la página. 

4.3.8.1.6 Resultado pregunta 6

¿La tipografía utilizada tiene relación con los rasgos arquitectónicos del santuario?


Figura 41-4: Gráfico, pregunta 6
Fuente: Quiroz David, Morales David

	

Como resultado se obtuvo que el 80% de los encuestados si tuvieron la semejanza de la tipografía con el resto de la composición, el escaso 20% no pudo distinguir la tipografía por e motivo de que los encuestados no pueden manejar 

4.3.8.1.7 Resultado pregunta 7

¿Le parece adecuada la distribución y organización de elementos en la página web?


Figura 42-4: Gráfico, pregunta 7
Fuente: Quiroz David, Morales David

Como resultado obtenemos que el 100% de los encuestado dieron su Si, por el motivo que al momento de manejar la página web y el recorrido virtual, los botones de la página se encuentra ubicado de una forma clara y la infografía detalla todos los lugares del sector fácilmente.  

4.3.8.1.8 Resultado pregunta 8

¿Le gusto la página web?


Figura 43-4: Gráfico, pregunta 8
Fuente: Quiroz David, Morales David

Como resultado se obtuvo que el 100% de los encuestados si le gusto la página web cumple con la sintaxis con esto expresamos que es muy claro y fácil de manejar para nuestro público objetivo 

4.3.8.1.9 Resultado pregunta 9

¿Cree que la calidad de las imágenes en especial las del paseo virtual es óptima?


Figura 44-4 Gráfico, pregunta 9
Fuente: Quiroz David, Morales David
	

Como resultado de encueta tenemos que el 100% de los encuestados están totalmente satisfecho con la calidad de imagen, son óptimas muy claras y muestran todos los detalles arquitectónicos del santuario de la virgen del Guayco.

4.3.8.2 Resultado general

                  Tabla 31-4: Resultado General
	 
	SI
	NO

	Pregunta 1
	100%
	 

	Pregunta 2
	100%
	 

	Pregunta 3
	100%
	 

	Pregunta 4
	100%
	 

	Pregunta 5
	100%
	 

	Pregunta 6
	80%
	20%

	Pregunta 7
	100%
	 

	Pregunta 8
	100%
	 

	Pregunta 9
	100%
	 

	RESULTADO
	98%
	2%



Como resultado general de las encuestas se obtuvo la aceptación de un 98% de nuestro público objetivo con lo cual concluimos en que el presente proyecto cumple con los objetivos propuestos anteriormente. 


















	
conclusiones


Una vez finalizado el proyecto de titulación el cual permitió tener resultados con un alto grado de aceptación de la página web el sistema señalética digital, y el paseo virtual del santuario de la Virgen del Guayco se puede llegar a las siguientes conclusiones.

· Con ayuda del método analítico y utilizando la técnica de la entrevista y observación, se determinó; colores, texturas, simbolismo y estilos arquitectónicos con cual se determinó un lenguaje grafico del santuario. 
   
· Se elaboró una señalética virtual, la cual representa icónicamente puntos estratégicos del santuario con el fin de guiar al usuario dentro del paseo virtual.

· Se analizó varios paseos virtuales con el fin de obtener los puntos más sobresalientes de ellos y utilizarlos en nuestra propuesta.

· Se creó una metodología, basándose en la metodología de bruno de Bruno Munari, con el fin de cumplir con todas las necesidades del usuario.

· Se creó una página web del santuario de la Virgen del Guayco con un alto grado de usabilidad, muy fácil de manejar y reconocer sus puntos de accesos a dicha página, con la intención de satisfacer las necesidades del usuario. 

· Se tomó fotografías panorámicas de 360° con el fin de que el usuario pueda disfrutar de todos los detalles de la zona, que pueda apreciar la hermosa arquitectura del lugar y se sienta con un pie sobre el lugar.

· Con el presente trabajo se desea fomentar el turismo de la zona y que no sea solo un lugar de fieles y devotos, sino también un lugar el cual se pueda visitar por su bella arquitectura y hermosos paisajes, por su historia su museo.




	


Recomendaciones 

· Se recomienda que la página web sea utilizada como un material de estudio para difundir el Santuario no solo a jóvenes, sino también a un público en general.

· Se recomienda a la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo realice su donación de la parte del trabajo, ya que el Santuario de la Virgen del Guayco es una organización religiosa sin fines de lucro.

· Se recomienda tomar como ejemplo la fotografía panorámica esférica y presente trabajo de titulación  a los estudiantes de la Escuela de Diseño Gráfico ya que la misma representa toda la arquitectura y paisaje de la zona y vivir la realidad virtual como si se tuviera un pie dentro del lugar.

· En la práctica recomendamos a todos nuestros colegas que la imaginación no tiene límite, no hay nada imposible solo depende de nosotros de nuestra voluntad  de las ganas y amor al trabajo en equipo, el límite es infinito.
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ANEXOS

Anexo A:    Autorización del Santuario 
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Anexo B: Fotografías del Guayco
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Anexo C: Captura de Fotografías para las panorámicas
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Anexo D: Fotografías Fiestas del Guayco
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Anexo E: Modelo de Encuesta

[image: ]




¿El contenido de la página web se le hace fiable y fácil de entender?

pregunta 1	SI	NO	100	0	


¿Al navegar por la página web del santuario del Guayco se le es fácil desplazarse por todas sus opciones?

pregunta 1	SI	NO	100	0	


¿Cree usted que después de navegar por el paseo virtual 360° lograría ubicarse en el santuario cuando lo visite?

pregunta 1	SI	NO	100	0	


¿Distingue en la página web formas que representen al Santuario?

pregunta 1	SI	NO	100	0	


¿Relaciona los colores predominantes de la página web con el Santuario del Guayco?

pregunta 1	SI	NO	100	0	


¿La tipografía utilizada tiene relación con los rasgos arquitectónicos del santuario?

pregunta 2	SI	NO	80	20	


¿Le parece adecuada la distribución y organización de elementos en la página web?

pregunta 1	SI	NO	100	0	


¿Le gusto la página web?

pregunta 1	SI	NO	100	0	


¿Cree que la calidad de las imágenes en especial las del paseo virtual es óptima?

pregunta 1	SI	NO	100	0	


Movimiento  Artistico del Santuario 

Mov Artistico	
art Nouveau	1	

Estilo enocntrados en el Santuario

Estilo	
Mediterraneo	Toscano	Ecológico	68	8	24	

Colores rescatados del Santuario

Colores	[PORCENTAJE]
[PORCENTAJE]

Blanco	Gris	Naranja	Celeste	Amarillo	Verde	34.6	28.85	3.85	19.23	3.85	9.6199999999999992	

Formas del Santuario del Guayco 

Formas	
Cuadrado	Triangulo	Arco cerrado	Cuadrado con esquinas redondas	Circulo	27.27	32.729999999999997	27.27	9.09	3.64	

Textura rescadas del Santuario  

Textura	
Concreto	Piedra	Madera	Ceramica	Vidrio	Vegetación	Metal	41.52	20.75	17	1.9	5.68	7.55	5.6	
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AUTORIZACION

A los tres dias del mes de marzo del afio dos mil quince, Yo LUIGI RICCHIARDI
portador de la C.l. 171404789-9 en mi calidad de Pérroco del Santuario de la
Virgen del Guayco autorizo a que los sefiores DAVID ISRAEL QUIROZ CARRERA
y SR. DAVID ARMANDO MORALES GONZALEZ, egresados de la Escuela de
Disefio Grafico en la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, den uso de
nuestras instalaciones recolectando informacién y obteniendo fotografias de
una manera responsable para la ejecucién del presente trabajo de titulacién
(tesis), con el tema “DISENO DE PAGINA WEB QUE PERMITA UN PASEQ
VIRTUAL DE 360° POR EL SANTUARIO DEL GUA YCO”, nuestras puertas estdn
abiertas para todo lo necesario.
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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA

ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Esta encuesta tiene como objetivo conocer si nuestro pagina web y todas sus aplicaciones esta bien
enfocado con el publico objetivo.

EDAD:

1. ¢El contenido de la pagina se le hace fiable y facil de entender?

st [ ] No [ ]

2. ;Al navegar por la pagina web del santuario del Guayco se le es facil desplazarse por todas sus
opciones?

s ] no [

3. ¢Cree usted que después de navegar por el paseo virtual 360° lograria ubicarse en el santuario
cuando lo visite?

s ] no [ ]

4. ;Distingue en la pagina web formas que representen al Santuario?

s [ ] Nno []

5. ;Relaciona los colores predominantes de la pagina web con el Santuario del Guayco?

st [ ] No [ ]

6. ;La tipografia utilizada tiene relacién con los rasgos arquitectonicos del santuario?

s [ ] Nno [ ]

7. iLe parece adecuada la distribucién y organizaciéon de elementos en la pagina web?

s [ ] Nno []

8. ;Le gusto la pagina web?

st [ ] No [

9. ;Cree que la calidad de las imagenes en especial las del paseo virtual es 6ptima?

s [ ] Nno []

F L x4
FACULTAD DE INFORMATICA Escuela de
VELECTRONICA Disefo Gréfico
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BASILICA DE SANTA MARIA LA M
PASEO VIRTUAL

Después del Concilio de Efeso (431), en el que la madre de Jesls
fue proclamada Madre de Dios, el papa Sixto III (432-440) erigi6
en Roma, sobre el monte Esquilino, una basilica dedicada a la Santa
Madre de Dios, basilica que fue llamada mas tarde «Santa Maria la
Mayors. Es la iglesia mas antigua dedicada en Occidente a la Virgen M’ ® EXTERIOR
Maria.
u LOGGIA
La basilica actual sigue siendo la mas grande dedicada a la Madre o
de Dios en Roma y la mas esplendorosa en Italia después de 1 R u LA HISTORIA
Loreto. Debido a su enorme tamario y esplendor pero sobre todo —
por ser la mas antigua dedicada a la Virgen, recibié el titulo de
Basilica de Santa Maria la Mayor. (Hay cuatro basilicas mayores, las
otras tres siendo: San Pedro, San Juan de Letran, San Pablo
Extramuros).

Al ser una basilica patriarcal, Santa Maria la Mayor es usada a
menudo personalmente por el Papa. Santa Maria la Mayor es (junto
con Santa Sabina, algo posterior) la nica iglesia romana que
conserva la planta estrictamente basilical y la estructura
paleocristiana primitiva. El alzado, en cambio, no se mantiene en su
estado original debido a los varios proyectos de construccién
adicionales (casi todas intentando imitar el estilo primitivo) y los
dafios del terremoto de 1348.

El nombre de la iglesia refleja dos ideas de grandeza, por un lado la
de una basilica mayor en oposicién a una basilica menor y también
a la de la Virgen Maria, como verdadera Madre de Dios. En el
idioma griego esta doctrina es conocida como Theotokos,
oficialmente adoptada en el Concilio de Efeso en 431. La Basilica de
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