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INTRODUCCION

Uno de los objetivos mas importantes que persigde sitio web es transformarse en un
autoservicio de informacién e interaccién, que re@ude la menor explicacion posible para
gue los usuarios que lo visitan, puedan encontoditgner la informacion que buscan y por
esta razon que la clave del éxito de un sitio esth dada por la forma en que se presenta

la informacion a los visitantes.

La aceptacion final de una aplicacion web poreged usuario depende en gran manera de
la percepcion que éste tenga del sistema y estegmon se logra mediante la interfaz del

sitio web.

Por esta razén se debe contar con un disefio déamntgue sean faciles de aprender, usar,
robustas, flexibles etc., que ofrezcan sersideterminados al usuario, con el fin de que

éste obtenga lo que vino a buscar cuando visgdielweb.

Hoy en dia se cuenta con diversas herramientaisdéo cuyo objetivo es brindar una
mejor experiencia de usuario, permitiendo credtiossWeb y aplicaciones espectaculares,

con una interfaz de usuario atractiva, siguiendaoéglas de disefio para tal fin.



CAPITULO |

1. MARCO RFERENCIAL

1.1. ASPECTOS GENERALES
TITULO DEL PROYECTO DE TESIS:

ESTUDIO COMPARATIVO DE SOFTWARE PARA EL DISENO DENTERFAZ

WEB, APLICADO AL CONTROL DE HORAS CLASE DICTADAS ENLA

ESPOCH.

1.2. FORMULACION GENERAL DEL PROYECTO DE TESIS

1.2.1. ANTECEDENTES
Desde que aparecié el www, muchas empresas se roguesto como reto crear

herramientas que permitan desarrollar aplicaciaro#s capacidades para publicar y
acceder a mucha informacion; que al mismo tiempd&ales de utilizar. La tecnologia
dia a dia ofrece mejores alternativas y herramsgoaiga el éxito, siendo asi una de ellas

las paginas web; convirtiéndose de ésta manera etemento primordial el disefio de
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las mismas, ya que de la imagen que proporciopadama dependera su uso y acceso.

Tradicionalmente, los disefiadores usaban una deriberramientas y recursos para
crear una aplicacion y los desarrolladores usabas propias herramientas
independientes. La discordancia entre conjuntdsetieamientas podia afectar de forma
negativa a la aplicaciéon resultante. Es por elle gantinuamente han ido surgiendo
nuevas tecnologias y herramientas para el diseéb, wodas ellas buscando
posicionarse en el mercado, con beneficios que ifrnsatisfacer las necesidades

existentes.

Las aplicaciones web inicialmente tuvieron grandesreras con relacion a la
experiencia del usuario, donde no disponia de paadad de transmitir informacion
grafica para la comunicacién visual; otra de swaataristicas fueron las velocidades en
la transmision de datos, limitando de ésta mankm@eso de las paginas web y las
restricciones técnicas evitaban que éstas pudadraner la misma variedad de uso que

una aplicacion cliente (aplicacion de escritorio) clatos locales.

El disefio de las paginas web han ido variando @aewsenodarse a los nuevos retos. Los
disefiadores se han inventado todo tipo de trucos lp@Ecer que las paginas queden
bonitas, y verdaderamente lo han conseguido muobess, aunque fuese a costa de
impedir algunas funcionalidades de los documenteados. Sin embargo, la nueva Web

2.0 requiere otro tipo de disefios mas agiles ywsies si de verdad se quiere
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incorporarse en el mejoramiento del nivel de lawaicacion y del conocimiento

Las formas basicas de disefiar una web han sideelagdigo HTML, con la tecnologia

Flash y con XHTML/CSS

Las tecnologias tradicionales han presentado dosesites inconvenientes:
» Software dedicado a una sola plataforma.
» Relativa calidad de presentacion en las interfaces.

» Cada software con su propio lenguaje de programacio

Actualmente el proceso se control de las horae dagadas en la ESPOCH se lo ha
realizado de la siguiente manera.
e Los estudiantes registran en las chequeras la fe¢tmaario, nombre del
docente, materia y tema dictado.
» Diariamente los cheques son entregados en la adarde cada direccion de
Escuela.
* Los cheques recolectados son registrados por fatadga en hojas célculo
(Excel) y posterior a ello, los archivos son engg@l Decanato donde se
analiza la informacion y se toma decisiones refaias con los pagos a los

docentes.
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1.3. JUSTIFICACION
La Ingenieria del Software (IS) proporciona unasvaades de proteccién que dan

soporte al proceso de desarrollo con la finalidadodtener un producto de calidad
demostrable. Se utiliza varias actividades de poode como parte de la metodologia de

la IU para garantizar y planificar la usabilidachtte del ciclo de vida del software.

En la actualidad Internet es considerado como en@imienta de imagen. Una pagina
web es una inversion necesaria para aquellas easpmse cuidan su imagen y

entienden la importancia de adaptarse a las naewaslogias de la comunicacion.

El disefio web se orienta a captar la atencién sl@soarios de su sitio web; por lo que

éste debe ser atractivo a primera vista.

Con el pasar del tiempo han ido surgiendo nueessammientas enfocadas al disefio
web, con la finalidad de satisfacer las necesidaldeta actualidad como mejorar la
interactividad, la imagen, incorporaciéon de elerosrdigitales (audio, imagenes).Entre

las herramientas que han surgido con fuerte imgaogmos:

Suite Adobe

Herramientas adecuadas para ponerse a crear didefiempresas y conseguir asi
traducir a Internet el disefio grafico que utilizalean papel. Fue el principio de la web
como instrumento de hacer dinero, creando animasigne en si pueden ser de mucha

utilidad para una web si lo que hacen es ilustraoetenido, pero molestan si sélo se
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utilizan como accesorio.

Suite Microsoft Expression

Conjunto de herramientas tanto para entornos d&aBr como para entornos Web,
con las que se puede realizar disefios profesiomaésndo sitios modernos y que
cumplan los estandares actuales. Esta siendo esadacomo una competencia abierta

a la suite adobe.

El estudio comparativo se realizara entre las sdie herramientas de Adobe
(lllustrator, Dreamweaver, Flash) y la suite de herramientas Microsoft Expresion
(Microsoft Expression Wely Microsoft Expression Blend Microsoft Expression
Design; posterior a lo cual se seleccionaran lasahgientas que permitan desarrollar
mejores interfaces de usuario y se emplearan dasalrollo de la aplicacion web para
el control de las horas clase dictadas por losrdesela misma que se realizara en la
Escuela Superior Politécnica de Chimborazo; y esténtada a los docentes,
estudiantes, secretarias, autoridades y demés miesnele la ESPOCH, quienes
requieran hacer uso de la informacion generadaesebregistro de las horas clase

dictadas.

Design Premium
Kit de herramientas indispensables para la prodncde disefios profesionales tanto
para impresion, como para la web y los dispositina®viles, que ofrece versiones

totalmente nuevas de aplicaciones fundamentalesdigefio, maquetacion, y edicién de
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avanzados contenidos interactivos en un entornapéneo e intuitivo.

Flash

Resulta muy util en plataformas como CDs intevasti intranets con un entorno

controlado, juegos para teléfonos moviles, CD car@n duda Flash es util para las
animaciones o las presentaciones interactivaslosoe@n sitios web que se basan mas
en la estética y en impresionar al visitante quel@ontenido. La tecnologia Flash no es
un estandar, por tanto, y como es logico, no espatible con el 100% de las

plataformas.

Dreamweaver

Editor de HTML visual, disefiado para desarrolladgeofesionales, hace muy facil el
crear complejas paginas Web dinamicas, con la edadécnica de "arrastrar y soltar",
permitiendo que los disefiadores puedan crear ergdfeb y animaciones sofisticadas
sin tener que escribir una séla linea de cédigo.

Microsoft Expression Web

Permite desarrollar todas las ideas creativasesobrentorno Web con funciones de
disefio CSS completamente estandares. Para elldafaain conjunto de paneles de
control y barras de herramienta para obtener wdipreciso y de calidad, compatible

con todos los navegadores.

Microsoft Expression Blend

Esta herramienta es un paquete compatible con MgaViStudio que al igual que el
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paquete anterior te permite la integracion de acion&s, videos, objetos 3D en tu

aplicacion.

Microsoft Expression Design
Para tratar todo tipo de gréaficos e ilustracionesorporando todo tipo de efectos

dinamicos a las aplicaciones web y de escritorio.

El desarrollo de la aplicacion contemplara tres whigl ingresos, reportes y
actualizaciones; cada modulo ofrecera una intenfagtiva a la cual se accedera previa
autenticacion.

* Los ingresos de horas clase y horas dictadas s ll@asistencia al estudiante se
los hara en base a los horarios registrados esskde datos del Sistema Académico
(OASIS).

« Cada Director de escuela podra registrar los réispscpermisos por actividades
académicas, sociales y/o culturales.

» El registro de horas clase dictadas se realizagatralde un periodo limite; posterior
al cual se impedira el registro de dichas horas.

» Los reportes se podran generar por dia, semanasemsstre y/o afo.

Tipos de reportes:
» Listado de los docentes por escuela con sus réspetioras laboradas y temas
dictados.

= El docente con mas carga horaria por escuela téacul
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» El docente que mas ha cumplido con su carga horaria

» Listado de los docentes en orden descendente eidfute la carga horaria.

» Listado de los docentes en orden descendente erifual cumplimiento de su
carga horaria.

Reportes estadistic@gor escuela, facultad)

» Porcentaje de tiempo laborado y no laborado dehpee total del periodo
académico.

= Cumplimiento laboral del (los) docente(s).

= Cumplimiento de las horas de asistencia a los iestie$ brindada por el (los)
docente(s).

= Jornadas especiales de trabajo (eventos acadésooiaes y/o culturales)

Todos los reportes ofreceran la opcion de expa@magjrabacion e impresion.

1.4. OBJETIVOS
Objetivo general

Realizar el estudio comparativo de los paquetesofievare para el disefio de interfaz
web; y seleccionar el(los) mas adecuados parasaradio del sistema informético para
el control de horas clases dictadas por los dos@antdéa ESPOCH.

Objetivos especificos

. Estudiar las técnicas empleadas para el disefiateléaices web.

. Estudiar el software Illustrator, Dreamweaver, RJas Expression Web,

Expression Blend, Expression Design.
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. Comparar los paquetes de software orientados efialigeb para seleccionar la
gue mejor experiencia de usuario ofrezca; animasiograficos vectoriales y video,
asi como la carga de datos desde el escritoriosuelrio.

. Desarrollar el sistema para el control de las$olase dictadas por los docentes

en la ESPOCH empleando el(los) paquete(s) softaedeecionado(s).

1.5. HIPOTESIS
La seleccion de un software que ofrezcan mejoreasctexisticas para el disefio de

interfaces en sistemas web dinamicos, permitenriddisa sistemas interactivos y con

un alto nivel de usabilidad.



CAPITULO I

2. HERRAMIENTAS PARA EL DISENO WEB

2.1. Software y Herramientas para el disefio de intaces web

2.1.1. Introduccion
El avance continuo de la Ciencia y la Tecnologiadedo origen al coman convivir

diario con un computador, por lo que se hace cadanés necesario e imperativo la
mejor interaccion hombre-maquina a través de ueawatia interfaz de usuario que

brinde tanto comodidad como eficiencia.

Durante muchos afos las interfaces de las aplicasiestuvieron sostenidas por la
utilizacion de formularios, que contenian Unicareermajas de texto, listas
desplegables, botones y otros controles cuyasdoasiestaban controladas a través

de métodos y eventos.
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Todo ello provocé que se desarrollen aplicaciongsibnales pero muy poco
atractivas visualmente; debido a ello los formosrifueron modificandose e
incorporando nuevos objetos que permitan una meaiaad visual. Entonces los
desarrolladores comenzaron a realizar bocetos denufarios para luego
incorporarlos en las aplicaciones, pero en el momda hacerlo se encontraba con
gue no era su campo; por ende recurrieron a lesiaiores para que sean quienes
hagan los controles y disefios en herramientascggifincorporando asi a los

disefiadores en el proceso de desarrollo de lasaafanes.

Los inconvenientes continuaron surgiendo debidae € disefiador comienza a
crear combinando controles con colores e imagenestgrminan generando una
interfaz de usuario atractiva, siguiendo las redlglisefio para tal fin; pero al ser
incorporados en la aplicacion, muchas de las idediantes e innovadoras del
disefiador no lograban ser plasmadas en el proydebido a que las herramientas
de desarrollo no estan preparadas para dibujagar artisticamente, su fin es otro;
entonces la solucién era solicitarle al disefiadog ge mantuviera dentro de un

marco de trabajo que realmente lo limitaba muchorencreacion.

En cuanto a disefio de interfaces existen actuagrdod grandes suites: Expression

Studio y Adobe.
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2.1.2. Definicion de interfaz de usuario
Segun Lewis y Rieman[l]: La interfaz es lo que "mé&dlo que facilita la

comunicacion, la interaccién, entre dos sistemadifdeente naturaleza, tipicamente

el ser humano y una maquina como el computador.

2.1.3. Definicién de aplicacion web

Aplicacion que los usuarios la utilizan accedieradan servidor web a través de

Internet o de una intranet mediante un navegador.

Segun Wikipedia [2]: Es una aplicacion software geecodifica en un lenguaje
soportado por los navegadores web (HTML, JavaSciga, etc.) en la que se

confia la ejecucion al navegador.

2.1.4. Definicion de interfaz web

Interfaces graficas de usuario con elementos cosdegresentacion y navegacion,
sirven de intermediarias entre unos usuarios gaogry un servidor web; que

posibilitan la localizacién de la informacion dedgael entendimiento claro de las
funcionalidades ofrecidas, la realizacion practieatareas especificas por parte de
los usuarios y la navegacion intuitiva por las miféges paginas que forman el sitio

web.

! http://www.monografias.com/trabajos6/inus/inugrght
2 http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_web
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2.1.5. Técnicas para el disefio de interfaces Web

Las técnicas son procedimiento que nos ayudanemebtin disefio de interfaz web
informativo de un modo agradable y eficiente, péemdo de esta manera adecuar el
disefio a las necesidades, habilidades y objeglyasiario.

Algunas de las técnicas son:

Reduccion de un disefio a su esencia
» Determinar las cualidades esenciales (tipicamemadista de adjetivos) que
pueden ser incluidas en el disefio usando elem@artoales como: etiquetas,

controles, colores, texturas, patrones o imagenes.

* Examinar de manera critica cada elemento en efi@igeuestionar por qué
es necesario, cOmo esta relacionado a la eserd#dio, y que tanto puede
sufrir el disefio sin él, observando si el diseficdapsa, ya sea funcional o

estéticamente.

Regularizacién de los elementos de un disefio
» Usar formas geométricas regulares, contornos diogalos y colores opacos
donde sea posible, si se requieren mdultiples forsiaslares, hacerlas
idénticas, si es posible, en tamafo, forma, cotextura, contornos,

orientacion, alineacion y espaciamiento.
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* Limitar la variacién en tipografias a una o dosif@a®
» Para cosechar los beneficios de la regularidadguasiese de que los
elementos criticos que deban resaltar en el disef@stén regularizados.

* Cualquier irregularidad sera interpretada signifuganente por el usuario.

Combinacién adecuada de elementos
* Revisar el papel funcional de cada elemento ersefid.
* Buscar situaciones donde multiples elementos juegapeles similares.
* Preguntar si el papel de un elemento puede semges®do por un elemento
adyacente, posiblemente después de pequefias raoiifies.

» Combinar elementos redundantes en uno solo, posinie mas simple.

El disefio de formas

Lograr una armonia agradable visualmente entreomefld de las paginas y el

contenido que se muestra en ella es un requisiidaimental. En el caso que haya
gran cantidad de bloques de textos que exijan digmel tamafio de fuente, es
necesario crear un contraste con el fondo paraejugloque sea legible. (Se

recomienda en estos casos mantener el fondo blatedipografia en negro). En

paginas de texto continuo conviene lograr inteniupEs visuales que eviten la

monotonia y ayuden al interés de la lectura.

El disefio grafico y tipografico del Web es algo también se descuida. El mal uso
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del color y el abuso de figuras, animados y folteyan el objetivo de atencion del

documento.

La tipografia

El estudio del espaciado, el tamafio de fuente inteklineado adquieren gran
importancia en la estética y comprension de low$)Otro factor problematico son
los titulos, subtitulos y encabezamientos de p&gip@ suelen resultar monotonos;
se aconseja crear un énfasis ya sea cambiandanafida el color, el estilo, o

combinando tipos dentro de una palabra o frasen @t caso haciendo una

combinacion coherente de estos recursos.

El disefio grafico

Una imagen gréafica es un punto de gran interésavigor eso no deben entrar en
conflicto con el texto, las ilustraciones gréafites de tener una relacién profunda
con el contenido de la pagina. Los efectos espcialgrados con la incorporacién
de la tecnologia digital dan opciones novedosagiguas técnicas como el collage
gue a través de la combinacion de tipografias egémés se logran resultados

originales y de un gran interés visual.

El disefio sonoro
Es de cuidado que el sonido empleado sea coherentel texto o la imagen con

gue esté relacionado.
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Disefio tridimensional

El Web puede incorporar a su formato filmacionesviteeo y peliculas. Como
soporte multimedia tiene esta rica posibilidad. Gooreacion de potentes software
de graficacion tridimensional (3D) se ha creado llaraada "nueva dimension®, la
Realidad Virtual (VRML Virtual Reality Modeling Layjuage) que entre otras cosas

es la simulacion de un mundo real mediante umafa# tridimensional.

Los hechos que conducen a un mal disefio
* No comprension de lo que se quiere comunicar.
» La falta del valor semantico de los signos.
» La preferencia por lo estético.

* La subvaloracién de lo funcional o viceversa.

Imagenes

Debido a las limitaciones del ancho de banda mesuitco recomendable cargar
excesivamente nuestras paginas de imagenes, Yyamde de hacerlo una técnica
muy interesante consiste en crear thumbnails (imegele muy reducido tamafo
gue al pulsarse abren otra ventana en la que ga tarimagen original). Por lo

general en los thumbnails se muestra la suficigritemacion para que un usuario

decida si le es util obtener la imagen originabo n
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2.1.6. Aplicaciones Ricas en Internet

Nuevo tipo de aplicacidon con mas ventajas quer&icionales aplicaciones Web.
Esta surge como una combinacion de las ventajasfgeeen las aplicaciones WEB
y las aplicaciones CLIENTE/SERVIDOR. Logrando uxpegiencia mas cercana a

la del escritorio.

Aplicaciones Web que tienen caracteristicas y furalidades de una aplicacion de
escritorio comun, con la gran diferencia de queR#&s no necesitan instalar la
aplicacion en la maquina local del usuario, si ne gon accesibles desde un
navegador web Firefox, Internet Explorer, etc., idado a las RIAs "multi-

plataforma”, por lo que no importa la plataformeecl usuario utilice para acceder

a estas aplicaciones siempre funcionaran y se vgunah

2.1.7. Seleccion del software para disefio de intaf web
La suite Adobe Design Premium CS3 ha sido seleadarpor ofrecer un kit de

herramientas de disefio y desarrollo completamenégradas y lideres del sector

gue aportan notables ventajas para practicames tos flujos de trabajo creativo.

Por otro lado la suite Microsoft Expression hastnsiderada por la enmarcada
competencia que ha iniciado con Adobe para obtemgores experiencias de
usuario, permitiendo al equipo de desarrollo compestrechamente con el equipo

de disefiadores para crear la proxima generaci&oldeiones web, proporcionando
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experiencias de usuario avanzadas e interactitegradas en una solida plataforma

basada en estandares.

2.1.8. Software para disefio web
Software que facilitan el disefio web, llamadosadg WYSIWYG.

Dreamweaver: Aplicacion para disefo, desarrollo y mantenimientegral
de aplicaciones y sitios web basados en estandaregrama de este tipo
mas utilizado en el sector del disefio y la progméma web, por sus
funcionalidades, su integracién con otras herraragecomo Adobe Flash
para el apoyo tanto para edicion de imagenes coama gnimacion vy,
recientemente, por su soporte de los estandareshMdeld Wide Web

Consortium.

Microsoft Expression Web: Para el desarrollo de sitios web con
WYSIWYG, considerado como una actualizacién de boft FrontPage.
Enfocado para diseilar webs profesionalmente, fqarée de la suite de
productos Expression. Tiene soporte integrado p&kdl, CSS 2.1,
ASP.NET 2.0, XHTML, XSLT y JavaScript. Para funa@orrequiere .NET

Framework 2.0 o superior.
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2.1.9. Herramientas para disefio web
Flash: Segin Wikipedia 3: Es una aplicacién en forma de estudio de

animacién que trabaja sobf&otogramas" destinado a la produccién y
entrega de contenido interactivo para diferentedieagias alrededor del

mundo sin importar la plataforma.

lllustrator: Programa muy similar a Photoshop en cuanto herraagecon

la diferencia que lllustrator es vectorial.

Expression Design:Segtn Microsoft4): Es una herramienta profesional de
disefio de graficos e ilustraciones que le permigarcelementos persuasivos

para las interfaces de usuario de aplicaciones Y\bescritorio.

Expression Blend: Segun Wikipedia: Es una herramienta para crear
interfaces graficas para la web y escritoB&pression Blendha sido creado
en el framework 3.0 y con Windows Presentation Etiod (WPF).Las

interfaces son basadas en XAML para WPF y en Sid\empara Web.

2.1.10. Ventajas de crear aplicaciones con interfazeb.
* Generan dinamicamente las paginas en un formaémdsst soportado

por navegadores web comunes como HTML o XHTML.

% http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash
* http://www.microsoft.com/spain/expression/ExpreasDesign/default.mspx
® http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Expressidlend
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Funcionan igual independientemente de la versidrsideema operativo
instalado en el cliente.

La aplicacion es escrita una vez y es mostradeecasidos lados.
Actualmente con las RIA se tiene un mejor desempeéio las

aplicaciones, porque se eliminan los viajes alidery

2.1.11. Inconvenientes de crear aplicaciones corterfaz web.

La habilidad de los usuarios en la personalizad®tas caracteristicas de
la interfaz (tamafio, color de fuentes, tipos dentes inhabilitar
Javascript) puede interferir con la consistencitadlicacion web.
Métodos comunes en las aplicaciones de escritamoocdibujar en la
pantalla o arrastrar y soltar no estan soportadadag tecnologias web
estandar.

Dificil colaboracion y comunicacion entre desaadbres y disefiadores.

Disefiadores son condicionados en su trabajo.

2.2. Calidad de software
“Conjunto de caracteristicas de una entidad queolefieren su aptitud para

satisfacer las necesidades expresadas y las itaplitsO 8402 (UNE 66-001-92).

Factores de Calidad del Software

Los factores que afectan la calidad del softwarpusglen clasificar en dos grandes
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grupos:

» Factores que pueden ser medidos directamente (KUD{@ad de tiempo)

» Factores que solo pueden ser leidos indirectanfeatdidad de uso, etc.)

Simplicidad del disefiouna arquitectura simple siempre sera mas facil de
adaptar a los cambios que una compleja.

Eficiencia: La eficiencia de un software es su capacidad ipacar un buen
uso de los recursos del ordenador.

Facil de usar: Cuando el usuario puede comunicarse con él de rmane
comoda.

Compatibilidad: Facilidad de los productos para ser combinadosot@s y
usados en diferentes plataformas hardware o satwar

Reutilizacion Capacidad de los productos de ser reutilizadospentalidad

0 en parte, en nuevas aplicaciones.

Cumplimiento de estandares

2.3. Usabilidad

2.3.1. Definicion
Segun el estandar ISO 9241 la usabilidad se dé&forao grado en el que un

producto puede ser utilizado por usuarios espesifipara conseguir

objetivos especificos con efectividad, eficiencia sgtisfaccion en un
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determinado contexto de uso” [ISO98b].

2.3.2. Atributos de Usabilidad
Eficiente de usar (eficiendiaLo que se busca es la maxima velocidad de

realizacion de tareas del usuario. Cuanto mayoftaessabilidad de un
sistema, mas rapido es el usuario al utilizarlel yrabajo se realiza con

mayor rapidez.

Facil de aprendelCuan facil es aprender la funcionalidad basicasitéma,

como para ser capaz de realizar correctamenteda tpie desea realizar el
usuario. Se mide normalmente por el tiempo empleatoel sistema hasta
ser capaz de realizar ciertas tareas en menos tiernpo dado (el tiempo

empleado habitualmente por los usuarios expertos).

Facil de recordarPara usuarios intermitentes (que no utilizan siesia

regularmente) es vital ser capaces de usar ehsssin tener que aprender
como funciona partiendo de cero cada vez. Estbuddrirefleja el recuerdo
acerca de coémo funciona el sistema que mantiensuerio, cuando vuelve a

utilizarlo tras un periodo de no utilizacién.

Tolerante a los erroredlimero de errores cometidos por el usuario migntra

realiza una determinada tarea. Un buen nivel dbilidgd implica una tasa
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de errores baja. Los errores reducen la eficigneitisfaccion del usuario, y
pueden verse como un fracaso en la transmisiésuario del modo de hacer
las cosas con el sistema.

Subjetivamente agradable (satisfaccion)

Funcionalmente correcto (efectividad)

2.4. Adobe Creative Suite 3 Design Premium

2.4.1. Definicion
Design Premium es un kit de herramientas indispeles para producir

desde disefios tanto para impresion, web, dispositnoviles y sofisticadas
experiencias interactivas, trabajando  de manefa productiva en un
entorno homogéneo. Design Premium incluye aplicees fundamentales
para disefio y edicion de avanzados contenidosastteos; la produccion de

una obra impresa con animacion y su pagina welespondiente.

2.4.2. Caracteristicas

» Compatibilidad con los sistemas Macintosh y Windawas recientes.
* Permite elegir las herramientas creativas que walizar, las disciplinas
de disefio que podra explorar y las posibilidaddsdntenido que va a

crear.
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2.4.3. Ventajas
» [Estan orientadas a todas las disciplinas creatipagnitiendo trabajar de

manera efectiva con el equipo creativo y buscalaborar con los
desarrolladores para producir experiencias at@tivde una forma

sencilla y eficaz.

2.4.4. Inconvenientes
e Los usuarios para notar un mejor rendimiento y onagor velocidad

deben contar con sistemas Macintosh basados &nylobn los Gltimos

dispositivos de hardware de Windows.

2.4.5. Software
Las herramientas software que conforman la seit@dbbe son:

2.4.5.1. lllustrator CS3

Es un programa de disefio vectorial, que permigarcr ilustraciones
vectoriales. Las herramientas que conforman IBtistrincluyen: Acciones,

paletas de enlaces y de navegacion, etc.
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Entorno de trabajo

Cortraer/expandir paneles

Panel Herramlentas
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Figljra [1.1: Entorno de Trabajo de Adobe lllustrator CS3

El espacio de trabajo de lllustrator consta de:

* Ventana De llustracion: en donde se dibujan y disefian las
ilustraciones.

« Panel De Herramientas: herramientas necesarias para dibujar y
editar ilustraciones, permitiendo crear, seleamioy manipular
objetos.

* Paneles de control:El panel de control es contextual y permite
acceder rapidamente a opciones relacionadas con olgstos
seleccionados. Se utiliza el panel de control corherramienta
principal para editar ilustraciones, es posibleedec a herramientas
de seleccion, mascaras de recorte, en si a taEApuestos
contextualmente en el panel de control.

« Paneles:ayudan a controlar y modificar las ilustraciones

* La barra de estado muestra el nivel de zoom actual asi como la
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herramienta actual, la fecha y la hora, el nUmer@ctiones que se
pueden deshacer o rehacer, el perfil de color deumiento o el

estado de un archivo gestionado.

Entorno de disefio
* Plantillas de documentos

Se pueden usar plantillas para crear documentogsugie tengan
ajustes y elementos de disefio en comun. lllustiatduye mas de

200 plantillas disefiadas por profesionales

e Uso de capas

Las capas permiten gestionar todos los elementedayman parte
de la ilustracion, se las puede considerar comuetas que contienen

ilustraciones. lllustrator asigna un color exclos& cada capa del

panel Capas.
—_— —
| Capas * | i
@‘ |_ I v @ Snowhoarder terminado On
Capa -_ ¥ |_ —Y @ Snowhoarder_pintado 0
Subcapa _ﬁ:__ _D <Trazado>= G

Conmutarvibilidad decapa —E [ T [, @ Snowhoard_resolucion_b )

Capadedesting —MW_
Icica una Imagen salaccionada (amdstrala para movera a ot capal — (@ L r_l*_El_ﬂnmmmmmmz.—uT

Codigoclecolorde bcapa ;I v Montafas y fondo 9]
Bloquear / desbloquear capa I [ I - D Difuminado_mantanas @
1 capas [Coy | Sal | &l | & |

Figura I1.2: Uso de capas en Adobe lllustrator CS3
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» Calco interactivo
Se puede convertir automaticamente las imagenescadds en
graficos vectoriales, a los que se pueden edi@imensionar y

manipular facilmente.

e Compatibilidad con OpenType
El estandar de fuentes OpenType ha sido desarolikd forma
conjunta por Adobe y Microsoft, utilizan un solelivo de fuentes
para ordenadores tanto Windows y Macintosh, dedayoe permiten

mover archivos de una plataforma a otra.

e Guardar para Web y dispositivos
Guardar para Web vy dispositivos permite elegir foa de archivo
Web, seleccionar opciones de compresion, colomeyigualizar la
ilustracion optimizada. Ademas, puede cambiarrebfio de imagen

y exportar capas CSS.

Caracteristicas
* Permite la integracion con Adobe Flash.
* Permite elegir composiciones de capas durante periiacion, usar
filtros y efectos de Photoshop.
» lllustrator permite acceder a muchas funcione®plenType que le

ayudaran a crear una llamativa tipografia.
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* Permite trabajar de forma rapida e intuitiva y atwotdo el tiempo
mediante las opciones de acceso facil.

* Facilita la creacién de graficos sorprendentesra pisefios de
impresion, imagenes web e interactivas, y grafaosnados para
moviles.

* Podemos transformar los archivos de imagen enatormBMP a
gréficos vectoriales, permitiéndonos trabajandouda manera mas
profesional.

e Permite a los usuarios potabilidad entre distinpyegramas y
formatos, crear imagenes a partir de poligonogulés, lineas y
todo tipo de formas graficas, disefios 3D, etc.

* Podemos trabajar con documentos para impresideoy paginas
Web, dispositivos méviles o para RGB basico, ipehdo una
coleccién de plantillas.

» Dispone de herramientas que permiten controlaolkelr, los trazos,
aplicar degradados, el nivel de transparencia slelementos, hacer
zoom sobre las imagenes para controlar hasta einmimaso detalle e

incluso afadir objetos desde una coleccién de Epnapia.

Ventajas
» Facilidad de dibujo

* Menos peso de los archivos y completa integracidm los
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productos de Adobe.

» Ofrece excelentes herramientas para el manejo xde, teibujo,
filtros y manejo de color.

* El rendimiento delllustrator CS3 se ha optimizado y no tendra
gue esperar a que la aplicacion refleje el resoltldsus acciones
y sus ideas.

» Es una interfaz facil de usar, la velocidad ha auau®, nuevos
modos de aplicar y permite controlar el color, ltoteegracion con
Flash y el resto de programas de la Suite.

* Permite trabajar con ilustraciones complejas, aidaciones de

pantalla mas eficaces.

Inconvenientes
* La version cs3 dadobe llustrator requiere muchos recursos de
la maquina, se debe ir guardando las accionediparar la Ram,
porque la maquina puede colgarse por falta de martenporal.
» La falta de registro de una libreria de JavaSemptVindows

Vista, causa problemas al tratar de instalar Haist CS3.

2.4.5.2. Dreamweaver
Definicion

DreamWeaver es un software de desarrollo, espemitaien la construccion
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de sitios y aplicaciones web, proporciona una ¢oadidon de herramientas
y soporte para la edicion de codigo. Dreamweavermie que los
disefiadores y desarrolladores web creen y manegquier sitio web con
facilidad, gracias a las robustas caracteristieaa fa integracion y disefio

basado en CSS.

Caracteristicas

» Dreamweaver es una de las herramientas mas d#bzaara la creacion
de paginas web, desarrollada para usuarios pramtgs y avanzados.

« Dreamweaver es un editor de html, del tipo WYSIWYG.

* Afade el framework spry para ajax, aumentandoug file trabajo para
los usuarios.

» Disponible para plataformas Mac y Windows.

* Lenguajes soportados: HTML, Coldfusion, PHP, ASBS¥ript,
ASP.NET C#, Javascript, XML, XSLT, CSS, Action $¢triJSP, ect.

* Integracién con otros productos de Adobe, por ejempodemos editar
una imagen, con sélo hacer doble clic sobreaflian PSD original para
que se abra en Photoshop.

* Inclusién de nuevas caracteristicas para la creag&stion y correccion
de las Hojas de Estilo en Cascada

* Conjunto de nuevas herramientas basadas en Jgpigsoea la creacion

de mends desplegables, validacion avanzada de limioss y la
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visualizacion de datos en una tabla interactiva

» Usa Pistas de Cddigo, que son usadas para autatamptiquetas de
codigo, atributos y valores, al proveer una lisesplegable de las
posibles entradas. Trabaja con HTML, CSS vy alguwostroles
ASP.NET.

« Permite a los usuarios a disefar de forma vislesarrollar y desplegar
interfaces de usuario dinamicas.

* La caracteristica Manage CSS facilita a los ussaldo operacion de
mover las reglas CSS de un documento a otro, odasde la cabecera de
un documento a una hoja de estilos externa.

« Dreamweaver CS3 ofrece enlaces hacia Adobe CSSdwén el que se
incluye informacion sobre los ultimos problemasedttdos, ofreciendo

diferentes sugerencias y consejos

Entorno de trabajo
En la pantalla inicial presenta los componentesddumentales de
Dreamweaver, cada usuario puede decidir qué elesguaiere que se vean

en cada momento.
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File Edit View
winsert Com Layout | Forms | Data | Spry | Text | Favorites
A EYE & B e B

Dw

ADOBE® DREAMWEAVER® CS3

Open a Recent Item Create New Create friom Samples

(=3 Open. T HTML ] €35 Style Shest Ba FTP GROS Servers

T colFusion T Frameset

0 e ] Sterter Page (Theme)

T ASP vBSCript ] Starter Page (Basic)

T1 XSLT (Ertire page) 3 ware.

T ess

T davascriet Extend

o @ Dreamyveaver Exehange s
i Dreamyeaver Ste.

(3 More..

< i g
®

Figura I1.3: Entorno de Trabajo de Adobe Dreamwelaver CSs.

La barra de titulo
La barra de titulo contiene el nombre del prograékdabe Dreamweaver

CSs.

La barra de menus

La barra de menuds contiene menus desplegablesasowperaciones de

Dreamweaver.

La barra de herramientas estandar

hABRBRAR|x2@[0n
Figura 11.4: Barra de herramientas estandar de Adobe DreamwESa:

Contiene iconos para ejecutar de forma inmedigianals de las operaciones
mas habituales de Dreamweaver.
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La barra de herramientas de documento

42| Code jsmt Tite: Untited Document 18 Q.| ¢ E B | B Bl oedrage
Figura II.5: Barra de herramientas de documento de Adobe Dreawer
CS3

Contiene iconos para ejecutar de forma inmedigeraziones habituales que

no incluye la barra de herramientas estandar.

Paneles e inspectores
Dreamweaver utiliza ventanas flotantes llamadaslpano inspectores. La
diferencia entre panel e inspector es que, en gkr@rapariencia y opciones

de un inspector cambian dependiendo del objetaceleado.

i ¥ Properties =
FornatNene =) Strle Nore - B s 2= ux oo 3
Font DefaultFont + Size MNone ,_. B = 2= Target

Figura 11.6: Paneles e inspectores Adobe Dreamweaver CS3

La barra de herramientas Insertar o panel de objete
Permite insertar elementos en un documento sire¢asidad de recurrir al
menu Insertar. Los elementos estan clasificado8nseg categoria: tablas,

texto, objetos de formulario, etc.

§ winsert common Layout | Forms | Data | Spry | Text | Favorites

w o a&EEEH-H-8B880s-<-B-8

i | [e2l Code | =i spie [ (5] Gaign] T Flash 3 12 @, | & E. @ | 5% 551 checkrage |
Ty | o e B & E..‘b Flash Button n

— AfF Flash Text
Tl Untitled-1 (XHTML)™ | #% FlashPaper e | )
Bl =

L 5 | [ s Frash video i En

| Shockwave
|

| &s Applet
EBE param
| @2 Activex

3 | EE Plugin
Figura Il.7: Barra de herramientas insertar de Adobe Dreamwéz&8
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La vista disefio
Es la vista predeterminada de Dreamweaver y la spiesuele utilizar

habitualmente.

Vista Cédigo
Nos permite trabajar en un entorno totalmenterdgrpmacion, de codigo
fuente. No se puede ver directamente como va qdedalndocumento si se

modifica el codigo.

La vista codigo y disefio
Permite dividir la ventana en dos zonas. La zomesor muestra el codigo

fuente, y la inferior el editor visual.

Ventajas

* Facilidad de uso, esto significa que con poco comeato de
programacion o de cddigo HTML, se puede construma yoderosa
pagina web;

» Genera codigo bastante limpio, creacion de pagvets en diferentes

lenguajes, plantillas, etc.

Inconvenientes

* Requiere de conexidn a Internet para registrarcaycto



-850 -

« Costo de la licencia.
* No hay soporte de pistas de codigo para XML o lajequ de

programacion como Visual Basic o C#.

2.4.5.3. Flash

Definicién

Flash CS3 es una potente herramienta estandar |pa@eacion de

animaciones y graficos, permite crear elementolinmedia e interactivos

para Internet, utiliza graficos vectoriales e gexdes raster, sonido, codigo
de programa, flujo de video y audio bidirecciorlals archivos de Flash
aparecen muy a menudo como animaciones en pagimds $itios Web

multimedia y en aplicaciones de Internet Ricas.

Caracteristicas

e Flash funciona en los Browsers Netscape y eldtgpl

* Flash, nos permite crear y animar gréaficos Veatesicompactos.

* Permite importar y manipular Vectores y graficagrBp que hayan sido
creados en otras aplicaciones.

* Flash es el entorno y Flash Player es el prograenanéquina virtual
utilizado para ejecutar los archivos generadosHtash.

» Integracion total con archivos de Photoshop ethdsr.
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e Flash CS3 presenta una interfaz mejorada paragrarse
completamente en la suite de productos Adobe, lastanas se
encuentran en paneles laterales completamentegaoafies.

* Flash CS3 tiene una mejor configuracibn en los aomaptes
preinstalados, permitiendo cambiar su aspectmstrar controles con
diferentes skins.

* Flash CS3 incluye ActionScript 3, esta nueva versiél lenguaje de
programacion, supone un gran cambio en la metgaolte trabajo en la
creacion de proyectos.

* Los disefiadores de paginas Web usan Flash paaa ioterfaces de
navegacion atractivos, compactos y con tamafoblaria

* Permite disefiar webs interactivas, videojuegosimariones complejas

y de gran calidad.

Entorno de trabajo

Fi_ Adobe Flash CS3 Professional - [Untitled-1]
File Edit View Insert Modify Text Commands Control Debug Window Help

o 1 0 0 s & 0 9
N s 5
~ = G: 102
BO8 b % L 1 120fs 00s < i v i B
. & 2 |
# Scane acer B 4 0%

Alpha: 100% [v]  #0086CC

[ Uoray |

1l [untitied-1 ¥ B
= oty iorary

f
m
£
g
13
&
.

Name Type

[[> Properties | Fitters | Parametess |

B3 sl sy FEuNoaNsE/senn -~ B

Fl Size: [ 550x400pixels | Background R Framerate: 12 fps
Untitied 1 Pubish: [ Setbnga.. | Plyen 9 Actomsapt 3.0 Frofle: Default
@
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Figura 11.8: Entorno de trabajo de Adobe Flash CS3

La Barra de Menus
Tiene como proposito facilitar el acceso a lasimtess utilidades

del programa.

Linea de Tiempo
Representa una forma de ver los fotogramas de modo
simplificado. Consta de 2 partes:
o0 Los Fotogramas (frames) que vienen delimitados por
lineas verticales.
o Numeros de Fotogramapermiten saber qué namero tiene
asignado cada fotograma, cuanto dura o cuandocagpare

en la pelicula.

m

| Untitled-1 |

A layerl S 0

Al <503
£ scene 1 Workspace ¥ %v é_ 100% -

& a0 5 10 15 2 25 30 35 40 45 50 55 60 65 n 75 80 85 €0 95 100 ==

b D B 1 120fs 00 < I :

Figura Il .9: Linea de tiempo en Adobe Flash CS3

Las Capas
Es fundamental para manejar Flash de forma efeientos
objetos que estén en una determinada capa compatdgnama y

por tanto, pueden mezclarse entre si.
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ERET= R

Eh ‘ é Scene 1

Figura 11.10: Panel capas Adobe Flash CS3

* El Escenario
Sobre el escenario se dibujan y se colocan losredifes
elementos de la pelicula que se esté realizando pt@piedades
del escenario coinciden con las propiedades deirdento

Document Propertics NSNS

T

Title:

Description:

Dimensions: ey | (width) x 400px  (height)
Match: (7 Printer Contents i@ Default

Background color: EJ

=

Frame rate: 12 fps

Ruler urits: [F‘JXE‘.S T]

Figura II.11; Ventana proiedades del documento en Adobe C
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e Las Vistas 0 Zooms
La Lupa se emplea para acercar o alejar la vista de uet@bj

permitiendo abarcar mas o menos zona del Entordoats,jo.

Q

Figura 11.12: Herramienta lupa

Panel Zooms Son muy utiles y ayudan a acelerar el trabajo

cuando se emplean correctamente.

100 %0

Fit in Window
Show Frame
Show All
25%

50%a

200%g

400%

B00%

Figura Il .13: Panel Zooms

* Paneles
Son conjuntos de comandos agrupados segun su fungSie
encuentran organizados en el lateral derecho éel de trabajo.

Pudiéndose expandir o minimizar con un clic derraté

=

| Cotor x | Swatches |
2 [ Type: | Selid -
ey |

= e

R: O =] .
G: 102 |[Red 4
B: 204

Alpha: 100% [y| *0086CC

Figura I1.14: Paneles
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Ventajas

Flash avanza en la animacion para Webs ofreciemghoesidentes efectos
para disolver formas y crear transparencias.
Las nuevas acciones de permite crear interacth\stdanecesidad de usar

ningun script.

Inconvenientes

Para ver las animaciones Flash de una pagina webesesita tener
instalado en el navegador el plug-in Flash Player.

Alto consumo de recursos, por eso es necesariomputador potente.

El precio para comprar, esta alrededor de losdélsres.

Las paginas programadas en Flash presentan prablgmease debe a la
forma en la que son disenadas.

La mayoria de las webs en Flash no aparecen qritosros lugares en
los resultados de busqueda, porque las paginals sdaspenalizadas por
los buscadores de forma que si el posicionamienttm® buscadores es
de vital importancia para la pagina, mejor no hacem Flash.

En las paginas hechas en Flash no funcionan losnést“atras” ni
“adelante” de los navegadores y se obliga al ntdiea realizar un
recorrido determinado.

El tamafio que ocupan las peliculas y su tiempodescarga es

demasiada, porque, mientras que una pagina HTMHdeoeupar unos
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10-20 KB como media, una animacion Flash ocupa muoias.
Evidentemente depende del contenido que tenga,speten superar los

100 KB con facilidad.

* No se puede realizar la actualizacion de contenido

2.5. Suite Microsoft Expression Studio

2.5.1. Introduccion

Microsoft, ha desarrollado una nueva suite enfoeadarsonas que les gusta
la creacion dirigida a internet o bien a los diskiias graficos y

programadores que también tengan aficién por kacaia web.

Microsoft Expression es una herramienta que secanfolos disefiadores
profesionales especializados en el disefio web,aglejo de la interfaz es
sencillo con lo que en pocas horas se puede empeatlizar para tareas
caseras, cada herramienta tiene una aplicaciéredite en el disefio y es
posible crear menus interactivos en video, aderoasierte los videos a un
formato apropiado para el internet sin que estosdao ser bajados y

modificados, tal como lo hace Flash, pero utilizand codigo diferente.
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2.5.2. Definicion

Expression Studio es la alternativa actual con ais8Btudio para los
disefiadores; y para los desarrolladores crea umdefigolucion integrada
para el disefio y codificacién de aplicaciones imura, todo ello con el fin
de acelerar la comercializacion, minimizar el ugorecursos y mejorar el
retorno de la inversién de los nuevos proyectosluyre los programas de

disefio de Microsoft, mismos que facilitan el tjab&/'eb.

2.5.3. Forma de trabajo entre disefiador y desarraidor
Mediante la suite Expression, el disefiador puedmid la apariencia y la

manera de interaccion con el usuario. Estas hegrdaas disefiadas para las
apariencias de interfaces de WPF, genera la iatefpresada en XAML.
Después el desarrollador importa el codigo XAML erawlo por la interfaz a
Microsoft Visual Studio, en donde la definicion te interfaz se adopta
facilmente, y a continuacion el desarrollador émcel codigo de la interfaz

de aplicacidn, asi como eventos, etc.

La nueva version de la herramienta incluye soppa& XAML y para la
tecnologia Microsoft Silverlight, la alternativa déicrosoft a Adobe para

aplicaciones RIA.
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El codigo XAML es un fichero XML formado por ciertos espacios de
nombres establecidos. La potencia de XAML recaarenonjunto de clases
administradas, que nos permitira en tiempo de daweipn, convertir el
codigo XAML en una clase parcial que contendra adigo equivalente y

que posteriormente sera utilizada para crear raebjeto.

= Light Blue

Figura 11.15: Lenguaje XAML.

Este cbédigo nos muestra como con una simple iira@bn de algunos
elementos con un significado especifico, son capaeeresumir en unas
pocas lineas de codigo, lo que en otros lenguagdsia resultado mas

costoso.

2.5.4. Caracteristicas
* Permiten a los disefiadores y los desarrolladoriebaar y trabajar sin

mayores inconvenientes para crear tanto experienggb basadas en
estandares como experiencias mejoradas con Mitr&lekrlight, asi

como aplicaciones cliente Windows Vista y .NET Fearark 3.5.
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* Busca la simplicidad y facilidad para hacer lasaspsyudando a que las
ideas cobren vida, con sus tecnologias y herraasgmtofesionales que

proporcionan libertad y flexibilidad para el disefio

» Suite de disefio web, grafico, aplicacion y edidi@nvideo de Microsoft
que permite interactuar al desarrollador .Net cos Disefiadores
Mediante un Lenguaje Intermedio (Xaml) mediante tewnologia para

la web (Silverlight) y para el escritorio (WPF).

2.5.5. Software
El paquete Expression Studio esta formado por unjunto de programa de

disefio Web y gréfico, este se compone de: Expmeséieb, Blend, Desing.

2.5.5.1 Expression Design

Herramienta de disefio gréafico e ilustracion prafiesi que permite construir
elementos convincentes para interfaces de usudgiaplicaciones Web y de
escritorio. Con formateo de objeto en tiempo regmllerias de fuente y

pincelada.

Aprovecha todo el potencial del escritorio e Inékrpara proporcionar a la

audiencia experiencias de usuario de gran impactbo rendimiento que
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conlleven un reconocimiento de la marca y un upetieo.

Caracteristicas
Efectos Activos Dinamicos
» Por medio de la funcion Live Effects permite aplifiiros y efectos
de gran calidad como bisel, relieve y desenfoquesigao a cualquier
objeto vectorial o de mapa de bits, para posteeoten cambiar el
efecto o el objeto, con la tranquilidad de quedtectos activos no

son destructivos y son completamente editables.

Flujo de trabajo ampliado y combinado
« Permite importar los disefios a través de JPEG, RN, bitmaps, y
luego exportarlas en una gran variedad de formatosio lo es
codigo XAML, en donde podemos utilizarlo en Micrtigexpression
Blend. Ademas de poder copiar y pegar las imagetessie el
diseflador a nuestras aplicaciones como por ejemplord,

PowerPoint, soportando y manteniendo la transparen

« Util con la finalidad de evitar que el disefio sgefeere cuando pase a
otra persona.
« Permite desarrollar la creatividad con innovadbesamientas de dibujo

vectorial y efectos no destructivos
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» Aplicable para colaborar con las empresas que etefas aplicaciones de
software de ultima generacion.

« Disefiadores y desarrolladores trabajan en conjunto.

* Integra los graficos vectoriales e imagenes de ndaphits en el mismo

documento para crear composiciones hibridas.

Soporta varios formatos de archivos para impoaiastcomo:
Windows Metafile and enhanced metafile (.wmf, Jemf
e Photoshop (.psd)
» Graphical Interchange Format (.gif)
*  PNG format (.png)
* Bitmaps (.bmp, .dib, .rle)
» JPEG formats(.jpeg, .jpg, .jpe, .jfif, .exif)
« Windows Media Photos (.wdp, .hdp)
» Taggged Image File Format (.tiff, .tif)

e Icons (.ico)

Permite exportar los siguientes tipos de imagenes:
+ XAML
* Encapsulated Postscript (.eps)
* Adobe illustrator(.ai)

* Portable Document Format (.pdf)
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* Adobe Photoshop (.psd)

e Tagged Image File Format (.tif, .tiff)
» JPEG formats (.jepeg, .jpg)

e Windows Bitmap (.bmp)

*  PNG format (.png)

» Graphical Interchange Format (.gif)

* Windows Media Photos (.wdp)

Ventajas
» Capacidad de exportacion a XAML de gréficos veates, en donde
no existe ningun tipo de perdida, ya sea grafieadefinicion, de

resolucién o pérdida de imagen.

Inconvenientes

e Poco dominio y conocimiento en el mercado

2.5.5.2. Expression Web

Es una herramienta de disefio profesional para sigas modernos basados

en estandares de gran calidad para la Web.

Permite el desarrollo de ideas creativas dandala & sitios Web con
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sofisticadas funciones de disefio CSS.

Microsoft Expression Web, es la gran oferta de boft para todos aquellos
programadores que quieran desarrollar sus aplivesiausando tanto sus
tecnologias, como puede ser ASP, como los lengesesdarizados como
HTML.

Con un funcionamiento similar a Visual Studio, estdtware ofrece una
completa interfaz de trabajo con dos ventanas glaslla de disefio que
muestra en tiempo real como sera visualmente la YMa de programacion,
donde se puede escribir el codigo ayudado poreasest y su sistema de

autocompletado de codigo.

Microsoft Expression Web ofrece un completo sistel@areacion, edicion y
uso de CSS que permitird personalizar una péagind, Vdeja agregar
elementos como botones, checkbox, listas, imaggndgsmas elementos de

manera manual desde su ventana de disefio, etc.

Caracteristicas

* Permite crear paginas dinamicas e interactivas

* Incrementen el potencial de la Web proporcionanda excelente
calidad.

* Compatibilidad integrada con los estandares Welenmod actuales.
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Facilita la optimizacion de los sitios obteniendacesibilidad y
compatibilidad en todos los navegadores.

Reduce la complejidad y facilita la integraciénd#¢os usando potentes
herramientas de disefio y paneles de tareas quep@maa rapidamente
datos XML.

Permite la integracion sin problemas de los equilgodisefio y desarrollo
Web gracias a la excelente compatibilidad de ExwasWeb y Visual
Studio con XML, ASP.NET y XHTML

Permite importar disefios desde Adobe Photoshop dicgs de
Expression Design 2.

Expression Web viene con soporte integrado pardralea tanto de
servidor como de usuario.

Permite la administracion de cuentas de usuarieesac a datos,
herramientas de validacion, estas acciones y muchas pueden
realizarse de forma facil con solo arrastrar urtrobsobre la pagina.
Existe la posibilidad de ejecutar distintas priselsabre la pagina:
accesibilidad, compatibilidad con los distintos egadores o errores
relacionados con las hojas de estilo.

Es posible acceder a los controles y propiedade®\SI_.NET sin
problemas, con el mismo poder que nos brinda Maftovisual Studio

2005
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Entorno de disefio
» Sitios Web basados en estandares
Podemos crear sitios Web basados en CSS y XHTMLd&.Gorma
predeterminada. Permite trabajar mejor en losgad@es simplificando
la aplicacién y el mantenimiento, se puede configesquemas para
admitir todas las combinaciones de HTML, XHTML,i&tr Transitional,

Frameset y CSS 1.0, 2.0y 2.1; esquemas espediitomvegador.

Foldes List. = IR
C:'\abriam -
. database

|l Web Site |de|.ult_uw b
1| =D .

Lot | |<asmiContent#contentz>| | <diveuser_confent_..>| +

§ images

@ . master_images

% e wroducts
J. rss

R

3 source
[T contact master
—=| eontact_sddress_uk. aspx
5] contact_address_usa.aspx
| contact map v s
—2| sentact_mop_usa.aspx
=] eontact_phore_s pportasp:
5| contact phone uik.ason

] it [

Tag Praperties o x|

Figura 11.16: Entorno de disefio de Expression Web.

» Capas basadas en CSS

! - T || essstytes:
e & =user_content_styleshd =~
L G \] G @ 3 Fust acler.
=000080;

@ Fus Fu
o =

9 Sy
3 buy a Fabeikam wadget? Well, the answer is sample: Rebability, Pecform 1 J
onally tedious dady tasks by providing you with great widgets that mak Sclected STl previcis T
& smportant m ife 50 we provide with some of the most enjovabie widge
rioved ones 1f all this wasn't enouzh, Fabnlkam also offers great revolu
gane dupkeatng vour productivity and all the benefits that come with 1} AsBRYvGgll))
“hang out with friends T -

Figura I1.17: Capas en Expression Web
Permite generar disefios CSS elegantes y modernosnoovadoras

herramientas de disefio, se puede manipular direatama posicion, el
tamanfo, los margenes y el relleno. Provee un tsafto motor interno
de reproduccion de CSS, por tal motivo podemos atodecisiones de

disefio al momento. Las ayudas de escritura delliB#gnse en la Vista
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Caodigo hacen que su proceso sea eficiente y rapido.

Presentacion de datos muy completa

Existe la posibilidad de crear y dar formato atagsde datos XML
estandar por medio de herramientas de arrastraltar para realizar una
visualizacion rapida. Un generador de expresiotfeath proporciona la
flexibilidad de presentar datos de la forma quesdekos datos XML se
pueden recuperar y presentar a través de fuent& d&k8vas que

coincidan con el formato de su sitio.

Potente tecnologia de servidor

Aumente el potencial de ASP.NET 2.0 para transforeus sitios en
aplicaciones Web dinamicas e interactivas No saieeg ningun enlace
de datos de cddigo con compatibilidad integrada pantroles de usuario
y servidor. La insercion y configuracion de corgeoldde ASP.NET son
muy sencillas con la caja de herramientas de destrta cuadricula de
propiedades y los “mends de accion” de controleas lpaginas
principales de ASP.NET hacen que realizar camhiodo el sitio sea

facil y rapido.

ASP.NET 3.5

Aprovechar el poder de ASP.NET con una amplia dadede controles,
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incluyendo la navegacion, calendarios, bases desdd¢ acceso y la
integracion. No es necesaria la codificacion, ya gstan dentro de la

superficie de disefio.

Ventajas

* Permite validar el contenido contra el estandarspiedesee seguir 0
el browser sobre el cual se vaya a subir la apboa@demas en la
creacion de sitios o dentro de cada paso del digefioite llevar una
consistencia con los estandares.

* Permite la incorporacién de hojas de estilo camselde herramientas
para la administrar y aplicar, creando asi integade usuarios
consistentes y espectaculares.

» Facilita la interaccion entre el disefiador y deskdor debido a que
los proyectos creados en este software puederasgados en Visual
Studio de manera transparente para que un deadopllde la
funcionalidad respectivamente.

« Ofrece el conjunto completo de herramientas ASP.

* Presenta herramientas de desarrollo del lado deidse y acceso a
datos, igual de potentes a las utilizadas a .N#tidd a que todas las
herramientas de Microsoft corren sobre el Framewdet

« Ofrece funcionalidades para uso de datos en arshie XAML a

través de Java Script, sin necesidad que el disefs@dencuentre o
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entienda el cédigo fuente o script

Desventajas

* Poco dominio y conocimiento en el mercado

2.5.5.3. Expression Blend

Microsoft Expression Blend es un software de diseiafesional que
permite crear contenidos atractivos y sofisticadisgciendo una mayor
productividad y satisfaccion para el usuario firedj como interfaces de

usuario conectadas a la Web.

Caracteristicas

* Expression Blend permite disefiar interfaces deamusunodernas y
colaborar con programadores mediante el uso déskaarherramienta.

* Los disefiadores pueden incorporar elementos deoddiftr Expression
Design y otras herramientas creativas profesionatesntras que los
programadores pueden utilizar Microsoft Visualdsit?005 y Microsoft
Visual Studio 2008 y aprovechar las funciones ghr@esarrollo como:
la depuracion y la implementacion.

* Expression Blend incluye:

« Un completo conjunto de herramientas de dibujo oredt y
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herramientas tridimensionales (3D)

+ Interfaz visual moderna y facil de usar con panalasplables y
menus contextuales en objetos.

« Animacion en tiempo real.

« Compatibilidad con elementos en 3D y multimediaapauejorar
las experiencias de los usuarios.

« Opciones de mascara y personalizacion avanzaddbléls y
reutilizables para diversos controles comunes.

« Potentes puntos de integracion de origenes de gatesursos
externos.

+ Vistas de marcado y disefio en tiempo real.

+ Funciones para la importacion de material graficesde
Expression Design.

+ Interoperabilidad con Visual Studio 2005, lo quenm&e a los
disefiadores y programadores colaborar mas estredt@ng de

un modo mas eficaz como un equipo.

Tipos de aplicacién que permite crear

« Aplicaciones de productividad: Son aplicaciones que mejoran la
productividad y la eficacia para una base de @&nias amplia.

« Aplicaciones para consumidoresAplicaciones como reproductores
multimedia, herramientas de seguridad y gadge&sdetorio.

« Juegos Podemos crear, diseflar juegos de escritorio olira
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exclusivamente para el entretenimiento.

« Quioscos multimedidplicaciones disefiadas para ejecutarse en quioscos
multimedia con los que los usuarios pueden integgicpara obtener
informacion, revisar directorios de productos, daat en un aeropuerto,
etc.

- Utilidades para profesionales de THerramientas para pequenias tareas,
como herramientas para seguimiento de errores gedep ser unicas

para una empresa.

Entorno de disefio

* Texto de alta calidad
Permite crear disefios con una gran tipografia anéella compatibilidad
con ClearType, incluyendo texto de gran formatordfigos anclados.
Acelere la produccidbn con un corrector ortograficontextual y

compatibilidad con idiomas de todo el mundo.

e Animacion Keyframe
Permite animar cualquier objeto en diferentesalasc de tiempo
estableciendo la edicion de trayectoria de despigzrdo en pantalla que
utiliza cuadros clave de propiedad para obtenercamrol preciso de la

trayectoria.
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Figura 11.18: Linea de vida en Expression Web.

» Disefio personalizado
Personalice el aspecto de los controles sin esadoiigo afiadiendo
animaciones, graficos, 3D y video como elementosdderio a
cualquier control, incluidos los efectos basados etnestado e

interactivos.

» Compatibilidad de video
Permite incorporar videos interactivos de graidadlen una amplia
gama de resoluciones y opciones de calidad, inctly®ideo de alta

definicion.

» 3D verdadero
Permite importar geometria desde las principaksamientas de
creacion en 3D o bien crear modelos directament&gression

Blend.
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« Controles comunes
Se puede agregar controles estdndares como bptbagas de
desplazamiento, cuadros de lista, menus, botonepaén y casillas

de verificacién, o controles compuestos.

» Enlace de datos
Se puede enlazar los elementos de interfaz entpara que los
objetos se actualicen dinamicamente y la aplicas@active incluso

antes de escribir el codigo.

« Disefios fluidos
Permite disefiar presentaciones adaptables poordediontenedores

gue gestionan automaticamente contenidos y coatrole

Ventajas
« Tiene una nueva vista dividida entre la vista deiio y el editor de
XAML.
+ Es posible cambiar la direccion de la animacion odificar el
comportamiento de repeticién de manera grafica.
+ Permite crear aplicaciones sorprendentes para \Wsdo
transportando el poder de Windows Vista a la Web.

« Facilidad para adaptar una presentacion a la l@gazegocio, debido
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a que un proyecto de Microsoft Expression Blenddpuser trabajado
transparentemente en Visual Studio y de vueltaeadsin necesidad
de agregar ningun elemento a esta interaccion n&sagque ya esta

implicita en la herramienta.

Desventajas

* Poco dominio y conocimiento en el mercado



CAPITULO Il

3. ESTUDIO COMPARATIVO DE LOS PAQUETES SOFTWARE PARA EL

DISENO WEB

3.1. INTRODUCCION.

Hoy en dia el Internet es un medio de comunicaiciprescindible, lo cual implica
al mismo tiempo que no es Unicamente necesari@iconh un sitio web, sino que

es elemental tener un disefio profesional de |lafazeveb.

Para el disefio de una interfaz web se debe temeruenta el contenido, la
tecnologia, los componentes visuales y los ecorasnal contenido busca informar,
la tecnologia se orienta a la funcionalidad delositos componentes visuales
proporcionan la apariencia y presentan la inforgracy los econémicos se enfocan

hacia los bajos costos.
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Todo disefio de interfaz web debe buscar: dejataga el propdsito del sitio, ayudar
a los usuarios a encontrar lo que necesitan, peeseincontenido del sitio de manera
comprensible, usar disefio visual para mejorar yam@ definir la interaccion del
sitio web (es decir que los elementos graficos Wemdaborar con la funcionalidad

del sitio y no ser utilizados como adornos del nasm

Para obtener un disefio profesional de la interfal, vel mercado ofrece diversas
herramientas que se pueden utilizar dependiendeades factores como son: la
experiencia, los costos, el cumplimiento de estd@sdlala facilidad de uso y

aprendizaje, etc.

Actualmente se encuentran en una enmarcada comjgetstobe Creative Suite 3
Design Premium con la suite Microsoft Expressiondit, las cuales cuentan con
herramientas con objetivos similares: DreamveavEkgression web para creacion
de paginas web, Flash profesional CS3 y ExpresBi@md para el disefio de
aplicaciones interactivas, asi como también Haiet CS3 y Expression Design

para el disefio gréfico.

3.2. DESCRIPCION

El objetivo actual de Adobe y Microsoft es proponar a través de sus
herramientas una mejor experiencia de usuartendiéndose como experiencia de

usuario la forma en que se percibe una aplicaciéonyo se siente al usarla. Con el
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avance de la tecnologia la experiencia del usuwisido susceptible de mejora y
ésta a su vez depende de la percepcion del uspari@llo es importante conocer a

gué publico se enfoca un proyecto.

Adobe y Microsoft ofrecen un conjunto de herramasnt componentes para mejorar
los aspectos de la experiencia de usuario tales:corsualizacion, rendimiento,

flujo de datos y comodidad con la aplicacion; aspdo alcanzar en la aplicacion
una experiencia superior y no quedarse unicamenie éuncionalidad, basada en el
intento por llevar la experiencia de una aplica@érescritorio a una aplicacion web,

mejorando la comunicacién con el usuario.

El trabajo entre desarrolladores y disefiadores ebrtiempo se ha venido
fortaleciendo con el objetivo de alcanzar un tralmjlaborativo, pero aun existen
dificultades en la comunicacién y acoplamiento. ldisefiadores disefian y los
desarrolladores agregan la funcionalidad (I6gicaefgocios) a una aplicacion, pero
al no contar con software de disefio que se adapteabajen en paralelo con
herramientas de desarrollo, los desarrolladoresdgre su tiempo en disefar y
combinar colores en una aplicacién y por otro laddisefiador trata de incorporar
elementos dindmicos, creando asi aplicaciones pscalables y estables e incluso
en ocasiones crean elementos que por su rico ¢datemultimedia no logran ser

adaptados a la aplicacion.
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Para trabajar en conjunto con los desarrolladdwesjisefiadores optan por conocer
algo de la tecnologia de desarrollo de sitios vgemerando asi disefios web en
HTML con hojas de estilo, pero el trabajo aun nta ésrminado debido a que el
desarrollador debe agregar la légica de negociooca@wontroles de servidor,

configuraciones, presentacion de los datos en dgmas; y al tratar de ajustar el
trabajo espectacular generado por el disefiadorsliltado obtenido no es el
esperado; por lo cual la relacion se va perdieemdce desarrollador y disefiador al

no hablar un lenguaje en comun.

Un disefiador posee su propio lenguaje basado enma$ory los desarrolladores
cuentan con diversos lenguajes de programacionteasimos que los graficos o
disefios web generados para aplicaciones son ascjpigptiff, psd, pdf, gif, ppt, etc.

generalmente son estupendos y originales, perorearasentarlos en una aplicacion
el desarrollador hace uso de los elementos queDEl IE provee, generando

resultados diferentes a los disefiados.

3.3. SOLUCION PARA MEJORAR LA RELACION DISENADOR -

DESARROLLADOR

Adobe Creative Suite 3 Design Premium es un kaafeware creativo mas conocido
y utilizado en la actualidad por sus herramienseneiales y altamente efectivas
para el disefio de experiencias interactivas ricitsps web y publicaciones

complejas, pero cada herramienta trabaja con spigrenguaje y de manera
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independiente en cuanto a disefio y desarrollo. u@gramas de la suite se
comunican entre si, lo que permite disefiar en neaandprograma a la vez para

obtener mejores resultados.

Los grandiosos disefios elaborados con la suitedideé\ pueden ser incorporados
por los desarrolladores en los proyectos web, neloieen cuenta que éstos deben ser
adaptados a los recursos que proporcionen losrarstale desarrollo. EI mecanismo
gue emplea para el flujo de trabajo entre disef@dprdesarrolladores se basa en la
importacion de archivos en capas de illustratdashf animandolos e importandolos
automaticamente como archivos de action script Bala ser usados por los

desarrolladores mediante los nuevos disefios dee@ EBeamweaver.

Microsoft Expression Studio es un conjunto de ptepiesoftware de disefio
destinado a integrar y optimizar el flujo de trabdge desarrolladores y disefiadores
web, ya que trabaja en forma optima con Visual i6t2805 y Visual Studio 2008,
generando asi el tan esperado mecanismo de comidmicanediante un nuevo
lenguaje de comunicacién llamado XAML (eXtensibleppfication Markup

Lenguaje).

XAML permite expresar de manera explicita a tragésun lenguaje de marcado
como los graficos y formas se deben dibujar, dentatera que el desarrollador no
necesita interpretar la vision del disefiador, leacaristica mas relevante del

lenguaje XAML radica en que ni el disefiador ni ealrollador, requieren conocer
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este lenguaje o tratar de leerlo, pues son lasinéntas de construccion de sitios y
aplicaciones Web quienes las interpretan; perntdtede ésta manera que el
desarrollador continie manejando el popular, dé &ceso, y con una variedad de
lenguajes como es el Visual Studio y el disefadwrgo parte maneje la suite de
disefio Microsoft Expresion Studio, la cual ofregw unterfaz con componentes

similares a los software mas conocidos en el mercad

3.4. COMPARACION DEL SOFTWARE DE LA SUITE DE ADOBE CREATIVE

DESIGN PREMIUM Y MICROSOFT EXPRESSION STUDIO

En la actualidad la usabilidad de las herramieatastentes en el mercado para el
disefio web, se basa en los mecanismos de comumiogee ofrezcan para mejorar
el flujo de trabajo entre disefiador y desarrolfadéeniendo asi que Adobe ofrece
las herramientas Dreamweaver CS3, Flah profesio&d e lllustrator CS3 y por
otro lado Microsoft cuenta con Expression Web, regpion Blend y Expression

Design.

La suite Expression Studio esta disponible paraows Xp/Vista y la suite de

Adobe esté disponible para Windows y MAC.
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3.5. DETERMINACION DE LOS PARAMETROS DE COMPARACION

Los parametros han sido determinados tomando entacda manera como el
software de disefio puede mejorar la comunicacidn loe desarrolladores y asi
mejorar el entorno Web de manera facil, simplépida, de manera que mejore la

productividad.

Los factores que intervienen para determinar edgrde usabilidad de una
herramienta u otra han sido considerados por lacedin del tiempo de desarrollo
gue puedan generar, la disponibilidad de informgcique cumpla con las
expectativas de flujo de trabajo y disefio, que skeacosto accesible para el usuario,

gue permitan crear sitios basados en estandates odros.

Los parametros a evaluar son los siguientes:

3.5.1. Multiplataforma

Un software  multiplataforma puede funcionar diferentes plataformas, las
mismas que pueden ser un sistema operativo o0 ldinanidon de hardware y

software como por ejemplo: Windows y MAC.

Es importante promover el uso de herramientasiplathforma entre los usuarios,
debido a que se hace mas facil el cambio a unaarplataforma. Por ejemplo si se
utiliza programas que solo funcionen en Windowdax, no se podra cambiar a

Mac o Windows respectivamente. En cambio si sentaue con programas
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multiplataforma en sistemas operativos no se notasacambios en el rendimiento

y manejo de los programas al momento de cambipladi@orma.

3.5.2. Calidad

La calidad puede ser valorada desde diferentepguigas, en el presente estudio el
parametro calidad sera evaluado con el fin de whter el conjunto de
caracteristicas propias de un software, que pammiadorarlo como igual, mejor o
peor que el resto de productos de su especie,vastde las cuales satisfacen

necesidades explicitas o implicitas para las cuaesdo creado el software.

La calidad sera evaluada en base a los siguiembegasametros:
* Uso de recursos hardwareEs el factor que determina las caracteristicas
minimas de hardware para iniciar a trabajar cosaftware para disefio de

interfaces Web.

» Facilidad de uso:Se refiere al grado en el que la interfaz, el catagjuwe
componentes y la forma como estan distribuidos dok-paneles en la

pantalla principal del software de disefio, faailiadificultan su manejo.

» Compatibilidad software: Permite verificar la posibilidad de poder abrir el
trabajo hecho en un software, en otro programapgumita realizar tareas

similares.
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* Cumplimiento con estandares:Se refiere al nivel en el que el software
editor WYSIWYG permita crear sitios Web basadosstandares, a través
de la validacibn de estandares en tiempo real y nwscanismos

proporcionados para la verificacion de accesikdida

3.5.3. Disponibilidad de informacién

La informacién disponible de cada una de las h@gatas es importante para
aquellas personas que necesitan realizar diseftssjmmales o tener conocimientos
mas avanzados. En una de las principales fueategaimacion como es el internet

encontramos variada informacion.

3.5.4. Costo de herramientas

El costo de licencia de un software es un factoe oiluye en su eleccion y

adquisiciéon, puesto que ademas de ser accesibde ghansuario, éste debe estar
acorde a las expectativas y funciones que cumpla. €3te parametro se pretende
establecer el precio de cada de las herramientesmgarar y determinar que

herramientas nos ofrecen un costo que sea masitdecepara el disefio de la

interfaz de aplicaciones web.
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3.5.5. Controles de Usuario

Los controles de usuario para interfaz web, sonortaptes en la programacion,
porque la hacen facil, ayudando de esta mandos desarrolladores y disefiadores
de software a ahorrar tiempo en el desarrollo giais

El parametro controles de usuario pretende valosarcontroles disponibles para
crear la interfaz de usuario en el software defidiseeb catalogados como editores

WYSIWYG, las prestaciones que brindan los mismisfgcilidad de utilizacion.

3.5.6. Lenguajes de programacion soportados

La posibilidad de poder elegir un lenguaje de pmowcion con el cual se
desarrollara la funcionalidad de un sitio web ea oaracteristica muy importante
para un desarrollador, puesto que no se limitailzaut o aprender un lenguaje
especifico; de manera que puede utilizar uno dibfnde acuerdo a sus
preferencias o experiencia. El parametro lengudgeprogramacion es evaluado en
el software que es para disefio y desarrollo dessitieb: Dreamweaver CS3 y

Expression Web.

El pardmetro lenguajes de programacion soportagiosifira determinar cuantos y

cudles son los lenguajes soportados por los ediWweSIWYG.

3.5.7. Lineas de cddigo generadas de manera autoimat
La cantidad de lineas de cdédigo generadas porfdosgyramas de disefio para

interfaces web es diferente. En algunos softwareahtidad es mayor y en otros
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menor, todo depende si generan codigo basurayodeda estructura del lenguaje
de programacion seleccionado. Si menor es la @htié lineas de codigo es mejor,

porque el mantenimiento se hace mas facil.

El parametro lineas de codigo generadas de mangomnatica tiene como fin
evaluar la cantidad de lineas de cddigo generaboraticamente por el software de

disefio de interfaces web: Dreamweaver CS3 y Expre¥geb.

3.5.8. Productividad

El probar un sitio web durante la etapa de disefsafidollo permite obtener vistas

previas del trabajo y por ende tomar decisiondsase a una referencia completa de
los datos de la pagina. Para probar/publicar uo b se requiere de un servidor

sea éste local o remoto.

Otra caracteristica que influye en el factor dedpotividad es el flujo de trabajo

entre disefiador y desarrollador; lo cual se refiel@s mecanismos de comunicacion
gue pueden emplear para que en un proyecto wélajeraen equipo disefiadores y
desarrolladores, creando interfaces agradablesuntonalidad, directamente en el
producto final, de manera que el trabajo generaienda los disefiadores no sufran

ajustes o cambios de fuerte impacto.

El parametro productividad se valora, considerdad®iguientes sub-parametros:
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o Servidor de desarrollo: Permite evaluar la forma como obtener vistas
previas de un sitio web disefiado en DreamweaveryE@ression Web.

o Flujo de trabajo entre disefiador y desarrollador: Se refiere a la
posibilidad que brinda el software de disefio deerfaz web, de

interoperar/trabajar en paralelo con herramiengggrdgramacion.

3.6. SISTEMA DE EVALUACION CUANTI-CUALITATIVO

Cuantitativa 0 1 2 3 4
NO Si
Medianamente
Malo | Regular Bueno Muy Bueno
Bueno
Cualitativa . Medianamente Muy Alta
Baja Regular Buena Alta
Muy .. .| Medianamente L L
Dificil Dificil FAcil Facil Muy Fécll
Gréfica X v vV VY VY

3.7. DESARROLLO DEL ANALISIS COMPARATIVO

3.7.1. Multiplataforma

Adobe Creative Suite 3 Design Premium esta dispemhra la plataforma Windows
(XP, Vista) y MAC, de manera que ofrece al usukmialternativa de eleccion entre las
plataformas sobre las cuales el software de |l& guiede ser ejecutado. Por su lado la
Suite Microsoft Expression Studio esta disponible@amente para el sistema operativo

Windows (XP, Vista).
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El parametro multiplataforma se ha determinadoas® lal nimero de sistemas

operativos en los cuales el software puede sexl@uki.

Disponible para un sistema operativo N& (El software no es multiplataforma)

Disponible para dos o mas sistemas operativoSi£Bl software es multiplataforma)

Tabla Ill.I: Valoracion del parametro Multiplataforma
Software Multiplataforma
Adobe Creative Suite 3 Design Premium SI
Suite Microsoft Expression Studio NO

3.7.2. Calidad

Uso de recursos hardware

La evaluacién del parametro se ha realizado enpeguCore 2 Duo, con 2 GB de
memoria RAM, 160 GB de espacio en Disco y velocidadl.6 GHz. Los siguientes

valore han sido capturados al momento de inicida caftware.

Tabla Ill.Il:  Porcentajes de uso de recursos hardware
Software Procesador Memoria
RAM

Adobe Creative Suitq
3 Design Premium

Dreamweaver CS3 87% 45%
Flash CS3 100% 45%
lllustrator CS3 65% 45%

Suite Microsoft

Expression Studio

Expression Web 59% 41%
Expression Blend 60% 43%

Expression Design 56% 42%
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La evaluacién considera los porcentajes de recun$misnos:

0% -20% => Muy bueno (Uso muy bueno de recunsodware)

21% - 40% => Medianamente buens¢ medianamente bueno de recursos hargware
41% - 60% => Bueno (Buen uso de recursos hardware)

61% - 80% => Regular (Uso regular de recursosvinare)

81% - 100% => Malo (Mal uso de recursos hardware)

Tabla lll.III:  Valoracion del uso de recursos hardware
Memoria . R,e.cursos
Software Procesador Promedio| minimos de
EE— RAM
Hardware
Adobe Creative
Suite 3 Design
Premium
Dreamweaver 87% 45% 66% Regular
CS3
Flash CS3 100% 45% 72.5% Regular
lllustrator CS3 65% 45% 5504 Bueno
Suite Microsoft
Expression
Studio
Expression 59% 41% 50% Bueno
Web
Expression 60% 43% 51.50 Bueno
Blend
Expression 56% 42% 4904 Bueno
Design

Facilidad de uso
Dreamweaver CS3 y Microsoft Expression web presenina interfaz intuitiva

coémoda para la comunicaciéon con el usuario, cuerdania herramientintelliSense
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para la escritura de cédigo que los hacen masaapiceficaces; ademas cuentan con
facilidad para instalar y desinstalar dichos prows.

Flash CS3 y Microsoft Expression Blend tienena unterfaz amigable para los
herramientas y paneles quditéacial usuario la creacion de

usuarios, incluyen

documentos, proyectos y el desplazamiento pos.ello

lllustrator CS3 y Microsoft Expression Design lolém un espacio creativo facil para
los usuarios, permiten experimentar nuevas foro@sel color, agilitan el ritmo de
trabajo con herramientas y controles de dibujofrexxo A seccion 1)

0=> Muy Difficil

1=>Dificil

2=>Medianamente Facil

3=>F4cil
4=>Muy Facil
Tabla 111.1V: Facilidad de uso
Pregunta Microsoft Adobe Design
Expression | Premium
(Respuestas)| (Respuestas)
¢, Considera usted que al abrir el software 3/5 2/5
por primera vez, la funcion que cumple gl
mismo fue?
-Incomprensible () 0 0
-Medianamente Incomprensible () 0 0
-Comprensible () 4 10
-Medianamente Comprensible () 12 3
-Muy Comprensible ( ) 0 0
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¢, Segun usted los servicios de ayuda y 3/5 3/5
realimentacion en linea son?
‘Malo () 0 0
‘Regular () 0 0
-Bueno () 2 2
- Muy Bueno ( ) 15 15
-Excelente () 0 0
¢Para usted la interfaz presentada por las  3/5 2/5
herramientas es?
-Desagradable ()
-Medianamente Desagradable ( ) 8 8
-Agradable () 6 10
-Medianamente Agradable () 9 3
-Muy Agradable ( ) 0 0
¢Luego de utilizar la herramienta su nivel 2/5 3/5
de satisfaccion es?
-Malo () 0 0
-Regular () 0 0
-Bueno () 10 6
-Muy Bueno ( ) 3 9
-Excelente () 0 0
¢Los iconos y colores de las herramienptas 2/5 2/5
gue conforman la interfaz indican Ias
acciones que realizan?

0 0
-No () 0 0
-Pocas herramientas () 3 10
-Algunas herramientas () 6 3
-La mayoria de herramientas ( ) 0 0
-Todas las herramientas ( )
¢Considera usted que el manejo |del 3/5 3/5
software es?
-Muy Dificil () 0 0
-Dificil () 0 0
-Facil () 18 18
-Muy Facil ( ) 0 0
Resultado 3/5 3/5

Medianamen | Medianamen
te Facil te Facil
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Compatibilidad software
Dreamweaver CS3 permite incorporar animaciones dseem flash, las mismas que

pueden incluir imagenes disefiadas previamentdustriitor.

Expression Web permite importar desde Adobe Phomdlambién animaciones flash,
contenido silverligth (animaciones hechas en Exgoes Blend) y al igual que

Dreamweaver, se puede insertar imagenes en diviersostos.

Ademas un sitio hecho en Dreamweaver puede seadedién Expression Web y
viceversa; a diferencia de lo que sucede con HadBlend, cuyas animaciones
generadas no pueden ser modificadas o abiertagmedsion Blend si son hechas en

Flash, o en Flash si son hechas en Expressiom Blen

Las imagenes disefiadas tanto en lllustrator CS3XprelSsion Design pueden ser
utilizadas en el resto de software de la suite.eGabncionar que Expression Design
ofrece la capacidad de exportacién a XAML de go&figectoriales, evitando cualquier

tipo de pérdida, ya sea grafica, de definicionied®lucion o pérdida de imagen.

La evaluacion del sub-parametro compatibilidadafensre, se analiza en relacion a la
posibilidad que ofrece el software de abrir y/da¥dun disefio en otro programa con
similares funcionalidades de la suite en compete®ri base a la siguiente valoracion:
Es compatible con otro software de similares caréticas =>8i

No es compatible con otro software de similareaataristicas =No
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= Expression Web y Dreamweaver son compatibles sntre
= Expression Blend y Flash no son compatibles eintre s
= Expression Design e lllustrator son compatibleseesit

Tabla Ill.V: Compatibilidad software

Software Compatbilidad software
Adobe Creative Suite 3 Design Premiu
Dreamweaver CS3 Sl
Flash CS3 NO
lllustrator CS3 Sl
Suite Microsoft Expression Studio
Expression Web SI
Expression Blend NO
Expression Design SI

Cumplimiento con estandares

Dreamweaver CS3 usa la funcion de validacion deadeesibilidad, LIFT for
Macromedia Dreamweaver de UsableNet, la misma sjum& solucion para desarrollar
sitios Web accesibles y faciles de usar. LIFT foackbmedia Dreamweaver de
UsableNet incluye asistentes para tablas, formadagi imagenes complejas, un editor
de texto ALT global, informes personalizables ynuevo modo de supervision activo

que asegura la accesibilidad al contenido a meylidsse escriben las paginas.

Expression Web esta orientado a estandares, ehanigie permite detectar los
posibles problemas con el cumplimiento de la abiiglad en las paginas segun los

estandares del consorcio internacional para la Wab. Permite la validacion de
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estandares en tiempo real, verificacion de acdegdi y compatibilidad gracias a la
incorporacion de herramientas; esto quiero dipo@ no se debe instalar programas
adicionales que ayuden en la comprobacion de lesos. (Ver ANEXO - A: seccion

2).

Permite la validacion de estandares de accesiBiligacompatibilidad, y tiene
herramientas incorporadas => Muy bueno

Permite la validacion de estandares de accesiBilmlacompatibilidad e incorpora
herramientas => Medianamente Bueno

Permite la validacion de estandares de accesibilidaompatibilidad y no incorpora
herramientas => Bueno

No permite la validacion de estandares de accelgbilo compatibilidad y no incorpora

herramientas => Malo

Tabla 111.VI: Cumplimiento de estandares

Software Cumplimiento de estandares
Dreamweaver CS3 Medianamente Bueno
Microsoft Expression web Muy Bueno
Tabla 3.VII: Valoracion de la calidad
0 3 2 e s 4
% 8 % g S ‘§ 'g c %
2305 = 8o s ©c | CALIDAD
O2 s S S E°
w O O
Adobe Creative Suite 3 Design Premium
Dreamweave Regular Med. Sl Med. Medianamente
r CS3 Facil Bueno Bueno
Flash CS3 Regular Med. NO - Regular
Facil
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lllustrator Bueno Med. SI - Muy Bueno
CS3 Facil

Suite Microsoft Expression Studio

Expression Bueno Med. Si Muy Muy Bueno
Web Facil Bueno

Expression Bueno Med. NO - Bueno
Blend Facil

Expression Bueno Med. SI - Medianamente
Design Facil Bueno

3.7.3. Disponibilidad de informacion

La disponibilidad de informacion se ha valoradoaaéds de consultas (ver ANEXO A:
Secciéon 3), con lo que se ha comprobado que exiai®r cantidad de informacion

para Expression Web, Expression Design y Flash Q&8 para sus competidores

Dreamweaver CS3, lllustrator CS3 y Expression Blesgpectivamente.

La cantidad de fuentes de informacion se ha evaleéteniendo un promedio de los

resultados obtenidos mediante la busqueda en dspédiblisqueda en la web, a cuyo

resultado se ha asignado la valoracion maximasalteglo mas alto.

La cantidad promedio de informacion para el soféewa sido el siguiente:

Expression Web: 14.650.500
Expression Blend: 5.315.000
Expression Design: 8.078.300

Dreamweaver CS3: 2.311.000

Flash CS3: 5.547.000
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lllustrator CS3: 2.740.500
Expression Web vs. Dreamweaver CS3

14.650.500 de Expression Web es el 10094

14.650.500 100%
2.311.000 x

_ (2.311.000) = (100%)

14.650.500
= 15,77% de informacion diponible de Dramweaver C53

X

Expression Blend vs. Flash CS3

5.547.000 de Expression Flash C53 es el 10094

5547.0000 100%
5.315.000 x

(5.315.000) = (100%)
x —_

5.247.0000
= 95.81% % de informaciom diponible deExpression Blend

Expression Design vs. lllustrator CS3
8.078.300 de Expression Design es el 1002

8.075.300 100%
2.740.500 X

(2.740.500) = (100%)
x —_

8.078.300
= 3392 % de informacion diponible de Illustrator C53

Si la disponibilidad de informacién esta entre 81%00% => Muy Bueno
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Si la disponibilidad de informacion esta entre 6189% => Medianamente Bueno
Si la disponibilidad de informacién esta entre 41%0% => Bueno
Si la disponibilidad de informacién esta entre 21%9% => Regular

Si la disponibilidad de informacién esta entre 020% => Malo

Tabla Ill.VIIl:  Valoracion Disponibilidad de informacion

| Disponibilidad de informacion
Adobe Creative Suite 3 Design Premium
Dreamweaver CS3 Malo
Flash CS3 Muy Bueno
lllustrator CS3 Regular
Expression Studio Suite
Expression Web Muy Bueno
Expression Blend Muy Bueno
Expression Design Muy Bueno

3.7.4. Costo de herramientas
La suite Creative Suite 3 Design Premilfiny Microsoft Expressiori] presentan los

siguientes costos:
Adobe lllustrator CS3
* Version completa desde: 1,151.95 USD
* Actualizacion desde: 398.872 USD
Vs Microsoft Expression Desing
* Solo disponible como parte de Expresion Studio

Adobe Flash CS3 Professional

* Version completa desde 1,119.09 USD

[®]http://www.adobe.com/products/creativesuite/ ,0FZ2008
[] http://www.microsoft.com/spain/expression/prodiiptirchase.aspx?, 17-07-2008
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* Actualizacion desde 398.563 USD
Vs Microsoft Expression Blend 2

* Versién completa: $499 USD

¢ Actualizacion: $99 US
Adobe Dreamweaver CS3

» Actualizacion desde 389.528 USD

* Version completa desde 749.113 USD
Vs Microsoft Expression Web 2

* Versién completa: $299 USD

e Actualizaciéon: $99 USD

Valoracién basada en los costos de software dibfemnen el mercad§]|
El costo es altamente accesible ($ 200 — $400) gy hieno

El costo es accesible ($400-$600) => Medianamen&n8

El costo medianamente accesible ($600 - $100Bueno

El costo no es accesible ($1000-...... ) => Regular

Tabla lll.IX: Evaluacion Costo de herramientas

Software Costo de herramientas
Adobe lllustrator CS3 Regular

Microsoft Expression Desing Medianamente Bueno
Adobe Flash CS3 Regular

Professional

& hitp://www.buscape.com.mx/softwares-aplicativos--
pgl.html?kw=aviso+de+precio+motorola+razr+v8+gsnshitequeado, 06-10-2005.
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Microsoft Expression Blend Medianamente Bueno
2

Adobe Dreamweaver CS3 Muy Bueno
Microsoft Expression Web 2 Muy bueno

3.7.5. Controles de Usuario

Dreamweaver se integra muy bien con herramientadigkfio grafico, tales como

Fireworks, y tiene una serie de herramientas qudisaefiador necesita para construir
un sitio web. (ver ANEXO — A: Seccion 4). Sin endmr la herramienta se ha

ampliado en gran medida, dando asi apoyo de saimtél lado del servidor, tales

como PHP, JSP, ASP.NET, y ColdFusion. Con la exéapte ColdFusion, el apoyo

de lado de servidor es muy débil. Por ejemplo,pelya para ASP.NET no incluye

ASP.NET 2.0.

Expression Web por su parte ademas de los contodsisos de HTML, da soporte a
ASP .NET 2.0, PHP, lo que permite a los disefadimmasporar controles dentro del

disefio web de manera sencilla e intuitiva. Los rodes ASP.NET son herramientas,
que se emplean para la interaccion con los usuarnasa aplicacion web, Utiles para
definir la apariencia de un formulario web y praponar un mecanismo para obtener
informacion por parte de los usuarios. (Ver ANEX®@:-Seccidn 4).

La valoracion se basa en el soporte de controles afiecen Dreamweaver y

Expression Web y a las ventajas y desventajassdenguajes”].

Si tiene soporte para ASP.NET, PHP y HTML => MuyeBa

Si tiene soporte para ASP, PHP y HTML => Medianai@&ueno

9 http://www.maestrosdelweb.com/principiantestiferentes-lenguajes-de-programacion-para-la-web/,
11-2008
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Si tiene soporte para PHP y HTML => Bueno
Si tiene soporte para HTML => Regular
No tiene soporte para ningun control => Malo

Tabla lll.X: Controles de Usuario

Software Controles de Usuario
Dreamweaver CS3 Medianamente Bueno
Microsoft Expression web Muy Bueno

3.7.6. Lenguajes de programacion soportados

Dreamweaver CS3 soporta los lenguajes: HTML, Caidfy PHP, ASP, VBScript,
ASP.NET C#, Javascript, XML, XSLT, CSS, Action $¢tyiJSP, ect.
Microsoft Expression Web soporta los lenguajes: AT 2.0, HTML, XHTML,

XAML y CSS.

Los rangos de valoracion se basan en informacidasideentajas de escoger un lenguaje

de programacionf] y los lenguajes que actualmente se sugiere darflija

8 0 mas lenguajes => Muy bueno
6-7 lenguajes => Medianamente bueno
3-5 lenguajes =>Bueno

1-2 lenguajes => Regular

10 http://www.lacaraoscura.com/2006/04/01/comagsc-un-lenguaje-de-programacion-para-la-empresa-
%C2%Alsimple-piense-en-un-ecosistema/, 4-11-2008

1 http://ubunturoot.wordpress.com/2008/01/31/8-lejgs-de-programacion-que-deberias-dominar/ , 4-11-
2008
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Tabla Ill.XI: Evaluacion Lenguajes soportados

Software Lenguajes de programacion
soportados
Adobe Dreamweaver CS3 Muy bueno

Microsoft Expression Web

Bueno

3.7.7. Lineas de codigo generadas de manera autoimat

Para la evaluacion de este parametro se valor@sarllo del modulo: disefio del
login para los usuarios en Dreamweaver CS3 y MaftoExpression Web y se
contaron el nimero de lineas que generaron. (VXD A: seccion 5), evaluandose

en los siguientes rangos basados en la dificukadndproyecto en funcién su lineas de

codigo [

1 -15 lineas => Muy bueno — menor dificultad

16-30 lineas => Medianamente bueno — medianauttdid

31-45 => Bueno - complicado

46- en adelante => Regular — muy complicado

Tabla Ill. Xll: Valoracion de Lineas de cédigo generadas de maugomatica

Software

Lineas de cddigo generadas de
manera automatica

Adobe Dreamweaver CS3

Bueno

Microsoft Expression Web

Muy Bueno

12 http://www.tufuncion.com/desarrollo-software,18-2008
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3.7.8. Productividad

Servidor de desarrollo
Para obtener vistas previas del trabajo realizadeguiere contar con un servidor web

local o remoto.

Debido a que un disefiador, en sus labores comupeglispone de IS en
funcionamiento, tampoco tiene porque depender ndenuaquina servidor, éste factor
ha sido evaluado en base a una respuesta cerradtepende de la incorporacion de un

servidor web en Dreamweaver y Expression Web.

Si el editor WYSIWYG tiene predefinido un servideeb => Si

Si el editor WYSIWYG no tiene predefinido un sentidveb => No

Actualmente Dreamweaver requiere de un serviddr eal o remoto para realizar
vistas previas de un sitio web, por ejemplo derabao hecho en PHP. Por su lado
Expression Web incorpora un pequefio servidor, al permite probar aplicaciones
web de servidor (aplicaciones elaboradas en elbgpg\SP.NET); el servidor llamado
CASSINI no requiere instalaciones adicionales, diela que viene predefinido en

Expression Web. (ver ANEXO A — Seccion 6)

Flujo de trabajo entre disefiador y desarrollador
En el desarrollo de una aplicacion web, interviennanto desarrolladores como

disefiadores, quienes buscan obtener una aplicacioncional y con contenido
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atractivo, pero hasta hace poco tiempo el disefia#orsentia muchas veces
condicionado en su trabajo; se esperaba de él egamdeaciones con pocas
herramientas a su disposicion, y muchas veces sastizas y grandiosas ideas
quedaban descartadas en los equipos de desag@lipie en el proceso surgian las

limitaciones que presentaba el disefio de interfaces

El software Dreamweaver y Flash, integrantes dAdabe Creative Suite 3 Design
Premium, permiten al disefiador crear sitios Weablicaciones atractivas visualmente,
pero debido a que no mantienen compatibilidad edoreos de desarrollo, en muchas
ocasiones los disefios no han logrado ser incorpsrad una aplicacién funcional, o
han sido adaptados con ciertas limitaciones o aasnbi

Microsoft Expression Studio tiene por objetivopeter dividir las tareas que tienen los
desarrolladores vy los disefiadores, permitiéndalakzar su trabajo abstrayéndose de
las tareas del otro, ya que permiten unir sus jimabde manera simple y sin
complicaciones, debido a que interactla con ViStadiio.

Por su parte Microsoft Expression Web, facilita itderaccion entre disefiador y
desarrollador ya que sus proyectos una vez crepdeden ser cargados en Visual
Studio para que un desarrollador continle conablgjp. De no ser necesario el trabajo
interactivo entre disefiador — desarrollador MicfoEapression Web también presenta
herramientas de desarrollo del lado del servid@cgeso a datos que son igual de
potentes que las utilizadas por Visual Studio. Te$to gracias a que todas las

herramientas de Microsoft corren sobre el Framewastk
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De igual manera los disefios interactivos elaborao&xpression Blend pueden ser
cargados en Visual Studio y viceversa, de tal neagee el disefio y funcional de una

aplicacion web se lo realiza sobre el productd fina

Tanto lllustrator como Expression Design al serrrdreientas para la ilustracion y
disefio gréafico, éstas no interactian con ninguoreatde desarrollo.
La evaluacion del Flujo de trabajo entre disefigddesarrollador analiza la interaccion

del software de disefio con algun entorno de ddkarro

Si el software interactia con al menos un entomndesarrollo => Sj

Si el software no interactia con ningun entorndetgarrollo => No

Tabla 111.XI1l:  Valoracion de la productividad

Servidor de 'Flu~Jo de trabajo entre PRODUCTIVIDAD
desarrollo disefiador y desarrollador
Adobe Creative Suite 3 Design Premium
Dreamweaver CS3 NO NO Baja
Flash CS3 - NO Baja
lllustrator CS3 - NO Baja
Microsof Expression Studio
Expression Web Sl Sl Muy Alta
Expression Blend - SI Muy Alta
Expression Design - NO Baja

3.8. RESUMEN COMPARATIVO
Con la finalidad de presentar los resultados deldeés comparativo realizado, se pone a

consideracion la siguiente tabla:
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Tabla llI.XIV: Resumen de la evaluacién

© ) Total
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Adobe Creative Suite 3 Design Premium
Dreamweaver CS3 , , VS X VYV | VY NS4 v X

4 3 0 4 3 4 3 0 20
Flash CS3 Y, v N v - - - X

4 1 4 1 0 10
lllustrator CS3 oy YV vy v v - - - X

4 4 1 1 0 10
Microsof Expression Studio
Expression Web X L vvvv | vvvv | vvvy | vvvy 24 VYV vy o6

0 4 4 4 4 2 4 4
Expression Blend X vV | VvV vV - - - VY

0 2 4 3 4 13
Expression Design X Y - - - X

v Vv vyYv
0 3 4 3 0 10




- 104 -

3.9. SIMILITUDES Y DIFERENCIAS

3.9.1. Dreamweaver vs. Expression Web

Similitudes

Dreamweaver CS3 y Expression Web, son softwareiskia web profesional,
editor WYSIWYG que permiten crear sitios web a ipatde cero, con o sin
conocimientos de HTML u otros lenguajes. Cada @ogr ofrece plantillas de
disefio, apoya las CSS y estandares de la weblosogrogramas ofrecen interfaces

similares.

Permiten la conexion a base de datos como MySQRQW Server para filtrar y
mostrar el contenido utilizando tecnologia de Sccipmo ASP.NET y PHP sin

necesidad de tener experiencia previa en progrémaci

Diferencias
 Dreamweaver ha dominado el Mercado del disefio wefegional durante

afios mientras que Expression Web es un softwar®nue

» Dreamweaver tiene mucho mas apoyo para los lergulggrogramacion
web como HTML, ColdFusion, PHP, ASP, Visual BaSaript, ASP.NET
C# (pero no el 2.0), Java Script XML, JSLT, CSStién Script y JSP.

Expression Web apoya el ASP.NET 2.0, HTML, XHTMLAML y CSS.
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Dreamweaver apoya a Windows y Mac, por otro ladpréssion Web

apoya Unicamente a Windows.

Dreamweaver ofrece un numero mayor de plantillas celacion a

Expression Web.

Dreamweaver es casi el doble de costoso que Bipned/eb.

Dreamweaver se integra muy bien con otros programeata familia de
Adobe. Expression Web se integra bien con otrogrpmas de disefio web

y herramientas de scripts incluidos Dreamweaver.

Dreamweaver ofrece deteccién de errores de ack@aiisin conexion a
internet, lo contrario de la compatibilidad, miastrque Expression Web
ofrece las opciones Reportes para accesibilidadpatbilidad y CSS para

detectar y corregir los errores sin necesidad rer tena conexion a internet.

Expression Web genera menos codigo “basura” quarbreaver.

Expression Web incorpora un pequefio servidor weka gaobar las

aplicaciones web de servidor y no tener que depeddeuna maquina

servidor a diferencia de Dreamweaver que si loieggu
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» Dreamweaver CS3 soporta contenido flash mientras Expression Web

soporta contenido flash, Windows Media Player yeslight.

3.9.2. Flash vs. Expression Blend

Similitudes

Flash CS3 y Expression Blend son programas de ais¢gractivo profesional para

crear animaciones, juegos que combinan las caphlesdde animacion con las
capacidades légicas del lenguaje que lo soportesfaces de usuario para sitios
web, areas de mensajes flexibles que utilizan |s®efiddores para mostrar
informacion que puede cambiar con el tiempo, ycaplones dinamicas de Internet
proporcionando una interfaz de usuario dinamica pasualizar y manipular los

datos remotos almacenados en Internet.

Ambas herramientas trabajan con capas con lo @iglugde aislar o agrupar

determinados objetos.

Diferencias
» Para empezar a utilizar Flash CS3 solo tenemosngtedarlo a diferencia
de Expression Web que antes de instalarlo requkfeamework 3.5 y

Visual Studio en caso de que requiera crear aphicas funcionales para el
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escritorio (WPF) o la WEB (Silveligth) en cuyo casmbién se necesita el
plugin.

Flash contiene un archivo .fla donde se encuewotlast los recursos del
proyecto como imagenes, dibujos vectoriales, arionas, sonidos, scripts,

etc. y todos ellos son visualizados en la ventanéibderia. En cambio en

Blend no todo se encuentra en un solo archivo, qum dispone de una
carpeta donde estan todos los recursos utilizadas proyecto como son

imagenes, sonidos, partes de cdodigo, videos,esttn;representa ventajas al
momento de querer cambiar el contenido si tener aju@ Expression

Blend.

Los disefios elaborados en Expression Blend puedsn uslizados
directamente en el producto final, sin la interiénale ajustes por parte de
los desarrolladores; mientras que un trabajo r@ddizen flash al no ser
utilizado directamente en el proyecto, éste colrgiesgo que ciertas
caracteristicas no se acoplen, originando de ésteera que el desarrollador
lo ajuste a su trabajo o incluso solicite la micdiion parcial o total del

diseno.

Expression Blend trabaja en el mismo ambiente gsidvérramientas de los
desarrolladores, compartiendo proyectos y codigm; @ro lado Flash

trabaja en un ambiente para disefiadores.



- 108 -

Expression Blend ofrece un facil “binding” (conexjalesde estos controles
hacia los datos, en cambio en Flash se necesiexr testalados los
componentes de Flash Remoting, asi como tambiéer haktalado el

AMFPHP en el servidor que se vaya a usar.

Debido a que Expression Blend puede interactuar \éenal Studio, la
funcionalidad a los componentes creados puededasiars a través de C# o
Visual Basic lenguajes muy potentes, mientras dashFutiliza el lenguaje

Action Script que es un tanto desorganizado y cejofle manejar.

Actualmente las aplicaciones hechas en ExpressiemdBsolo se ejecutan
en Vista y las versiones actualizadas de Windowsnmiéntras que las
aplicaciones hechas en Flash se ejecutan en resl{jthtaformas.

Los motores de busqueda no indexan contenidos, ftmsHo cual se deben
combinar sus animaciones con HTML para que losdulees incorporen la
informacion; por otro lado el contenido Blend alaes basado en XAML
avance del XML hace que la indexacion sea masapsgencilla.
Expression Blend ofrece una vista de Split paraiggdcKAML disefio,

mientras que flash presenta Unicamente la pamtaltiisefio.
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3.9.3. lllustrator vs. Expression Design

Similitudes

Adobe lllustrator CS3 y Expression Design son heieatas de ilustracion y disefio
grafico que permiten construir elementos para fates web o de escritorio.
Actualmente las dos herramientas permiten genasafios vectoriales, teniendo
como objetivo principal facilitar el proceso de aesllo de las innovadoras
interfaces de usuario, brindando herramientas gaar y disefar ilustraciones de

alta calidad.

Diferencias
» A diferencia de lllustrator CS3, Expression Dediligpone de la capacidad
de exportacion a XAML de graficos vectoriales, awdo cualquier tipo de

pérdida, ya sea grafica, de definicion, de reséluoi pérdida de imagen.

* Expression Design dispone de un paquete de plsiiliefectos que pueden
ser seleccionados de acuerdo al proyecto, de mguoeral tiempo empleado

para aplicar un filtro se reduce en comparacidtusttator.

» lllustrator esta disponible como un software indefiente, mientras que

Expression Design viene como parte de la suitedsgon Studio.
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3.10. RESULTADOS DE LA COMPARACION

Al realizar la comparacion entre los diferentestvgafe para disefio de
interfaces Web, se ha llegado a la conclusionuge s bien Adobe Creative
3 Design Premium es lider en el mercado para |sefddores, las
herramientas proporcionadas carecen de mecanisngopeaymitan el flujo
de trabajo entre el disefiador y desarrollador jpétener una aplicacion

atractiva y funcional.

Microsoft Expression Studio proporciona herramisrgae se integran y se
complementan, proporcionando la comunicacion eetrdesarrollador y
disefiador, haciendo que las tareas de los misnas m&s faciles, sin
complicaciones y colaborativas, debido a que sgrah con el entorno de
desarrollo Visual Studio.Net, como alternativagoagregar la funcionalidad

en una aplicacion Web.

Es importante aclarar que no se puede determird@esison los mejores
software para el disefio de interfaces Web, pueketzion al final depende
del tipo de trabajo a realizar, el tipo de usuaftique este destinado, tiempo
con el que dispone; debido a estas razones el egig@rabajo es el que

decide con que software llevar a cabo sus ideasygeptos.
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El estudio comparativo ha sido realizado con ekt de evaluar los
mecanismos de comunicacion que proporcionen lasarhi&ntas de
interfaces web, para mejorar el flujo de trabajdreerel disefiador y
desarrollador; considerandose esto como unatesistca relevante que
influye en la productividad y por ende en la usdhd del software. Cabe
mencionar que la comparacion se ha llevado a cabe software con
similares objetivos siendo asi: Dreamweaver CSBxgsession Web, Flash

CS3 vs Expression Blend, e lllustrator CS3 vs Esgion Design

Como caracteristicas para la evaluacion del parémealidad se ha
considerado el uso de recursos hardware, facili@agiso, compatibilidad de
software y en caso de Dreamweaver CS3, Expred§ign también se ha
evaluado las posibilidades que ofrecen para cigaraaiones que se basen
en el cumplimiento con estandares. En lo cual Dvezawer CS3 obtuvo 3
sobre 4 puntos, Expression Web 4 sobre 4 puntashES3 obtuvo 1 sobre
4 puntos, Expression Blend 2 sobre 4 puntos; thist CS3 4 sobre 4

puntos y Expression Design 3 sobre 4.

De lo que se observa que Expression Web optimizenegjer manera los
recursos hardware, su uso es mas facil, tiene ntayopatibilidad y permite
crear aplicaciones Web basadas en estandares @s%aummas con relacion

a Dreamweaver CS3.
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Por su lado Expression Blend ofrece 25% mas deladaen sus
caracteristicas que Flash CS3, en cambio, llistr@S3 ofrece mejor

calidad en un 25% mas que Expression Design.

En cuanto al costo de herramientas el resultada}fpantos sobre 4 para
Dreamweaver CS3, 1 puntos sobre 4 para Flash Ctbs sobre 4 para
lllustrator CS3; 4 puntos sobre 4 para Expres$i@b, 3 puntos 4 para
Expression Blend , 3 sobre 4 puntos para Expred3esign; de lo que se
concluye que: Expression Web y Dreamweaver CS3enietpstos muy
similares, mientras, que Expression Blend es un%5@enos costoso que
Flash CS3 y de igual manera Expression Design &sriénos costoso que

[llustrator CS3.

Los controles de usuarios se han evaluado en Dreawew CS3 vy
Expression Web obteniéndose como resultado 3 somto puntos para
Dreamweaver CS3 y 4 puntos sobre 4 para Expresgieb; lo que
representa que Expression Web dispone 25% masnti®les de usuario de

facil utilizacion para el disefio y desarrollo cefecion a Dreamweaver.

Al crear una pagina de login para evaluar las §rd=acodigo generadas de

manera automatica, Dreamweaver CS3 obtuvo 2 sobrputos y
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Expression Web obtuvo 4 sobre 4 puntos, lo que esgmta que
Dreamweaver CS3 genera un 50% mas de lineas dgocgde Expression
Web; se puede mencionar que una de las causasr@asopcontar con

controles de usuario preestablecidos.

La productividad ha sido valorada considerandonleorporacion de un

servidor web y el flujo de trabajo entre disefiagldesarrollador, en base
al trabajo interactivo del software de disefio cerrdmientas de desarrollo,
de lo cual se ha obtenido: 0 sobre 4 puntos pagarbweaver CS3, 0 sobre
4 puntos para Flash CS3, 0 sobre 4 puntos pasdrdltor, 4 sobre 4 puntos
para Expression Web, 4 sobre 4 para ExpressiondBlebh sobre 4 puntos
Expression Design, lo que representa que en bakes &aracteristicas
analizadas Expression Web, Expression Blend efreanayor

productivamente que Dreamweaver Cs3 y Flash Cg@&ctgamente, por la
interaccion que ofrece con Visual Studio.Net, Espien Design Yy

lllustrator ofrecen similar nivel de productividad.

El estudio y analisis comparativo entre el softwdee disefio de Adobe
Creativo Suite 3 Design Premium y el software deSldte Microsoft
Expression Studio ha permitido determinar que laftwsare que brindan

mejores caracteristicas son: Expression Web, Esipre8lend y Expression
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Design integrantes de la Suite Expression Studiibgsitar méritos a sus

competidores Dreamweaver CS3, Flash CS3 e lllastraspectivamente.

El resultado obtenido se fundamente principalmentes| flujo de trabajo
entre disefiador y desarrollador, esta caractexigtic muy limitada en la
Adobe Creative Suite 3 Design Premium, aspecto upieye en la

usabilidad pues disminuye su uso por parte dddearrolladores.
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3.11. COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

El "grado de usabilidad" de un sistema es, porastepuna medida empirica y relativa
de la usabilidad del mismd?[, la cual se evaltia mediante opiniones relacichada
la satisfaccion de los usuarios frente al uso @enehtos que forman parte de la

interfaz de un sistema.

La usabilidad que genera una pagina disefiada coftelare de Adobe Creative Suite
3 Design Premium frente a otra disefiada con elwsaodt de la suite Microsoft
Expression ha sido medida en base a opinionesestadbs en encuestas ver ANEXO
A — Seccion 7, dirigidas a una muestra tomada deekiudiantes de la escuela de
Ingenieria en Sistemas, posibles usuarios de| sitimamafio de muestra se ha obtenido

en base a la siguiente formula:
N=Poblacién 725

E=0.1; Limite de error

0 = 0.5; Varianza

Z=1.96; Nivel de confianza

= No?Z?
(N-1)E*+0°Z°?

13 http://es.wikipedia.org/wiki/Usabilidad, 6-11-2008
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(725~ 1)(0.)% + (057 (L96)

n= 8491

n = 8491/2 = 42encuestawalizadas

Representacion de los resultados obtenidos.

Tabla Il .XV: Resultados Microsoft Expression

Pregunta

0

1

2

3

4

R
©
5 | £
g | s
[ o
Muy Desag| Agrad | Muy
desagrad| radab | able | agra
El disefio del sitio le parece. able le dabl
e
0 7 28 7 126 | 3
Le gustaria que las paginas NoO No Si
que usted frecuenta utilizar, tiene
adopte una interfaz similar impor
a las mostradas en g t .
presente encuesta. ancla
9 15 18 102 | 2.42
Si las paginas web que usted Nunca| Poco Frecu | Muy | Casi
V!S't_f‘ '”Corﬁorara d'set”‘:js lo frecuente| entem | frecue | siem
similares a los presentados, | . : ..
la frecuencia de usol/visitas, \,/ISItar ente nteme | pre
seria: 1a nte
5 21 12 4 0 47 1.35
Considera usted, que los Muy Dificil | Facil | Muy
sitios web creados con dificil de | de de facil
interfaces interactivas son: utilizar utiliza | utiliza | de
r r utiliz
ar
2 18 18 4 108 | 2.57
Cree usted, que los sistemas Muy Lenta Répid Muy
interactivos tienen una Lenta a Rapi
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comprension. da

0 20 18 4 110| 2.61
Valor de comprensién que | 13 23 6 0 0 35 0.83
le proporciond la pagina
inicial.
Grado de legibilidad del 0 10 14 18 0 92 2.19
texto incorporado en la
pagina evaluada.

14.97

Tabla IlI.XVI .: Resultados Adobe Creative Suite 3 Design Premium

Pregunta 0 1 2 3 4 o
2
_ [}
g |8
[ o
Muy Desag| Agrad | Muy
desagrad| radab | able | agra
El disefio del sitio le parece. able le dabl
e
0 10 25 7 123 | 2.92
Le gustaria que las paginag NO No Si
que usted frecuenta utilizar, tiene
adopte una interfaz similar impor
a las mostradas en g t .
presente encuesta. ancia
13 15 14 86 2.04
Silas paginas web que usted Nunca| Poco Frecu | Muy | Casi
‘é!i']t.g :ggogﬁggag?e‘i'gﬁt“a‘asos lo frecuente| entem | frecue | siem
imi N
la frecuencia de usol/visitas, \,”SItar ente nteme | pre
serfa: 1a nte
5 21 19 0 0 59 1.40
Considera usted, que los Muy Dificil | Facil | Muy
sitios web creados con dificil de | de de facil
interfaces interactivas son: utilizar utiliza | utiliza | de
r r utiliz

ar
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2 18 18 4 108 | 2.57
Cree usted, que los sistemas Muy Lenta | Rapid| Muy
interactivos tienen una Lenta a RApi
comprension. da

0 20 18 4 110| 2.61
Valor de comprensién que | 13 24 5 0 0 34 0.80
le proporcioné la pagina
inicial.
Grado de legibilidad del 13 15 12 2 0 45 1.07
texto incorporado en la
pagina evaluada.

13.41

Resultados Finales
Adobe Creative Suite 3 Design Premium 14.97t0s
Microsoft Expression 13.41puntos

Luego del estudio comparativo y con los resultamlienidos de la encuesta se deduce que
los sitios disefiados con el software de la suiterddoft Expression, las cuales ofrecen
mejores caracteristicas para el disefio de inesfao sistemas web dindmicos, segun los
parametros evaluados en el presente estudio, eermésarrollar sistemas interactivos y
con un puntaje mayor de usabilidad, con relacifmsaitios disefiados con el software de

Adobe Creative Suite 3 Design Premium; con lo queacluye que la hipétesis planteada

en el presente estudio comparativo es verdadera.
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La seleccion de un software que ofrezcan mejoreactaisticas para el disefio de
interfaces en sistemas web dinamicos, permitenridisa sistemas interactivos y con

un alto nivel de usabilidad.



CAPITULO IV

4. DESARROLLO DE UNA APLICACION WEB PARA EL CONTROL DE HORAS

CLASE DICTADAS POR LOS DOCENTES DE LA ESPOCH

FASES DE DESARROLLO

Fase de analisis

= Definicién del ambito

= Definicion del problema

= Especificacion de requerimientos de software

= Estimaciones
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= Factibilidad
= Analisis
Fase de disefio

= Disefio

Fase de Desarrollo

= Implementacion del disefio

4.1. FASE DE ANALISIS

4.1.1. Definiciéon del ambito

Informacion de la institucion

La Escuela Superior Politécnica de Chimborazo (ESPQtiene su origen en el
Instituto tecnolégico Superior de Chimborazo, ceceadediante Ley No0.6090,
expedida por el Congreso Nacional, el 18 de alaill€69. Inicia sus actividades
académicas el 2 de mayo de 1972 con las Escueldageaieria Zootécnica,

Nutricién y Dietética e Ingenieria Mecanica. Seumara el 3 de abril de 1972.
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El 28 de septiembre de 1973 se anexa la Escudl@edeias Agricolas de la PUCE,

adoptando la designacion de Escuela de Ingenignian&mica.

BASE LEGAL

Segun Ley 6909 del 18 de abril de 1969, expedutagh Congreso Nacional
publicada por el registro Oficial N°, 173 del 7rdayo de 1969, se crea el Instituto
Superior Tecnoldégico de Chimborazo, iniciando salsotes académicas el 2 de
mayo de 1972. El cambio de denominacion a Escuefzer®r Politécnica de
Chimborazo ESPOCH, se produce mediante Ley No. 12229 de octubre de
1973 publicada en el Registro Oficial N° 425 dele6noviembre del mismo afio.
Las Escuelas de Nutricion y Dietética y de Ingeaigtootécnica convirtieron en
facultades conforme lo estipula la Ley de Educackuperior en sus articulos

pertinentes.

En 1978 se crea la Facultad de Quimica y Admirggirade Empresas. El 15 de
agosto de 1984 se crean las Escuelas de Doctondeisiea Matematica que junto a
las Escuelas de Doctorado y Tecnologia en Quindaxistentes entran a constituir

la Facultad de Ciencias.

El 21 de diciembre de 1985 se crea la Escuela degpQGib pasando a depender de la

Facultad de Ciencias. La carrera de Bioquimica ymBeia se crea segun
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Resolucion No. 311 de] Honorable Consejo Politéxn{¢l.C.P.) del 7 de

Septiembre de 1999.

El 27 de septiembre de 1992 se crean las Escueldsginieria en Banca y
Finanzas y Tecnologia en Marketing que se integaanla Facultad de
Administracion de Empresas; Ingenieria en Sisteynasse integra a la Facultad de
Ciencias, Licenciatura en Educacién Sanitaria qasaifa ser parte de la Facultad de

Nutricién y Dietética, hoy denominada de Salud Rabl

El 17 de noviembre de 1994. Por medio de las resmias del H. C. P. N°. 238y
239, se crean las Escuelas de Ingenieria en Eswiniry Escuela de Tecnologia
Agroforestal como parte de la hoy Facultad de Agnoia, hoy denominada de

Recursos Naturales.

El 7 de julio de 1995 se crea la Escuela de vy Listgia y el 31 de junio de 1997,
cambia de denominacion a Escuela de Lenguas y Goawiuin, mediante

resolucién N° 296.

El 15 de agosto de 1995 a través de la resoluchoae¥ del H. C. P. se crea la
Escuela de Ingenieria en Industrias Pecuarias qmarte de la Facultad de Ciencias

Pecuarias, anteriormente llamada Facultad de lagarZootécnica.
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El 7 de septiembre de 1995, la Facultad de Mecaaiea las Carreras de Ingenieria
de Ejecucion en Mecanica y de Ingenieria de Mamtiemito Industrial, mediante

resoluciones 200 y 200a, del H. C. P.

El 19 de agosto de 1996, mediante resolucion N? [23Bacultad de Ciencias crea,

adjunta a la Escuela de Computacién, la carretaginieria Electronica.

El 31 de julio de 1997, la Facultad de Administdacde Empresas crea la Escuela
de Tecnologia en Marketing y la carrera de Ingémien Marketing, mediante
resoluciéon No. 317 del H. C. P. Las carreras de &€oim Exterior e Ingenieria

Financiera se crean segun resolucion No. 142 delRHdel 28 de marzo del 2000.

El del 2000, mediante resolucién No. Del H.C.Pcrama la Facultad de Informéatica
y Electronica la misma que agrupa a las escuelasngenieria en Sistemas,

Ingenieria Electronica y Tecnologia en Computagi@isefio Grafico.

La ESPOCH es una institucibn con personeria juidie derecho publico
totalmente autbnoma, se rige por la ConstitucidiitiPa del Estado ecuatoriano, la
ley de educacion superior y por su propio estatutglamentos internos y tiene su

domicilio principal en la ciudad de Riobamba.
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Visiéon

"Ser una institucion universitaria lider en la Eation Superior y en el soporte
cientifico y tecnolégico para el desarrollo socm®amico y cultural de la provincia

de Chimborazo y del pais, con calidad, pertinepecgconocimiento social”.

Mision

"Formar profesionales competitivos, emprendedotesscientes de su identidad
nacional, justicia social, democracia y preservadiél ambiente sano, a través de la
generacion, transmision, adaptacion y aplicaciéh ad@ocimiento cientifico y

tecnoldgico para contribuir al desarrollo susteletale nuestro pais”.

Objetivos

* Lograr una administracion moderna y eficiente erambito académico,
administrativo y de desarrollo institucional.

» Establecer en la ESPOCH una organizacion sistértésdhle, adaptativa y
dindmica para responder con oportunidad y eficeeacias expectativas de
nuestra sociedad.

» Desarrollar una cultura organizacional integradosalidaria para facilitar el

desarrollo individual y colectivo de los politécosc
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Fortalecer el modelo educativo mediante la congoid@h de las unidades
académicas, procurando una mejor articulacién emai®e funciones

universitarias.

Dinamizar la administracion institucional mediafdedesconcentracion de
funciones y responsabilidades, procurando la op#oidn de los recursos
en el marco de la Ley y del Estatuto Politécnico.

Impulsar la investigacion basica y aplicada, viaodbla con las otras
funciones universitarias y con los sectores prodosty sociales.

Promover la generacién de bienes y prestacion néces basados en el

potencial cientifico-tecnologico de la ESPOCH.
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Estructura orgénica funcional

CONSEJO POLITECNICO
| LIMIDAD DE AUDITORIA INTERNA
RECTORADO
L4 UNIDAD DE PROCURADURIA
{ 1 | ] — —
DEPARTAMENTO DEPARTAMENTO DE UNIDAD DE DEPARTAMENTO DE |1 COMISION DE VINCULACION COM LA COLECTIIDAD
FINANCIERD SISTEMAS Y TELEMATICA| [SECRETARIA GENERAL MANTENIMIENTO Y
DESARROLLO FISICO
L] COMISION DE PLAMIFICACION Y EVALUACION INSTITUCIDNAL

CONSEJO ACADEMICO CONSEJO DE INVESTIGACION Y DESSAROLLO
VICERRECTORADO ACADEMICO VICERRECTORADO DE INVESTIGACION Y DESARROLLO
UNIDAD OE DESARROLLO AGADEMICO Y COMBION DE FROYELTOS

EDUWCACTION A DISTANCIA ¥ TRANSFERENCIA

| I TECHOLOGICA
DEPARTAMENTO DE DEFARTAMENTD DE

ESCUELA DE POSTGRADD Y BIENESTAR DESARROLLO HUMARD
[ T EDUMCACION CONTINUA POLITECKICO
CEMNTRD DE SECRETARIA
DOCUMEMTACION ACADEMICA
COMISION EQITORIAL POLITECNICA
| |
CENTRO DE IDNOLIAS CENTRO DE EDUGACION FlSICA

FACULTADES CENTROS DE INVESTIGACION ¥ PRODUCCION (FACULTADES)
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Antecedentes tecnolégicos

Tabla IV.XVII: Caracterizacion del hardware de los computadopesifericos de
la escuela de ingenieria en sistemas
. Cantidad ey . Capacidad
N¢ | Laboratorio de Pc’s Ubicacion Horario de Uso Usuarios
1 Sala de 5 Tercer piso de la Escuela 07:00 — 22:00 5
Servidores Ing. en Sistemas
Investigacion y Tercer piso de la Escuela . .
2 Desarrollo 13 Ing. en Sistemas 07:00 - 20:30 26
Tercer piso de la Escuela ) )
3 Redes 21 Ing. en Sistemas 07:00 — 22:00 42
: . Tercer piso de la Escuela ) )
4 Multimedia 25 Ing. en Sistemas 07:00 — 22:00 50
5 | Programacion og | TereerpisodelaEscuela | 7.00_ 50:30 56
Ing. en Sistemas
Segundo piso de la ) )
6 Desarrollo 21 Escuela Ing. en Sistemas 07:00 — 22:30 42
Automatizacion Segundo piso de la ) )
/ Industrial 11 Escuela Ing. en Sistemas 08:40 —14:00 22
Total 124

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

SALA DE SERVIDORES EIS

Tabla IV.XVIIl: Computadores de escritorio

2 PC’'s Intel Core 2 Duo

1 PC Intel Pentium IV

2 Monitor Samsung 17"

1 Monitor LG 17" FLATRON

3 Mouse Genius NetScroll + Mini Traveler

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.
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Tabla IV.XIX: Servidores

2 | Servidores HP ProLiant ML370 Generation 5 Quad-Core

2 Monitores HP L1706 17-Inch LCD Color
2 Teclados HP negro
2 Mouse HP negro con scroll

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XX: Periféricos de impresoras

1 Impresora multifuncién Samsung SCX 4200 - Laser

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XXI: UPS, reguladores de voltaje, cortapicos

Tipo de enchufe: NEMA L5-30R, NEMA 5-15R,

1 | ups NEMA 5-20R. Tiempo tipico de recarga: 6 horas.
Duracién tipica de reserva a media carga: 6 min.
Peso: 33.5 Kg
Potencia: 350VA / 200W. Tecnologia: By Pass.

3 | Reguladores APC Control: Puerto USB. Voltaje: 120 VAC. T.
Respaldo/min 9,7. Tomas en bateria 6 bat / 3 ST.

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

LABORATORIO DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Tabla IV.XXII: Computadores de escritorio

13 FPC's Intel Core Duoc
13 Monitores Samsung 177
13 Teclados Genius

13 Mouse Genius Scroll

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.
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Tabla IV.XXIIl: UPS, reguladores de voltaje, cortapicos

Potencia: 350VA / 200W. Tecnologia: By Pass.
13 | Reguladores APC  Control: Puerto USB. Voltaje: 120 VAC. T.
Respaldo/min 9,7. Tomas en bateria 6 bat / 3 ST.

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

LABORATORIO DE REDES

Tabla IV.XXIV: Computadores de escritorio

21 PC's Intel Core 2 Quad
21 Monitores LG 17" FLATRON
21 Teclados Genius
21 Mouse LG 17"

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XXV: Periféricos de proyectores

1 Proyector Epson PowerLite S5/55+/77C

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV. XXVI. Grupo: UPS, reguladores de voltaje, cortapicos

Potencia: 350VA / 200W. Tecnologia: By Pass.
21 | Reguladores Tripp - Lite  Control: Puerto USB. Voltaje: 120 VAC. T.
Respaldo/min 9,7. Tomas en bateria 3 bat/ 3 ST.

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.



-131 -

LABORATORIO DE MULTIMEDIA

Tabla IV.XXVII: Computadores de escritorio

21 PC’'s Intel Core 2 Duo
4 PC's Intel Pentium IV

25 Monitores Samsung 177

25 Teclados Genius

25 Mouse Genius

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XXVIIIl: Periféricos de proyectores

1 Proyector | Imdgenes VPL-C57 de 1800 lumines SONY

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2a@aracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XXIX: Grupo: UPS, reguladores de voltaje, cortapicos

Potencia: 350VA / 200W. Tecnologia: By Pass.
25 | Reguladores APC  Control: Puerto USB. Voltaje: 120 VAC. T.
Respaldo/min 9,7. Tomas en bateria 6 bat / 3 ST.

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

LABORATORIO DE PROGRAMACION

Tabla IV.XXX: Computadores de escritorio
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20 PC’'s Intel Pentium I
a8 PC’'s Intel Pentium |1
18 Monitores Samsung
4 Monitores Compraq
[S] Monitores Premio
1 Teclados E;E\E’IFARD
3 Teclados E;E\E’IFARD
3 Teclados Genius
2 Teclados Novacon
1 Teclados AOpen
18 Teclados Genericos
7 Mouse Genius
2 Mouse Compag
1 Mouse Premio
18 Mouse Genéricos

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XXXI: Periféricos de proyectores

1 Proyector Imagenes VPL-C57 de 1800 lumines SONY

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XXXIIl:  Grupo: UPS, reguladores de voltaje, cortapicos

Potencia: 350VA / 200W. Tecnologia: By Pass.
28 | Reguladores APC  Control: Puerto USB. Voltaje: 120 VAC. T.
Respaldo/min 9,7. Tomas en bateria 6 bat / 3 ST.

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

LABORATORIO DE DESARROLLO

Tabla IV.XXXIIl:  Computadores de escritorio
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21 PC’s Intel Pentium IV
21 Monitores Samsung 177
21 Teclados Genius

21 Mouse Genius

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XXXIV: Periféricos de proyectores

1 Proyector Epson EC232

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XXXV: Grupo: UPS, reguladores de voltaje, cortapicos

Potencia: 350VA / 200W. Tecnologia: By Pass.
21 | Reguladores APC  Control: Puerto USB. Voltaje: 120 VAC. T.
Respaldo/min 9,7. Tomas en bateria 6 bat / 3 ST.

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

LABORATORIO DE AUTOMATIZACION

Tabla IV.XXXVI: Computadores de escritorio

11 PC's Intel Pentium IV
11  Monitores Samsung 17”
11 Teclados Genius

11 Mouse Genius

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.
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Tabla IV.XXXVII: Periféricos de impresoras, proyectores

1 Impresora Epson FX-2170
1 Proyector Sony XGA-EX3

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV. XXXVIII:  Grupo: UPS, reguladores de voltaje, cortapicos

Potencia: 350VA / 200W. Tecnologia: By Pass.
11 | Reguladores APC  Control: Puerto USB. Voltaje: 120 VAC. T.

Respaldo/min 9,7. Tomas en bateria 6 bat /3 ST.

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

DIRECCION EIS

Tabla IV.XXXIX: Computadores de escritorio

1 PC Intel Pentium IV
1 Monitor Samsung 17"
1 Mouse Genius Scroll

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XL: Periféricos de impresoras

1 Impresora multifuncion Samsung SCX 4200 - Laser

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.



-135 -

Tabla IV.XLI: Grupo: UPS, reguladores de voltaje, cortapicos

Potencia: 350VA / 200W. Tecnologia: By Pass.
1 | Reguladores APC  Control: Puerto USB. Voltaje: 120 VAC. T.
Respaldo/min 9,7. Tomas en bateria 4 bat / 3 ST.

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

SECRETARIA EIS

Tabla IV.XLII: Computadores de escritorio

2 PC's Intel Core 2 Duo
2 Monitor Samsung 17"
2 Mouse Genius NetScroll + Mini Traveler

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XLIIl: Periféricos de impresoras

1 Impresora Samsung ML-1430
1 Impresora Epson FX890
1 Proyector Epson EMP-61

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XLIV: Grupo: UPS, reguladores de voltaje, cortapicos

Potencia: 350VA / 200W. Tecnologia: By Pass.
2 | Reguladores APC  Control: Puerto USB. Voltaje: 120 VAC. T.
Respaldo/min 9,7. Tomas en bateria 4 bat / 3 ST.

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.
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SALA DE PROFESORES

Tabla IV.XLV: Computadores de escritorio

2 PC’s Intel Core 2 Duo
2 Monitor Samsung 177
2 Mouse Genius NetScroll + Mini Traveler

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub{B2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XLVI: Periféricos de impresoras

1 Impresora Lexmark 1270
1 Impresocra HP Hewlett Packard Laser Jet 5

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aOaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

Tabla IV.XLVII: Grupo: UPS, reguladores de voltaje, cortapicos

Potencia: 350VA / 200W. Tecnologia: By Pass.
2 | Reguladores APC  Control: Puerto USB. Voltaje: 120 VAGC. T.
Respaldo/min 9,7. Tomas en bateria 4 bat / 3 ST.

Fuente: http://www.espoch.edu.ec/Descargas/facultadpub(@2aaracterizacionHardware.pdf

Elaborado por: Egr. Ma. Dolores Santos.

4.1.2. Definicién del problema
La Escuela de Ingenieria en Sistemas de la EscBalaerior Politécnica de

Chimborazo, con el objetivo de llevar un control deamplimiento de la carga
académica asignada a los docentes, ha adoptadecanismo de control a través del
registro de chequeras, frente a lo cual se harept@o los siguientes inconvenientes:

en ocasiones las chequeras no representan laackaldcuanto a clases dictadas, no se
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cuenta con reportes que permitan determinar y tode&isiones en cuanto a la

asistencia de los docentes, lo cual ha conllevagoeaen el caso de los docentes por
contrato, la cancelacion de su salario sufra desnerarelacion a los docentes de
planta, debido a la totalizacién de horas de famaaual; como también que en el caso

de gue un estudiante falte a clases, él no tienecimiento del tema dictado.

Alternativas de solucion

La aplicacion web denominada SCAD “Sistema pafaogitrol de Asistencia de los

Docentes” se encargara de:

* Registrar la asistencia de los docentes, en bdaehara de ingreso, hora de
salida y tema dictado; como también faltas justdas, faltas injustificadas,

atrasos y permisos por jornadas deportivas, eventdas festivos.

* Confirmar la hora clase dictada del docente, |d tuaealizard un estudiante

asignado como representante de la materia.

» Presentar informes detallados y resumidos de Heasia de los docentes por

rangos de fecha, periodo, niveles y areas.

Usuarios de la aplicacion web

La aplicacion tendra cinco niveles de usuario:
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Usuario administrador: Es la persona que tiene los permisos para abrir y
cerrar un periodo, registrar y modificar el condenide atrasos y faltas
justificadas de los docentes, asi como tambiéomieaido de permisos por
jornadas  deportivas, eventos o vacaciones; del iguanera es el

responsable del mantenimiento y administracioragmlicacion.

Usuario administrativo: En éste nivel estan considerados: las autoridades y
secretarias, siendo quienes tienen el permiso \pawalizar e imprimir los

informes.

Usuario docente: Estan considerado todos los docentes y ellos podran
registrar la asistencia en base a la hora de entremfa de salida y tema

dictado, ademas tienen el permiso de visualizainfesmes de su asistencia.

Usuario representante:Es considerado el estudiante que sera el encargado

de confirmar la asistencia del docente.

Usuario estudiante: Son todos los estudiantes matriculados en el g@rio

activo y podran visualizar los temas dictados patama y rangos de fechas.

4.1.2. Definicion del problema

La Escuela de Ingenieria en Sistemas de la Esc8alserior Politécnica de

Chimborazo, con el objetivo de llevar un control demplimiento de la carga
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académica asignada a los docentes, ha adoptadeacanismo de control a traves del
registro de chequeras, frente a lo cual se harept@o los siguientes inconvenientes:
en ocasiones las chequeras no representan laagtalidcuanto a clases dictadas, no se
cuenta con reportes que permitan determinar y todeg&isiones en cuanto a la
asistencia de los docentes, lo cual ha conllevagoeaen el caso de los docentes por
contrato, la cancelacion de su salario sufra desnerarelacion a los docentes de
planta, debido a la totalizacién de horas de famaaual; como también que en el caso

de gue un estudiante falte a clases, él no tienecimiento del tema dictado.

Alternativas de solucién

La aplicacion web denominada SCAD “Sistema pafaogitrol de Asistencia de los

Docentes” se encargara de:

* Registrar la asistencia de los docentes, en basenaa dictado; como también
faltas justificadas, faltas injustificadas, atraspspermisos por jornadas

deportivas, eventos o dias festivos.

 Confirmar la hora clase dictada del docente, I|d tuaealizard un estudiante

asignado como representante de la materia o latager

» Presentar informes detallados y resumidos de Heasia de los docentes por

rangos de fechas, periodo, niveles y areas.
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Usuarios de la aplicacion web

La aplicacion tendra cinco niveles de usuario:

Usuario administrador: Es la persona que tiene los permisos para abrir y
cerrar un periodo, registrar y modificar el condenide atrasos y faltas
justificadas de los docentes, asi como tambiémieaido de permisos por
jornadas  deportivas, eventos o vacaciones; del iguanera es el

responsable del mantenimiento y administracioragmlicacion.

Usuario administrativo: En éste nivel estan considerados: las autoridades y
secretarias, siendo quienes tienen el permiso\pawalizar e imprimir los

informes.

Usuario docente:Estan considerado todos los docentes pueden iz@ual

los informes de su asistencia.

Usuario representante:Es considerado el estudiante que sera el encargado

de confirmar la asistencia del docente.
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Usuario estudiante: Son todos los estudiantes matriculados en el g@rio

activo y podran visualizar los temas dictados patama y rangos de fechas.

4.1.3. Especificacién de requerimientos de software

Requisitos funcionales

Requerimiento 01.-La aplicacion permitird Abrir y Cerrar un periodtara abrir el
periodo se escoge el que este activo en el Sisteradémico, capturando la carga

académica y el horario de clases.

Requerimiento  02.- La aplicacion permitird generar el calendario aocddé
automaticamente, ademas permitird ingresar la daogaria de docente cuando se

crea necesario.

Requerimiento 03.- A cada materia se le asignara un representante eqtée
matriculado en la misma, el mismo podra accederaplicacion autentichandose e

ingresar el tema dictado.

Requerimiento 04.- Los wusuarios: administrativo, administrador, doesn
estudiantes y representantes se autenticaran&steia Académico de la ESPOCH
OASIS mediante su login y password, una vez @ados podran ingresar a la

aplicacion web SCAD.
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Requerimiento 05.- El usuario Administrador en este caso el Diredocada escuela
sera el encargado de abrir y cerrar periodos, damtenimiento a la aplicacion,
registrar: vacaciones, permisos, autorizar el tegide la asistencia por motivos de

atraso, justificacion de faltas, faltas injustifies, ademas podra visualizar:

a) Informe de asistencia por periodo académico

b) Informe de asistencia por nivel

c) Informe de asistencia por areas

d) Informe de asistencia por rango de fechas

e) Informe de estudiantes responsables por nivel

f) Informe de temas dictados por rango de fechas grraat

g) Informe de asistencia de docente por rango de $egchaateria.

Requerimiento 06.- El usuario docente podra visualizar los temastadbs

registrados por los usuarios: representante ytseieae

Requerimiento 07.-Los usuarios administrativos podran visualizar:

a) Informe de asistencia por periodo académico

b) Informe de asistencia por nivel

c) Informe de asistencia por areas

d) Informe de asistencia por rango de fechas

e) Informe de estudiantes responsables por nivel

f) Informe de temas dictados por rango de fechas grraat

g) Informe de asistencia de docente por rango de sechaateria.
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Requerimiento 08.-El estudiante podra visualizar: Informe de temagadios por

rango de fechas y materia.

Requerimiento 09.-El usuario representante podra visualizar el rinéode temas

dictados por rango de fechas y materia e ingrésama Dictado.

Requerimiento 10.- El sistema permitira ingresar y actualizar la asisia de

docentes, tipos de asistencias.

4.1.4. Estimaciones
La estimacién de costos para el presente proyeuftovage, se lo realiza con la

finalidad de tener una valoracién del esfuerzocyrsos necesarios para la elaboracion

de la aplicacion.

Presupuesto para el costo
Para estimar el costo de desarrollo de la aplicasiéb para el control de horas
clase dictadas por los docentes de la EIS-ESPOGfbgado al esfuerzo requerido
para tal objetivo; se ha utilizado la técnica datps funcion, cuyos calculos se

basan en los requerimientos que debe satisfasetuaion.

La estimacion mediante puntos de funcion se hézael® en la herramienta

COCOMO.
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Estimacién basada en puntos de funcion

Los puntos de funcién determinados en los requentos a satisfacer por la

aplicaciéon contemplada en el presente proyectesls, tse citan a continuacion.

Determinacion de funciones de datos y su complejida

= Archivos logicos internos

Tabla IV.XLVIII :  Archivos logicos internos
N. | Fichero logico interno (ILF) DET RET | Complejidad
1 | TiposAsistencia 2 1 Baja
2 | Asistencia 12 7 Media

Archivos logicos externos

Tabla IV.XLIX: Archivos logicos externos

N. | Fichero l6gico interno (EIF) DET RET | Complejidad
1 Horas 3 1 Baja

2 Horarios 3 1 Baja

3 Periodos 4 2 Baja

4 | CargaHoraria 5 1 Baja

5 Representantes 4 1 Baja

6 Materias 2 1 Baja
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7 Docentes 4 1 Baja
8 Niveles 2 1 Baja

9 Paralelos 3 1 Baja
10 | DictadoMaterias 6 1 Baja

Determinaciéon de funciones de transacciones

Entradas externas (El)

Tabla IV.L: Entradas externas

Req. Entrada externa Funcion | Nomero de
entradas

Reg. 2 Datos de Representante matefia A M 2

Req. 3 Datos de Tipos de Asistencia AMB 3

Req.: 5,6,7,11 | Datos de la Asistencia A M 2

Tabla IV.LI: Complejidad de las entradas externas

Entrada externa FTR DET Complejidad
Datos de RepresentanteMateria 3 3 Media
Datos de Tipos Asistencia 2 1 Baja
Datos de la Asistencia 12 6 Alta
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Tabla IV.LIl: Salidas externas
Req. Funcion Numero de| FTR |DET | Complejidad
entradas
Req. 7 | Pantalla 1 6 12 Alta
Req.9 | Pantalla 1 6 4 Media
Req. 10| Pantalla 1 6 6 Alta
= Consultas externas (EQ)
Tabla IV.LIIIl: Consultas externas
s Funcic " Entrada Salida Compleji
eq. uncion ' dad
entradas =2 T BET [ Comp. | FTR | DET | Comp.

Req. 5.a | Pantalla/im| 2 1 1 Baja | 6 12 Alta | Alta
presora

Req. 5.b.| Pantalla/im| 2 1 1 Baja | 6 12 Alta | Alta
presora

Req. 5.c.| Pantalla/im| 2 1 1 Baja | 6 12 Alta | Alta
presora

Req. 5.d.| Pantalla/im| 2 1 2 Baja | 6 12 Alta | Alta
presora

Req. 5.e | Pantalla/im| 2 1 1 Baja | 5 5 Alta | Alta
presora

Req. 5.f. | Pantalla/im| 2 2 3 Media| 6 12 Alta | Alta
presora

Req. 5.g.| Pantalla/im| 2 3 4 Media| 6 12 Alta | Alta
presora

Req. 8.a | Pantalla/im| 2 1 1 Baja | 6 12 Alta | Alta
presora

Req. 8.b.| Pantalla/im| 2 1 1 Baja | 6 12 Alta | Alta
presora
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Req. 8.c.| Pantalla/im 1 Baja 12 Alta | Alta
presora

Req. 8.d.| Pantalla/im 2 Baja 12 Alta | Alta
presora

Req. 8.e | Pantalla/im 1 Baja 5 Alta | Alta
presora

Req. 8.f. | Pantalla/im 3 Media 12 Alta | Alta
presora

Req. 8.g.| Pantalla/im 4 Media 12 Alta | Alta
presora

La tabla tomada como referencia para determinaorgplejidad es la siguiente.

Tabla IV.LIV: Tabla para determinar la complejidad

ILF/EIF
RET DET

lal9 20a50 51 o mas
1 Baja Baja Media
2ab Baja Media Alta
6 0 mas Media Alta Alta
ILF/EIF
RET DET

la4 5a15 16 0 mas
Oal Baja Baja Media
2 Baja Media Alta
3 0 mas Media Alta Alta
ILF/EIF
FTR DET

la4 5a19 20 0 mas
Oal Baja Baja Media
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2a3 Baja Media Alta
4 0 mas Media Alta Alta
CONSULTA EXTERNA
ENTRADA
FTR DET

la4 5a15 16 0 mas
Oal Baja Baja Media
2 Baja Media Alta
3 0 mas Media Alta Alta
SALIDA
FTR DET

la4 5a19 20 0 mas
Oal Baja Baja Media
2a3 Baja Media Alta
4 0 més Media Alta Alta

Valoracion de la complejidad y calculos de los puos de funcién

Tabla 4.LV: Valoracion de la complejidad y calculos de los parte funcién

Parametro Complejidad NUmero Peso Total
ILF Alta 0 15 0
Media 1 10 10
Baja 1 7 7
EIF Alta 0 10 0
Media 0 7 0
Baja 10 5 50
El Alta 1 6 6
Media 1 4 4
Baja 1 3 3
EO Alta 2 7 14
Media 1 5 5
Baja 0 4 0
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EQ Alta 16 6 96
Media 0 4 0
Baja 0 3 0
Total puntos de funcién 195

Del analisis anterior se ha obtenido 195 puntodudeion, los cuales han sido

ingresados en COCOMO, obteniéndose asi 3900 |deeaddigo.

Para obtener la estimacién del costo, se ha coasideue la capacidad, eficiencia
y habilidad de comunicacién y de trabajar en equi@dos desarrolladores es muy
alta (PERS), ademés que la disponibilidad de lasaméentas adecuadas para el
desarrollo y los mecanismos de comunicacién apdogiag FCIL) es muy alto,

también la flexibilidad de desarrollo y equipo dabtjo se ha valorado como muy

alto, considerandose ademas un sueldo por desalwoliie $400.00.

De lo que se obtuvo la siguiente estimacion.

Tabla IV.LVI: Estimacion de costos de la aplicacion

Esfuerzo Calendario Costo (ddlares) Personas a
(personas-mes) (mes) tiempo completo
Optimista 3.8 5.6 1528.26 0.7
Més probable 5.7 6.3 2280.98 0.9
Pesimista 8.6 7.1 3421.47 1.2

De lo que se puede concluir que al basarse entil@magson mas probable el
esfuerzo requerido es de 5.7 personas-mes y Os@rdkesdores a tiempo completo,
el proyecto tendra un tiempo de duracion de 6.3eB)eg generard un costo de

2280.98 dolares. El equipo de trabajo al estarararddo por dos personas permite
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gue el esfuerzo calculado de 5.7 personas-mes paatizarse en 2.85 meses, con

éste valor obtenido se planifica el calendario Bameeses.

Costos complementarios

Costos de Hardware

En la definicion del &mbito, seccién antecedergendlogicos, se cita que la
institucion cuenta con los recursos hardware necssapara la

implementacion y funcionamiento de la aplicaciomWweCAD”.

Costos de Software

El costo por software involucra Unicamente el l@amiento de uso del
software de Expression Studio, ya que es el softwae una vez evaluadas
sus caracteristicas fue el seleccionado para efidigde la aplicacion web.
Ningun costo adicional por software sera agregadsstio que la institucion
cuenta con recursos software para desarrollo y sespectivos
licenciamientos, como es el caso de Visual Stdip.didtware de desarrollo
que serd utilizado de manera interactiva con etwsoé de disefio de

Microsoft Expression Studio.
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4.1.5. Factibilidad

Factibilidad técnica

La factibilidad técnica ayuda a determinar sifappiesta puede ser implementada con

el hardware, software y recurso humano disponible.

Para el desarrollo de la aplicacion web SCAD smtaucon casi todos los recursos
hardware y software necesarios. A continuacion aklld el hardware, software
existente, requerido asi como también el pers@talido requerido para el desarrollo

del mismo.

Hardware existente

Hardware con el que se cuenta para el desarrol® agicacion es el siguiente:

Tabla IV.LVII: Hardware existente

Cantidad Descripcion Observaciones
2 Computadores Desarrollo de la aplicacion| y
documentacion
1 Infraestructura de Red Acceder al internet parssaltar las
dudas en el desarrollo de |la
aplicacion.

Hardware requerido

El hardware que se necesita para el desarrolla dplicacion SCAD es el siguiente:

Tabla IV.LVIII: Hardware requerido

Cantidad Descripcion Observaciones

1 Impresora Imprimir los informes
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Software existente
Para el desarrollo de la aplicacion web SCAD spatlis del siguiente software:

Tabla IV.LIX: Software existente

Nombre Descripcién NP Licencias
XP Professional Sistema Operativo 2
Visual Studio 2008 Plataforma de desarrollo 2
Rational rose Herramienta CASE para el andlis|s y 1
disefio orientado a objetos en |el
desarrollo de software

Software requerido
El software necesario para el desarrollo de lacapion SCAD es:

Tabla IV.LX: Software requerido

Nombre Descripcién NP° Licencias
Microsoft Expression | Suite para el disefio de interfages 2
Studio Web.

Recurso Humano Requerido

Tabla IV.LXI: Recurso Humano Requerido

Funcion Formacion Experiencia
Desarrollador, Estudiante de Ii Visual Studio.Net
Administrador de base de¢ Ingenieria en Sistemas SQL Server 2005
datos
Disefiador Estudiante de I Microsoft

Ingenieria en Sistemas Expression Studid
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La solucion propuesta es deseable dentro del neafgonistrativo existente en la

Escuela de Ingenieria en Sistemas.

Recurso Humano

El recurso humano que participara en la operaceda dplicacion SCAD son:

* Usuarios Directos

Los usuarios directos a capacitar para el maneja dglicacion web son:

Personal a capacitar

Tabla IV.LXII: Personal a capacitar

Nombre

Funcion

Administrador

Director de escuela

Administrativo

Vicedecanos, Decano y secretarias

Representantes

Estudiantes que representan anedelda.

Factibilidad leqgal

El desarrollo de la aplicacion Web SCAD se ded#laré bajo el reglamento del

régimen Académico de la Escuela Superior PolitécdeeChimborazo:

Capitulo VI

ASISTENCIA A CLASES
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Art. 33.- Las horas de clase tendran una duracion efectvaimcuenta (50)

minutos. Docente y estudiante deben concurrirporualidad.

a) Si el Docente no concurre a impartir clase en et establecido, los
estudiantes podran retirarse previa comunicacidrpaicular al Director de

Escuela, quien a su vez registrara la inasistatatidocente.

b) Si los estudiantes no concurren a clase, el decamsiderara clase impartida.
Del particular se comunicara al Director de Esceelatroducira los temas de la
clase dictada, en su pagina electronica para irgoign del estudiante.

Tanto docentes como estudiantes podran justificamasistencia ante el Director de

Escuela en un plazo de 24 horas.

Art. 34.- El plan analitico de la asignatura debe cumplaseun 100%. Si el
docente y los estudiantes, por razones de excepeididamente comprobadas por
el Director de Escuela no cumplieren el plan, téndqjue completarlo en horario

extra sin alterar la programacion académica, ddlocexuerdo.

Art. 35.- Las clases se impartirdn en las aulas, laboratotadkeres y lugares

autorizados por el Consejo Directivo de las Fadeka
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Factibilidad econémica

Costos

0 Costos de desarrollo
= Costos Personal

2 Desarrollador y Administrador de BD
1 Disefiador

Costo Personal Total

o Costo de hardware y software
Costo Hardware
1 Impresora

Costo Uso / hardware

2 Computadoras
Costo software
Microsoft Expression Suite

Costo Hardware y Software Total
Costos varios
Suministros

Costos Total de desarrollo

» Costos de instalacion

Mensual

$400

Mensual

$38,30

Total
$2400
$100
$2500

$60,00

Total
$104,9

$728,99

$903,89

$100,00
$3503,89
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La escuela de Ingenieria en Sistemas cuenta cms fos recursos tecnolégicos y
Humanos necesarios para la instalacion, por talivomabo se necesita costos

adicionales.

» Costos de operaciéon
o Costo personal de operacion

Usuarios directos $100,00

Costos Total de operacion $100,00

Andlisis costo-beneficio

Los beneficios que se podra obtener con la utilirade la aplicacion Web SCAD

son los siguientes:

Permitira ofrecer un mejor servicio a los usuarmsmo son los docentes,
estudiantes, director de escuela, secretariagjasttas personas que necesiten esta

informacion.

Se podra realizar un mayor control para los doseptgque tienen que registrar
hora de ingreso y de salida de la hora de cldgey® dictado, y el estudiante
responsable de la materia sera el encargado dérmsarif, facilitando de esta

manera la toma de decisiones.
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Se optimizara el tiempo en la elaboracién de ingsporque se lo hara de manera
automatica, es decir, que no se necesitara gyarédesores entreguen los cheques
en secretaria y que la persona encargada dermdaissistencia de los profesores,
como es: dias laborados, temas dictados de lamanjsfaltas justificadas, faltas

injustificadas, atrasos; los cuente manualmentajce el informe; de esta manera

los pagos a los profesores por contratos se regafizn menor tiempo.

Se podréa verificar si los temas dictados por losedtes estan acordes al plan
analitico presentados al inicio de clases. La mémion sera de facil acceso, pues

los usuarios pueden ingresar desde cualquier deydonde se encuentren.

4.1.6. Andlisis

Definicion y refinamiento de los casos de uso eséies

En esta seccidn se describen los casos de usoiassntos cuales representan la
secuencia de actividades de los actores y el saspeapuesto (ver Anexo — B: Seccién

1),

Definicion y refinamiento de los diagramas de casake uso

La herramienta Rational Rose 2000 ha sido utilizsatta realizar los diagramas de

casos de uso (ver Anexo — B: Seccion 2).

Definicion y refinamiento del modelo conceptual
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Identificacion de clases y conceptos

= Usuario

= Representante

= Docente

= Materia

= Periodo

= Nivel

= Paralelo

= Hora

= Horario

= Tipo Asistencia

= Asistencia

Identificacion de las caracteristicas de cada clase

Tabla IV.LXIII: Identificacion de clases y sus caracteristicas
Clases Caracteristicas
Usuario Cedula
Nombres
Apellidos
Rol
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Password

Representante

Cddigo
Cédula
Nombres
Apellidos

Docente

Cadigo
Cédula
Nombres
Apellidos

Materia

Cadigo
Nombre

Periodo

Caddigo
Descripcion
CaodigoPensum
Vigente

Nivel

Caodigo
Descripcion

Paralelo

Caodigo
Nivel

Hora

Caodigo
Horalnicio
HoraFin

Horario

CaddigoDia
Dia

Tipo Asistencia

Cddigo
Descripcion

Asistencia

Fecha
TemabDictado
Observacion
Confirmado

Identificaciones de las relaciones

Un administrador abre y cierra un periodo.

Administrador actualiza asistencias.

Representante confirma asistencia.
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Un usuario es un estudiante, Administrador, Secagetdocente, administrativo y

representante.

Docente registra asistencia.

Docente visualiza reportes de asistencia.

Docente dicta materias en periodo.

Nivel tiene paralelos.

Horario tiene horas.

La asistencia es de un tipo de asistencia.

Asistencia es de horario.

Usuario visualiza reportes de asistencia.

Diagrama del modelo conceptual

Las relaciones y entidades citadas anteriormeatengestran en el siguiente
diagrama que representa el modelo conceptual eldba@n el herramienta Rational

Rose 2000.
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‘ es Usuario
P &iCedula
TipoAsistencia EiNombres
Representante BiCodigo Eapelidos
%Codigo Descripcion &Rol
Cedula &Password T ——
‘ Q;Nom_bres Bgresar) N Administrat ivo
&peliidos SActualizar) Svisualizarinformes() |\
N SRegistrarinformacion() €
SConfirmarAsistencia() .
‘ ®\isualizarTemasDictados () es| Estud iante
tiefle nfirma —— e n
Asistencia
‘ &Fecha Administrado r
HoraEntrada ' Secretaria
Materia %HoraSaIida actaliza —
‘ &Codigo @jTemaDictado &
‘ iNombre %ggz;x;:j%n abre (ciera VisUaza
Bingresar() _ Reporte
T registra Bingresar() Periodo Bjrecha
" dica Sacualizar() &iCodigo &NombreDocente
‘\ BDescipcion BMateria
‘ _— Semestre
Docent e // Bingresar() %Hora
&iCodigo
%Cedula $MostarReporte()
Nombres
iApelidos pertenece
SRegistrarAsistencia() . Hora
BRegistrarTemaDictado() Horario Bcod
Svisualizarinforme() &jCodigoDia iene o0g0
: & Horalnicio
: EiDia MR - ot
dicta c\a}se en — orarin
‘ . Singresar()
Paralelo el SActualizar( ‘Ingresgr()
Bicodigo tene |@Codigo ettt SActualizar()
BNl < &@Descripcion
Bingresar() Singresar)

Tabla IV.LXIV: Definicién y refinamiento del diccionario de clagesbjetos

Clase: Caracteristicas
Usuario Cedula Cédula del usuario.
Es un usuario registrado en pl\rlompres Nom.bres del usuar.lo.
sistema y que puede realizapPellidos Apellidos del usuario
acciones en base al rol. Rol Rol/cargo del usuario.

Password Clave de acceso del usuari

Representante Cadigo Caddigo del estudiante.
Estudiante  encargado g Sedula Cédula del estudiante.
confirmar la asistencia delNombres Nombres del estudiante.
docente. Apellidos Apellidos del estudiante.
Docente Cadigo Caddigo del docente.
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Usuario que registra la Cédula Cédula del docente.
asistencia a la hora clase. Nombres Nombres del docente.
Apellidos Apellidos del docente.
Materia Cadigo Caodigo de la materia
Materia que se dicta Nombre Nombre de la materia.
Periodo Caddigo Cddigo del periodo.
Descripcién Descripcién del periodo.

Periodo académico

CaodigoPensun

1 Codigo del pensum.

Vigente Si esta vigente o no.
Nivel Cadigo Cadigo del nivel.
Semestre Descripcion Descripcion del nivel.
Paralelo Caddigo Cddigo del paralelo.
Nivel Nivel del paralelo.
Hora Caddigo Cddigo de la hora.
Hora clase académica Horalnicio Hora de inicio.
HoraFin Hora de finalizacion.
Horario CaodigoDia Caodigo del dia
Horario de clases Dia Nombre del dia.
Tipo Asistencia Caddigo Cddigo del tipo de asistencia.
Descripcién Descripcidn.
Asistencia Fecha Fecha de la asistencia.
Asistencia a la hora clase. HoraEntrada Hora de entrada.
HoraSalida Hora de salida.

TemaDictado

Tema dictado.

Observacion

Observacion.

Confirmado Si esta confirmado o no.
Area Codigo Cadigo del Area
Area Nombre del Area
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Definicién de los diagramas de secuencia

La herramienta Rational Rose 2000, ha sido emplpada crear los diagramas de

secuencia. Ver Anexo — B: Seccion 3, donde se pitaselos diagramas

mencionados, los cuales definen la relacion dadtsres con el sistema.

Definicién de los contratos de operacién

Los contratos de operacion se presentan detal&atdesAnexo — B: Seccion 4.

Definicidon de los diagramas de estado

El siguiente diagrama representa los estados alditzacion web, el mismo que ha
sido elaborado en la herramienta Rational Rose.2000

. Estado Inicial

Cerrar informe

Modo de
seleccion

Seleccionar vi

/
Modo de N
\isualizacion

\ ingreso
Seleccionar actualizar datos
| Guardar atualizaciones / cancelar actualizaciones
\
\

|
Modo de
actualizacion

[

|

|

|

|

|
\l ,
)

=/ @ €stado final
&/

Modo de seleccidrpermite seleccionar una opcion de una lista @de.ell
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Modo de visualizaciérPermite ver informes.

Modo de actualizaciona interfaz de la aplicacién permite que los dateesn

actualizados/modificados.

Modo de ingresoba interfaz de la aplicacién permite ingresar rusedatos.

Definicion de los diagramas de calles

Los diagramas de calles se citan en el Anexo -eBcin 5, los cuales han sido
elaborados en Rational Rose 2000 y presenta loseaajue interactiian con el

sistema y las actividades que cumplen.
4.2. FASE DE DISENO

Definicién de los casos de uso reales

Ver Anexo — C: Seccion 1, donde se presenta lassades uso reales.

Refinamiento de los diagramas de casos de uso
La herramienta Rational Rose se ha utilizado pegardos diagramas de casos de uso

y se los puede observar en el Anexo — C: Seccion 2.
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Definicion e interacciéon de formularios para la inerfaz de usuario

Pantalla principal

Estudionies
Representanies
Adminisirative
Administrador
Administrative Fac.

Administrative Fac.

OPCIONES

Registrar

Periodo
Consultas

Listados

Estadisticas

martes, 18 de noviembre de 2008

BIENVENIDO AL SITIO WEB SCAD
Este sitio brinda servicio ala Escuela Superior Politécnica de Chimborazo
A qué Usuario pertenece?

s Administrador: Registre los atrasos, faltas justificaciones y mas... Todo a través del
Sitio para Administradores

+ Administrativos: Visualice listados de asistencias por area, nivel, periodo y mas...
Todo a traves del Sitio para Administrativos

+ Doc : Registre su asistencia v mas...Todo a través del Sitio para Docentes

Representantes: Confirme la asistencia de los docentes y mas... Todo a través del
Sitio para Representantes

+ Estudiantes: Visualice los temas dictados por los docentes a través del Sitio para
Estudiantes

Figura 4.19: Pantalla principal SCAD

Menu del administrador

‘martes, 18 de noviembre de 2008
Bienvenido LORENA DE LOS ANGELES GUACHI GUACHI al Sitio Web SCAD

Desde este sitio usted podra
s Registrar:
o Justificaciones, Vacaciones, Permisos, Asignar Representante, CargaHoraria

o Abrir/Cerrar Periodo, Extender Periodo

o Consultas:
o Permisos

s« Visualizar informes:

« Listados:
o Asistencias por: Area, Nivel, Docente
o Temas dictados por: Docente y Materia

o Repr Representantes por Paralelo

o Asistencias por: Area, Nivel y Periodo
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Figura 4.20: Menu del administrador

Menu de opciones del estudiante representante

‘martes, 18 de noviembre de 2008
Bienvenido NINA LUCERO PILLA MASAQUIZA al Sitio web SCAD

CONFIRMAR-ASISTENCIA

Garrerasiem - [ Confirmadas
Materia: MATEMATICA T
Docente: NARCISA DE JESUS SALAZAR ALVAREZ
Hora: 8:40-10:20
Nivel: 2
Paralelo: 1
Tipo Asistencia: Falta
Tema dictado:
Ol
Confirmado: [ ] Confirmar asistencia

Figura 4. 21:Menu de opciones del estudiante representante

Menu de opciones de los estudiantes

martes, 18 de noviembre de 2008

DESEO VER Bienvenido al Sitio Web SCAD para Estudiantes
Temes diclados

Desde aste sitio usted podra:
» Visualizar informes:

o Temas dictados delos estudiantes

Figura 4.22: Menu de opciones de los estudiantes

Refinamiento de los diagramas de secuencia

La herramienta Rational Rose se ha utilizado pegardos diagramas secuencia y se

los puede observar en el Anexo — C: Seccion 3.
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Diagramas de colaboracion

Ver Anexo — C: Seccion 4 para observa los diagratealaboracion, los mismos que

han sido creados en Rational Rose 2000.

Refinamiento del diagrama de clases de disefio

Requerimiento  01.- La aplicacion permitira generar el calendario aoddé

automaticamente.
es_un Usuario
- - 8 Cedula : varchar(10)
] TipoAsistencia &Nombres :varchar(25)
Representante {%Codigo : integer B Apellidos : varchar(25)
Codigo sinteger Descripcion :varchar(50) ROI :varcahr(50)
54Cedula : varchar(10) Password:varchar(SO) . K
Nornbres :varchar(25) .Ingresar() @\UIL Administrat ivo
&5 Apellidos : varchar(25) [ ®Actualizar() Visualizarinformes )
Registrarinformacion() €sun
ConfirmarAsistencia() -
sualizarTemasDictadosQ Estud iante
onfirma esTun
n
tiene . -
Asistencia Administrado r
{E8Fecha : datetime actualiz Secretaria
Areas Materia &jTemaDictado : varcahr(100) /
{%Codigo : integer ene {¥codigo: integer Obse_rvamon:\{archar(so) )
E¥area :varchar(50) ——— BNombre: varchar(25) ig;Confirmado : bit abre/ cierra
Singresar() Singresar() [Singresar(
[®actualizar() iCodigo : integer Renor
registra Descipcion:varchar(SO) _ EHOMe
dicta {88Fecha : datetime
Bingresar() NombreDocente : varchar(25)
Materia;varchar(25)
] Docent & Semestre : varchar(25)
Codigo integer B5Hora : datetime
{&cedula : varchar(10) pertenece
&5Nombres : varchar(25) [SMostrarReporte()
B8apellidos : varchar(25) e Hora
orario

Codigo integer

[SRegistarksistencia) [ZHoralnicio : datetime

E5CodigoDia : integer |jene

[®RegistrarTemaDictado() B4pia: datetime a e
BVisualizrinorme( |5 HoraFin : datetime
II:(gres_ar() Bingresar()
I [®actualizar()
dicta clase en
Paralelo Nivel
& Codigo :integer | tene |EAcodigo : integer
&Nivel : varchar(25) {&Descripcion : varchar(50)
Singresar() Singresar()
tiene
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Disefo de la base de datos

slirDescripcion

Areas Materias RepresentanteMateria
¢ =trCodgo ¢ strlodgo §  =trCedSstudante
=trfirmn =trCiocllirms 9 =trCodMateria Representantes
strtomine 9 =trCodbericds § stC=ab
g strCodbied e
Horas A G =irCodfersieio sl
P — Horarios "—%Y DictadoMaterias et
Horalnca % =trlodlea @ =trfodfari=ia ]
¢ strCodHora ¢ =trCodPeriodo
= =trDim g =trCodbesl Periodos
¥ stladetei R Paralelos ’ =t Dmmcriprion
o i ¥ striodhardda Fmctialnicin
¥ strCodlia 2 stCodferods R
e | B strCodHoes 9 =tCotve P
FmcteTial
Asistencias % gt
T R Niveles
9 =trCodMateria ¢ strCodigo
7 =trCodberiods 2i-Tmrce oo on
¥ =trl=dlocents Docentes
% =trlodDia T =trCeduia
g =trCodHora =trhiomitres
2trCodtiel sirfipaliitos
=irCodPari=io
=irCodTipolsistancia
=lrTamalictads
=trtmmrvasion
BinCanfirmada C’:L
“| TipoAsistencia
% =ilodgn
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Modelo fisico

Diagrama de componentes

InterfazAd
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= ~ ministrativo
- _—
/
rort ~ - InterfazDoc
nterfaz
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Web OASIS
—
- o
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¢ ™~ diante
S
Logica de .

Negocios

™~
InterfazRes
ponsable

V

Acceso
Datos

Diagrama de nodos
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Senvdor Cliente
Base de Datos
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CONCLUSIONES

Al finalizar el estudio comparativo de softwarergal disefio de interfaces Web se

han obtenido las siguientes conclusiones:

Con el avance de la tecnologia y el creciente @stasl aplicaciones Web, se ha
hecho mas importante la construccion de sitios sgen atractivos ademas de
funcionales, brindando de esta manera experiemtiastivas y sofisticadas para
usuario; y todo ello ha llevada a la apariciérsaftware que tienen como principal

objetivo mejorar el flujo de trabajo entre el diséér y desarrollador.

En la actualidad se encuentran en una marcada temege para el disefio de
interfaces Web Adobe Creative Suite 3 Design Rnemnry Microsoft Expression
Studio, sin olvidar que también es importanteezhpo de existencia en el mercado

como lo es el caso de: Dreamweaver CS3, Flash digRteator CS3.

La seleccion del mejor software para el disefidntierfaces Web no se puede
establecer de manera generalizada, pues ello depdeldtipo de aplicacion a
desarrollar, el usuario al que esté dirigido,rallg de funcionalidad que requiera la
aplicacion y el tiempo con el que se dispone, siegrsd el momento donde inicia la
responsabilidad del equipo de trabajo(disefiadoesatollador), quienes decidan
que herramientas ofrecen las mejores caractedsleacuerdo a sus expectativas y

necesidades considerandose asi de mejor calidad.



* El estudio y analisis comparativo entre el softwdeedisefio de Adobe Creativo
Suite 3 Design Premium y el software de la Suiterbfoft Expression Studio ha
permitido determinar que los software que brindagjones caracteristicas son:
Expression Web, Expression Blend y Expression Desiegrantes de la Suite
Expression Studio, sin quitar méritos a sus cordpets Dreamweaver CS3, Flash

CS3 e lllustrator respectivamente.

* El estudio comparativo entre software para el dise@ interfaces Web,
permiti6 determinar que las caracteristicas qumdbn cada software

determinan la usabilidad del mismo.

» La aplicacion Web dinamica para el control de ba@tases de los docentes para
la Escuela de Ingenieria en Sistemas de la Especlimplementé con una
arquitectura cliente servidor tres capas utilizartisoftware Expression Web,
Expression Blend, Expression Design para el dis#dida interfaz y Visual

Studio .Net para agregar su funcionalidad.

* La interaccion que ofrezca un software con entom®sdesarrollo permiten
crear aplicaciones en menos tiempo y sin realigemtes al trabajo creativo de

un disefador.



» Para lograr el objetivo de integrar al disefiadodegarrollador Expression
Studio, hace uso del lenguaje XAML, siendo ésteesponsable de que los

disefios sean incorporados directamente en un googecsufrir reajustes.



RECOMENDACIONES

Los parametros a evaluar en un estudio comparatélen ser seleccionados
cuidadosamente, y estos deben estar orientadosaeterésticas que permitan la

comprobacion de la hipétesis.

Para la comparacion se debe considerar softwaresiouitares caracteristicas, las

cuales puedan ser evaluadas.

Analizar cuidadosamente los beneficios y caradiesis de un software, de manera
que su seleccion permita aprovechar al madximo sastgriones, y por ende

obtener el resultado deseado en el trabajo realizad

En la actualidad el cumplimiento con los estarslarde accesibilidad es muy
importante, ya que permite que los contenidos Wsé posicionen en los
buscadores, es por ello, que se debe considarar caracteristica fundamental en
un software de disefio web, la posibilidad de eaiidn del contenido segun los

estandares de la Web.

Una aplicacion Web debe ser funcional y atractperp se debe tomar en cuenta

que el disefio debe ser elegante con el contenidkinmedia necesario, evitando de



esta manera la existencia de: controles, compamneyite animaciones que no

tengan relacion con los objetivos de la aplicacion

» Separar el disefio del contenido mediante el usadHig estilo en cascada CSS, ya
gue ayudaa mejorar el posicionamiento Web y ofrece flexdal en la

personalizacién del contenido.



RESUMEN

El estudio comparativo de andlisis de software pardisefio de interfaz web, con el
objetivo de evaluar sus caracteristicas sobreisafid de interfaces en sistemas web
dinamicos que influyan en su usabilidad; aplicad@l control de asistencia de docentes
de la Escuela Superior Politécnica de Chimborag@a@icé método deductivo, analitico y
se desarrollé el sistema bajo la metodologia Ckaignan. El analisis se realiz6 entre
software con similares caracteristicas, de lo ga&pression Web obtuvo 26 frente a 20
puntos que consiguié Dreamweaver CS3, en cambioeBsion Blend obtuvo 13 frente a
Flash que consiguié 10 puntos y Expression Desidtustrator obtuvieron 10 puntos
respectivamente. Con lo que se determina que i Sicrosoft Expression Studio
presentd mejores prestaciones para el disefio derfaicés web, basados en la

productividad, calidad, disponibilidad de inform@ti costos y lineas de codigo generadas.

La interfaz del sistema web se la realiz6 con Esgiom Design para el tratamiento de
imagenes, Expression Blend para la creacion de smomes y Expression Web en el
disefio del sitio y, la funcionalidad del mismo/|@gré mediante el lenguaje C# de Visual
Studio 2005.

La satisfaccion del usuario final frente al uso sistema disefiado se evalu6 a traves de
encuestas dirigidas a 42 personas, valorando: agimd y facilidad de uso;
observandose que: 53.46% consideran que el sitageadable y de facil uso, 46.54% lo
consideran desagradable y dificil de utilizar. Goypéndose que la suite Microsoft

Expression permite crear disefios interactivos yattmnivel de usabilidad.



SUMMARY

The comparative study of software analysis forwied interface design was carried out to
evaluate its features on the interface design inadyc web systems influencing its
usability in the attendance of teachers from theuBk Superior Politecnica de
Chimborazo. The deductive and analytic method wadied and the system under the
Craig Larman methodology was developed. The arslyas carried out between software
with similar features. Expression Web obtained Zfaimst 20 points obtained by
Dreamweaver CS3; on the contrary, Expression Bttdined 13 against a Flash which
obtained 10 points and Expression Design and tétmt which obtained 10 points each.
This determines that Suite Microsoft Expressiondgtitshowed the best lending for the
web interface design based on productivity, qualityormation, availability, costs and
generated line code. The web interface system wdsrmed with the Expression Design
for the image treatment, Expression Blend for thenation creation and the Expression
Web in the site design and its functionality whickivas attained through C# of Visual
Studio 2005. The user satisfaction against theggded system use was evaluated through
the interviews addressed to 42 people valuatingasuire and use easiness observing that
53.46% consider that the site is nice and of easy 46.54% consider it as disagreeable
and difficult to use. It is concluded that the $uMicrosoft Expression allows to create

interactive designs with a high usability level.



ANEXOS

ANEXO - A

SECCION 1: Calidad.- Facilidad de uso

B Adobe Dreamweaver C53
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Figura: Interfaz Expression Web



FU Adobe Flash C53 Professional - [Untitled-1]
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SECCION 2: Cumplimiento con estandares

Chedk options
Check where:
) All pages
i) Open page(s)
(@ Selected pages
(") Current page

Chedk: for:
WCAG Priority 1
WCAG Priority 2
Access Board Section 503

Errars
Warnings
[ Manual Checklist

Chedk options.
Check where:
) All pages
(7) Open page(s)
@ Selected pages
70 Current page

Figura: Comprobacion de compatibilidad en Expression Web

Check HTMLXHTML compatibility with:
|Ir|temet Explorer 7.0 E"

Check C55 compatbility with:
lcss 2.1

[=]

[¥]Run check based on dactype dedaration

in page if available

[ check ] |

Close

l




Adobe Dreamweawer C53 - [CAUsershpamela.PAMELAADesktopi\Hipotesis\AdobeDesigniAdobe.htrml
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Open in Frame...
Close

Close All
Sawve
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Sawve All

Ctrl+Shift+ O

Chrl+W

Ctrl+ Shift+ W

Ctrl+5S

Ctrl+Shift+5S

=l="stylesheet™
iveContcenc.js™

type="textscss” />
type="text/SjavascriptT></=

Sawe to Remote Server... ki i b 55 i

Sawve as Template...

Rewert

Print Code... Ctrl+P

Import  y T e

Export 3

Conwvert > —

Prewview in Browser 3

Check Page L3 Browser Compatibility

Walidate L3 Accessibility

Compare with Remote Links Shift+F8

Design Motes...

Exit ChrieQ Ivlrs er Compatibility Check | Link Checker Site Report:

e e s

2 ? C:Ysers\pamela.PAMEL. .. 19 Objects should have device-independent interface [WCAG 9.2 P2] -
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. CiWsers‘pamela.PAMEL... 2 Provide metadata to pages and sites [WCAG 13.2PZ] --FAILED —

7 o> Prowvide information about site organization [WCAG 13.3P2Z] —

Figura: Comprobacion de accesibilidad en Dreamweaver

SECCION 3: Facilidad de Aprender.- Disponibilidad ce informacion.

La busqueda del software de disefio ha obtenidsidogentes resultados:

Tabla: Resultado de busquedas en Internet

Busqueda en
espaiiol

Busqueda en
la Web

Promedio

Expression Web

201.000 en
0,22 segundos

29.100.000
en 0,16
segundos

14.650.500

Expression Blend

1.170.000 en
0,14 segundos

9.460.000 en
0,27segundo

1°2)

5.315.000

Expression Design

56.600 en
0,27segundos

16.100.000
en 0,28
segundos

8.078.300

Dreamweaver CS3

152.000 en
0,21 segundos

4.470.000 en
0,04
segundos

2.311.000

Flash CS3

494.000 en

10.600.00(

5.547.00

0



0,29 segundos| en 0,19

segundos
371.000 en 5.110.000 en
lllustrator CS3 0,33 segundos| 0,21

segundos

2.740.500

SECCION 4: Controles de Usuario

Dreamweaver CS3 cuenta con los siguientes contrelesuario:

i wInsert  Common Layout | Forms | ASP | Data | Spry | Text | Faworites
w = & |

FEE-a4-8H8s-<- B

Jii

Figura: Controles de usuario de la pest&f@nmon

# w Insert  Common Lavout  Forms | &SP | Data | Spry | Text | Favorites
G =R EBE B -

Figura: Controles de usuario de la pesta@gout

w Insert Common | Lavout  Forms

ASP | Data | Spry | Text | Fawvorites

i

i

M =
Figura: Controles de usuario de la pest&tams
i w Insert  Common | Lavouk | Forms A5P.MNET Diata | Spry | Texk | Fawvorites =
Ly aw [ off] M 2, ¥ B | P BIET [E B & 22 B B
Figura:

Controles de usuario de la pest&&P

iow Insert Common | Lawvouk |
BE| & A B E

Forms | &SP Drsba

Spry | Text | Fawvorites
B @ - |- 22 - 18| sy S - &
Figura: Controles de usuario de la pestéfaa
‘L wInsert Common | Layoub |

Forms | &SP | Data  Spryv Text | Faworites =
RILAEE CBEAD D=3

Figura: Controles de usuario de la pest&ijmy



Expression Web cuenta con los siguientes conto#assuario:

B == Ta b=

l',:__|' Break

— | Horizontal Lime=
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T iLaver
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Imnput {Hiddemn)
EE Input (Image)
Input (Fassweord)
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=0 Input (Reset)
@ Input Submith
Imnput (Text)

A Label

230 Text Area

Figura: Controles de usuario de la pest&hiEML
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Figura: Controles ASP.NET




H_1.html) - Microsoft Expression Web

_ Format Tools Table Site Data View Task P

HIML > - |:
ASP.MET Controls > I .
PHP L4 Form Yariable

Hyperlin Ctrl+ K URL Variable
Boockmar Ctrl+ G Session Variable
Picture » Cookie Variable
Media L4 Include...

utto Include Once...

Require...

Reguire Once...

<body Code Block
<zrphp # Echo
</htmlxs Comment
3
I — Else

Figura: Soporte para PHP

SECCION 5: Lineas de cédigo generadas de manera automatica

Desarrollo del Médulo 1: evaluacion del parametidneas de codigo generadas de

manera automatica.

El desarrollo del médulo consiste en la creaciofadgagina de login de la aplicacion
web, la cual comprendera componentes que pernmiggasar el usuario y el password;
lo cual permitird valorar las lineas de cbédigo geegeneran al arrastrar y soltar

componentes para obtener el disefio planificado.
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3] disposicon. il | {8 CreateUserWizard
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= pantila.dwt @ Lognstatus —
= pantilat.dut 85 Loginvien
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login.rtm

[# WebParts
ATAX

| Apply Styles “ Manage

A4 New Style... |

A} Attach Style Sheet..,

B
<body>

|~ Select €S style to apply:
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2% backaround n Clear Styles
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Figura: Componente Log in de ASP.NET en Expression Web.

i <! DOCTYEE heml PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Trensitional//EN" “http://wiw.wd.org/TR/shtmll/DID/xhtrll-transitional.d
| <3f Page Lanquage="C#" %

sl <html dir="1tr" amlna="http://www.wl.org/1999/xhtnl ">

A <head runat="server"»

J<meta content="text/html; charaet=utf-8" http-equiv="Content-Type" /»

A <titlexlntitled 1¢/titley

< /headr

c| <form 1d="fornl" runat="server"»
<asp:login 1d="Loginl" runat="server"»
¢/aap:Loginy

v </form>

151 < /bodyy

k/htnl

Figura: Lineas de cddigo generadas en Expression Web.
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Figura: Disefio de un Log in En Dramweaver.

Tzer Nawme:</strongs
“input type="text” none="Nombre™ id="Nombre" /=
</label>
</pF
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«lahel>=</lahel>
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<input types="password” naune="Paszsword” id="Password" /-
«</label>
</pF
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“input types="subnit™ nane="Aceptar™ id="hceptar"™ walue="Log In" /-
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< /body-
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2 PRE0 | k(e e e | Hoiee| B

Figura: Lineas de codigo generadas en Dreamweaver
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SECCION 6: Productividad.- Servidor de Desarrollo

Cassini es un servidor web sencillo y minimalistgolda licencia Common Shared Source
y fue creado por Microsoft como un ejemplo de lasas que podian lograrse bajo el
Framework .Net. En general es un servidor web cetopkoporta la mayoria de los tipos
MIME, HTTP 1.1 y ASP.net, ademas es un tiene uo pesmenos de 50Kb. Cassini es la

base para el servidor web personal que trae V&uwalio 2005.

SECCION 7: Encuesta y Tabulacion de resultados
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Riobamba, 20 de Octubre del 2008
ENCUESTA

EVALUACION DEL NIVEL DE USABILIDAD DEL SITIO SCAD

Introduccioén:

La presente encuesta se realiza con la finalidadeterminar el nivel de usabilidad que se puede
obtener en los sistemas interactivos disefiadodasoherramientas software de la Suite Microsoft
Expression (Expression Web, Expression Blend, E5gioa Design).

Por favor complete la encuesta cuidadosamenteialessus respuestas con una “x” en la respuesta
apropiada.

1. A su criterio, el disefio del sitio le parece.
____Muy desagradable ____ Desagradable
____Agradable ____Muy agradable

2. Le gustaria que las paginas que usted frecueflitzaytadopte una interfaz (botones
interactivos, animaciones, imagenes) similar arlastradas en la presente encuesta.
Si No

No tiene importancia.



3. Silas péaginas web que usted visita incorporaeiidis similares a los presentados, la
frecuencia de usol/visitas, seria:

Nunca lo visitaria Poco frecuente. Noetienportancia.
Frecuentemente Muy frecuentemente
Casi siempre

4. Considera usted, que los sitios web creados cerfages interactivas como botones
animados, animaciones, etc. son:
____Muy dificil de utilizar ____ Dificil de utiliza
__ Facil de utilizar __ Muy facil de utilizar

5. Cree usted, que los sistemas interactivos (querpocan botones interactivos,
animaciones, etc) tienen una comprension.
____ Muy lenta ____Lenta
____Répida ___ Muy rapida

6. En wuna escala de 0 a 4, donde 4 representa emmasalor de comprension de la
funcionalidad del sitio y 0 una comprension nulaargque con una X el valor de
comprension que le proporciond la pagina inicial.
|_O0_|__ 1] 2| 3| 4|

7. En una escala de 0 a 4 donde 4 representa el welgimo de legibilidad del texto de
componentes y contenido, y O representa una latgdilnula (requiere mucho esfuerzo
visual para la lectura), marque con una X el g@&egibilidad del texto incorporado en la
pagina evaluada.

RESULTADOS
ADOBE CREATIVE SUITE 3 DESIGN PREMIUM

1. A su criterio, el disefio del sitio le parece.

0
0%

m Muy desagradable
m Desagradable
Agradable

25 B Muy agradable

59%




2. Le gustaria que las paginas que usted frecuetitaautadopte una interfaz (botones

interactivos, animaciones, imagenes) similar arlastradas en la presente encuesta.

mSi
H No

B Notiene importancia

3. Silas paginas web que usted visita incorporarefidis similares a los presentados, la

frecuencia de usolvisitas, seria:

0 (8]

Poco frecuente. No tiene

i
|
)y

W Frecuentemente

m NMuy frecuentemente

e

m Casi siempre

4. Considera usted, que los sitios web creados cerfages interactivas como botones

animados, animaciones, etc. son:



m Muy dificil de utilizar

m Dificil de utilizar

5. Cree usted, que los sistemas interactivos (querpocan botones interactivos,

animaciones, etc.) tienen una comprension.

6. En una escala de 0 a 4, donde 4 representa emmasalor de comprension de la
funcionalidad del sitio y 0 una comprension nulargue con una X el valor de

comprension que le proporciond la pagina inicial.

. 0]
0% o
/O/u

m Calificacién O
m Calificacion 1
m Calificacion 2
m Calificacion 3

m Calificacion 4




7. En una escala de 0 a 4 donde 4 representa elmalmo de legibilidad del texto de
componentes y contenido, y O representa una letabilnula (requiere mucho esfuerzo
visual para la lectura), marque con una X el grdeldegibilidad del texto incorporado

en la pagina evaluada.

W Calificacion 0
| Calificacion 1

Calificacion 2

Calificacidn 2

m Calificacion 4

SUITE MICROSOFT EXPRESSION

1. Asu criterio, el disefio del sitio le parece.

B Muy cdeszgradable

= Decogradable

= Agradahle

W Muy agracable

2. Le gustaria que las paginas que usted frecuefitzaytadopte una interfaz (botones

interactivos, animaciones, imagenes) similar arlastradas en la presente encuesta.

L]

mNo
‘ W Notiene importancia




3. Silas paginas web que usted visita incorporarefidis similares a los presentados, la

frecuencia de usolvisitas, seria:

a

n, U% ng
9% | 12% W Nuncalovisitara

B Poco frecuente. No tiene
importancia.

W Frecuentemente

H Muy frecuentemente

W Casi siempre

4. Considera usted, que los sitios web creados cerfaces interactivas como botones

animados, animaciones, etc. son:

m Muy dificil de utilizar
m Dificil de utilizar

= Facil de utilizar

m Muy facil de utilizar

5. Cree usted, que los sistemas interactivos (querpocan botones

animaciones, etc.) tienen una comprension.

M lenta

M Rapide

m Muy lenta

= Muy rdpida

interactivos,



6. En una escala de 0 a 4, donde 4 representa eimmasalor de comprension de la
funcionalidad del sitio y O una comprension nulargue con una X el valor de

comprension que le proporciond la pagina inicial.

| Calificacién O

alificacion 1

]
oy

m Calificacion 4

7. En una escala de 0 a 4 donde 4 representa elmalmo de legibilidad del texto de
componentes y contenido, y O representa una letabilnula (requiere mucho esfuerzo

visual para la lectura), marque con una X el grdeldegibilidad del texto incorporado

en la pagina evaluada.
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ANEXO — B Andlisis

SECCION 1: Casos de uso esenciales

CASO DE USO ADMINISTRACION

Caso de usoAdministracion

Actores: Docente

Propdosito: Administrar la aplicacion we

Visién general: Abrir/cerrar periodos, administrar y mantener licapién web

Tipo: Esencie

Referencia: Caso de uso senticaciol

Curso tipico de evento

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. El administrador se autentica.

2. Presenta la ventana principal con la
opciones de actividades que puede
realizar el administrador.

[72)

3. Escoge la transaccién/opcion.

4. Presenta la ventana correspondient
de la opcién seleccionada:

a) Abrir/Cerrar periodo.
b) Registrar.
* Representante materia.
* Vacaciones.
* Atrasos.
» Faltas justificadas.
» Faltas injustificadas.
* Eventos especiales

c) Generar informes.

11%

Cursos alternos

se autentique.

Linea 2, si la autenticacion no es satisfactogangsestra un mensaje y se pide que




CASO DE USO REGISTRAR HORAS CLASE Y GENERACION DE INFORMES

Caso de usoRegistrar Horas clase y generacion de info

Actores: Representante y Secret:

Propésito: Registrar las horas clase y generacion de infoduessistenc
Visién general: Registrar la hora entrada/salida, tema dictadongigeion de
informes de asistencia.

Tipo: Esencie
Referencia: Caso de uso autenticac
Curso tipico de eventos
Accion de los actores Respuesta del sistema

1. El docente se autentica. 2. Presenta la ventana principal con la
opciones que se pueden realizar

11%

3. Escoge la transaccién/opcion. 4. Presenta la ventana correspondient
de la opcién seleccionada:

d) Registrar Asistencia y tema dictado.

e) Generar informes.

Cursos alternos
Linea 2, si la autenticacion no es satisfactogangsestra un mensaje y se pide que
se autentique.




CASO DE USO GENERACION DE INFORMES ADMINISTRATIVOS

Caso de usoGeneracion de informes admitrativos

Actores: Usuario administrative

Propésito: Generar informes de asisten:

asistencias.

Vision general: El usuario administrativo se autentica y generarinés de

Tipo: Esencie

Referencia: Caso de uso autenticac

Curso tipico de eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. El usuario administrativo se autenti

c&. Presenta la ventana principal con la
opciones de reportes que puede generar.

[72)

3. Escoge la transaccién/opcion.

4. Presenta el reporte correspondiente de
la opcidn seleccionada.

Cursos

alternos

se autentique.

Linea 2, si la autenticacion no es satisfactogangsestra un mensaje y se pide qu

e

CASO DE UuSo GENERACION DE INFORMES

ESTUDIANTES_REPRESENTANTE

Caso de usoGeneracion de informes estudial

Actores: Usuario estudiante y representante.

Propésito: Generar informes de temas dicta

informes de asistencias.

Vision general: El usuario estudiante o representante se autantiganeran

Tipo: Esencie

Referencia: Caso de uso autenticac

Curso tipico de evento

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. El usuario estudiante y/o
representante se autentica

2. Presenta la ventana principal con
opciones para un rango de fechas y la
materia.

3. Especifica el rango de fechas y la

4. Presenta el reporte de los temas




materia. dictados.

Cursos alternos
Linea 2, si la autenticacién no es satisfactogangestra un mensaje y se pide que
se autentique.

SECCI)N 2: Definicion de los diagramas de casos @dso

CASO DE USO ADMINISTRACION

/ ) ) AsistenciaXNivel
AutenticarUsuario
<<include>>

AsistenciaXPeriodoAcademico

Asistencia XAreaAdministrativa

mciaXRangodeFechas

S

Q Generacigninformes Q
AsistenciaDocenteXRangodeFech

Administrador

Q EscogerTransaccion

Abrir/Cerrar Periodo

EstudianteResponsables XNivel

RepresentameXMatena as
Falatas InJ ustificadas
TemasDictadosXRangodeFechasY
Vacaciones Materia

FaltasJustificadas

EventosEspeciales Permisos

Atrasos



CASO DE USO REGISTRAR HORAS CLASE Y GENERACION DE INFORMES

Autentic%\rUsuario
\‘<<include>>
|

Usuari o (M
< > EscogerTransaccion — Este caso de uso puede ser
Reai ( > generado tanto xlos estudiantes
egistrar como por los docentes

) / B /
<_> GBnEracionlnforn:Z\ /

TemaDicta(k Q)

\ AsistenciaDocenteXRangodeFech
as

Este caso de uso solo puede ser
generado solo por los
usuarios:Responsable, secretaria y
administrador

CASO DE USO GENERACION DE INFORMES ADMINISTRATIVOS

Autenl]AUsuarlo ictadosXRangodeFechasY
E 3 \ <<include>>

Materia <7>
Administrativo

AsistenciaDocenteXRangodeFech

Coe—
O

EstudianteResponsables XNivel

N < > AsistenciaXRangodeFechas

<7> Asistencia XAreaAdministrativa

AsistenciaXNivel

- /V \
< > GeneracionInformes

AsistenciaXPeriodoAcademico



CASO DE uSo GENERACION DE

ESTUDIANTES_REPRESENTANTES

(’) Autentl suario
USU?I’I o <<include>>

El usuario solo

pueden ser:

Representante y el Generacioninformes
estudiante

TemasDictados XRangodeFechasY
Materia

SECCION 3: Definicién de los diagramas de secuencia

AUTENTICACION USUARIO

INFORMES

intenta acceder a

X L : Usuario
la aplicacion

El proceso inicia
cuando el usuario

: Sistema
SCAD

IngresarDatos (login, password)

PresentarResultado()

<

LH ValidarUsuario(login,password)
|



ADMINISTRACION

El proceso inicia
cuando el
administrador se ha
autenticado y
selecciona las
opciones disponibles.

X

: Administrador

: Sistema SCAD

SeleccionarAbrirPeriodo()

PresentarMensaje()

AprirPeriodo

<

|

SeleccionarRegistrarAtrasos (codDocente ,fech‘a)

S

RegistrarAtrasos(codDocente fecha)

PresentarMensaje()

p—

SeleccionarRegistrarEventos(fecha)

PresentarMensaje()

Reg istiarEventos (fecha)

=

REGISTRAR TEMA DICTADO

El proceso inicia
cuando el usuario:
Responsable,
secretaria 'y
administrador se ha
autenticado y
selecciona la opcion
registrar horas clase.

AN

: Usuario

: Sistema
SCAD

SeleccionarRegistrarTemaDictado(cedula) ‘

PresentarResultado()

g

RegistrarTemaDictado

P

) ] — —

—



GENERAR INFORMES

El proceso inicia cuando el AN
usuario se ha autenticado y
selecciona la opcion

generar informe, y éste
dependera del rol del

usuario:

Un usuario puede serun
administrador, estudiante,
representante,
administrativo

: Usuario

f >: : Sistema

SCAD

SelecionarGenerarinforme(rol)
U Generarinforme()

=

Presentarinforme()

SECCION 4: Definicion de los contratos de operacian

AUTENTICAR USUARIO

Nombre:

AutenticarUsuario(login, password)

Responsabilidades:

Comprobar la existencia de un Usuario dentro
sistema.

del

Tipo:

Sistema

Referencias Cruzadas:

Caso de uso Validar Usuario

Notas:

Excepciones:

podré ingresar a la aplicacion SCAD

Salida:

Pre-condiciones:

El usuario debe ingresar su login y password

Post-condiciones:

Se permitira el acceso a la aplicacion

ADMINISTRACION

Nombre:

Administracion

Responsabilidades:

e Abrir/Cerrar periodo al inicio/fin de cag
semestre

* Generar Informes de: asistencia por ni
asistencia por areas administrativas, asiste
por rango de fechas, estudiantes responss:
por nivel, temas dictados por rango de fech
materia, asistencia de docente por rangg
fechas y materia.

* Registrar: vacaciones, permisos, autoriza
registro de la asistencia por motivos de atr

Si el usuario no esta registrado dentro del sistemoa

a

el,
ncia
ables
as y
de

r el
aso,




justificacion de faltas, faltas injustificadas

Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas: | Casos de Uso: Autenticar Usuario, Administracion.

Notas: Estos procesos podran ser realizados solo por el
usuario Administrador

Excepciones: - El periodo se debe abrir al inicio del semestre

con el periodo activo del sistema.
- El periodo debe ser cerrado al finalizar| el
semestre.

- Solo se podra actualizar e insertar
vacaciones, permisos, autorizar el registro d
asistencia por motivos de atraso, justificacion de
faltas, faltas injustificadas, representante [por
materia.

D
)

Salida:

Precondiciones: - El usuario debe estar autenticado

- El periodo debe estar activo en el Sistema
- Seleccionar generar reportes y escoger unpo de
ellos.
- El estudiante debe estar matriculado en |esa
materia y el periodo correspondiente
- Seleccionar vacaciones, permisos, autorizar el
registro de la asistencia por motivos de atraso,
justificacion de faltas, faltas injustificadas pa&ia
ingreso o actualizacion.

Poscondiciones: - Se captura la carga académica y el horarip de
clases
- Se visualizard& en pantalla el informe
seleccionado.
— El estudiante es asignado como representante
de la materia
— Se ingresarda o actualizara la informacjén
correspondiente.

REGISTROTEMADICTADO

Nombre: Registro Hora Clase y Generacion de Informes

Responsabilidades: Registrar asistenciay tema dictado.

Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas: | Casos de Uso: Autenticar Usuario, Registro Hora
Clase




Notas:

Estos procesos podran ser realizados por losiasu
Administrador, Responsables, Secretaria

ar

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

- El usuario debe estar autenticado
- Ingresar el tema dictado

Poscondiciones:

— Se registrara el tema dictado

GENERACION DE INFORMES ADMINISTRATIVOS

Nombre: Generacion de Informes Administrativos
Responsabilidades: Generar los informes administrativos
Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas:

Casos de Uso: Autenticar Usuario, Generacion
Informes Administrativos

Notas:

Estos procesos podran
usuario Administrativo.

ser realizados solo p

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

- El usuario debe autenticarse
- Seleccionar el informe requerido.

Poscondiciones:

or el

— Se mostrara el informe en la pantalla.

GENERACION INFORME ESTUDIANTE_RESPRESENTANTE

Nombre: Generacion de Informe Estudiante Respresentant
Responsabilidades: Generar Informe estudiante_respresentante
Tipo: Sistema

Referencias Cruzadas:

Casos de Uso: Autenticar Usuario, Generacion
Informe Estudiante

Notas:

Estos procesos podran ser realizados solo po
usuarios Estudiantes y responsables.

Excepciones:

Salida:

Precondiciones:

- El usuario debe autenticarse

(1%



Poscondiciones:

Se visualizara el informe temas dictados
rango de fechas y materia en la pantalla.

SECCION 5: Definicion de los diagramas de calles.

AUTENTICACION USUARIO

: Usuario
@ 'nicio
|
|

v

: Sistema SCAD

Verifica existencia \

Ingresa login y
password
T

No existe un usuario on el login y passward indicado

/\ del usuario

ADMINISTRACION

Abrir periodo

: Administrador
@ nicio
|

/
W4

Selecciona

Permite
acceso
i

\
Voo
@Fln

: Sistema SCAD

Obtiene periodo

abrir periodo

Cerrar Periodo

: Administrador

. Inicio

Selecciona
cerrar periodo

:::\ vigente del OASIS

Registra periodo vigente
y carga horaria

J
@ Fin

: Sistema SCAD

_ Cambia de estado
~\___ el periodo actual

W
@ Fin

por



Registrar Faltas justificadas

: Administrador

: Sistema SCAD

/ Solicita datos

\
Selecciona registrar
faltas justificadas /
Ingresa codigo del docente, fecha,

hora, tema dictado y observacion /

/

Registra falta
justificada

< Envia datos >

Registrar permisos

: Administrador

Fin

: Sistema SCAD

/ Solicita datos

Selecciona registrar
permiso /

Ingresa fecha, tema dictado y \

/
\
< observacion

/ Registra falta
\_ justificada )

////
r V
/ Envadatos

|

l
Si la fecha es anterior a la actual o la fecha no tenga carga académica‘.‘
<\SFin



REGISTRAR TEMA DICTADO

: U suario

. Inicio

Ingresa login y
password

|

L

: Sistema SCAD

Verifica
existencia del

Si no existe el usuario con los|

datos indic

Ingresa login y
password

Si no existe el usuario

GENERAR REPORTES

: Usuario

. Inicio

con los dato

Verifica existencia del
usuario

)

C

Resistra el tema Dictado

J
<>Fin

: Sistema SCAD

(

Selecciona ver informe de

asistencias

N
J

\

/ Selecciona ver informe de
estudiantes responsables

Selecciona ver informe de temas
dictados por materia y rangos de fechas

Ingresar datos
solicitados

< Enviar datos \
-

/ Visualizar

informes

;*777——7—7777,;7 Solicita datos

| Generar y
presentar informe




ANEXO — C Disefio

SECCION 1: Definicion de casos de uso reales

AUTENTICAR USUARIO

|dentificador Caso de CU_AutenticarUsuario

uso
Nombre del caso de : :
Autenticar Usuario
uso
Actores Usuario
Proposito Verificar si un usuario esta registrado en el giste

El Sistema verifica si un usuario esta registrgde permite
0 niega el acceso a la aplicacion
Esencial y expandido
Atributos del Sistema - Seguridad
Curso Tipico De Eventos
Accidn de los actores Respuesta del sistema

Vision General

Tipo:
Referencias

1. Este caso de uso inicia cuando el
usuario requiere acceder a la aplicacior

2. Muestra una ventana para que
nusuario ingrese su login y password

3. El Usuario ingresa su login y
password

4. Muestra la ventana principal de
aplicacion

6. El usuario utiliza la aplicacion

Cursos

Alternos

Linea 4: Login y/o Password son incorrectas, se indicarer ¢ se visualiza la

pagina de autenticacion.

ABRIR PERIODO

Identificador Caso de CU_Abrir Periodo

uso

Nombre del caso de Abrir Periodo

uso

Actores Administrador

Propdsito Abrir Periodo vigente

Vision General El usuario abre el periodo vigente.
Tipo: Secundario, real y expandido
Referencias R1

Curso Tipico De Eventos

Accion de los actores

| Respuesta del sistema

el

a



1. Este caso de uso inicia cuando el
administrador se ha autenticado y
seleccione las opciones disponibles

2.- Selecciona Abrir Periodo

3. Captura la carga horaria y el horario
del periodo vigente OASIS

4. Presenta mensaje satisfactorio.

Cursos Alternos

un mensaje de error

Linea 4: Si no se pudo realizar la captura de la cargariaoyalel horario se presen

CERRAR PERIODO

Identificador Caso de
uso

CU_ Cerrar Periodo

Nombre del caso de
uso

Abrir/Cerrar Periodo

Actores Administrador
Propdsito Cerrar Periodo
Vision General Cerrar periodo vigente
Tipo: Secundario, real y expandido
Referencias R1
Curso Tipico De Eventos
Accion de los actores Respuesta del sistema

1. Este caso de uso inicia cuando el
administrador se ha autenticado y
seleccione las opciones disponibles

2.- Selecciona Cerrar Periodo

3. Cierra Periodo

3. Presenta mensaje satisfactorio.

Cursos Alternos

error

Linea 4: Si no se pudo realizar la el cierre del periodpresenta un mensaje de

a



REGISTRAR

Identificador Caso de CU_Registrar
uso
Nombre del caso de Registrar
uso
Actores Administrador
Registrar: vacaciones, permisos, autorizar el negde la
Propdésito asistencia por motivos de atraso, justificacidffiattas, faltag
injustificadas
Vision General El administrador ingresa y actualiza la informacion
Tipo: Secundario, real y expandido
Referencias R1
Curso Tipico De Eventos
Accidn de los actores Respuesta del sistema

1. Este caso de uso inicia cuando el
administrador se ha autenticado y
seleccione registrar: vacaciones,
permisos, autorizar el registro de la
asistencia por motivos de atraso,
justificacion de faltas, faltas injustificadas
2. Presenta la pagina solicitando datos

3. El administrador ingresa diferentes
datos segun la opcidn seleccionada:
— Vacaciones: Ingresa la fecha
- Permisos: fecha, tema dictado
observaciéon
- Faltas justificadas: codigo
docente, fecha, hora clase, temg
dictado, observaciéon
— Atrasos: codigo docente, fecha,
hora clase, tema dictado,
observaciéon

4. Registra informacion

5. Presenta mensaje Satisfactorio
Cursos Alternos

Linea 5: Si no se pudo realizar la operacion se presentaamsaje de error




REGISTRO TEMA DICTADO

Identificador Caso de

CU_RegistrarTemaDictado

uso

ll:lso(:nbre del caso de RegistrarTemaDictado

Actores Secretaria, Representante
Propdsito Registrar la hora clase docente

Vision General

El usuario docente registra la hora de entraddigasde la

hora clase
Tipo: Secundario, real y expandido
Referencias R1

Curso Tipico De Eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso inicia cuando el
usuario se autentica

2. Registro del tema dictado.

3. Presenta mensaje satisfactorio

Cursos Alternos

Linea 3: Si no se pudo realizar la operacion se presentaamsaje de error

GENERAR REPORTES

Ldseontlflcador Caso de CU_GenerarReportes

Nombre del caso de

USO GenerarReportes

Actores Administrador, estudiante, responsable, docente,
administrativo

Propdsito Generar Reportes

Vision General El usuario genera reportes

Tipo: Secundario, real y expandido

Referencias R1

Curso Tipico De Eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso inicia cuando el
usuario se autentica

2. Selecciona VerIinforme

3.SolicitaDatos

4. Ingresa datos(fechal, fecha2,
codigomateria)

5. Presentalnforme




Cursos Alternos

SECCION 2: Refinamiento de los diagramas de casog diso

ADMINISTRACION

e

Autentica‘(Usuario

Administrador <<incl‘pde>>

v
e

_—
_—

EscdgerTransaccion —
<7> \/1\/ Atrasos(codigodocente, fecha, horaclase,
. . \ temadictado, observacion)
AbrirPeriodo ‘ -
<\\ Registrar
% |

K/ Vacaciones (fecha) \ Faltas Justificadas(codigodocente, fecha,
CerrarPeriodo ! ,\ horaclase, temadictado, observacion)
ap

Permisos(fecha,temadictado,
observacion)

REGISTRO TEMADICTADO

AutenticarUsuario

<<include>>

Usuari 0
El usuario puede ser: ©< )
Secretaria y - —
Representante RegistrarTemaDictado

EscogerTransaccion



GENERAR REPORTES

D
P
/// . .
Autentica«rUsuario El usuario estudiante,
responsable ydocente
<<inc(|ude>> solo pueden visualizar el
O informe
/ TemasDictadosxRangod

AsistenciaXRangodeFechas

Usuari o

TemasDictados XRangodeFechasY

Materia

Asistencia XAreaAdministrativa

-

AsistenciaXPeriodoAcademico

AsistenciaXNivel

- -

AsistenciaDocenteXRangodeFech EstudianteResponsables XNivel
as

SECCION 3: Refinamiento de los diagramas de secudac

AUTENTICACION USUARIO

El proceso inicia
cuando un usuario
intenta ingresar a la

aplicacion. ) : Sistema
: Usuario

AutenticarUsuario(login, password) ‘

\
U
ario(login,password)
ll

ValidarUs
=
MostrarPaginaPrincipal()

)

ADMINISTRACION

Abrir periodo

El proceso inicia luego
de que el usuario se
ha autenticado y

N : Sistema
Abrir periodo. : Administrador SCAD

selecciona la opcién

SeleccionaAbrirPeriodo()

=

U AbrePeriodoVigente OASIS()

=

PresentaMensajeSatisfactorio()

[ —



CERRAR PERIODO

c

El proceso inicia luego
de que el usuario se
ha autenticado y
selecciona la opcién .

Cerrar periodo. : Administrador

SeleccionaCerrarPeriodo()

|
]

jodoVigenteSCAD()

——

CerrarP
PresentaMensajeSatisfactorio() E[

!

4<|:4

REGISTRAR ATRASOS

El proceso inicia luego O

de que el usuario se

ha autenticado y

selecciona la opcién L
: Administrador SCAD

registrar atrasos.

SeleccionaRegistrarAtrasos()

LH PresentaPaginaSolicitandoDatos(

J

Ing r}esaAtraso(CodigoDocente.fecha.HoraCIase.Tem aDictado)

[]

u RegistraAtraso()

=~

J

PresentaMensajeSatisfactorio

—

REGISTRAR FALTAS JUSTIFICADAS

El proceso inicia luego

de que el usuario se

ha autenticado y -
selecciona la opcién o : a

p :AdmInIStrador

justificar faltas.
PresentaPaginaSolicitandoDatos ()

L
u \—!3
o,Observacion)

IngresaJustificacion(CodigoDocente,fecha,HoraClase, TemaDictad

SeleccionaJdustificarFaltas()

Registradustificacion()
PresentaMensajeSatisfactorio H

T J




REGISTRAR PERMISOS

El proceso inicia luego
de que el usuario se
ha autenticado y

selecciona la opcién
registrar permiso
por eventos.

: Administrador

SeleccionaRegistrarPermiso()

|

PresentaPaginaSolicitandoDatos ()

1

[]

|

IngresaPermiso(fecha,TemabDictado,Observacion)

|

PresentaMensajeSatisfactorio

U

RegistraPermiso()

<

REGISTRAR TEMADICTADO

El proceso inicia cuando el
usuario secretaria y/o
representante va a registrar

la hora clase. :Usuario

IngresaDatos (login, password)

: Sistema

SCAD

PresentaMensajeSatisfactorio()

OK

S—

?

IngresoTemaDictado

|

PresentaMensajeSatisfactorio()

Re;bjtraTemaDictado

[Z

|
|
u
|
u

|



GENERAR REPORTES

El proceso inicia % .
usuario se ha SCAD

s : Usuario
autenticado y —
selecciona la

SeleccionaVerinforme()

1

SolicitaDatos()

Ll

IngresabDatos (fechal.,fecha2,CodigoMateria) ||

U

T Presentalnforme()

SECCION 4: Diagramas de colaboracién

AUTENTICACION USUARIO

2: ValidarUsuario(login,password)

— =

1: AutenticarUsuario(login,password) r\
- : Sistema
B

3: MostrarPaginaPrincipal ()

: Usuario

ADMINISTRACION

Abrir periodo

2: AbrePeriodoVigenteOASIS()
—=

\
1: SeleccionaAbrirPeriodo() / J

|

Q = : Sistema

i = SCAD

3: PresentaMensajeSatisfactorio()

: Administrador



CERRAR PERIODO

2: OK
5: RegistraTemabDictado

—>

N
|

1: IngresaDatos(login,password)
4: IngresoTemaDictado

> > . Sistema
- SCAD

3: PresentaMensajeSatisfactorio()
: Usuario 6: PresentaMensajeSatisfactorio()

|
|

REGISTRAR ATRASOS

4: RegistraAtraso()

1: SeleccionaRegistrarAtrasos() [ \
—~ 3: IngresaAtraso(CodigoDocente,fecha,HoraClase,TemabDictado) | )

> : Sistema
- SCAD

2: PresentaPaginaSolicitandoDatos ()
: Administrador 5: PresentaMensajeSatisfactorio

REGISTRAR FALTAS JUSTIFICADAS

4: RegistraJdustificacion()

1: SeleccionaJustificarFaltas () ,/ \
3: IngresaJustificacion(CodigoDocente,fecha,HoraClase, TemabDictado,Observacion)
= : Sistema
= SCAD
2: PresentaPaginaSolicitandoDatos ()
: Administrador 5: PresentaMensajeSatisfactorio

REGISTRAR PERMISOS

4: RegistraPermiso()
[

1: SeleccionaRegistrarPermiso() \
__ 3:IngresaPermiso(fecha, TemaDictado,Observacion) \ )
O = : Sistema

i = SCAD

2: PresentaPaginaSolicitandoDatos ()
: Administrador 5: PresentaMensajeSatisfactorio



REGISTRAR LA ASISTENCIA DE LOS DOCENTES A LAS HORAS CLASE

2: RegistraEntrada(fecha,CodigoDocente,HoraEntrada,CodigoMateria)
5: RegistrarSalida(fecha,CodigoDocente,HoraEntrada,CodigoMAteria)

2

1: IngresaDatos(login,password) [
!

_ 4: IngresabDatos (login,password)
: Sistema
= SCAD
3: PresentaMensajeSatisfactorio()
: Docente 6: PresentaMensajeSatisfactorio()
REGISTRAR TEMA DICTADO
2: OK
5: RegistraTemaDictado
%

/N
L

1: IngresaDatos(login,password)
4: IngresoTemabDictado

) ‘
v/ : Sistema
j SCAD
< =>LAD
3: PresentaMensajeSatisfactorio()
: Usuario 6: PresentaMensajeSatisfactorio()

GENERAR REPORTES

1: SeleccionaVerinforme()
3: IngresaDatos(fechal,fecha2,CodigoMateria)

-

. Sistema
SCAD

<
2: SolicitaDatos()

- Usuario 4: Presentalnforme()



GLOSARIO
ActionScript

Lenguaje de programacion orientado a objetos (OQRi)izado en especial en

aplicaciones web animadas realizadas en el enfwinbe Flash.

Adobe CSS Advisor

web-repositorio que contiene ejemplos y soluciggeea muchos de los temas comunes en

CSS.

AMFPHP
Llamadas Remotas Desde Php, RPC que nos permitanczan datos entre el cliente

(Flash, Flex, ...) y el servidor (PHP).

ASP.NET
Framework Para Aplicaciones Web desarrollado y coméeado por Microsoft. Es usado

por programadores para construir sitios web dinésyiaplicaciones web y servicios web

XML.

Binding
“Ligadura” o referencia a otro simbolo mas largo cgmplicado, y que se usa

frecuentemente.



Coldfusion
Lenguaje De Programacion, puede crear y modifieaialsles igual que en otros lenguajes

de programacion.

Collage

Técnica artistica que consiste en ensamblar el@seintersos en un todo unificado.

CSS
Hojas de estilo en cascada, son un lenguaje farsaalo para definir la presentacion de un

documento estructurado escrito en HTML o XML.

Eficiencia

Uso racional de los medios con que se cuenta paaazar un objetivo predeterminado.

Etiqueta (o tag)

Marca con tipo que delimita una region en los lejgsibasados en XML.

Fotograma
Elemento en el que se puede definir un cambio mpilapiedades de un objeto de una

animacion.



Fuentes RSS activas
Archivo generado de forma automatica por el prograshe gestion del weblog que,

separando el contenido del disefio.

Gadgets
Dispositivo que tiene un propdsito y una funciopessfica, generalmente de pequefas

proporciones, practico y a la vez novedoso.

IntelliSense

aplicacion de autocompletar, ademas de completaingbolo de los nombres que el
programador esta escribiendo, IntelliSense sinmocdocumentacion y desambiguacion
de los nombres de variables, funciones y métodaditizacion de metadatos basados en

la reflexion.

Interfaz de usuario

Medio con que el usuario puede comunicarse con mAguina, un equipo O una

computadora, y comprende todos los puntos de dorgatre el usuario y el equipo.

JavaScript



Lenguaje De Programacion Interpretado, es deck, rqurequiere compilacion, utilizado
principalmente en paginas web, con una sintaxisegarte a la del lenguaje Java y el

lenguaje C.

LIFT for Macromedia Dreamweaver de UsableNet

Funcion de validacion de la accesibilidad de Dreaawer , solucion completa para

desarrollar sitios Web utilizables y accesibles.

Patron de disefio
Base para la busqueda de soluciones a problemasnesnen el desarrollo de software y

otros ambitos referentes al disefio de interaccidmeofaces.

RGB
Modelo de color RGB (Red Green Blue, del ingléstesna de sintesis aditiva basado en

rojo, verde y azul.

Silverlight

Complemento para navegadores de Internet basatiboptataforma Windows que agrega
nuevas funciones multimedia como la reproduccion viieos, graficos vectoriales,

animaciones y de entorno de desarrollo; en formdasi a lo que hace Adobe Flash.



Skin
Elemento que permite cambiar la apariencia extdmda interfaz de una aplicacion sin

afectar su funcionalidad.

Textura

Propiedad que tienen las superficies externassledetos.

WPF
Novedosa tecnologias de Microsoft y uno de ltergs de Windows Vista. Potencia las
capacidades de desarrollo de interfaces de iniéracttegrando y ampliando las mejores

caracteristicas de las aplicaciones Windows y slejdicaciones web.

XAML (eXtensible Application Markup Language, Lenguajaefsible de Formato para
Aplicaciones) lenguaje de formato para la intedazusuario para la Base de Presentacion
de Windows (WPF por sus siglas en inglés) y Silgkt{wpf/e), el cual es uno de los

"pilares” de la interfaz de programacion de aplmaes .NET en su version 3.0.

XHTML
Acrénimo inglés de eXtensible Hypertext Markup Laage (lenguaje extensible de
marcado de hipertexto), lenguaje de marcado pengada sustituir a HTML como

estandar para las paginas web.



XML

Extensible Markup Language, es un metalenguajensitie de etiquetas desarrollado por

el World Wide Web Consortium (W3C).

XSLT

XSLT o Transformaciones XSL es un estandar de darozacion W3C que presenta una

forma de transformar documentos XML en otros eusela formatos que no son XML.
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