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INTRODUCCION

La rapida evolucion de las tecnologias y con elldesarrollo de Aplicaciones Web
mediante codigo abierto dia a dia adquieren maslaadad en todo el mundo, por
esta razon el desarrollo de Aplicaciones Web, érsicos y las soluciones es un area

de trabajo que ofrece un amplio rango de investigaeara los desarrolladores.

El presente tema de investigacion se proyectaaHasitecnologias de software libre
gue en la actualidad existen en el mercado pamrddar Aplicaciones Web, seguras
y féciles de usar; y totalmente econdémicas. Estasvas soluciones informaticas
pueden ser aprovechadas por los usuarios en geoeral fin de disminuir los costos y

maximizar el aprovechamiento de recursos en unaé&sagPublica o Privada.

Las Aplicaciones Web permiten a los diversos orderes comunicarse a través de una
red, Internet, formada por la interconexibn de kige redes, mediante estas
Aplicaciones Web hay muchos servicios que perntiteder a multitud de prestaciones

y funciones, asi como a infinidad de serviciosgpamas, tiendas, etc.



Para el Desarrollo de Aplicaciones Web mediantadiegias de software libre, entre
ellas Ruby on Rails y Mono; permite una implemeigiacsimple y sencilla de un

sistema de comunicaciones que nos permite envéquer tipo de informacién de una
forma facil, permitiendo que los servidores atienddles de peticiones y reduzcan los

costes de desarrollo.

Para realizar este trabajo de investigacion seebaido dividir el presente trabajo en

cuatro capitulos los cuales se detallan a contiGnac

» En elprimer capitulo de este trabajo, se presenta los objetivos edsotle la
investigacion.

* En elsegundo capitulg se realiza el Marco tedrico para las aplicaciotes
Software Libre, Sistemas Operativos, MySql, RubyRails y Mono.

* En eltercer capitulo, se enfoca al andlisis comparativo entre las tegias
Ruby on Rails y Mono.

* En elcuarto capitulo, se enfoca al desarrollo de la aplicacion Web gra
Seguimiento y Evaluacion de Proyectos en el Depenigo de Planificacion del
Honorable Consejo Provincial de Chimborazo (HCPC#®€, esta manera se

logra vincular la teoria con la practica y culmiebtrabajo investigativo.

Finalmente, este trabajo concluye emitiendo laglosiones a las que se llegé luego de
realizar el presente trabajo de investigacion asicclas debidas recomendaciones para

la implantacion del sistema que se desarroll6.



CAPITULO |
MARCO REFERENCIAL
1.1. Problematizacion
El Departamento de Planificacion del HCPCH, llevaQontrol de Proyectos que se
estan realizando a nivel de la Provincia de Chirtbmen forma manual mediante hojas
electronicas de Excel donde se ingresa toda larnmdcién (objetivos, metas,

indicadores, actividades, costos) necesarias swhpeoyecto.

De igual manera en el momento en que alguna perso@aitorizada pueda manipular
la informacion que se encuentra ingresada en lgasHde Excel puede ocasionar

perdidas de datos o actualizaciones incorrectas.

Por tal razén, hay dificultades en muchos aspgmiesto que si necesitan un informe
sobre el presupuesto, avance (porcentaje) de ugegqim programa y eje, la
informacion no puede ser entregada a tiempo poe parla persona encargada de dicha

informacion.
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Por tal razon el almacenamiento de informacion @amé clasificada y organizada
ayuda a disminuir el problema, por lo cual se raadi un sistema que utilice una base
de datos donde se almacenara la informacion négdésarual posteriormente podra ser

procesada y dar reportes de inmediato segun Isidaeckedel personal administrativo.

En si el sistema propuesto trata de eliminar ehaémamiento de informacién en hojas
de Excel dando a la vez una mejor seguridad aftanmacién donde solo podran

manipular personas autorizadas en el sistema.

1.1.1. Formulacioén del Problema
¢, Cuél es la tecnologia mas apropiada para el désade aplicaciones Web que se
puede utilizar para el proceso de Seguimiento y ilddeep de Proyectos en el

Honorable Consejo Provincial de Chimborazo?

1.1.2. Sistematizacion del Problema
¢, Cuales serian las ventajas y desventajas de ditama proceso de Seguimiento y

Monitoreo de Proyectos?

¢, Qué tipo de tecnologia existe en el mercado ag@a implementar una solucion

fiable y factible en la HCPCH?

¢Existen sistemas de similares caracteristicasamtgadas en otras instituciones

publicas o privadas?
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1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo General
» Realizar un estudio comparativo de las tecnolodgasoftware libore RUBY ON
RAILS y MONO para el Desarrollo de Aplicaciones Waplicado al

Seguimiento y Monitoreo de Proyectos en el ConBejwincial de Chimborazo.

1.2.2. Obijetivos Especificos

» Definir criterios de comparacion de las tecnologRidBY ON RAILS Y
MONO.

» Comparar las tecnologias de software libre RUBY RAILS Y MONO para
establecer la tecnologia mas adecuada en el désaeaplicaciones Web.

» Estudiar las ventajas y desventajas de las teciaglate software libre RUBY
ON RAILS Y MONO.

» Desarrollar una Aplicacibn Web en el Departamené Rlanificacién del
Consejo Provincial de Chimborazo para el Seguirniemt Monitoreo de

Proyectos utilizando la tecnologia seleccionadal @studio comparativo.

1.3. Justificacion
El presente tema de investigacién se proyectaaHasitecnologias de software libre
gue en la actualidad existen en el mercado pa@rddiar Aplicaciones Web, seguras

y faciles de usar; y totalmente econdémicas.

La rapida evolucion de las tecnologias y con elldesarrollo de Aplicaciones Web

mediante codigo abierto dia a dia adquieren maslaadad en todo el mundo, por
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esta razon el desarrollo de Aplicaciones Web, érsicos y las soluciones es un area

de trabajo que ofrece un amplio rango de investigaeara los desarrolladores.

Estas nuevas soluciones informaticas pueden sewegitadas por los usuarios en
general con el fin de disminuir los costos y maxamiel aprovechamiento de recursos

en una Empresa Publica o Privada.

Las Aplicaciones Web permiten a los diversos orderes comunicarse a través de una
red, Internet, formada por la interconexiébn de kise redes, mediante estas
Aplicaciones Web hay muchos servicios que perntiteder a multitud de prestaciones

y funciones, asi como a infinidad de serviciosgpamas, tiendas, etc.

Con el avance de las tecnologias y en la actualataédplicaciones Web desarrolladas
en su gran mayoria por medio de software libre fieroma implementacion simple y
sencilla de un sistema de comunicaciones que nomitgeenviar cualquier tipo de

informacion de una forma fécil, permitiendo que kErvidores atiendan a dichas

peticiones y reduzcan los costes de desarrollo.

El Honorable Consejo Provincial de Chimborazo (HEIP€e ha visto con la necesidad
de desarrollar un nuevo Sistema para el SeguimieiMonitoreo de Proyectos que se
realizan en la todo la Provincia de Chimborazanisino que permitira tener un control
de los proyectos realizados; por ende se admirastieuna mejor forma la informacion
de cada proyecto, brindando al personal adminitratel Departamento de

Planificacion saber en cuanto avanzado un proyacimarticular.
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En la actualidad HCPCH lleva un Control de Proyeao forma manual mediante
hojas electrénicas de Excel donde se ingresa tadaférmacién necesaria para el
mismo, por ende con la realizacion de una aplicatMeb en el Departamento de
Planificacion se lograria beneficios para los €igtés aspectos:

* Un control del estado en que se encuentran loeptoy.

» Informacion actualizada del avance (porcentaja)rdproyecto, programa y eje.

* Presupuestos asignados a cada proyecto, prograjaa y

1.4. Planteamiento de la Hipétesis

El andlisis comparativo de las Tecnologias de SofwLibre RUBY ON RAILS y
MONO, permitira seleccionar la tecnologia méas addaupara la implementacion de
una aplicacion Web la misma que ayudara en la Agtnacion de informacion durante
el Seguimiento y Monitoreo de Proyectos en el Depagnto de Planificacion del

Consejo Provincial de Chimborazo.

DETERMINACION DE VARIABLES:
Sistema Seguimiento y Monitoreo

Administraciéon de Informacion HCPCH

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla N° I. 1. Operacionalizacién Conceptual

VARIABLES CONCEPTOS
Sistema Seguimiento y Sistema de computadora que ayudara al personal
Monitoreo administrativo del Departamento de Planificacion a

Administrar la informacién de Proyectos.

Administracién de | Mejor aprovechamiento de presupuestos y avahces
Informacion HCPCH | (porcentajes) de actividades de cada proyecto,ramy y
eje.
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Tabla N° I. 2. Operacionalizacion Metodolégica

- FUENTE DE
VARIABLE INDICADOR TECNICA VERIFICACION
Eficiencia Recopilacion de | Comunidades
Sistema Sequimiento v informacion Departamento de
Monitgreo N° de Revisién de Planificacion
Proyectos presupuesto Base de Datos
Eficacia Revisién de
Administracion de presupuesto Comunidades
 / Observacio Personal interno
Informacion HCPCH s:odictos ReCUrsos HCPCH
y disponibles.




CAPITULO I
MARCO TEORICO
2.1. Introduccién
El movimiento de Software Libre tuvo sus origenasek Instituto de Tecnologia de
Massachussets (MIT). En los laboratorios infornitidel MIT en la década del ‘70

empez0 a trabajar Richard Stallman, quien es ceraid "el creador del movimiento".

El "software libre" es un tipo particular de softe@ue se basa en que el codigo fuente
de un programa debe estar disponible, para luegerpmodificarlo, mejorarlo y
distribuirlo libremente, es decir es un asuntoidertad, no de precio, se refiere a la
libertad de los usuarios para ejecutar, copiatriblisr, estudiar, cambiar y mejorar el

software.

Ruby es el lenguaje hecho para programar con elomeédigo posible, seguro,
Orientado a Objetos, trabaja con MySQL, PostgreS8QL.ite, Oracle, SQL Server,
DB2, entre otros. Ruby es un lenguaje de prograimaflexivo y orientado a objetos

creado por el programador japonés Yukihiro "Matzit8imoto en 1993.
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Rails es un framework Model View Controller (MVC)e dreciente creacion,

especialmente adecuado para el desarrollo Webauntdb metodologias agiles. Ruby on
Rails es open source, esta basado en un potegigajenRuby) y esta optimizado para
permitir el desarrollo veloz de aplicaciones Web @nservando al mismo tiempo un

alto nivel de calidad.

Figura N° II. 1. Logo de Ruby on Rails

Mono es el nombre de un proyecto de cddigo abieit@ado por Ximian y actualmente
impulsado por Novell (tras su adquisicion de Ximigmara crear un grupo de
herramientas libres, basadas en GNU/Linux y corblesti con .NET segun lo
especificado por el ECMA. Mono es la respuesta mehdo Open Source a la
plataforma .Net de Microsoft. Mono permite desdaroken el lenguaje C# para la

plataforma Windows y Linux.

El proyecto mono nace el 9 de Julio del 2001 liderpor Miguel de Icaza (fundador
del proyecto GNOME), ya que pensaba que esta tegi@obodria ayudarle con los

problemas que habia tenido a la hora de desar@N&ME.

o

mono
Figura N° II. 2. Logo de Mono

Python es un lenguaje muy expresivo, es decir, pagramas Python son muy

compactos, un programa Python suele ser bastargecarto que su equivalente en
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lenguajes como C. Python es muy legible. La sistald Python es muy elegante y
permite la escritura de programas cuya lecturdteesiés facil que si utilizaremos otros
lenguajes de programacion. El entorno de ejecud@®Python detecta muchos de los
errores de programacion que escapan al controbslecdmpiladores y proporciona
informacion muy rica para detectarlos y corregirlgthon puede usarse como lenguaje

imperativo procedimental o como lenguaje orientaddbjetos.

Figura N° II. 3. Logo de Phyton

Perl es un lenguaje de propdsito general originatenedesarrollado para la
manipulacion de texto y que ahora es utilizado pamaamplio rango de tareas
incluyendo administracion de sistemas, Desarroll@bW programacion en red,
desarrollo de GUI y mas. Sus principales caratteais son que es facil de usar,
soporta tanto la programacion estructurada conpedgramacion orientada a objetos y
la programacion funcional, tiene incorporado ungrodo sistema de procesamiento de

texto y una enorme coleccién de mddulos disponibles

> |

Figura N° II. 4. Logo de Perl

PHP (acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor')relenguaje interpretado de alto

nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en elider. Quizas la caracteristica
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mas potente y destacable de PHP es su soportemqeagran cantidad de bases de datos.

Escribir un interfaz via Web para una base de detasma tarea simple con PHP.

Antes de lashases de datose utilizaban archivos secuenciales como almacdees
datos. Estos daban un acceso muy rapido pero sdlorimha secuencial (para acceder a

una posicion, se debia recorrer el archivo entero).

Figura N° Il. 5. Logo de PHP

Con las bases de datos también aparecieron lov@sdhdexados, donde el acceso ya
podia ser aleatorio (acceder de una vez a la pasiteseada del archivo). Seguan Henry
F. Korth autor del libro “Fundamentos de Bases d&F' se define una base de datos
como una serie de datos organizados y relacionadto® si, y un conjunto de

programas que permitan a los usuarios acceder ¥fioawdsos datos.

Uno de los propositos principales de un sistembade de datos es proporcionar a los
usuarios una vision abstracta de los datos. Es, d#daistema esconde ciertos detalles
de cémo se almacenan y mantienen los datos. MysSghesistema gestor de bases de
datos, la misma que se trata de una de las basdstde mas rapida actualmente.
MySql no se trata de una base de datos de esor{twimo Microsoft Access), MySq|l

es un servidor de bases de datos sobre una redPT@®/puerto donde escucha el

'INEREL :Tm
MySL)
Figura N° II. 6. Logo de MySq|l

servidor MySQL es el 3306 (TCP)
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2.2. Definicion de Software Libre
Software libre es la denominacion del software gp@ vez obtenido, puede ser usado,

copiado, estudiado, modificado y redistribuidodinente.

Segun la Free Software Foundation, el softwaree Ide refiere a la libertad de los
usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiambiar y mejorar el software; de
modo mas preciso, se refiere a cuatro libertadéssdesuarios del software:

1. Lalibertad de usar el programa, con cualquier pro@sito.

"Usar el programa con cualquier propésito”. Esletiejercicio de esta libertad
implica que lo podemos utilizar con cualquier fya sea educativo, cultural,
comercial, politico, social, etc. Esta libertadielerde que hay ciertas licencias
gue restringen el uso del software a un determipaojpdsito, o que prohiben su
uso para determinadas actividades.

2. La libertad de estudiar como funciona el programa,y adaptarlo a sus
necesidades. El acceso al codigo fuente es una c¢oideh previa para esto.
"Estudiar como funciona el programa, y adaptarfus necesidades". Significa
que podemos estudiar su funcionamiento (al tenegsacal codigo fuente) lo
gue nos va a permitir, entre otras cosas: descfibm@iones ocultas, averiguar
como realiza determinada tarea, descubrir que ptsibilidades tiene, que es lo
gue le falta para hacer algo, etc.

3. Lalibertad de distribuir copias, con lo que se ayda a otros.

"Distribuir copias". Quiere decir que soy libre melistribuir el programa, ya sea
gratis o con algun costo, ya sea por email, FTR G2, ya sea a una persona o

a varias, ya sea a un vecino o a una persona gel@Niotro pais, etc.
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4. La libertad de mejorar el programa y hacer publicaslas mejoras a los
demas, de modo que toda la comunidad se beneficie.
"Mejorar el programa, y liberar las mejoras al jpeddl. Tengo la libertad de
hacer mejor el programa, o sea que puedo: hacerre®los requerimientos de
hardware para funcionar, que tenga mayores presegi que ocupe menos
espacio, que tenga menos errores, etc.

Careca de licencia o no se puede

' Software ldle determinar Software | Administracién Piblica |
dominio pll plICo

Genera

Reconoce Sedistribuye bajo

Derechos Deniega Utiliza sw para
Licendia

# Informatica instrumental

Responsabilidades Limita

Tipos de licencias

No otorgan las 4libertad
@ otorgan s Hliberizdes Otorgan |2s 4 libertades

Software Propietario Software libre y de

. Aplicable
fuentes abiertas

Sometido a ‘

Derechos de autor

Propiedad intelectual

dis
l e . ciudadanos y empresas
pectos caracteristicos 5 T ——
Mercado

Oferta de servicios

Independencia tecnolégica Marco legal y requisitos AGE

Normalizacion e Marco legal: Interés general, Eficacia y

intero per: ad eficiencia, Transparencia, Sequridad,

. Conservacion, Accesibilidad, Normalizacion e
Estabilidad y madurez Interoperabilidad, Modalidades lingiiisticas,

Seguridad Propiedad intelectual y patentes, Contratacion
Accesoy Conservacion de la
informacion Requisitos operafivos; Libertad de eleccion,

’ ) Proteccion de la inversion, Relacion
Coste total de propiedad preciofrendimiento, Intesoperabilidad
Propiedad intelectua de patentes

Figura N° II. 7. Estructura Conceptual del SoftwareLibre

2.2.1. ¢ Qué no es Software Libre?
» Software regalado: o de costo cero, pero sin el cédigo fuente. Esgjus

normalmente viene en los CD’s de revistas de coagprt 0 que se consigue en

sitios freeware.
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» Software con el cddigo fuenteesto quiere expresar que el software se provee
con su codigo fuente, pero no necesariamente blasdébertades del Software
Libre.

» Software de dominio publico:este tipo de software no tienen licencias de uso,
por lo tanto corre el peligro de dejar de serlalguien lo utiliza con el fin de

apropiarselo.

2.2.2. Clasificacion de software libre
» De acuerdo a su costo
De costo cero:también conocido como software gratis o gratuiie. aquel
software cuyo costo de adquisicion es nulo, esrdeoihace falta efectuar un
desembolso de dinero para poder usarlo.
De costo mayor a cerotambién se conoce como software "comercial o de
pago”. Es el software desarrollado por una entiglagl tiene la intencion de

hacer dinero con su uso.

* De acuerdo a la apertura de su cédigo fuente
De cddigo fuente abierto:también llamado "de fuente abierta” u "Open
Source". Es aquel software que permite tener acesocodigo fuente a través
de cualquier medio (ya sea acompafiado con el pregegecutable, a través de
Internet, a través del abono de una suma de dietr9, A la idea esencial del
Open Source, ofrecer programas con acceso al cddegde, van unidas una

serie de conceptos:
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* Flexibilidad. Si el cddigo fuente esta disponible, los desardoltes
pueden modificar los programas de acuerdo a siesigecles. Ademas,
se produce un flujo constante de ideas que mepraalidad de los
programas.

» Fiabilidad y seguridad Con muchos programadores a la vez escrutando
el mismo trabajo, los errores se detectan y carrayges, por lo que el
producto resultante es mas fiable y eficaz quemleccial.

» Rapidez de desarrolloLas actualizaciones y ajustes se realizan a través
de una comunicacion constante via Internet.

» Relacién con el usuario.El programador se acerca mucho mas a las
necesidades reales de su cliente, y puede crepraglucto especifico
para él.

De cdédigo fuente cerrado:también llamado "software cerrado". Es el

software que no tiene disponible su codigo fuenspanhible por ningln

medio, ni siquiera pagando. Generalmente tienecastecteristica cuando su
creador desea proteger su propiedad intelectual.
Software Semilibre: No es un software libre pero posee una con
autorizacion que permite usarlo, copiarlo, distribuy modificarlo
(incluyendo la distribucién de versiones modificg)dsin fines de lucro.
Programa Freeware: Es un tipo de software que permite la libre
redistribucion (incluso la incentiva) del mismo @eo su modificacion y

su cadigo fuente no esta disponible.
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ii.  Programa Shareware:Es un software con autorizacion para redistribuir
copias, pero con un tiempo limitado y si se requagar por su uso se
debe pagar por la licencia.

iv.  Software Propietario (Privativo/Cerrado): Es un tipo de software
donde su uso, su redistribucién o su modificacita @rohibida porque
su cbdigo fuente esta "cerrado" o se requiere @eaunorizacion para
leerlo o0 bien se encuentra tan restringido queento puede hacer libre
de un modo efectivo.

v. Software Comercial. Es un software desarrollado por una organizacion
que lucra a través del uso del mismo. Software ccialey propietario
(privativo/cerrado) no son la misma cosa. La mayatél software
comercial es propietario, sin embargo existe So#vidbre Comercial y

hay Software no Libre Comercial.

* De acuerdo a su proteccion
a. De dominio publico: es el software que no esta protegido por ningamde
licencia. Cualquiera puede tomarlo y luego de nicatifo, hacerlo propio.
b. Protegido por licencias:es el tipo de software protegido con una licedeia
uso. Dentro de este grupo tenemos:
i. Protegido con copyright: es decir, con derechos de autor (o de copia).
El usuario no puede adquirirlo para usarlo y luegoder copias (salvo
con la autorizacion de su creador).
il. Protegido con copyleft GPL (General Public License)es aquel cuyos

términos de distribucion no permiten a los redistidores agregar
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ninguna restriccion adicional. Quiere decir queacadpia del software,

aun modificada, sigue siendo como era antes.

* De acuerdo a su "legalidad"

a. Legal: es aquel software que se posee o circula sin aariir ninguna
norma. Por ejemplo, si tengo un software con speas/a licencia original
y con su certificado de autenticidad, o si lo temgstalado en una sola
computadora (porque la licencia solo me permitehaso).

b. llegal: es el software que se posee o circula violando noema
determinada. Por ejemplo: tengo licencia para asah una sola
computadora pero lo instalo en mas de una, no témdcencia pero lo
puedo utilizar mediante artificios (cracks, patclosders, key generators,

nameros de serie duplicados, etc)

» De acuerdo a su "filosofia"

a. Propietario: es aquel software que refleja el hecho de querspiquad
absoluta permanece en manos de quien tiene sushderg no del usuario,
guien Unicamente puede utilizarlo bajo ciertas @odes. Su uso,
redistribucion y/o modificacion estan prohibidosestringidos de modo tal
gue no es posible llevarlos a cabo. Es decir, tyzbede software le da al
usuario derechos limitados sobre su funcionamiantgo alcance establece
el autor 0 quien posea ese derecho. Por ejem@ajersecho puede ser el de

ejecutar el programa "tal como es" en una detemhaic@mputadora.
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b. Libre: es el tipo de software que le da al usuario laridgd de usarlo,
estudiarlo, modificarlo, mejorarlo, adaptarlo y isddbuirlo, con la Unica
restriccion de no agregar ninguna restriccion adai al software
modificado, mejorado, adaptado o redistribuido. eValkclarar que debe
permitir el acceso al codigo fuente, debido a glle & una condicion
imprescindible para ejercer las libertades de émstiod modificarlo,

mejorarlo y adaptarlo.

2.2.3. Caracteristicas Generales del Software Libre

El éxito del Software Libre se debe en su mayotepar Internet. El Internet ha
permitido que las personas interesadas en lossvaoimponentes del Software Libre se
pongan facilmente en contacto con otras. Es asietjlieternet de esta manera actta
como un catalizador que acelera el desarrollo tetira el conocimiento en areas muy

especificas es decir:

* Todo el mundo tiene derecho de usarlo sin costmalg

» Todo el mundo tiene derecho a acceder a su disapoeyder de él.

* Todo el mundo tiene derecho de modificarlo: sicftvgare tiene limitaciones o
no es adecuado para una tarea, es posible adaptadoesidades especificas y
redistribuirlo libremente.

* No tiene un costo asociado, es gratuito.

» Es de libre distribucion, cualquier persona puedglarlo, venderlo o prestarlo.
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2.3. Tecnologias para el desarrollo de AplicacioréaVeb

Una aplicacién Web esta comunmente estructurad@ cora aplicacion de tres partes.
En su forma mas comun, el navegador Web es la @ipete, un motor usando alguna
tecnologia Web dinamica (ejemplo: CGIl, PHP, Javavi&s o ASP) es la parte
intermedia, y una base de datos como ultima paleavegador Web manda peticiones
a la parte del medio, que la entrega valiéndoseodsultas y actualizaciones a la base

de datos generando una interfaz de usuario.

Existen numerosos lenguajes de programacion engsegéra el desarrollo de
Aplicaciones Web, entre los que destacan:
« PHP
o PHP (acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor‘)uaslenguaje
interpretado de alto nivel embebido en paginas HyMdjecutado en el
servidor.
 ASP/ASP.NET
o Microsoft .NET Framework se integra en el entorreo dsarrollo de
forma transparente al programador, y lo utilizaapayudarnos a
desarrollar de forma rapida, eficiente y seguragstras aplicaciones.
Nos permite aumentar el rendimiento y disminuicl@ava de tiempo de
desarrollo enormemente.
o La filosofia de ASP resulta muy sencilla, en popakbras se puede
definir de la siguiente forma: las paginas ASP,li&m [lamadas péginas
activas, son paginas que contienen codigo HTMLipsde cliente y un

script que se ejecuta en el servidor, dando cosuteglo codigo HTML.



Perl
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Perl es un lenguaje de propdsito general originalendesarrollado para
la manipulacion de texto y que ahora es utilizad@pmn amplio rango
de tareas incluyendo administracién de sistemassafbalo Web,

programacion en red, desarrollo de GUI y mas.

Ruby es el lenguaje hecho para programar con ebnedigo posible,

seguro, Orientado a Objetos

e Python

(0]

e Mono

Python es un lenguaje muy expresivo, es decipiogramas Python son
muy compactos, un programa Python suele ser bastadg corto que su
equivalente en lenguajes como C. Python es mupliedia sintaxis de
Python es muy elegante y permite la escritura dgramas cuya lectura

resulta més facil que si utilizaremos otros lengsiaie programacion.

Mono es el nombre de un proyecto de cdédigo abiavimado por
Ximian y actualmente impulsado por Novell (tras aquisicion de
Ximian) para crear un grupo de herramientas libressadas en
GNU/Linux y compatibles con .NET segun lo espeaific por el

ECMA.
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2.4. Sistemas Operativos
En el inicio de la informética cada fabricante &esiils propios sistemas operativos que
no eran compatibles con los de otros, incluso dedér un mismo fabricante podian

coexistir varios, caso tipico de IBM. Estos se @@mocomo sistemas propietarios.

La tendencia actual es hacia los llamados sisteaxhestos, lo cual indica que estos
sistemas operativos trabajan sobre una gran variddanaquinas con independencia
del fabricante del equipo. La gran ventaja es ekraha todos los niveles, pues por
ejemplo una empresa con ordenadores de distinbvedates puede tener totalmente

uniformado todo su software.

2.4.1. Tipos de Sistemas Operativos
*  Windows
o Microsoft es el mas grande informatico que prodyceomercializa
Windows, el sistema operativo que usa el 90% deoloenadores
personales de todo el mundo. Windows es sencillosde ya que cubre
la gran mayoria de necesidades del usuario medicsed para escribir
documentos, navegar por Internet, escuchar miscaeliculas.
* Unix
o Fue disefiado en los laboratorios Bell de la empfB&T, para su
empleo en ordenadores marca Digital. Dadas sustedisticas pronto se
difundié ampliamente en ambientes universitarias,ha considerado
como un sistema operativo orientado hacia ambietdgdavestigacion y

no en aplicaciones de gestion.
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MS-DOS

(0]

Linux

Fue un sistema operativo adaptado por Microso# M (PC-DOS), y
en concreto para el modelo PC, aunque se populdzdamente siendo
el mas usado a nivel personal. Dado que el entesnmoco amigable se
crearon afiadidos que proporcionan un ambienteatb@jtr mas facil, el
qgue ha tenido mas éxito es WINDOWS (no estrictampnot razones de
calidad), que ofrece un entorno grafico de ventgreencillez de manejo
mediante un raton. La principal desventaja de MSSD€s que es
monousuario y monotarea., puede trabajar un usu@mo admite
terminales) y que a su vez este solo puede ejecutgprograma al

mismo tiempo.

Linux es basicamente un sistema operativo compatibh UNIX, que
opera principalmente bajo equipos compatibles cbrestandar del
mercado. Su ventaja principal es que su costodegipamente nulo. Fue
escrito por Linus Torvalds (1969-), como un sisteyparativo abierto y
estandar, siendo desarrollado posteriormente pohasuprogramadores,
de forma independiente. El cddigo fuente, gestalesdispositivos y

utilidades estan disponibles gratuitamente.

Mac OS

= Mac OS es considerado por muchos expertos el sisbperativo

mas sencillo de utilizar, mas innovador y de estétias cuidada.
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2.4.2. Clasificacion de Sistemas Operativos
Debido a la evolucibn de los sistemas operativos fecesario realizar una
clasificacion; considerando las diferencias extst®nentre sus componentes los
podemos clasificar en:

» Sistemas operativos por lotes.

» Sistemas operativos multiprogramacion.

» Sistemas operativos multiusuario.

» Sistemas operativos de tiempo compartido.

» Sistemas operativos de tiempo real.

Sistemas operativos por lotes

Los sistemas operativos por lotes requieren qugdamacion esté reunida en bloque o
"lote" (el programa, los datos, y las instrucciQné®s trabajos son procesados en el
orden de admision, segun el modelo de "primerdegfat primero en ser atendido”. En
estos sistemas la memoria se divide en dos zonaes.dd ellas es ocupada por el
sistema operativo, y la otra se usa para cargargmas transitorios para su ejecucion.
Cuando termina la ejecucién de un programa se eargalevo programa en la misma

zona de memoria.

Sistemas operativos multiprogramacion

Los sistemas de multiprogramacién son capaces gertao dos 0 mas procesos
concurrentes mdaltiples, permiten que residan almoiiempo en la memoria primaria
las instrucciones y los datos procedentes de daosas procesos. Estos sistemas

implican la operacibn de multiproceso, para el rjmnge la informacion. Se
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caracterizan principalmente por un gran nimerordgramas activos simultaneamente
gue compiten por los recursos del sistema, compratesador, la memoria, y los
"dispositivos de E/S". Estos sistemas monitoreaesthdo de todos los programas

activos y recursos del sistema.

Sistemas operativos multiusuario
Los sistemas operativos multiusuario permiten a@csitnultineamente a un sistema de
computadoras a traves de dos o méas terminales.tipstale sistema operativo es

fundamental en el manejo de redes de computadciamente.

Sistemas operativos de tiempo compartido

Los sistemas operativos de tiempo compartido tratanproporcionar un reparto
equitativo de los recursos comunes para dar laeisigm a los usuarios de que poseen
una computadora independiente. El administrad@rdeivos proporciona proteccion y
control en el acceso de la informacion, dada labgimad de concurrencia y conflictos

al tratar de acceder a los archivos.

Sistemas operativos de tiempo real

Estos sistemas tienen como objetivo proporciorangios mas rapidos de respuesta,
procesar la informacion sin tiempos muertos. Emwmsesistemas el administrador de
memoria es relativamente menos solicitado debidgue& muchos procesos residen
permanentemente en memoria. El administrador devac se encuentra normalmente
en grandes sistemas de tiempo real y su objetiveipal es manejar la velocidad de

acceso, mas que la utilizacion eficaz del almaceramsecundario.
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2.5. Base de Datos Mysq|l

El servidor de bases de datos MySQL soporta distimijpos de tablas, tales como
ISAM, MyISAM, InnoDB, y DBD (Berkeley Database). [@stos, InnoDB es el tipo de
tabla mas importante (después del tipo predeteduinslylSAM). Las tablas del tipo
InnoDB estan estructuradas de forma distinta qUESKM, ya que se almacenan en un
s6lo archivo en lugar de tres, y sus principaleaataristicas son que permite trabajar

con transacciones, y definir reglas de integrigderencial.

Mysql en los ultimos afios ha tenido un crecimiergdiginoso. Es la base de datos de
codigo abierto mas popular del mundo. Cdadigo abisignifica que todo el mundo
puede acceder al codigo fuente, es decir, al codgprogramacion de Mysql, esto
significa que también todos pueden contribuir adens, elementos, mejoras o sugerir
optimizaciones. Y asi es que Mysgl ha pasado derseipequefia base de datos a una
completa herramienta. Su rapido desarrollo se dalgran medida a la contribucion de

mucha gente al proyecto, asi como la dedicaciéealgpo de Mysq|l.

Lo que en un tiempo se consideré como un sen@hador de Base de Datos para uso
en sitios Web, se ha convertido en la actualidaduea solucién viable para la

administracion de datos. Mysqgl es un sistema deirastracion de bases de datos
relacional (RDBMS). Se trata de un programa cagazlmacenar una enorme cantidad
de datos de gran variedad y de distribuirlos pakaiclas necesidades de cualquier tipo
de organizaciéon, desde pequefios establecimientosrciales a grandes empresas y
organismos administrativos. Mysql compite con smste RDBMS propietarios como

Oracle, Sqgl Server y Db2.
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¢, Que es MySql?

Es un sistema gestor de bases de datos

Se trata de una de las bases de datos mas rapidinsnte.

No se trata de una base de datos de escritorioo(ddicrosoft Access), MySQL
es un servidor de bases de datos sobre una redPTCP/

El puerto donde escucha el servidor MySQL es e633CP)

Base de Datos Relacionales

Una base de datos relacional (MySQL) consiste @nsene tablas relacionadas,
donde cada tabla consiste en una serie de reg{§ite y cada registro tiene
una serie de campos (columnas)

Cada registro tiene que tener un identificador air(i®), tambien conocido
como clave primaria. Cuando se usa un identificatiouna tabla secundaria se
llama clave foranea.

Cada campo (atributo) usa un tipo de datos paaticypor ejemplo Char,

Varchar, Int, boolean, etc.

Relacion 1-n

directores

id_director

nambre

pais

fecha_nacimiento

+—— Clave Primaria

Figura N° II. 8. Tablas Relacionadas

peliculas

— | id_director (fk)

id_pelicula (pk)

afio

categoria

titulo

s Clave Foranea

-—

Clave Primaria



-46-

2.5.3. Tipos de Datos en MySq|
Existen tres tipos fundamentales de columnas: noagrde cadena y de fecha. Por
regla general se debe seleccionar el tipo de ca@utkenmenor tamafio, ya que de esta
forma se ahorra espacio y se logra una mayor \ddaile acceso y actualizacion. Sin
embargo, si se selecciona un tipo de columna den@giequefio, puede dar como
resultado la pérdida de datos o que se recortetradiucirlos.
* Tipo de Columna Numérico
o Las columnas numéricas estan disefiadas para alamameto tipo de
datos numéricos, como precios, edades y cantiddd@g. dos tipos

principales de tipos numéricos: tipos enteros putgo flotante.

Tabla N° II. 1. Tipos de datos numéricos en Mysq|l

TIPO
tinyint | mediumint| float
bit int double
bool intege dec
smallin bigint numeric

» Tipo de Columna Cadena
0 Los tipos de columna de cadena se utilizan paracdmar todo tipo de

datos compuestos de caracteres como nombres,iditesc

Tabla N° Il. 2. Tipo de datos Cadena en Mysq|l

TIPO
chai blob longblok
varchar text longtex

tinyblob | mediumblob| enum
tinytext | mediumtext set
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* Tipo de Columna de Fecha y Hora
0 Los tipos de columna de fecha y hora estan disafipdia trabajar con
las necesidades especiales que exigen los dattipadéemporal y se
puede utilizar para almacenar datos tales comortadel dia o fechas de

nacimiento.

Tabla N° II. 3. Tipos de datos fecha y hora en Myg

TIPO
datetime| time
date | yeal
timestamp

2.5.4. Lenguaje SQL
* Se trata de un lenguaje para manipular bases ds ¢8QL = Lenguaje de

Consultas Estructurado)

Se trata de un lenguaje estandar, ampliamenteadoi

Se compone de un grupo de érdenes basicas pawdizésuregistros, borrar,

actualizar y afiadir registros.

SQL trabaja con conjuntos de mdltiples filas

Un conjunto de datos puede ser vacio (sin filgs)ede ser una tabla entera.

SQL es un lenguaje no-procedimental, es decir, Baloque indicar cual es la

operacion que se quiere realizar, pero no la fatenaacerlo.

Reglas de SQL
o0 Los nombres de tablas, columnas, etc.., deben:

o Contener letras (A-Z, a-z), numeros (0-9) o guigjoly_”
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o Empezar por una letra
o Usar siempre mindsculas en nombres de tablas ynoc@is (campos)
o Si el nombre de un campo es ambiguo, debemos midi¢abla a la que

nos referimos (tabla.campo)

Operaciones con SQL
Insertar datos (insert)

Insert into nombre_tabla (lista_campos) valuesx(ligalores)

Seleccionar datos para leerlos (select)

Select * from nombre_tabla

Actualizar datos (Update)

Update nombre_tabla set nombre_columna= valor

Eliminar datos (Delete)

Delete from nombre_tabla borra todadilas



CAPITULO lII
ANALISIS COMPARATIVO DE LAS TECNOLOGIAS RUBY ON RAI LSY
MONO
3.1. Introduccion
A continuacién se procede a efectuar un andlisispapativo entre las tecnologias de
software libre Ruby on Rails y Mono para determiciaal de las dos tecnologias es la
mas optima para el desarrollo de aplicaciones Wabiyermita brindar una solucion
factible y fiable en la realizacion del SistemaSdguimiento y Monitoreo de Proyectos

en el Departamento de Planificacion del Honoraldesgjo Provincial de Chimborazo.

3.2. Estudio de las Tecnologias Ruby on Rails y Mon

En la actualidad existen muchas tecnologias devaddt libre para el desarrollo de
aplicaciones Web entre ellas PHP, PYTHON, PERL, N(DRUBY ON RAILS ASP,
JAVA, bastante populares, y de gran importancia p@s desarrolladores, de las cuales
se han seleccionado dos tecnologias como son RulRais y Mono por razones de
gue estas dos tecnologias trabajan con framewtgng su propio servidor Web para

Sus respectivas pruebas.
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3.2.1. Tecnologia Ruby on Rails
Ruby on Rails es un entorno de desarrollo Web diéggodabierto que esta optimizado
para satisfaccion de los programadores y de lauptividad. Ruby fue creador por el

Japonés Yukihiro Matsumoto, la Primera versiongnel afio 1995.

Lenguaje de scripting verdaderamente orientadgjetash dinamicamente tipado, muy
flexible y con lo mejor de otros lenguajes como:aBtalk, Perl, Python, ADA, Lisp,
Eiffel. Es Open Source como todas las buenas cdeasste mundo, y tiene una

comunidad que crece de forma impresionante.

Tiene el soporte de empresas como Sun, que hadparbn proyectos como JRuby y
la maquina para el servidor de control se versiqisegversion), actualmente bajo

Solaris 10.

Ruby 1.8.6

Nace Ruby Lanzase ao piblico, a
Ruby 0.9.5
A Marzo de 2007
W [
.
> ..........
Ruby 1.1
Ruby 1.8

Rubyl 6.1

Figura Ne IIl. 1. Evolucion de Ruby

Ruby on Rails (RoR) o simplemente Rails fue creado a partir de 2003 avid
Heinemeier Hansson (desarrollador Web danés gbaj&ran 37 signals) y fue extraido
a partir de una aplicacion que él desarroll6: Base® Fue enviado a la comunidad

Open a partir de Octubre del 2004.
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Rails es un framework para el desarrollo de aplicees Web, muy completas. Su
objetivo es tener desarrolladores agiles y hacerajudesarrollo de aplicaciones Web

sea rapido y sencillo.

Decembro de 2005 @;\ Xullo de 2004

Rail -
/:‘:?g\/ Rails 1.2.2
Xaneiro de 2007
1.1.0 :
Rails .
[ 320 ! Febreiro de 2007

Marzo de 2006

Figura N° Ill. 2. Evolucion de Ruby on Rails

3.2.1.1. ¢ Qué es Ruby on Rails?
Ruby es un lenguaje de programacion dinamico y orientagdbjetos, es decir es un
“lenguaje de guiones (scripts) para una programacidentada a objetos rapida y
sencilla”.
Lenguaje de guiones interpretado:

* Posibilidad de realizar directamente llamadassasia operativo.

» Potentes operaciones sobre cadenas de caracexpeegiones regulares.

* Retroalimentacion inmediata durante el procesoedarollo.
Répido y sencillo:

* Son innecesarias las declaraciones de variables.

» Las variables no tienen tipo.

» La sintaxis es simple y consistente.

* La gestion de la memoria es automatica.



-52-

Programacion orientada a objetos:

Todo es un objeto.

Clases, herencia, métodos, etc.
Métodos singleton.

Mixins por modulos.

Iteradores y cierres.

Rails es un Framework open source para el desarrollpldmeaiones Web, escrita en el

lenguaje de programacién Ruby, basada en patrandssdiio como: MVC (Modelo —

Vista — Controlador), Active Record

Ruby on Rails es un entorno de desarrollo Web, de codigo abi@pen source,

software libre), que nos permite construir aplioaes Web flexibles y robustas

rapidamente.

Respue

¥

_1 Navegador [~

sta

Peticion

Action
Controller

Active
Record

-—

Enviar

Figura N° lll. 3. Modelo — Vista — Controlador
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3.2.1.2. Caracteristicas de Ruby on Rails
Programacion Orientada a objetos (POO)

» Todo es un objeto.

» Caracteristicas de la POO (herencia, clases, m&todo

e Métodos singleton.

» lteradoresy cierres.
Programacion dinamica

* Son innecesarias las declaraciones de variables.

» Las variables no tienen tipo.

* La sintaxis es simple y consistente.

» La gestiébn de memoria se realiza automaticamente.
Programacion potente y flexible

» Enteros de precision multiple.

* Manejo de Excepciones.

» Tratamiento de expresiones regulares.

» Carga dinamica.

* Hilos.

* Portable (Windows, Linux y Mac).

» Capacidades de introspeccion, reflexion y metaprogcion.
Programacion interpretado

» Posibilidad de llamadas directas al sistema opexati

» Potentes expresiones sobre cadenas de caractxpeegiones regulares.

» Facilidades de desarrollo y desarrollo incremental.
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Mapeo automatico de objetos a modelo relacional

Al crear una clase de tipo Model, Rails automéatieata infiere las propiedades
de la misma, mapeandolas a los campos de la tabla base de datos. Rails
sabe a qué tabla corresponde cada clase del Madghg a las convenciones de
nombres.

Lo mejor de esto es que, al agregar un nuevo campm tabla, no hace falta

tocar nada en el Model; la nueva propiedad estapduible automaticamente.

Caching, validacién y callbacks, transacciones, tisg, generadores, seguridad

Rails se definen las reglas en el Modelo.

Una de las opciones mas Utiles y potentes sondbdadores. Mediante esta

opcion podremos verificar la coherencia e integtida los datos.

Rails nos proporciona 3 eventos de validacion: d&aé, Validate_on_create y

Validate_on_update donde podremos situar todo @ilgooque deseemos para
asegurarnos de la coherencia de los datos recibatotos esperados (nimeros,
fechas, nombres, etc....). Ademas nos proporciores uantos validadores

predefinidos (helpers) que simplificaran las ta&awalidacion como ejemplo (

validates_length_of 6 validates_numericality_of.

Los callbacks son a Rails como los Trigges a lae @ datos. Existen una serie
de métodos del tipo:

before_validation, after validaton, before saveterafipdate, before create,

after_save, etc.
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3.2.1.3. Arquitectura de Rails
Los principios fundamentales de Ruby on Rails ipetuNo te repitas (del inglés Don't
repeat yourself, DRY), Convencién sobre configusaciy Modelo — Vista —

Controlador (MVC).

Modelo - Vista - Controlador Don’t Repeat Yourself
(No te repitas)

Convention Over Configuration
(Convencian sobre Configuracion)

Figura N° lIl. 4. Arquitectura de Ruby on Rails

No te repitas (DRY)significa que las definiciones deberian hacersesata vez. Dado
gue Ruby on Rails es un framework de pila complesacomponentes estan integrados
de manera que no hace falta establecer puentes efitr's, por ejemploen
ActiveRecord, las definiciones de las clases n@&sitan especificar los nombres de las
columnas; Ruby puede averiguarlos a partir de dpiprbase de datos, de forma que

definirlos tanto en el cédigo como en el prograerdasredundante.

La repeticibn innecesaria de conocimiento es fuatdgeerrores (incongruencias).

Ejemplo: Definir atributos de una clase.

Convencion sobre configuracion (COC)significa que el programador sélo necesita
definir aquella configuracion que no es convendiopar ejemplo, si hay una clase
Historia en el modelo, la tabla correspondientéadease de datos es historias, pero si la

tabla no sigue la convencion (por ejemplo blogposiebe ser especificada



-56-

manualmente (set_table_name "blogposts"), asi, dcuase disefia una aplicacion
partiendo de cero sin una base de datos preexstdrgeguir las convenciones de Rails
significa usar menos cdédigo (aunque el comportaimi@nuede ser configurado si el
sistema debe ser compatible con un sistema hereaatgoior). En vez de requerir
innumerables archivos de configuracion, Rails pnepdefaults razonables. Que, por

supuesto, podemos cambiar (si lo necesitamos).

Ejemplo:
Clase Persaop tabla People

Se puede forzar: set_table_name ‘Personas’

Rails establece una estructura de directoriosivalaente rigida

De esta forma, puede encontrar las cosas a travésnyenciones

Modelo — Vista — Controlador (MVC)
MVC son las siglas de Modelo, Vista y Controlades.el patron de disefio de software
muy comun en programas interactivos orientadogetah

ActionController

o /
I - —J'> Controller
% ’g/ @ ActionRecord

View

ActionView

—_—
<+— | Database
1. Elnavegador manda una peticion

El controlador interactia con el Modelo
El controlador invoca una Vista
La vista se encarga de formar toda la pagina para el navegador

B

Figura N° lll. 5. Patrén Modelo — Vista — Controlador (MVC) Simple
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Figura N° Ill. 6. Peticion de una Vista

Bajo el patrén de disefio de MVC, dentro de un nogr, cada dominio l6gico de
ediciéon (por ejemplo datos personales, cuentasabi@s¢ articulos noticiosos, etcétera)
necesita tres partes:
* Modelo: ActiveRecord
Que es una representacion de objetos del domigicddEnN el ejemplo de datos
personales, objetos como Persona, Direccion y detéf es decir es el
responsable de mantener el estado de la aplicacion.
Ejemplo:
class Alumno < ActiveRecord::Base
has_many :cursos
def socio?
not num_socio.nil?
end

end



-58-

Controlador Ldgica de la aplicaciéon: ActionController
Que interpreta la informacién que el usuario propae hacer cambios en el
modelo; es decir organiza la aplicacion, recibentoge del exterior, interactia

con el modelo y actualiza la informacién de lasags

Datos situado entre el ActiveRecord y ActiveViewpgorciona mecanismos
para la manipulaciéon y organizacion de los datda gntrada de estos a las
formas Web.
Ejemplo:
class CursoController < ApplicationController
layout 'base’
def nueva_accion
@curso = Curso.find(params:id])
end
end
Vista Interfaz (Web) de usuario: ActionView
Que es una o varias piezas de codigo que formgtearestran todo o parte del
modelo en el dispositivo interactivo (tipicament@ pantalla). La vista
tipicamente es notificada de cambios en el modslalecir es la responsable de
presentar la interfaz y la informacién al usuario.
Ejemplo:
<h1>Afadir alumno del curso < %= @curso.titulo %/
< % Alumno.find_all(nil, ’nombre’).each do |a| %>
< %= radio_button(’alumno’, 'elegido’, a.id) %>

< % end %>
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Figura N° [ll. 7. Patrén Modelo — Vista — Controlador — RoR Aplicacion Web

Patron ActionRecord
» ActionRecord es una libreria de Rails encargadamdpear los objetos de
negocio en las la base de datos.
» Crear un sistema de clases que podemos utilizauestra aplicacion
* Implementa el patron Object Relational Mapping (ORM
* Se pueden declarar relaciones con otros model@sgtab
» Asociacion automatica entre columnas y atributos dtase
» Las tablas son clases
» Las filas son objetos
» Las columnas son atributos
e Minimizar el nUmero de lineas y maximizar la prailtidad
» Operadores CRUD
e Métodos Find()

* Relaciones (Uno a Uno — Uno a Muchos — Muchos ahdsic



-60-

Agregacion
Herencia de Tabla Simple
Transacciones
Validaciones
Callbacks
Un observeresponde eventos sobre un objeto
Sintaxis de ActionRecord
class Persona < ActiveRecord::Base
end
CRUD
Crear
p = Persona.new
p.nombre = “Wilian”
p.ciudad = “Riobamba”
p = Persona.create(:nombre => “Wilian”, :ciudad“¥##lian”)
p.save
Leer — Buscar
persona = Persona.find(3)
personas = Persona.find(:all, :conditions =>"ciudd&iobamba™)
persona = Persona.find_by nombre(“Wilian”)
Busqueda Multiple
Persona.find_by nombre_and_ciudad( “Wilian”, “Riotiza")
select * from personas where (nombre = “Wilian”)
Actualizar — Modificar
persona = Persona.find_by nombre(“Wilian”)

persona.ciudad = “Trujillo”
persona.save
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Eliminar

persona = Persona.find_by nombre(“Wilian”)
persona.destroy

Relaciones

class Proyecto < ActiveRecord::Base
belongs_to :cliente
has_one :gerente (Uno a Uno)
has_many :milestones (Uno a Muchos)
has_and_belongs_to_many :categories (Muchos a Mucho
end

Validaciones

class Persona < ActiveRecord::Base
validates_presence_of :nombre, :apellidos
validates_length_of :codigo_postal, :is =>5
validates_uniqueness_of :nif
validates_format_of :codigo_postal, :with => /NGS)/
end

ActionView
» En principio, hay una plantilla por método
» Se encarga de convertir los datos que le pasangiotador en el HTML que se
servir4 al navegador
Ejemplo:
<htmlI>
<body>

<table><tr><td>Nombre</td><td>Apellidos</td> <td>Rail</td></tr>
<% @personas.each do |persona| %>

<tr>
<td><%= persona.nombre %></td>
<td><%= persona.apellidos %></td>
</tr>
<% end %>
</table>
</body>

</html>
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ActionController

Procesa la URL solicitada

Dirige la peticion al controlador correspondiente

El controlador realiza la tarea correspondientécitando al Modelo los datos

gue necesite

Renderiza la plantilla (la Vista)

ActionController usa la ruta para decidir:
0 Qué controlador se usara
o Qué método del mismo se ejecutara

0 Qué pardmetros se le pasaran (array params)

Ejemplo
class AgendaController < ApplicationController
def lista
@personas = Persona.find(:all)
end
def mostrar
@persona = Persona.find(params[:id])

end
end

3.2.1.4. Licencias de la Tecnologia Ruby on Rails

El intérprete y las bibliotecas estan licenciadasfarma dual (inseparable) bajo las

licencias libres y de cédigo abierto GPL y LicerRiaby.

3.2.1.5. Entorno de Programacion de Ruby
Debido a que Ruby es un lenguaje de cédigo abikasido adecuado para ejecutarse

en muchas plataformas y arquitecturas diferent&s. gliiere decir que si desarrollamos
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un programa en Ruby en una méquina, es probabl@upsas ejecutarlo sin cambios

en una maquina diferente.

Podemos usar Ruby, en una forma u otra, en caesttmb sistemas operativos y
plataformas. En Ruby, todos los archivos fuentaetiela extension .rb, existe
diferencia entre mayusculas y minusculas (Caseitte)sademas los comentarios son

con el simbolo # hasta el final de la linea enapsarece, es ignorado por el intérprete.

Para facilitar bloques de comentarios, el intégighora también todo el texto que

aparezca entre una linea que comience con =bagia gyue termine con =end.

Operadores en Ruby

Un operador es un simbolo formado por uno o méectexes que permite realizar una
determinada operacion entre uno o mas datos y peodo resultado. En Ruby, los
nameros que no contienen punto decimal se llamteyres (enteros) y los que si

contienen punto decimal se llaman nameros de dlotemte o simplemente floats.

Ejemplo:

puts 1 + 2 puts 2 * 3 puts 3/2 puts 10 - 11

Los numeros enteros en Ruby son objetos de la Elasem o Bignum. Los niumeros

decimales son objetos de la clase Float.
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Tabla N° Ill. 1. Operadores en Ruby

OPERADOR

DESCRIPCION

Array reference

Array element set

Exponentiation

Not

Complemer

Unary plu:

Minus

Multiply

Divide

Modulo

Plus

Minus

Right shif

Left shift

Bitwise And

Bitwise exclusive Or (Xor)

Regular Or

Less than or equal

Less tha

Greater than

Greater than or equal to

Less than, equal to, greater than

Equal to

Tests equality in a when clause of a case statement

Not equal ti

Regular expression pattern me

Logical And

Logical Or

Inclusive range

Exclusive range

Ternary if

Else

Normal assig

Modulus and assign

Divide and assign

Subtract and assign

Add and assign

Multiply and assig

*k—

Exponent and assi

defined?

True if symbol defined

not

Logical negation

and - or

Logical composition

If — unless — while — until

Statement modifiers

begin/end

Block expression
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Cadenas en Ruby
Las cadenas son secuencias de caracteres entias@ancillas o dobles. Una cadena
vacia es s6lo un par de comillas sin mas caracteres
Ejemplo:
# Podemos usar " o0 ' para las cadenas
puts "Hola Mundo"
puts 'Hola Mundo'
# Las cadenas pueden concatenarse
puts 'A mi me gusta' +"' Ruby'
# Podemos reproducir las cadenas un niumero n @s vec

puts 'Hola' * 3

La diferencia entre comillas simples (') y dobl&ses importante. Si el intérprete de
Ruby encuentra comillas simples, no intenta hagstitaciones en la cadena. Por otro
lado, si encuentra comillas dobles, va a buscataecadena elementos que puede
sustituir.
Ejemplo:
# Con comillas simples

puts 'El resultado de sumar 2 + 2 es #{2+2}'
# Con comillas dobles

puts "El resultado de sumar 2 + 2 es #{2+2}"

Dentro de las cadenas delimitadas con comillasedolplodemos insertar c6digo Ruby

dentro de los caracteres #{} y va a ser ejecutatcepintérprete.
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Tabla N Ill. 2. Funciones de Cadenas

CADENA DESCRIPCION

reverse Regresa una copia de la cadena original con loaceaes en orden
inverso. No modifica la cadena original.

lenght Regresa el nimero de caracteres de la cadenaygndo espacios en
blanco).

upcase Regresa una copia de la cadena cambiando todasatesteres a letras
mayusculas.

downcase| Regresa una copia de la cadena cambiando todosatasteres a letras
minusculas.

capitalize | Regresa una copia de la cadena can el primer eagtimayuscula.

Slice Regresa una subcadena de la cadena original.

Regresa una copia de la cadena invirtiendo lassletnayusculas Yy
Swapcase| .~

minusculas.

Expresiones regulares
Las expresiones regulares son caracteres y conmmigscde caracteres que tienen un

significado especial:

Tabla N° Ill. 3. Caracteres especiales en expresies regulares

SIMBOLO DESCRIPCION
[] Especificacion de rango. (p.e-z] representa una le en el rango de la
alaz.
\w Letra o digito; es lo mismo que-9A-Za-Z7]
\W Ni letra, ni digito
\s Espacio, es o mismo que [ \t\n\r\f]
\S No espacio
\d Digito; es lo mismo que [0-9]
\D No digito
\b Backspace (0x08) (s6lo si aparece en una ificacion de rangc
\b Limite de palabra (s6lo si no aparece en una eg@Eion de rangc
\B No limite de palabra
* Cero 0 mas repeticiones de lo que precede
+ Una o mas repeticiones de lo que precede
[m,n] Al menos m y como méximo n de lo que precede
? Al menos una repeticion de lo que precede; es $onmique [0,1]
| Puede coincidir con lo que precede o con lo quée
0 Agrupamients
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Por ejemplo, supongamos que queremos comprobar si una cadenpusta a esta

descripciéon: "Comienza con una f minlscula, a la gigue exactamente una letra
mayuscula y opcionalmente cualquier cosa detrdéstie siempre y cuando no haya
mas letras mindsculas."; es necesario solicita spi verifique la cadena contra la

siguiente expresion regular /M[A-Z]["a-z]*$/.

Arrays en Ruby
Se pueden crear un array listando elementos eatohetes ([ ]) y separandolos por
comas. Los arrays en Ruby pueden almacenar oljetakferentes tipos. Los indices
negativos en un array indican que se empieza aicdesde el final del array, en vez
del principio.
Ejemplo:
# Arrays
ary =[1, 2,"3"]
[1, 2,"3"]
# Un array vacio
varl =]
# Un array cuyos elementos hacen referencia aljesos diferentes
var4d = [80.5, sabor, [true, false]]
puts var4[2]
# podemos incluso agregar un array a otro array
nombre[6] = [1, 2, 3]
puts nombre[6]
Hashes
Un array asociativo contiene elementos que se jpuadeeder, no a través de indices
numéricos secuenciales, sino a través de clavespgeden tener cualquier tipo de

valor. Estos arrays se conocen a veces como hdgitionario; en el mundo Ruby se

prefiere el término hash. Los hash se pueden anediante pares de elementos dentro
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de llaves ({ }). Se usa la clave para encontrao &g un hash de la misma forma que se
utiliza el indice para encontrar algo en un array.
Ejemplo:

h={1=>2"2"=>"4"}

{"2"=>"4", 1=>2}
h[1]
2
h["2"]
ng
h[5]
nil
h[5] = 10 # afiadimos un valor
10

h={5=>10, "2"=>"4", 1=>2}
h[1]=nil # borramos un valor
h={5=>10, "2"=>"4", 1=>nil}
Estructuras de Control

Las instrucciones condicionales son instrucciongs permiten ejecutar bloques de

instrucciones sélo si se da una determinada canmdici

Instruccion if ... else ... end
En Ruby, solo nil y false son evaluados como falsdo lo demés (incluyendo 0), es

verdadero. En Ruby nil es un objeto.

Sintaxis:
if conditional [then] code [elsif conditional [then  code ]... [else code]
end
Ejemplo:
if5>6
puts ‘SI’
else
puts ‘NO’

end
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Algunos operadores condicionales comunes son: ==, >=, <, >. Ruby tiene
también una forma negativa de if. La estructur@ssktomienza con la palabra unless y
termina con end. El cuerpo es el texto que apareaeedio de las dos. A menos que la
expresion que continde a la palabra unless seadera, el cuerpo es ejecutado, de lo
contrario el intérprete lo ignora.
Sintaxis:
unless conditional [then]
code
[else code] end
Instruccion case valor when O when 1 ..... end
Se utiliza la sentencia case para comprobar unalese@ de condiciones.
Superficialmente se parece al switch de C y Jak@ g considerablemente mas potente
en Ruby. Esta estructura funciona de manera muyjasimuna serie de expresiones if,
te permite enumerar una serie de condiciones yigjeana expresion que corresponda
al primer valor que sea verdadero.
Sintaxis:
case expression
[when expression [, expression ...] [then]
code ]...

[else code]
end
Ejemplo:
year = 2000
leap = case year

when year % 400 == 0: true

when year % 100 == 0: false

else year % 4 ==

end
puts leap
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Instruccion while condicion ... end

Un while es un if repetido. Se ha utilizado whitadicion ... end que rodeaba el codigo
a repetir mientras la condicién fuera cierta. Rende e if se pueden aplicar facilmente
a sentencias individuales.

Sintaxis:

while conditional [do] code end

Ejemplo:
a=8
While a < 10
a+=1
puts ‘@’
end
Existen cuatro formas de interrumpir el progresaii®ucle desde su interior son:
» El primerbreak, como en C, sale completamente del bucle.
* La segundanext salta al principio de la siguiente iteracion deicle (se
corresponde con la sentenc@ntinue del C).
» Laterceraedo reinicia la iteracién en curso.
* La cuarta forma de salir del interior de un budaeturn. La evaluacion de
return provoca la salida no sélo del bucle sino tambidm@#odo que contiene

el bucle. Si se le pasa un argumento, lo devoleendo retorno de la llamada al

método, si no el retorno seami.

Instruccion for elememto in coleccién ... end
El for es realmente otra forma de escribir each.slguientes dos estructuras son

equivalentes: for num in (4..6) print num, "\n" end
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Métodos en Ruby

En Ruby, se llama a un método con la notacion p(cdmo en C++ o Java). El objeto
con el que nos comunicamos se nombra a la izquésidaunto.

Ejemplo:

"abcdef".length

6

Intuitivamente, a este objeto cadena se le estarpid que diga la longitud que tiene.

Técnicamente, se esté llamando al método lengtblgjeto "abcdef".

Clases
El mundo real esta lleno de objetos que podemadfickr. Por ejemplo, un nifio muy
pequefio es probable que diga "guau guau” cuandorvparro, independientemente de

su raza; naturalmente vemos el mundo en basesacatégjorias.

En terminologia Orientado a Objetos (OO), una aatagde objetos, como "perro”, se
denomina clase y cualquier objeto determinado qgréepece a una clase se conoce
como instancia de esa clase. Generalmente, enyReibgualquier otro lenguaje OO, se
define primero las caracteristicas de una classgoluse crean las instancias. Para
mostrar el proceso, definamos primero una clasesmplePerro.
Ejemplo:
class Perro

def ladra

print "guau guau\n"

end
end
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En Ruby, la definicién de una clase es la regiorcd@digo que se encuentra entre las
palabras reservadasdassy end. Dentro de esta aredef inicia la definicibn de un

método, corresponde con algin comportamiento €gmede los objetos de esa clase.

Ahora que tenemos definida la cld&erro, vamos a utilizarla:

rufi = Perro.new

Hemos creado una instancia nueva de la dReeo y le hemos llamadaoufi. El
métodonew de cualquier clase, crea una nueva instancia. Qadoufi es unPerro,
segun la definicion de la clase, tiene las progledajue se decidié que Berro debia
tener. Dado que la idea de Perro es muy simple,rsd}l una cosa que puede hacér
Ejemplo:

rufi.ladra

guau guau
Herencia en Ruby
La clasificacion de los objetos en nuestra vidaiai@s evidentemente jerarquica.
Sabemos que todos los gatos son mamiferos y qoe tos mamiferos son animales.
Las clases inferiores heredan caracteristicas declases superiores a las que
pertenecen. Si todos los mamiferos respiran, easolos gatos respiran. Este concepto
se puede expresar en Ruby:
class Mamifero

def respira

print "inhalar y exhalar\n"
end

end

class Gato<Mamifero
def maulla
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print "miau \n"

end
end
Gato = Gato.new
Gato.respira
inhalar y exhalar
Médulos
Los mdédulos en Ruby son similares a las clasegpta@n:

* Un méddulo no puede tener instancias

* Un mddulo no puede tener subclases

* Un moédulo se define camodule ... end

Ciertamente la clase Module de un médulo es larslgse de la clase Class de una
clase. Existen dos usos tipicos de los médulos. éagrupar métodos y constantes
relacionadas en un repositorio central.
El médulo Mathde Ruby hace esta funcion:
Math.sqrt(2)

1.414213562
Math::PI

3.141592654

Variables en Ruby
Las variables pueden contener datos de todo tipeeglen ser usadas sin necesidad de
declararlas. EI nombre mismo de la variable dersataalcance (local, global, de

instancia, etc.). Las variables y las constanteiamen tipo. Aunque las variables sin
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tipo tienen sus inconvenientes, presentan masjasntese adaptan mejor a la filosofia
rapida y sencilla de Ruby.

» El nombre de unaariable local consiste de una letra mindscula (o0 un guion
bajo) y un namero arbitrario de letras minUsculasyusculas, nimeros o
guiones bajos. sunil, _z, numero_de_veces son &erdp variables locales.

» Las variables de instancia (instance variables) comienzan con el simbolo
arroba (@) seguidas por letras minusculas, maydscujuiones bajos o
nameros. @signo, @_, y @contador son ejemplos riigl@s de instancia.

» El nombre de lasariable de clase(class variables) comienza con dos simbolos
arroba (@@) seguidos por letras mayudsculas, mitascoimeros o guiones
bajos. Por ejemplo: @ @signo, @@ _, @ @contador.

» Lasvariables globales(global variables) comienzan con un simbolo dedol
($) seguidas de letras mayusculas, minasculas, rm@&meguiones bajos o un
guion (=) seguido de cualquier caracter. $contaB@ONTADOR, $-x son
ejemplos de variables globales.

* En la mayoria de los lenguajes hay que declararalaables para especificar su
tipo, si se pueden modificar (si son constantésjliear su ambito.

Tabla N |ll. 4. Clases de variables

VARIABLE | DESCRIPCION

$ Variable globe

@ Variable instancia
[a-z] 6 _ Variable local
[A-Z] Constante

Q@ Variable de clase

Las Unicas excepciones a lo expuesto en la tahléasgseudo-variables de Rulsgif,

gue referencia al objeto que esta en ese momerdgencion ynil que es el valor nulo
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gue toman las variables no inicializadas. Ambesen un identificador como de
variable local pereelf es una variable global que la mantiene el intéepyail es una
constante. No se debe asignar valorssligy nil principalmente porque un valor delf

referencia al objeto de nivel superior

Tabla N° |II. 5. Variables de Sistema

VARIABLE DESCRIPCION

$! Ultimo mensaje de error

$@ Posicion del error

$ Ultima cadena leida cagets

$. Ultimo ntmero de linea leido por el interprete

$& Ultima cadena que ha coincidido con una expresignla

$~ Ultima cadena que ha coincidido con una expresigular como arra
de subexpresiones

$n La n-ésim: subexpresion regular de la dltima coincidencia giggue
$~[n])

$= flag para tratar igual las mayusculas y minasculas

$/ Separador de registros de entrada

$\ Separador de registros de salida

$0 El nombre del fichero del guién Ruby

$* El comando de la linea de argumentos

$$ El nimero de identificacion del proceso del intétprRub

$? Estado de retorno del ultimo proceso hijo eject

Constantes en Ruby

Los nombres de constantes comienzan con una letydstula seguida de un namero
arbitrario de letras mayusculas, minusculas, nuserguiones bajos. Los nombres de
clases y médulos son constantes y deben seguaolagnciones de los nombres de
constantes. Por ejemplo: module Matematicas, P#®.,1 class Animales. Una
constante tiene un nombre que comienza con uran®ylscula. Se le debe asignar
valor sélo una vez. En la implementacién actualRiy, reasignar un valor a una

constante genera un aviso y no un error.
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Procesamiento de excepciones

rescue

Para ejecutar una posible via de escape en casoate Un programa en ejecucion
puede encontrarse con problemas inesperados. étoplej podria no existir un fichero
gue desea leer, al salvar algunos datos se pdtfar un disco, un usuario podria
introducir algun tipo de datos de entrada poco @aldas. Dentro del cédigo descue

se puede utilizaretry para intentar de nuevo el cddigo keegin. Esto nos permite
reescribir el ejemplo anterior de una forma méanmarcta, con retry se debe tener
mucho cuidado ya que se puede entrar en buclestasfi también se puede utilizar

raise para levantar una excepcion.

ensure

Que nos garantiza que el cédigo de ese bloquecsataja pase lo que pase. Por esta
razon se afiadio otra palabra reservada a esgoegia ... rescue ... encensure El
bloque de cddigo densure se ejecuta independientemente del éxito o fracato d
bloque de cédigo ebegin. Se puede utilizagnsuresin rescuey viceversa, pero si se

utilizan en el mismo bloqueegin ... end rescuedebe precederensure

Tabla N° [II. 6. Control de Excepciones

NOMBRE DESCRIPCION

raise Para levantar una excepcion.

rescue Para ejecutar una posible via de escape en casood

retry Que puede ejecutarse dentro de un rescue para ehbecutar el codig
que fallé.

ensure Que nos garantiza que el cédigo de ese blogueeseataja pase lo qt
pase.
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Estructura de Directorios de una Aplicacion Rails

Rail trata por todos los medios de minimizar el eéonde decisiones que tienes que
tomar asi como de eliminar el trabajo innecesasiogmde Rails crea toda la estructura
de directorios. Rails sabe dénde encontrar todpénecesita dentro de esta estructura

de forma que luego no tengamos que indicarle deadmcuentra.

Tabla N° Ill. 7. Estructura de Directorios de Rails

DIRECTORIOS DESCRIPCION

app Contiene subdirmodel (clases derivadas de Active Recoview (.rhtml y

layouts), controller (clases derivadas de Applaradiontroller) y helpers.

config Contiene routers (routes.rb), setup de BD (datapade — bd_test,
bd_integration y bd_production) y environment.

db Migraciones de BL

doc Documentacion autogenerau

lib Reservado para tasks anexables a Rake, y codigoactido.

public Contiene dispatchers, aceptan y redireccionandqaest provenientes del l1os

browsers (dispatch.cgi, dispatch.fcgi,
dispatch.rb).

script Contiene sripts utilitarios (generate, server, otmsetc.).

test Reservado para pruebas: unitarias, de integracidngjonales.

a Contiene subdir model (clases derivadas de ActieeoR], view (.rhtml
pp b

layouts), controller (clases derivadas de Applara@iontroller) y helpers.

controllers Es donde Rails espera encontrar las clases deromiesintroladores. La misic
del controlador es manejar una peticion Web reeailddsde el navegador, es

decir, del usuario.

views Contiene las plantillas de visualizacién que séemakdn con datos de nues

aplicacion, seran convertidas a HTML y devueltasaalegador del usuario.

models Contiene las clases que modelan los datos almagseradla base de datos de

nuestra aplicacion.

helpers Se guardan las clases de ayuda que se usan pEiaaakis clases de model

vistas y controladores. Dichas clases se mantesiyfancrecer de tamafo

dedicadas y ordenadas.
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v mi_aplicacion

7wl app Y Aplicaciéon (MVO)
| controllers
bR helpers Controladores
| models
i T Modelos
\____ b7 layous J Vistas
B | components
» | config
B[ Tdb
| 2 doc
pl7lib
Pliog 0
7wl public Y Pablico
= .hraccess
i :E:::E:\ dispatchers
= dispatch .cgi Im‘jgenes
£ dispatch fegi CSS
= dispateh.rb Javascript
) favicon.ico
| 2 images
8 Index.html
B\ | javascripts
= robots.tat
\__ Pl stylesheets ”ﬁ_}
Rakefile
= README
b script
P test
B tmp
b | vendor
|

Figura N° Ill. 8. Estructura de Directorios de Rails

3.2.2. Tecnologia Mono

En Diciembre del 2000 Miguel de Icaza (Co-fundaderda empresa Ximian, fundador
y presidente de la GNOME Foundation). El proyecttnmtiene como objetivo crear
una implementacion libre de algunas herramientparte de la arquitectura de .NET.
Parte de esta tecnologia se basa en un estangaepto a la ECMA y lo interesante es

gue tiene ideas muy buenas.

Oficialmente la fecha del lanzamiento del proyextoel 9 de Julio del 2001, aunque
realmente ya llevaba algun tiempo en marcha debidae el propio Miguel ya habia
empezado a desarrollar un compilador de C#, curiesge usando C# para

familiarizarse con el lenguaje a la vez, y Ximiambién vio interesantes los beneficios
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de la plataforma y asigné a su laboratorio de itigasion la tarea de colaborar en el

proyecto.

Basicamente el proyecto MONO ha comenzando conoampitador de C#. La idea
inicial es explorar hasta que punto el lenguajeyGQ# arquitectura propuesta para su
maquina virtual (VM) puede ser una opcion que neejas condiciones de produccion
de los desarrolladores de software libre. Mono etigmplementaciéon libre de los
estandares ECMA/ISO, Ecma-334 (lenguaje de progs@gma C#), Ecma-335
(Common Language Infrastructure), es patrocinadd\owell Inc, Biblioteca de clases:

MIT X11, M&quina Virtual LGPL y Compilador de C#R&

Mono es la version open source de la plataforma .NEMubeosoft, teniendo como

herramienta principal el compilador de C# , el stpgara paginas ASP.NET bajo
Linux y una serie de herramientas para desarrdilstintos tipos de programas de
coémputo tal como aplicaciones gréficas de esocoitodplicaciones de consola y
Formularios Web. Mono tiene implementados un servide paginas aspx llamado

XSP, el cual se puede integrar con Apache utiliaaidn6dulo mod_mono.

3.2.2.1. ¢, Qué es Proyecto Mono?
Mono es un proyecto de implementacién del FramewsEKT de Microsoft utilizando
codigo libre (open source), gestionado por Ximiabagado en las especificaciones

definidas en ECMA, de plataforma libre de desawroiultiplataforma.
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3.2.2.2. Caracteristicas de Mono

Un compilador para el lenguaje C#, Visual BasicjN&Script

Un entorno de ejecucion virtual: Un compilador JIJust-In-Time = justo-a-
tiempo, esto es, que compila el cddigo justo amtesser ejecutado), un
compilador AOT ( AOT=ahead-of-time, antes-de-tiemesto es, que compila a
codigo nativo un archivo y de esta forma no neadsitcompilacion JIT cada
vez que se ejecute el programa), gestion automddicaemoria, un interprete (
mint ), motor multiproceso.

Una maquina virtual para los bytecodes del Lengmgmedio Comun (CLI).
Una implementacién de la libreria de clases de :NE&nipulacion XML,
Entrada/Salida, funciones matematicas, criptograi, etc.

Libreria de clases multiplataforma para el accedmses de datos: Postgress,
MySQL, DB2, TDS, Sybase, Oracle, ODBC y Gnome-GDA.

Libreria de clases UNIX: Mono.Posix

Libreria de clases GNOME: la familia Gtk# .

MCS (Mono Compiler Suite) es el Compilador Mono @¢, es posible

compilar, embeber recursos y enlazar programas Meando mcs

3.2.2.3. Arquitectura de Mono

Common Language Infraestructure (CLI).

Se trata del componente mas importante dentro ¢giataforma. Su labor es
proporcionar una plataforma independiente del lajggypara el desarrollo y
ejecucion de aplicaciones, incluyendo componemesrgados del manejo de

excepciones, la seguridad, la interoperabilidaal ietogida de basura (basura en
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cuanto memoria nos referimos). La implementaciéMarosoft para su CLI, es
el denominado CLR (Common Language Runtime) o LaggWomuin en

Tiempo de Ejecucion.

Assemblies

Son la unidad de desarrollo dentro de .NET. El gddintermedio es albergado
dentro de ellos por lo que se constituyen dentrpla@formas Windows como
ejecutables del tipo .exe o .dll. Una de las mayeentajas que conlleva el uso
de ensamblados en sistemas Windows a la hora darolées y ejecutar

software, es alejarnos de las dlls.

Metadata
Se refiere a una informacion que describe al cétitgrmedio (CIL, Common

Intermediate Language).

Bass Class Library (BCL)

La libreria de clases basica, es por asi decirtedapilacién de todas las clases
gue albergan a las funciones necesarias paraamisild que un programador
puede necesitar, incluyendo funciones de alto nivel ejemplo proporciona
funcionalidad para lectura/escritura desde flujotgraccion con bases de datos,

renderizacion grafica, tratamiento de ficheros XML.
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osoft Compatibility Libraries Mono Libraries

Mono Runtime

Figura N° Ill. 9. Estructura de Mono

3.2.2.4. Licencias de la tecnologia Mono

Mono usa tres tipos de licencia:

Las librerias de clases estan bajo una licencia E&te tipo de licencia permite
practicamente cualquier uso del cdodigo, incluidpiado y usarlo en una
aplicacién propia. El Unico requisito es que se taraga la informacion de
copyright de los archivos. No es necesario siquietar que se esta utilizando
software bajo licencia X11.

Las librerias del runtime, como el JIT, se distydu bajo licencia LGPL. De
esta forma si se realiza un programa que linkeetlas, se puede mantener bajo
cbdigo propietario. Sin embargo es necesario pegrque se pueda enlazar con
versiones mas recientes de las librerias. La forréa facil de hacer esto seria
linkando dinamicamente con ellas. Esto obligariausiario a descargar e
instalar mono por separado.

En lo que respecta al cumplimiento de las patedesoftware, las partes
contempladas en el estandar ECMA no tienen ningablgma ya que se

permite a cualquiera implementar esos componentatiigimente y para
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cualquier propdsito. Sin embargo, cuestiones refesea ADO.NET, ASP.NET
y WinForms, son bastante diferentes. La estratefgaMono ante estas
tecnologias es la siguiente:
o Evitar la patente utilizando otros mecanismos pamementar la misma
funcionalidad.
o Eliminar las porciones de codigo bajo patente.

o Encontrar algo mas novedoso que deje en sin uspaénte.

3.2.2.5. Entorno de Programacion de la tecnologia &mho
Un comentario es texto que se incluye en el céfligate para facilitar su lectura a los
programadores y cuyo contenido es, por defecto,ptxiamente ignorado por el
compilador. Suelen usarse para incluir informacsdfre el autor del cddigo, para
aclarar el significado o el porqué de determinagasiones de cddigo, para describir el
funcionamiento de los métodos de las clases, ettay dos formas de escribir
comentarios. La primera consiste en encerrar tbtiex® que se desee comentar entre
caracteres* y */; //. Estos comentarios pueden abarcar tantas linea® s®a
necesario. Mono puede utilizar varia librerias d#gets:

« GTK#

0 GTK# es el binding para Mono de las populares G{&mp Tool Kit).

o Intimamente ligada al proyecto GNOMO.

« WX.NET

0 Es un wrapper para la CLI de wxWidgedts.
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o wxWidgets es una libreria de widgets cuya finali@adproveer un API
encillo para crear GUIs en multiples plataformd#izando el Ul nativo
de cada plataforma (Utiliza librerias nativas edacalataforma ya sea
Windows, GTK para GNU/Linux, etc.).

0 Se puede ver en los screenshosts.

* Windows Forms

o Windows Forms es la libreria de Widgets que vieoe gefecto en
Microsoft.NET.

0 Su especificacion no esta recogida como estandarEGMA o 1SO.

0 Mono estca tratando mas de implementar Windows §ojune DotGNU.

e Cocoa#t
e QT#
e Sharp WT

Operadores en Mono
Un operador es un simbolo formado por uno o méectaxes que permite realizar una
determinada operacion entre uno o mas datos y peagiu resultado.

» Operaciones aritméticas Los operadores aritméticos incluidos en Mono son
los tipicos de sumat], resta {), producto t), division () y modulo o).
También se incluyen operadores de “menos unafoy {mas unario” ).

» Operaciones légicas: Se incluyen operadores que permiten realizar las
operaciones logicas tipicas: “an&& y &), “or” (|| y |), “not” (1) y “xor” ().

Los operadore&& v || se diferencia d& y | en que los primeros realizan

evaluacion perezosa y los segundos no. La evalugeezosa consiste en que
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si el resultado de evaluar el primer operando geraeducir el resultado de la
operacion, entonces no se evalla el segundo y weelde dicho resultado
directamente, mientras que la evaluacibn no peaezmssiste en evaluar
siempre ambos operandos.

» Operaciones relacionales:Se han incluido los tradicionales operadores de
igualdad €=), desigualdad!€), “mayor que” ¢), “menor que” €), “mayor o
igual que” &=) y “menor o igual que” (<=)

» Operaciones de asignaciorPara realizar asignaciones se usa en C# el operado
=, operador que ademas de realizar la asignaciorse|le solicita devuelve el
valor asignado. Por ejemplo, la expresion a =ignasa la variable a el valor de
la variable b y devuelve dicho valor, mientras guexpresion ¢ = a = b asigna a
las variables c y a el valor de b (el operasles asociativo por la derecha).

» Operadores de asignaciébn compuestagie permiten ahorrar tecleo a la hora
de realizar asignaciones tan comunes comp:=, *=, /=, %=, &=, |5, =, <<=
y >>=, otros dos operadores de asignacion incluidodade incrementoHt)

y decremento -f) Estos operadores permiten, respectivamente, aamgn

disminuir en una unidad el valor de la variableread que se aplican.

Estructuras de Control

Instruccion if

La instruccion if permite ejecutar ciertas instiooces soélo si de da una determinada
condicion. Su sintaxis de uso es la sintaxis:

if (<condicion>) { <instruccioneslf> Else{ <instruccionesElse> }
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Instruccion switch
La instruccién switch permite ejecutar unos u otros bloques de instraesicegun el
valor de una cierta expresion. Su estructura es:
switch (<expresion>)
{ case<valorl>: <bloquel>
case<valor2>: <bloque2>

default: <bloguedafault> }

Instruccion while
La instruccion while permite ejecutar un bloqueingrucciones mientras se de una

cierta instruccion. Su sintaxis de uso eswhile (<condicién>) { <instrucciones> }

Por otro lado, dentro de las <instrucciones> devhite pueden utilizarse las siguientes
dos instrucciones especiales:
- break;: Indica que se ha de abortar la ejecucion del ebyclcontinuarse
ejecutando por la instruccién siguientendile.
- continue;: Indica que se ha de abortar la ejecucion de iastreicciones> y
reevaluarse la <condicién> del bucle, volviéndoggeautar las <instrucciones>

si es cierta 0 pasandose a ejecutar la instrusigmente alvhile si es falsa.

Instruccion do...while
La instrucciéndo...whilees una variante delhile que se usa asi:

do { <instrucciones> Wwhile(<condicion>);
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Instruccion for

La instruccion for esuna variante de while que permite reducir el codigoesario
para escribir los tipos de bucles mas comunmeradassen programacion. Su sintaxis
es:

for (<inicializacion>; <condicién>; <modificacién>) ginstrucciones> }

Instruccion foreach

La instruccion foreach es una variante del for pdasespecialmente para compactar la
escritura de cédigos donde se realice algun tratamia todos los elementos de una
coleccion, que suele un uso muy habituafateen los lenguajes de programacion que
lo incluyen. La sintaxis que se sigue a la horasigibir esta instruccidioreaches:

foreach (<tipoElemento> <elementan <coleccion>) { <instrucciones> }

El significado de esta instruccion es muy sencéioejecutarinstrucciones> para cada
uno de los elementos de la <coleccién> indicademento> es una variable de sélo
lectura de tipo <tipoElemento> que almacenara ela caomento el elemento de la

coleccion que se esté procesando y que podracetida desde <instrucciones>.

Cadenas en Mono

Unacadenano es mas que una secuencia de caracteres, répossenmo objetos de
un tipo de dato string. Las cadenas de texto suekarse a partir literales de cadena o
de otras cadenas previamente creadas. Ejemplosmib®@sacasos se muestran a

continuacion: string cadenal ="José Antonio"; string cadena2 = cadenal,;
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Tabla N Ill. 8. Funciones de Cadenas

NOMBRE DESCRIPCION

Indica cuél es el indice de la primera aparicion lal¢
subcadena indicada dentro de la cadena sobre laseue
aplica, pues sélo si no la encuentra devuelvelun

1%

int IndexOf(string
subcadena)

Funciona de forma similar ladexOf() sélo que devuelv
la posicién de la ultima aparicion de la subcadeuscadg

1%

int LastindexOf(string

subcadena) en lugar de devolver la de la primera.

string Insert(int Devuelve la cadena resultante de insertar la seinead
posicién, string indicada en la posicién especificada de la cadebeesa
subcadena) gue se aplica.

Devuelve la cadena resultante de eliminar el ndnuerp
caracteres indicado que hubiese en la cadena abtpe se
aplica a partir de la posicion especificada.

string Remove(int
posicién, int nimero)

Devuelve la cadena resultante de sustituir en terca
sobre la que se aplica toda aparicion de la caalSostituir
indicada por la cadena sustituta especificada csggandg
parametro.

string Replace(string
aSustituir, string
sustituta)

Devuelve la subcadena de la cadena sobre la qaplisa
gue comienza en la posicion indicada y tiene elerdnde
caracteres especificados. Si no se indica dichoenuiree
devuelve la subcadena que va desde la posicionaitali
hasta el final de la cadena.

string Substring(int
posicién, int nimero)

Devuelven, respectivamente, la cadena que reswdte d
convertir a mayudsculas o mindsculas la cadena dalee
se aplican.

string ToUpper() y
string ToLower()

Arrays en Mono

Un Array o vector es un tipo especial de variable @s capaz de almacenar en su
interior y de manera ordenada uno o varios datasdgeterminado tipo.

Para declarar vectores se usa la siguiente sintaxis

<tipoDatos* ] <nombreTablap>

Por ejemplo, una tabla que pueda almacenar oljettipoint se declara asi:
int[ ] tabla =new int[100];
Ejemplo:

int[] tabla = new int[4];
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tabla[0] = 5;

/I Por defecto se inicializo a 0, luego ahora ébvde tabla[1] pasa a ser 1
tabla[1]++;

tabla[2] = tabla[0] — tabla[1]; // tabla[2] pasavaler 4, pues 5-4 =1

/I El contenido de la tabla sera {5,1,4,0}, // pt&bla[3] se inicializ6 por defecto a 0.

Métodos en Mono

Un método es un conjunto de instrucciones a lassques da un determinado nombre
de tal manera que sea posible ejecutarlas en cealguomento sin tenerlas que
rescribir sino usando s6lo su hombre. A estasuosiones se les denomina cuerpo del
método, y a su ejecucion a través de su nombedenomina llamada al método.
Sintaxis:

<tipoRetorno> <nombreMétodo>(<parametros>) { <poer}

Ejemplo:
int Saluda(){
Console.WriteLine("Hola Mundo");

return 1;

}

En <tipoRetorno> se indica cual es el tipo de dieoobjeto que el método devuelve, y
si no devuelve ninguno se ha de escrbid en su lugar. Como nombre del método se

puede poner en <nombreMétodo> cualquier identificadhlido. El <cuerpo> del
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método también es opcional, pero si el métodomatafgun tipo de objeto entonces ha

de incluir al menos una instrucciéeturn que indique cudl objeto.

Clases en Mono
Una clase es la definicion de las caracteristicacretas de un determinado tipo de
objetos. Es decir, de cuales son los datos y ldedné de los que van a disponer todos
los objetos de ese tipo. Por esta razén, se saeeleqle el tipo de dato de un objeto es
la clase que define las caracteristicas del mismo.
Sintaxis: class<snombreClase> { <miembros> }
Ejemplo:
classPersona{

stringNombre; int Edad; string NIF;

voidCumpleafios() { Edad++; }

}

Herencia en Mono

El mecanismo déerencia es uno de los pilares fundamentales en los qumse la
programacion orientada a objetos. Es un mecanigragoermite definir nuevas clases
a partir de otras ya definidas de modo que si elefimicion de una clase indicamos que
ésta deriva de otra, entonces la primera -a lasgule suele llamaclase hija sera
tratada por el compilador automaticamente coma giefinicion incluyese la definicion
de la segunda —a la que se le suele llactese padreo clase baselas clases que
derivan de otras se definen usando la siguientaxsn

class<nombreHija>:<nombrePadre>{ ..... }
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Variables en Mono

Las variables son "nombres" que pueden conteneralor, ya sea de tipo numérico
como de cualquier otro tipo. Las variables reprieserun espacio donde alojar
informacion. Toda variable tiene un tipo que deteenqué valor puede ser almacenado
en la variable. Las variables locales son variadplesson declaradas dentro de métodos,
propiedades o indexadotes; las variables globalaslas que se pueden utilizar en
cualquier lugar del proyecto.

inta; inth=1;

Constantes en Mono

Una constantees una variable cuyo valor puede determinar el dadgr durante la
compilacion y puede aplicar optimizaciones derigadi@ ello. Para que esto sea posible
se ha de cumplir que el valor de una constanteueda cambiar durante la ejecucion,
por lo que el compilador informara con un errorta@éo intento de modificar el valor
inicial de una constante. Las constantes se defamno variables normales pero
precediendo el nombre de su tipo del modificaomsty dandoles siempre un valor
inicial al declararlas.

Sintaxis. const<tipoConstante> <nombreConstante> = <valor>;

Ejemplo: constinta=123; constintb=a + 125;

Excepciones en Mono
Lasexcepcionesson para controlar errores los que se produzcaantiula ejecucion de
las aplicaciones (divisiones por cero, lectura dehigos no disponibles, etc.) Sin

embargo, las excepciones proporcionan las siguestetajas frente a dicho sistema.
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Tabla N° Ill. 9. Control de Excepciones en Mono

NOMBRE DESCRIPCION

ArgumentException Pasado argumento no valido (base |de
excepciones de argumentos).

ArgumentNullException Pasado argumento nulo

ArgumentOutOfRangeException | Pasado argumento fuera de rango

ArrayTypeMistmatchException | Asignacion a tabla de elemento que no es de su
tipo

COMEXxception Excepcion de objeto COM

DivideByZeroException Division por cer:

IndexOutOfRangeException Indice d¢ acceso a elemento de tabla fuera
rango valido (menor que cero o mayor que el
tamafo de la tabla)

InvalidCastException Conversion explicita entre tipos no va

InvalidOperationException Operacion invalida en estado actual del ol

InteropException Base de excepciones producidas |en
comunicacion con cédigo inseguro

NullReferenceException Acceso a miembro de objeto que vaidl

OverflowException Desbordamiento dentro de contexto donde sg ha
de comprobar los desbordamientos (expregion
constante, instruccién checked operacion
checkedu opcién del compiladdchecked

OutOfMemoryException Falta de memoria para crear un objeto cew

SEHEXxception Excepcion SHE del APl Win32

StackOverflowException Desbordamiento de la pila, generalmente debido
a un excesivo numero de llamadas recurrentes.

TypelnizializationException Ha ocurrido alguna excepcion al inicializar los
campos estaticos o el constructor estatico de un

tipo. EnlnnerException se indica cudl es.

3.3. Determinacion de los Parametros de Comparacion

Los parametros que a continuacion se definirdn paraealizacion del estudio

comparativo de las Tecnologias Ruby on Rails y Mestén basadas en un articulo

publicado por Anibal Rojas de las Jornadas de Méhby, TurboGears, Ruby on

Rails, Catalyst en FLISG12006 y por el autor de esta tesis.

! http://lisolcaracas.org.ve/blog/index.php?/bl bap's/
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Los criterios que se va a considerar en generasém estudio, para analizar las dos

tecnologias para el desarrollo de aplicaciones ¥deb

Tabla N° Ill. 10. Determinacion de los Criterios deComparacién

PARAMETROS

CONCEPTO

Acceso a Base d

Datos

pEl acceso a datos es una parte fundamental demtrdas
aplicaciones Web porque permite acceder y manif
informacion almacenada en bases de datos, a trdgésa

utilizacion de consultas.

yular

Lineas de Cadigo

Se representa para establecer el menor nimermeades IEddigo e
las inserciones, actualizaciones, eliminacionesonsgltas a g

Base de Datos.

=)

U7

Portabilidad Se refiere a la facilidad de ejecutar el sistemiares@ualquier
plataforma, ademas de la posibilidad de operarsolel@iferentes
localizaciones fisicas.

Interfaz de Se refiere si se puede realizar aplicaciones cterfaz visual,

Usuario tanto para la Web como para aplicaciones de esgorito

Los cuatro parametros generales que hemos tomadouema para desarrollar el

estudio comparativo estan divididos en varios itqoesdetallamos a continuacion:

Tabla N° 1ll. 11. Variable del Pardmetro de Comparaion Acceso a Base de Datos

ACCESO A BASE DE DATOS

VARIABLES

CONCEPTO

Conexion a la basg Permite la conexion a base de datos para su resp

de datos.

manipulacion.

PCt

Manipulacién de
base de datos.

Permite tener un control de las tablas, y las daswue se
van a utilizar para la realizacion de aplicaciorn@&eb
dinamicas.

h

Soporte de base de | El soporte para varios tipos de base de datos elisrs las dé

datos

software libre.

Desempefio con bas¢ Admite revisar la estructura de los datos y detdddas sir

de datos

necesidad de acudir a una herramienta para adratif®t de
base de datos.
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Tabla N° lll. 12. Variable del ParAmetro de Compara&ion Lineas de Codigo
LINEAS DE CODIGO
VARIABLES CONCEPTO
Insercion Lineas Cadigo utilizado para el ingreso de d
Actualizacion | Lineas Cdédigo utilizado para actualizar datos detabla.
Eliminacién | Lineas Cdédigo utilizado para eliminar datos de tahég.
Consulta Lineas Cdédigo utilizado para realizar consultes ladlse de dato

172

Tabla N Ill. 13. Variable del Pardmetro de Compara&ion Portabilidad

PORTABILIDAD
VARIABLES CONCEPTO

Plataformas Sea de hardware o software, sobre el cual un pragraueds
ejecutarse.

Versiones Permite corregir las aplicaciones en distintas ivaes y que
puedan ser interpretadas sin ninguna alteracion

Méaquinas Permitir ejecutar varios sistemas operativos simgamente sob

Virtuales el mismo hardware.

Compilacién Es el proceso por el cual se traducen programasdigo fuente a
programas en codigo objeto.

Tabla N° Ill. 14. Variable del Pardmetro de Comparaion Interfaz de Usuario

INTERFAZ DE USUARIO
VARIABLES CONCEPTO
Aplicaciones Web Interfaz visual para el disefio de aplicaciones
Aplicaciones Escritorio Interfaz visual para el disefio de aplicacionessgeiterio.
Servidor Web Soporte para la publicacion de aplicaciones endd.W
Editores de texto Realizar aplicaciones con o sin autocompletaciéoddigo.
Mensajes de Error Mersajesde errores que sean amigables ccusuaric

La forma para evaluar las dos tecnologias en bades acuatro criterios antes
mencionados y asi obtener resultados cuantitagvosalitativos que permitan una
seleccién sustentada de una de las tecnologiagaded, se indican en la siguiente

tabla:

Tabla N° [ll. 15. Escala de Evaluacién para las tewlogias
DESCRIPCION | EVALUACION
EA 0
EB 1
EC 2
ED 3
EE 4
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Donde:

EA = Evaluacion Mala

EB = Evaluacion Regular

EC = Evaluacion Bueno

ED = Evaluaciéon Muy Bueno

EE = Evaluacion Excelente

Tabla Ne IIl. 16. Pesos en el pardmetro para las veables
DESCRIPCION PESO

PV, =[EA, EB, EC, ED, EE]
PV, =[EA, EB, EC, ED, EE
PV, =[EA, EB, EC, ED, EE]

Donde:

PV, PV,,...,PVi= Peso para las variables en las dos tecnologiakpamametro.

El valor de cada variable en su respectivo paranuitrinterpretacion para la tecnologia
incluye la siguiente férmula:

Vq >= 0 y Vi <= PV1

Vo >= 0 y \ <= PV>

Vi >= 0y V% <= PV

Donde:

Vi = Valor de cada variable en el pardmetro.

La calificacion definitiva de la herramienta endascada parametro de comparacion se
obtiene sumando los puntajes obtenidos del andliizando las siguientes formulas:

Pror = (V) Pm = Z (V) Pc = z (PV))
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Donde:

Pror = Puntaje acumulado por Ruby on Rails en érpatro.
Pm = Puntaje acumulado por Mono en el parametro.
Pc = Puntaje sobre el que se califica el parametro.

Tabla Ne [Il. 17. Interpretacién de Resultados en ada tecnologia

DESCRIPCION RESULTADO
Cror = (Pror / Pc) * 1009
Cm =(Pm / Pc) * 100%
Donde:
Cror = Calificacion que obtuvo la Tecnologia Ruby on Railsel parametro
Cm = Calificacion que obtuvo la Tecnologia Mono en ehpzetro

Tabla N° Ill. 18. Calificacion de Tecnologias

DESCRIPCION | CALIFICACION
Malo < 60%

Regular >=60% Yy < =70 %
Bueno >70% y < =80%
Muy bueno > 80% y <= 90 %
Excelente >9C%

3.4. Desarrollo de modulos de prueba para el Analsde Comparacion
Para el desarrollo de mddulos de prueba se reabimdas siguientes especificaciones

tanto en Sistema Operativo Windows como en Lingpeetivamente:

Windows: XP SP2, MySql 4.1.2, Mono 1.2.5.2, Ruby 1.8.6im3®9.2, Rails 1.1.6

Linux: Centos Server 4.3, MySql 4.1.12, Mono 1.9, Ruby61.8em 0.9.2, Rails 1.1.6
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Windows XP SP2 — Tecnologia Ruby on Rails

cv C:AWINDOWS\system32\cmd. exe

wrruby —u =
uby 1. 8.6 (2087-83-13 patchlevel 8> [i3B6-—mswin32]

Sorails —v
ails 1.1.6

Ingem —u
9.2

NP
Figura N° [Il. 10. Versiones de Ruby — Rails — Gem

Windows XP SP2 — Tecnhologia Mono

cv CAWINDOWSAsystem32\cmd. exe

wmono U

ono JIT compiler version 1.2.5.2 (tarballd

opyright (C> 2082-2087 Novell. Inc and Contributors. wuww.mono—project.com
TLS:

normal
GG: Included Boehm {with typed GC>
SIGEEGU: normal
Architecture: xB6
Dizahled: none

Figura N° Ill. 11. Versiones Mono

Windows XP SP2 — Motor de Base de Datos MySq|

= ICAWINDOWSAsystem 3 2%cemd.exe - mysqgl -u root -p

-
n>mysgl —w root —p
nter password: e

elcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or SNg.
our My3QL connection id is 6 to server version: 4_.1_Z28-—community—nt

ype "help;:’ or *~h' for help. Type '“c’ to clear the buffer.

ysgl>

Figura N° lll. 12. Versiones de Motor de Base de Das MySq|

Linux (Centos 4.3.)

Linux — Tecnologia Ruby on Rails

root@cs:/

Archive Editar Ver Terminal Solapas Aluda

[root@cs /]# ruby -v
ruby 1.8.6 (2007-03-13 patchlevel 0) [i686-1linux]
[root@cs /]# rails -v
gemRails 1.1.6
[root@cs /]# gem -v
0.9.2

Figura NO [11. 13. Versiones de Ruby — Rails — Gem
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Linux — Tecnologia Mono

root@cs:/

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

[2]

[root@cs /]# mono -V
Mono JIT compiler version 1.9 (tarball)
Copyright (C) 2002-2007 Novell, Inc and Contributors. www.mono-project.com

TLS: __thread
GC: Included Boehm (with typed GC)
SIGSEGV: normal

Notifications: epoll
Architecture: x86
Disabled: none

Figura N° Ill. 14. Versiones Mono

Linux — Motor de Base de Datos MySq|

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

[root@cs /]# mysgl -u root -p

Enter password:

Welcome to the MySOL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 2 to server version: 4.1.12

root@cs:/

[2]

Type 'help;' or '\h' for help. Type '“c' to clear the buffer.

mysqgl> I

Figura N° Ill. 15. Versiones de Motor de Base de Das MySq|

3.4.1. M6dulo en Windows

Para el analisis de comparacién crearemos unaaajdit pequefia tanto en Ruby on

Rails y Mono con Base de Datos MySq|.

Creamos una base de datos en MySql con el nombregpotipo

CREATE DATABASE "prototipo’

Creamos una tabla con el nombre datos

CREATE TABLE “datos’ (
id” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘'nombre’ varchar(20) default NULL,
“apellido” varchar(20) default NULL,
“direccion’ varchar(50) default NULL,
PRIMARY KEY (iid")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;
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Creamos usuarios para la base de datos prototipo

C:AWINDOWS\system32\emd.exe - mysql -u root -p

-
E:\)mysql —u root —p
nter passuoprd: eeex
elcome to the MySQL monitor. Commands end with 5 or “g.
Your MySQL connection id is 11 to server version: 4.1.20-community-nt

Type 'help;’ or *~h’ for help. Type *~c’ to clear the huffer.

mysgl> grant all on prototipo.* to rorPlocalhosts;
Query OK. B rows affected (B.88 sec)

mysql> grant all on prototipo.* to monoB@localhost identified by ’‘mono’;
GQuery OK. B rouws affected (BH.88 sec)

mysgl> _
Figura N° lll. 16. Usuarios para la Base de Datosrptotipo

Creamos la Aplicacion (TECNOLOGIA RUBY ON RAILS)
Desde la consola de Windows escribimos el comaradls Rombreaplicacion, con este
comando nos crea un directorio con todos los asshigue van hacer utilizados por

Ruby on Rails.

\WINDOWS\system32\cmd.exe

C:n>prails prototipo —
create
create appscontrollers
create appshelpers
create app-/models
create apprviews~slayouts
create config/environments
create components
create dh
create doc
create lih
create librstasks b
create log
create public/images
create public/javascripts
create publics/stylesheets
create script/performance
create script/process
create testsfixtures
create testsfunctional
create testsintegration
create test/mocks/development
create test/mocks/test
create test/unit
create vendor
create vendor/plugins
create tmps/sessions
create tmprsockets
create tmprcache
create Rakefile
create README
create appscontrollers-application.rb
create appshelperssapplication_helper.rh
create teststest_helper.rh
create configsdatabase.yml
create config/routes._rh
create public/.htaccess
create configs/hoot.rbh
create configs/environment._rhb
create config/environments-/production.rh
create configsenvironmentssdevelopment.rb
create configs/environments-test._rh
create script/about
create scriptsbreakpointer
create scriptsconsole
create script/destroy
create script/generate
create script/performance-benchmarker
crrate  sorintsmerformancesnenfiler

Figura N° lll. 17. Creacién de la aplicacién (Rubyon Rails)
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Nos ubicamos en (directorio creado anteriormentg)r@otipo/config/ y editamos el

archivo databse.yml el cual sirve para la conegi@ta base de datos.

Bl| database.yml - WordPad

Archivo Edicién Wer Insertar Formato Ayuda

el &2 & B B

# MySQL (default setup). Versions 4.1 and 5.0 are recommended.

# Install the MySQL driver:

# gem install mysql

# On Macos X:

# gem install mysgl -— --include=/usr/local/lib

# On Windows:

There is no gem for Windows. Install wysgl.so from RubyForkpache.
http://rubyforge.org/projects/rubyforapache

ind be sure to use new-style password hashing:
htp://dev.mysgl. con/doe/refman/ 5. 0/en/old-client. html

evelopment :

encoding: ucfd

adapter: mysgl

database: prototipo

username: rot|

password:

host: localhost

#
#
#
#
#
a

# Warning: The database defined as 'test' will be erased and
# re-generated from your development database when you run 'rake'.
# Do not set this db to the same as development or production.
tesc:

adapter: mysgl

datsbase: prototipo_test

usernsme: root

password:

host: localhost

production:
adapter: mysgl
datsbase: prototipo_production
username: root
password:
host: localhost

Figura N° Ill. 18. Conexion a la base de datos

Nos vamos a la consola y nos ubicamos en el dmecireado anteriormente
(prototipo) y creamos nuestro scaffold el cual o archivos views, controladores,
para la manipulacion con la base de datos comatamseliminar, actualizar, listar,

visualizar.

! C:AWINDOWSAsystem32\cmd. exe

G:=x>cd prototipo i—

G:wprototipo>ruby script-sgenerate scaffold dato
./scripts .. config/boot.rb:28:Warning: regquire_gem is obsolete. Use gem instead
exists appscontrollers.
exists appshelpers/
create appsviews-sdatos
exists test/functionals
dependency model

exists app-models.”

exists test units -
exists testsfixtures”

create app-modelsdato.rh

create test unit-sdato_test.rh

create test/fFixturessdatos.yml

create appsuvieuwsrsdatoss_form.rhtml

create appsuvieuwsrsdatosslist.rhtml

create appsuvieuwsrsdatossshow.rhtml

create appsuvieuwsrsdatossnew.rhtml

create appsuvieuwsrsdatossedit.rhtml

create appscontrollerssdatos_controller.rhb
create tests/functionalrsdatos_controller_test.rh
create app-shelperssdatos_helper.rh

create appsuvieuwsslayoutssdatos.rhtml

create publicrsstylesheetssscaffold.css

C:“prototipoX_

Figura N° lll. 19. Scaffold — Creacion de archivoghtml
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En la linea de comandos hacemos correr nuestrimisede prueba WEBTrick.

C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - ruby scriptfserver

C:sprototipoXruby script/server -
.s/seripts . _sconfigsboot vrh:28:Uarning: require_gem is ohsolete. Use gem instead
=> Booting WEBrick...
=» Rails application started on http://8.A_8_A:30808
=2 Ctrl-C to shutdown server; call with —help for options
[20@8-0A4-81 @9:57:021 INFO WEBrick 1.3.1
[2AA8-A4-A1 A7:57:821 INFO »ruby 1.8.6 (2807-83-13> [i386-—mswin32]
[2008-04-81 09:57:821 INFO WEBrick::HITPServerltstart: pid=4440 port=3800

Figura N° lll. 20. Servidor de Prueba WEBrick

Abrimos nuestro explorador de Windows y en el bmwsescribimos
http://localhost:3000/datos donde debe apareceddtss que se encuentran en la base

de datos (tabla datos).

2l Datos: index - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda w
P A 3] |ﬂ @ ;) /f‘ Bisqueda \"“‘/ Favoros §4) (- ; BLH8a 3
Cireccién | €] hitp:flocalhost:3000/datos v Er
Nombre Apellido Direccion
¥imena Monserrat Herrera Cabezas 10 de Agosto y Larrera Show Edit Destroy
Marcia Cecilia Llerena Lopez  Rocafuerte y Olmedo Show Edit Destroy
Carlos anibal Pérez Lopez Juan Larrea v Guayaguil  Show Edit Destroy
Eliana Abigail Sanchez Herrera Francia y Yillarroel Show Edit Destroy
Emily Alejandra  Sanchez Herrera illarroel 19-72 v Tarqui Show Edit Destroy
Martha Cabezas Larrea y Juan Montalvo Show Edit Destroy
Roberto Carlos Miranda Miranda & de Junio y Olmedo 18-54 Show Edit Destroy
Juan José Flores Flores Loja y Tarqui Show Edit Destroy
New dato

Figura N° lll. 21. Datos de Base de Datos (Tabla das)

Podemos dar un disefio a nuestra pequefia aplicaecida,carpeta layout en el archivo

A Datos; index - Microsoft Internet Explorer FEX)
Brchivo  Edicén Ver Favoritos Herramientas Ayuda qy
et D X B @ Psisesn Sermons € (20 L5 L B

Direccion | €] it/ focahost: 3000/ datos v B

/:?/“ BOBIERND DE O ME GA
L Uz

Geds. A PREAMER SISTEMA DE UBICACION TERRETORIAL
Minga por Chimboraze. OE CHIMBORAZO,

Lista de PERSONAS

postigos | oveeean | hcoun |
rat Her h & yla @

Accion
ezas ‘A x

SSNRNSNS
XX X XXX X
0006060060

W |
Flores Flores Lojay Tarul A

Figura N° Ill. 22. Prototipo de la tecnologia RoR
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Cadigo de insercion, actualizacién, eliminacion eRuby on Rails

def list
@dato_pages, @datos = paginate :datos, :pex 33ad00
end

def show
@dato = Dato.find(paramsl[:id])
end

def new
@dato = Dato.new
end

def create
@dato = Dato.new(params[:dato])
if @dato.save
flash[:notice] = 'Datos Guardados'
redirect_to :action => 'list’
else
render :action => 'new'
end
end

def edit
@dato = Dato.find(params[:id])
end

def update
@dato = Dato.find(paramsl[:id])
if @dato.update_attributes(params|:dato])
flash[:notice] = 'Datos Actualizados'
redirect_to :action => 'show’, :id => @dato
else
render :action => 'edit'
end
end

def destroy
Dato.find(params[:id]).destroy
flash[:notice] = 'Datos Eliminados'
redirect_to :action => 'list’

end
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Creamos Nuestra Aplicacion (TECNOLOGIA MONO)

Esta solucidn la podemos hacer creando desde afguremienta visual o con editor de
textos, en nuestro caso optamos por realizarlaed¥ssbial Estudio .net 2003. Cabe
mencionar que para la conexiébn en mono con MyStlem®s tener un mysqgl-
connector-net-1.0.10.1 el cual contiene un archily®gl.Data.dll la misma que sirve
para la conexién a MySql. Para conexién a la bas#atbs se la realiza a la misma base
de datos creada anteriormente.

Conexion:

using MySql.Data.MySq|Client;

string connectionString = "Server=localhost; Data&sgsototipo;User
ID=root;Password=root;Pooling=false";

IDbConnection dbcon;

dbcon = new MySqglConnection(connectionString);
dbcon.Open();

dbClose();

Insertar:

private void btninsertar_Click(object sender, SysteventArgs e) {
string connectionString = "Server=localhost;Datasgsototipo;User
ID=root;Password=root;Pooling=false";

IDbConnection dbcon;

dbcon = new MySqglConnection(connectionString);
dbcon.Open();

IDbCommand dbcmd = dbcon.CreateCommand();

string sqgl ="insert into datos (nombre,apellideedeion) values(™ + txtNombre.Text +
"™+ txtApellido.Text + ™™ + txtDireccion.@&xt +™)";
dbcmd.CommandText = sql;

dbcmd.ExecuteNonQuery();

dbcon.Close();

}

Actualizar:

private void btnActualizar_Click(object sender, ®ys.EventArgs e) {
string connectionString = "Server=localhost;Datasgsototipo;User
ID=root;Password=root;Pooling=false";

IDbConnection dbcon;

dbcon = new MySqglConnection(connectionString);

dbcon.Open();

IDbCommand dbcmd = dbcon.CreateCommand();



-104-

string sql ="update datos set nombre=" + txtNomkezt + "," + "apellido=" +
txtApellido.Text +™," + "direccion=" + txtDirezion.Text + " where id="' + txtld. Text
+ "

dbcmd.CommandText = sql;

dbcmd.ExecuteNonQuery();

dbcon.Close();

}

Eliminar:

private void dgListar_DeleteCommand(object source,
System.Web.Ul.WebControls.DataGridCommandEventA)§s
string connectionString = "Server=localhost;Datasgsototipo;User
ID=root;Password=root;Pooling=false";

IDbConnection dbcon;

dbcon = new MySqglConnection(connectionString);
dbcon.Open();

IDbCommand dbcmd = dbcon.CreateCommand();

string sql ="delete from datos where id=""' + e.lt€allS[2]. Text + "";
dbcmd.CommandText = sqf;

dbcmd.ExecuteNonQuery();

dbcon.Close();

}

Seleccionar:
private void dgListar EditCommand(object source,
System.Web.Ul.WebControls.DataGridCommandEventA)§s
string connectionString = "Server=localhost; Data&sgmsototipo;User
ID=root;Password=root;Pooling=false";
IDbConnection dbcon;
dbcon = new MySqglConnection(connectionString);
dbcon.Open();
IDbCommand dbcmd = dbcon.CreateCommand();
string sql ="select id, nombre, apellido, direccidrom datos where id="" +
e.ltem.Cells[2]. Text + "™;
dbcmd.CommandText = sql;
IDataReader reader = dbcmd.ExecuteReader();
while(reader.Read()) {
intt = (int) reader["id"];
txtld. Text = Convert. ToString(t);
txtNombre.Text = (string) reader["nombre"];
txtApellido.Text = (string) reader["apellido"];
txtDireccion.Text = (string) reader["direccion”]
}
reader.Close();
reader = null;
dbcmd.Dispose();
dbcmd = null; dbcon.Close(); dbcon = null;

}
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Para probar nuestra aplicacién en mono

Copiamos la carpeta creada por Visual Estudio 2088 en cualquier lugar de nuestra
PC. Nos ubicamos en el directorio donde fue copiadzsarpeta y hacemos correr
nuestro servidor de prueba para mono. Cabe memdjpieapara ejecutar el servidor de
prueba debemos teclear xsp (enter) en el casoalagexista en nuestra PC instalado

ningun otro servidor, caso contrario debemos teslsia—port numeropuerto.

o C:\WINDOWS\system32\emd.exe - xsp --port 8182

s\prototipo¥cd ..

:\>cd Mono_Programas
:\Mono_Programas >cd Prototipo
:\Mono_Programas\Prototipo’xsp —port 8182
igtening on port: 8182 {non—-securel
istening on address: 0.8.8.8

oot directory: C:\Hunu_P}-'-uéramas\Prututipu
it Return to stop the server.

Figura N° [ll. 23. Servidor de prueba XSP

Abrimos el explorador y en el browser escribimag:htocalhost:8182/Prototipo.aspx,

donde nos debe cargar nuestra aplicacion prototipo.

/{"A:;A GosiERND DE
LN

LA PROVINGIA

Mingapor Chimborazo.  OE GHIMBORAZO,

BROGTOTIER G

DATOS PERSONALES

Nombres | |

Apeliidos | |

Direccin | |
Insertar Datos Actualizar Datos

LISTADO DE DATOS
JEtiminar_[Editar_id_lnombre _________lapellido
Eliminar ~ Editar 2 Ximena Monsertat Herrera Cabezas 10 de Agosta y Lariera
Uerena Lopez Rocafuerte y Olmedo
uayaquil
|

Editar 5 Eliana Abigail

Editar 15 Emily Alsjandra
ditar 16 Martha

Editar 17 Roberto Carlos
Editar 19 Juan José

9y

Figura N° Ill. 24. Prototipo de la tecnologia Mono
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3.4.2. Mbdulo en Linux

En este Sistema Operativo debemos tener instadadiols tecnologias Ruby On Rails y
Mono para su respectivo desarrollo de aplicaciohed. Creamos la misma base de
datos y los usuarios como se explicO anteriormeRtessteriormente copiamos los
prototipos realizados en Ruby on Rails y Mono dsteégna Operativo Windows vy lo
pasamos al Sistema Operativo Linux en el lugar spiguiera, cabe recalcar que el
Sistema Operativo Linux esta corriendo como unauimaqvirtual. Una vez hecho todo
esto nos dirigimos donde esta cada prototipo yugeeos los servidores propios de

cada tecnologia como se explico anteriormente.

% Aplicaciones Acciones '@ T Mg @

(@ mié 2 de abr, 00:07 Q)

F0OL 0 5 /home/foTProtolipD.
Archivo Editar Ver Teminal Solapas Ayuda

[root@cs rorprototipol# ruby script/server =)
./script/../config/boot.rb:28:Warning: require_gem is obsolete. Use gem instead

=> Booting WEBrick...
1§ > Rails application started on http://0.0.0.0:3000
=> Ctrl-C to shutdown server; call with --help for options
[2008-04-02 00:07:17] INFO WEBrick 1.3.1
[2008-04-02 00:07:17] INFO ruby 1.8.6 (2007-03-13) [1686-linux]
I[zuoafoqfuz 00:07:17] INFO WEBrick::HTTPServerfstart: pid=4216 port=3000

. m/ﬁ!m\@'csllhame/mmmmim : . [ ) )
Figura N° [ll. 25. Servidor WEBrick en Linux para la tecnologia Ruby on Rails
4% Aplicaciones Acciones & &% £ I &

= @ mié 2 de abr, 00:10 Q)

root@ cs:jhome/Prototipo. [=I[=]x]
Archivo  Editar  Ver Terminal Solapas Ayuda

[root@cs Prototipol# xsp
xsp
Listening on address: 0.0.0.0
Root directory: /home/Prototipo
M Listening on port: 8080 (non-secure)
Hit Return to stop the server.

[Welcome to CemOS - Mozilla Firefox]
| 2 | [ root@csi/homeyrore| 8 ro0t@csifhome/Pro] & [Welcome to Centa[ @ [Welcome to Centd|

Figura Ne Ill. 26. Servidor XSP en Linux para la Tecnologia Mono
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Ejecutamos el Mozilla para verificar las aplica@srestan corriendo normalmente y en

el browser escribimos http://localhost:3000/datdsty://localhost:8080/Prototipo.aspx,

respectivamente para cada tecnologia.

=* Aplicaciones Acciones % @‘ i‘:} g ‘6’ [i:l :@ mié 2 de abr, 00:22 Q»

G Datos: index - Mozilla Firefox - -~
File Edit View Go Bookmarks Tools Help
- - & L) ) | napiocalhost:3000/datos [+] @co [lCL |

[ CentOS =) Suppont

/.-_'5'“ BOBIERNDO DE O ME GG A %
VAR R =)
“—’\\ s i SISTEMA DE UBICACION TERRITORIAL g m
Minga por Chimborazo DE CHIMBORAZO -l

Lista de PERSONAS

| Nombres | pelidos | Direccion ___| Acclo

Willan Xavier San

HKAUANKAEANE

ShhNssS

Emily Alejandra

Martha Larrea y duan Mortalve
<] e I [*
Done
e 3 |E m@cs:,’homl roat@cs:p‘haml Dates: index |@) [Welcome to (|CI \{asualizadordl'i;‘ EASH E‘-- I

Figura Ne Ill. 27. Ejecucion del Prototipo en Linux— Tecnologia Ruby on Rails

% Aplicaciones Acciones 6@ Q g s @ 7 @ mié 2 de abr, 00:26 Qm
@ === PROTOTPO-MozlaEiex ______________  &S&HA
File Edit View Go Bookmarks Tools Help i
<‘ﬁ‘ - fj') - @ (] @ | 1 hiep:/fiocalhost: 8080/Prototipo.aspx |“‘ B co i@, |
|1 CentOS | Support
[+]
PROTOTIPO ||
DATOS PERSONALES
Nombres I
Apeliidos |
Direccin I
Insertar Datos | Actualizar Datos |
LISTADO DE DATOS
eumiver —Jemr o omars i oo |
Eliminar Editar 1 Wilian Xavier Sanchez Labre Villarroel 19-72 y Tarqui
Eliminar Editar 2 Ximena Monserrat Herrera Cabezas 10de Agosto y Larrera L}
Eliminar Editar 3 Marcia Cecilia Lierena Lépez Recafuerte y Olmedo
Eliminar Editar 4 Carlos Anibal Pérez Lopez Juan Larrea y Guayaquil
Eliminar Editar 5 Eliana Abigail Sanchez Herrera Francia y Villarroel [~}
Done
% | B root@csy/home/R|E root@cs:/home/P|@ Datos: index - Mo|@ PROTOTIPO - M| EASH [ S

Figura N° lll. 28. Ejecucion del Prototipo en Linux— Tecnologia Mono
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3.5. Andlisis Comparativo de las Tecnologias RubyhdRails y Mono
3.5.1. Acceso a Base de Datos

Tabla N° IIl. 19. Pesos de las variables para lasod tecnologias

DESCRIPCION | PESO| VALOR
PV EE 4
PV, EE 4
PVs EE 4
PV, EC 2

Tabla N° IlI. 20. Pardmetro Acceso a Base de Datd®cnologia Ruby on Rails

N° VARIABLES RUBY ON RAILS Vi
1 | Conexién a la base | Bastante Simple mediante la configuracion
: 4
de datos. del archivo database.yml
2 | Manipulacion de Permite creacion de consultas 4

base de datos.
3 | Soporte de base de | MySQL — PostgreSQL — Oracle — MS SQL4

datos. Server - DB2 - SQLite
4 | Desempefio con bas¢ Mediante las migraciones. 5
de datos.

Tabla N° Ill. 21. Pardmetro Acceso a Base de Datdsecnologia Mono

N° VARIABLES MONO Vi

1 | Conexion a la base | Relativamente Simple. 3
de datos.

2 | Manipulacion de Permite creacion de consultas 4

base de datos.

3 MySQL — PostgreSQL — Oracle — MS SQL
(Si;)tp())cgrte de base de Server — DB2 — SQL Lite — Firebird |- 4
' Sybase
4 | Desempefio con base Mediante cAdigo 1
de datos.
Fuente:

http://www.icsharpcode.net/OpenSource/SD/
http://www.ecma-international.org/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/desarroalieb/ruby-on-rails/
http://www.riojasoft.com/articles/ruby-on-railssdes-de-datos-parte-ii
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a. Interpretacion de Resultados

Pror = Z (Vi)

Pror = 4+4+4+2)
Pror = 14

Pm = X (VJ)

Pm = ZB3+4+4+1)
Pm = 12

Pc = X (PV)

Pc = Y(4+4+4+2)
Pc = 14

Cror = (Pror / Pc) * 100%
Cror = (14 7 14) * 100%
Cror = 100%

Cm = (Pm/ Pc) * 100%
Cm = (127 14) * 100%
Cm = 85.71%

Tabla N [ll. 22. Resultados del Parametro Acceso Base de Datos

TECNOLOGIAS
VARIABLES | RUBY ON RAILS MONO
PVi Vi Cror PVi Vi Cm
V1 4 | 4 4 | 3
V, 4 | 4 4| 4
Vs 4 | 4] 100% | 4 | 4|85.71%
V, 2 | 2 211
TOTAL 14 14 | 12
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ACCESO ABASE DE DATOS

100+
90+
80+
70+
60+
50+
40
30+
20+
10+

@ Ruby on Rails

Calificacion

0O Mono

Acceso a Base de Datos

@ Ruby on Rails 100,00
0 Mono 85,71

Parametro

Figura N° [ll. 29. Parametro Acceso a Datos

b. Descripcién de resultados

Ruby on Rails es una tecnologia casi nueva que<mltimos afios a tenido
gran acogida en todo el mundo por tal razon tiendasarrollo de aplicaciones
Web muy rapido con conexiones a base de datosisgum problema y en
pocos pasos en cambio la tecnologia mono tamhére su respectiva acogida
en todo el mundo por lo cual su conexién haciaalselde datos es casi simple
ya que siempre tiene que conectarse y desconectzgdo hace consultas a la
base de datos.

La manipulacion de la base de datos en ambas tggaslson excelentes debido
a que dichas tecnologias tiene las sentenciasaSahismas que son conocidas
por los programadores por la cual su manipulac@rhdce simple para su

respectivo desarrollo, cabe recalcar que en rasdatencias de Sql se las puede



-111-

realizar con las propias sentencias de ror; califésencia de realizar la misma
consulta en menos lineas de cddigo.

Las dos tecnologias tiene soporte a casi las midmaae de datos con la
diferencia que mono tiene mas soporte a base ds.dat

El desempefio con base de datos en ambas tecnadsgéaselente debido a en
Ruby on Rails se puede manipular las tablas deate e datos mediante

migraciones y en mono mediante el mismo Visual iStudet.

3.5.2. Lineas de Cddigo

Tabla N° IIl. 23. Pesos de las variables para lasd tecnologias

DESCRIPCION | PESO| VALOR
PV, EE 4
PV, EE 4
PV; EE 4
PV, EE 4
Tabla N° IIl. 24. Paradmetro Lineas de Cdédigo Tecrlogia Ruby on Rails
N° VARIABLES RUBY ON RAILS Vi
1 | Insercion Bastante simple 4
2 | Actualizacién Bastante simple 4
3 | Eliminacién Bastante simple 4
4 | Consultas Bastante simple 4
Tabla N° [ll. 25. Pardmetro Lineas de Cdodigo Tecnhalgia Mono
N° VARIABLES MONO Vi
1 | Insercién Relativamente Simpl 3
2 | Actualizacion Relativamente Simpl 3
3 | Eliminacion Relativamente Simple. 3
4 | Consultas Relativamente Simple. 3
Fuente:

http://www.go-mono.com, http://dotgnu.org/
http://www.humansharp.com/index.php?var=code
http://ruben.peruonrails.com/implementando-unaeagionror
Libro: Agile Web Development With Ruby On Rails.pdf
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a. Interpretacion de Resultados

Pror = Z (Vi)

Pror = Z(A4+4+4+4)
Pror = 16

Pm = z (Vj)

Pm = 2(3+3+3+3)
Pm = 12

Pc = X (PV)

Pc = Y(4+4+4+4)
Pc = 16

Cror = (Pror / Pc) * 100%
Cror = (16 / 16) * 100%
Cror = 100%

Cm = (Pm/ Pc) * 100%
Cm = (12 /16) * 100%
Cm = 75%

Tabla N° Ill. 26. Resultado Parametro Lineas de Cddo

TECNOLOGIAS
VARIABLES | RUBY ON RAILS MONO

PV | V; Cror PVi|Vi| Cm
Vi 4 | 4 4 |3
Vs 4 | 4 4 |3
V3 4 4 | 100% 4 | 3|75%
V. 4 | 4 4| 3
TOTAL 16 | 16 16| 12
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LINEAS DE CODIGO
100+
90
80
< 70
© 604
Q
_g 50
'EU gg: @ Ruby on Rails
20 O Mono
104
0
Lineas de Cadigo
@ Ruby on Rails 100,00
0 Mono 75,00
Parametro

Figura N° [ll. 30. Pardmetro Lineas de Cadigo

b. Descripcién de resultados
* En Ruby on Rails la insercion, actualizacion, eliation es muy sencilla, ya
gue mediante el scaffold (andamiaje) este nos gesmgtomaticamente CRUD,
en cambio en la tecnologia mono debemos realizarespectiva conexion

insercidon en cada una de los CRUD.

3.5.3. Portabilidad

Tabla Ne IIl. 27. Pesos de las variables para lad tecnologias

DESCRIPCION | PESO | VALOR
PV1 EE 4
PV, ED 3
PVs EC 2
PV, EB 1
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Tabla N° Ill. 28. Parametro Potabilidad TecnologiaRuby on Rails

N° VARIABLES RUBY ON RAILS V,

1 Plataformas Linux (RedHat, Debian, Fedora, Ubuntu, SuS E)4
Windows (XP/2000), MacOS X.

2 | Versiones Es poco probable que las aplicaciones corran §n

distintas versiones.

Maquinas Virtuales Muy Simple, trabaja como una maquina fisica.

3

4 | Compilacion No necesita compilacion para su respectiva
ejecucion, por lo cual las aplicaciones |sd
ejecutan normalmente.

Tabla N° lll. 29. Parametro Portabilidad Tecnologa Mono

N° VARIABLES MONO Vi

1 | Plataformas GNU/Linux, Windows, Solaris, Mac OS X, BSD

2 | Versiones Casi probable para que las aplicaciones corre 3
distintas versiones.

3 | Maquinas Virtuales | Muy Simple, trabaja como una méquina fis

4 | Compilacion Necesariamente debe compilarse para 05

respectiva ejecucion.

Fuente:
http://www.go-mono.com, http://dotgnu.org/
http://www.monohispano.es/index.php/desarrolladda: Prefacio
http://sobrerailes.com/pages/en_marcha_con_rails_2
Libro: Agile Web Development With Ruby On Rails.pdf

a. Interpretacion de Resultados

Pror = X (Vi)

Pror = Y4+1+2+1)
Pror = 8

Pm = M (Vj)

Pm = Y(4+3+2+0.5)
Pm = 9.5

Pc = X (PV)

Pc = (4+3+2+1)

Pc = 10
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Cror = (Pror / Pc) * 100%
Cror = (8/10) * 100%
Cror = 80%

Cm = (Pm/ Pc) * 100%
Cm = (9.5/10) * 100%
Cm = 95%

Tabla Ne [Il. 30. Resultado Parametro Portabilidad

TECNOLOGIAS
VARIABLES | RUBY ON RAILS MONO
PVi Vi Cror PVi Vi Cm
Vi 4 | 4 4 | 4
\"A 3 1 3 3
V3 2 2 | 80% 2 2 | 95%
V4 1 1 1|05
TOTAL 10 8 10| 9.5
PORTABILIDAD
100+
90+
80+
c 70
:g 60-
8 50+
£ 40+ -
8 30- @ Ruby on Rails
20 0O Mono
10+
0
Portabilidad
@ Ruby on Rails 80,00
O Mono 95,00
Parametro

Figura N° Ill. 31. Parametro Portabilidad
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b. Descripcién de resultados

Ruby on Rails es casi portable para todos los $@d& mono tiene mucho mas

plataformas en la cual se puede ejecutar por eadeoscluye que en esta

variable mono es superior.

Mono es probable que se ejecute en sus distintagmes sin complicaciones;

en cambio RoR no es compatible en sus distintasiorers, por ende la

tecnologia mono en esta variable es muy superior.

Ambas tecnologias pueden ejecutarse sin ningunlgmab en maquinas

virtuales, por tal situacion ambas tecnologiasigoales para esta variable.

La tecnologia RoR no necesita configuraciones pangespectiva ejecucion, en

cambio mono siempre necesita compilarse para sua@{m, en tal virtud RoR

es superior en esta variable de comparacion.

3.5.4. Interfaz de Usuario

Tabla Ne IIl. 31. Pesos de las variables para el p@ametro Interfaz

DESCRIPCION | PESO| VALOR
PV, EE 4
PV, EC 1
PV, EE 4
PV, EE 4
PVs EE 4

Tabla Ne Ill. 32. Pardmetro Interfaz Tecnologia Ruly on Rails

N° VARIABLES RUBY ON RAILS Vi

1 | Aplicaciones Web Macromedia, 3ra Rail 3

2 | Aplicaciones Escritorio| Ninguna. 0

3 | Servidor Web Apache, Mongrel, WEBrick, FastCGl, Lighttpd. 4

4 | Editores de Texto Varios (RadRails, TexMate, JEdit, RubyWea\ler4
RidMe, InType)

5 | Mensajes de error qua la observacion visual hacia el usuario dg ngle
existe el error




Tabla N° Ill. 33. Parametro Interfaz Tecnologia Mao

N° VARIABLES

Vi

1 | Aplicaciones Web

MonoDevelop, SharpDevelop, VS. Net.

2 | Aplicaciones Escritorio

GTK#, GSharp, QtK, Visual Studio.Net, Cocoa#
wxNet, 3D(Tao), Glade

Servidor Web

XSP, Apache, Lighttpd, Mongrel.

3
4 | Editores de Texto

Varios (RadRails, TexMate, JEdit, RidMew, InType
DreamWeaver)

5 | Mensajes de error

Observacion visual del usuario donde existe efrerro4

Fuente:

http://monoteca.glisc.org, http://go-mono.org/mamnle/
http://sobrerailes.com/pages/en_marcha_con_rails_2
Libro: Agile Web Development With Ruby On Rails.pdf

Q

Pror =
Pror =

Pror

Pm =
Pm =

Pm =

Pc =
Pc =
Pc =

Cror =
Cror =

Cror =

Cm =
Cm =
Cm =

. Interpretacion de Resultados

z (V)
ZB3+0+4+4+4)
15

(V)
S@A+1+4+4+4)
17

T (PV)
Y4+1+4+4+4)
17

(Pror / Pc) * 100%
(15 /17) * 100%
88.24%

(Pm / Pc) * 100%
(17 / 17) * 100%
100%
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Tabla Ne |ll. 34. Resultado Parametro Interfaz

TECNOLOGIAS
VARIABLES | RUBY ON RAILS MONO
PV | Vi Cror PV | Vi Cm
Vi 4 3 4 4
V, 1 0 1 1
xj j 3 88.24% 3 j 100%
Vs 4 4 4 4
TOTAL 14 | 15 17 | 17
INTERFAZ DE USUARIO
100+
90
80+
70
60
Calificcion 50+
40+ @ Ruby on Rails
30 O Mono
20
10+
0
Interfaz de Usuario
@ Ruby on Rails 88,24
O Mono 100,00
Parametro

Figura Ne Ill. 32. Pardmetro Interfaz

b. Descripcion de resultados
» La tecnologia RoR tiene muy pocas interfaz de usyazara su desarrollo y

disefio de aplicaciones, por otra parte mono tignsitu numero de interfaz de

usuario para su desarrollo.



» La tecnologia RoR no tiene aplicaciones de eswijt@n cambio mono tiene
aplicaciones de escritorio tanto para la Web coara pplicaciones Windows de
escritorio.

« Ambas tecnologias tiene servidor para su respeqgbivhalicacion de las
aplicaciones en la Web, ademas ambas tecnologiaes $u servidor de prueba
propio como es WEBrick y XSP para RoR y mono resgemente.

» De igual las dos tecnologias tienen varios editdeesexto para la creacion de
aplicaciones Web.

» Para los mensajes de errores que puedan visulazasuarios se dan en las dos

tecnologias.

3.5.5. Puntajes Alcanzados
El puntaje final y el porcentaje que ha obteniddacaecnologia se obtiene de la

siguiente manera:

Puntaje Total del Andlisis

PT =  =(Po)

Puntaje Total de RoR

PTror = (E(Pror)) / PT) * 100%

Puntaje Total de Mono

PTm =  (E(Pm)/PT)*100%
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Tabla Ne [ll. 35. Tabla General de Resultados

PARAMETRO

VARIABLES

TECNOLOGIAS

PESO

RoOR

MONO

Conexion a la base de datos.

Acceso a Base

Manipulacién de base de datos.

de Datos

Soporte de base de datos.

Desempefio con base de datos.

Insercion

Lineas de

Actualizacion

Cadigo

Eliminacion

Consulta

Plataformas

Versiones

Portabilidad

Maquinas Virtuales

NiwhwwwwkFk~NMW

Compilacién

o
n

Aplicaciones Web

Aplicaciones Escritorio

Interfaz de

Servidor Web

Usuario

Editores de texto

Mensajes de Error

NN EalE

TOTAL

ol/P PP OWRrINEIABMRADADNBADA

ol
w

50.50

N Rl L DS EN EN N R D EN NN

@ Ruby on Rails

O Mono

100
901
80
70
60
50
40
301
201
101

Calificacion

DIAGRAMA GENERAL DE RESULTADOS

0

Acceso a BD Lineas de Cd6digo

P ortabilidad In

terfaz de Usurio

B Ruby on Rails

OMono

100
85,71

100
75

80

95

88,24
100

Parametros

Figura N° Ill. 33. Diagrama General de Resultados
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Puntaje Total del Andlisis

PT

¥ (Pc)

PT = 57

Puntaje Total de RoR

PTror = (&(Pror)) / PT) * 100%
PTror = (53/57) * 100%
PTror = 92.98%

Puntaje Total de Mono

PTm = (E(Pm) / PT) * 100%
PTm = (50.5 / 57) * 100%
PTm = 88.60%
RESULTADO FINAL
100+
90+
80-
c 70
2 601
8 50+
£ 40+
8 301
20+
10+
0
Tecnologias RoR y Mono
@ Ruby on Rails 92,98
O Mono 88,60
Parametro

@ Ruby on Rails
O Mono

Figura N° [ll. 34. Resultado Final
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3.6. Resultado del Analisis Comparativo

La facilidad para el desarrollo de aplicaciones Webdiante las diferentes
tecnologias que existen hoy en dia, entre ellds/Ra Rails y Mono es una
ventaja fundamental, por ende se pueda obteneagmbeneficio de cualquier
tecnologia para el desarrollo de software en un@esa publica y/o privada.
Con el avance tecnoldgico por lo tanto es una abi@n realizar un estudio
comparativo entre tecnologias para elegir la mésnépen el momento de
realizar un sistema y asi cumplir las necesidadesgyerimiento actuales de una
empresa; donde dicho sistema desarrollado en analtgia determinada con el
transcurrir del tiempo no queden obsoleta.

En base a todos los parametros y variables gesesalba demostrado que la
mejor tecnologia para el desarrollo de aplicaciowésb en el Honorable
Consejo Provincial de Chimborazo para el sistem&etgiimiento y Monitoreo
de Proyectos y por todo lo expuesto anteriormept@aalerdo a los puntajes
alcanzados para cada uno de los parametros deaeiMalu con sus respectivas
variables se puede demostrar y concluir que laotegia Ruby on Rails es la
gue brinda las mejores prestaciones para el ddsade aplicaciones Web
alcanzado un porcentaje de 92.98% contra la tegi@lono de 88.60%, por
tal motivo la tecnologia Ruby on Rails y Mono se dalifica como Excelente y
Muy Bueno respectivamente.

También se concluye que la diferencia entre lastelo®logias comparadas es
de un 4.38%, por ende hay un empate técnico,gbondtivo para el desarrollo
del Sistema de Seguimiento y Evaluacién de Progesstoopta por realizarla en

la tecnologia Ruby on Rails.
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Tabla N° Ill. 36. Calificacion final de las Tecnolgias Ruby on Rails y Mono

DESCRIPCION | CALIFICACION
Ruby on Rails | Excelente
Mono Muy Bueno

3.6.1. Ventajas y Desventajas de Ruby on Rails
Mediante el andlisis comparativo realizado anter@rte y con sus respectivas
caracteristicas podemos dar las siguientes ventajasventajas.
* Ventajas
o DRY (Don't Repeat Yourself): “no te repitas a ti mismo”, con esto
podemos tener un formulario, y llamarlo las veass gueramos y desde
donde queramos, simplemente con una linea cédigd vez tener una
tabla en nuestra base de datos, y manipular @d@stntos como un
objeto y a sus campos como un atributo, sin neadsié que declaremos
nada.
o Convencién sobre configuracion:
= Con esa declaraciéon de una clase, mapeamos a biaa eta
nuestra base de datos, dicho de otra manera Ratata una
tabla llamada 'autos’, en nuestra base de datggoygue en
plural?, esto es asi porque Rails cree convenigote debe
llamarse asi (principio de pluralizacion), aunquestee
comportamiento se puede desactivar de una maneraenailla,
y ¢Si no la encuentra?, pues nos dara un error.

Ejemplo: class Auto < ActiveRecord::Base end
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&Y si la tabla con la que quiero trabajar no tiese nombre
exacto?, no hay problema, con una linea méas lo mposle
solucionar:  class Auto < ActiveRecord::Base
set_table_name 'carros'
end
Con esto el framework comprendera que en vez de'asmos',
deberia usar ‘carros'.
Uso de patrones de disefidvlodelo Vista Controlador (MVC)
Generacion de cadigo (helpers): permiten la geitarade codigo xhtml,
xml y javascript a partir de codigo Ruby.
Menos codigo, menos errores.
Test integrados (unitarios y funcionales).
Soporta Scaffolding, esto es que sin escribir una linea de codigo
podemos generar un CRUD (Crear — Leer/Buscar —afieau/Modificar
— Eliminar) a partir de una clase del Modelo.
Plataformas
» Linux (RedHat, Debian, Fedora, Ubuntu, SuSE, etc. )
=  Windows (XP/2000)
= MacOS X

Web Servers

Apache

Mongrel, WEBTrick

Fast CGl, lighttpd

IS, etc
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= MySQL
= Oracle
= PostgreSQL
= MS SQL Server
= DB2
= SQLite
o Servidor Web propio WEBrick
= Tiene propio servidor Web WEBrick o se acopla coma¢he

(mod_ruby).

» Desventajas
o Para el desarrollo de aplicaciones muy grandes.

o Algunas incompatibilidades entre versiones.

3.6.2. Ventajas y Desventajas de la Tecnologia Mono
Mediante el andlisis comparativo realizado anter@rte y con sus respectivas
caracteristicas podemos dar las siguientes ventajasventajas.
* Ventajas
o Independencia de lenguaje:puedes usar clases escritas en cualquier
lenguaje soportado por Mono ( por ahora, C#, Morasi® Java,
Nemerle, MonoLOGO, Boo, IronPython )
o Independencia de plataforma:las aplicaciones son muy portables, y la

mayoria compatiblies en binario entre plataformas
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o Gran soporte para bases de datosMS SQL, MySQL, Postgres, OLE
DB, etc.

o Velocidad: el lenguaje intermedio se compila en cada plataiocon
unos compiladores muy rapidos (JIT) lo que lo hmceho mas rapido
gue lenguajes interpretados como PHP 6 Python y ndgdislo en la
compilacién (JIT) que Java. Unicamente un poco levés que C.

o Gestion automatica de memoriaes una fuente inagotable de errores y
se pierde una gran cantidad de tiempo programastdo e

o Seguridad

o0 Aplicaciones Web: Cualquier lenguaje soportado por Mono se puede
usar para Aplicaciones Web. No hay necesidad dpusges especiales
como PHP.

0 Servicios Web:soporte para SOAP

0 Soporte para XML: Mono tiene muchas clases para trabajar con xml

o Extensa libreria de clases: Criptografia, HTTP eBate datos, GUI, etc.

0 Aplicaciones GUI multiplataformas: se pueden escribir aplicaciones
con interfaz grafica que se ejecutan invariantemesnt multitud de
plataformas. Por ejemplo, Gtk# es muy potente aigoier plataforma.

o Servidor Web propio: XSP

» Desventajas
0 Siempre necesita compilarse para su respectivaci{et

o El Rendimiento en su ejecucion.



CAPITULO IV
DESARROLLO DEL SISTEMA DE SEGUIMIENTO Y MONITOREO D E

PROYECTOS EN EL CONSEJO PROVINCIAL DE CHIMBORAZO

4.1. Introduccion

Con el desarrollo del Sistema de Seguimiento y ua@bn de Proyectos en el
Departamento de Planificacion del Honorable Con$ejovincial de Chimborazo se
permitird automatizar el proceso de seguimientopd®/ectos los mismos que lo
realizan de forma manual con el fin de mejorardidad de este proceso en beneficio

de los técnicos del Departamento de Planificacion.

Para la realizaciébn de la aplicacion, se va a selguimetodologia de desarrollo
orientada a objetos, que define una serie de datiéis; y que ademas adopta un
enfoque eminentemente practico, aportando solusianelas principales dudas y
problemas con los que se enfrenta el desarrollddomotacion que se usa para la

metodologia, es proporcionada por UML estandar fpanatacion orientado a objetos.
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4.2. Secuencia de Etapas o Fases

Definicidn del Amhitc

FASE | Reqterimiern
Ingenieria de la Informacion

A 4

Analisis Instifucions
Estudio de Factibilidz

Casos de Uso del Siste

Detalle de Casons de L

Diaarama de Caso de L)

Diaarama de Seclien

FASE I
Andlisis del Sistema

Diaarama de Colahaoraci

A 4

Diaarama de Call¢

Diaarama de Clas

Diaarama de Rase de Da

Diaarama de Desnlien

A\4

FASE Il Imnlementacid
Fase de Disefio

A 4

Priieha

Figura N° IV. 1. Secuencia de Etapas o Fases

4.3. FASE | — Ingenieria de la Informacién

4.3.1. Definicién del Ambito

Actualmente el Honorable Consejo Provincial de Glirazo (HCPCH) en el
Departamento de Planificacion lleva el control de proyectos que se realizan en la
Provincia de Chimborazo mediante archivos de Mafto&xcel, Word, de igual
manera poseen un Programa llamado Omega, SEPOA, cloales realizan tareas
especificas en un determinado departamento, peazéh no tienen un proyecto que
pueda automatizar el control de costos, activisade un proyecto, cabe recalcar que

en el uso de actividades de un proyecto no real&zactividad con una fecha de inicio
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y una fecha de finalizacion lo cual el control de proyecto lo realizan mediante

graficas de barras.

4.3.2. Requerimientos

Para solucionar los inconvenientes citados ertexhlianterior se puede desarrollar un
sistema, el mismo que permita: Insertar, actuglizansultar, la informacién sobre el
estado, costo, actividades (sin uso de fecha injciiecha de finalizacion) de un
proyecto respectivamente, de igual manera losye@®gramas en que esta creado el
proyecto. Generar reportes de los requerimientessgurealizan a los proyectos entre

ellos gréficas de barras, POA, Estado de los ptogeEvaluacion.

4.3.3. Andlisis Institucional

Nombre del Proyecto: Seguimiento y Evaluacién de Proyecto en Chimborazo
Empresa: Honorable Consejo Provincial de Chimborazo
Ubicacién Geograéfica: Provincia  Chimborazo Cantén: Riobamba

Direccién:  1ra Constituyente y Carabobo

Teléfono: 2960290 — 2960988Fax: 2947397
Antecedentes
El Consejo Provincial de Chimborazo, se crea ehero de enero de 1946, bajo un
analisis somero y efectivo de los gobernantes dell@gépoca, como medio de solucién

a las necesidades y requerimientos de los puelfiesatejados por el Poder Central.

Su historia ha sido dilatada desde el inicio dgestion, por carencia de un cuerpo legal

gue norme sus responsabilidades, derechos y olgigec Su funcionamiento fisico-
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administrativo se desarrollé en lo que hoy, esala de recepciones de la Gobernacion
de Chimborazo, contando con un equipo de servidigam Secretario, un Auxiliar de

Secretaria, un Jefe de Obras, un Tesorero, un feysdos Choferes.

Mision

Liderar un proceso de participacion y responsailidocial con todos los sectores.
Cambiando el sistema tradicional del clientelismolay dependencia hacia una
instituciéon dindmica, democrética, innovadora y bemte. Crear las condiciones

necesarias para mejorar la situacion de salud peblcion vulnerable.

Fortalecer las organizaciones populares para queoseiertan en lideres de la

propuesta Minga por Chimborazo. Gestion Institngéra lograr recursos orientados a
los proyectos de asistencia social. Impulsar ten&zion de talentos humanos que se
incorporen a las propuestas de servicio socialdele$ contexto de la educacion en
todos los niveles. Formar equipos de trabajo aquéea de manera coordinada para

cumplir los objetivos definidos por el Patronato.

Disminuir los indices de Desnutricion Cronica y Kabetismo de mujeres en el area
rural y urbano marginal de la Provincia de Chimbkoracon el desarrollo de Proyectos
de Salud y Educacién. Ejecutar y Promover Brigadaslicas en el sector Rural y
urbano marginal. Desarrollar planes de Mejoramigrdaca el Centro de Cuidado y
Desarrollo Infantil CCDI y trabajar en forma cogrdda con el Programa de Rescate

Infantil (ORI).
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Vision

El Patronato del Gobierno de la Provincia de Chiabo, para después de 4 afios habra
logrado desarrollar en la sociedad provincial eltide de corresponsabilidad social,
fomentando los principios de participacion, equijdadticia social, interculturalidad,
identidad, para lograr que la minga por Chimborgromueva el desarrollo que,
reconociendo las diferencias culturales, constlagciedad unitaria y solidaria basada

en las potencialidades de sus talentos locales.

Estrategias

. Fomentar procesos que faciliten la atencién enamidoe y salud de toda la
provincia, particularmente en la zona rural.

. Concretar acciones a favor de atencion prefereaclas sectores vulnerables
de la sociedad chimboracense.

. Implementar programas de trabajo social, partieteltas capacidades locales,
con metodologia participativa, de equidad e inféwcalidad que aporten al
desarrollo de la sociedad chimboracense.

. Coordinar acciones y propuestas con organismostiuiciones que permitan
ampliar coberturas y optimizar recursos.

. Formacion y Capacitacion de grupos vulnerables
Campafias de atencidon médica preventiva y curativa grupos vulnerables.

Proyecto de Comunicacion y Promocién Social ddlechos Colectivos.



Organigrama Estructural de la Organizacion
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Figura N° IV. 2. Organigrama Estructural de la Organizacion

4.3.4. Estudio de Factibilidad

Factibilidad Econdmica

EL HCPCH cuenta con la infraestructura informatiegesaria para la implementacién

del sistema, es decir que poseen todos los eqhigmasvare y software por lo que la

empresa no tendra que hacer inversion en la adgfuisie recursos.

Factibilidad Econdmica

Ninguno valor sera considerado debido a que elgutoyes realizado como parte

practica de la tesis del desarrollador.
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Factibilidad Técnica
a. Recurso Humano

El recurso humano con el que se cuenta para elrdbsalel sistema es:

Ing. Ivonne Rodriguez Directora

* Ing. Wladimir Castro Miembro

* Ing. Juan Arellano Técnico de Proyectos (HCPCH)

* Ing. Guillermo Teran Director de Planificacién (HCPCH)

e Ing. Jaime Zéarate Jefe del Departamento de Sistemas (HCPCH)
*  Wilian Sanchez Desarrollador

b. Recurso Hardware
* Intel Celaron 3.2GHz D
 DVD RW - Faslh Memory Kingston
» Teclado, Mouse, Monitor standard.

c. Recursos Software

Sistema Operativo:Microsoft Windows XP SP2 / Linux (Centoos 4.3)

Servidor de Base de DatosMlySql 4.1.20

Servidor Web: Apache 2.0.48, WEBrick, XSP

Tecnologias de DesarrolloRuby 1.8.5, Gem 0.92, Rails 1.1.6, Mono 1.2.5.2.

d. Planificacion de Desarrollo

Para poder planificar adecuadamente optimizandaptiey recursos se ha seguido una
planificacién ordenada y tratando de ajustarseclaafe Para lo cual se ha utilizado una
herramienta de administracién de proyectos flexibleficaz, la misma que permite
controlar los proyectos, manteniendo informadogedhas y realizando un seguimiento

de las actividades para supervisar su progresuadtiete utilizado es Microsoft Project,



donde el Cronograma de Actividades y Diagramas GRIara el desarrollo de esta
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investigacion
Mambre de tarea Duracién | Commienza Fin 1 sectiembre| octubre  noviembre diciembre | enero | febrero marzo [l mayn
3Ep oct oy i £ne feh mat ghr may
= FASE 1, INVESTIGATIVA | 5 dias | ln 160707 vie 124007~ ———
Estudio prefiminar 10diaz n 160707 vie 270707
Recopilacion de fa informacion I0dias n 300707 vie 0709107
Anlizis v Verificacion de la informacio. 15 diag hn 100907 vie 280907
Elsharacidn el documerto 0dss L OTAOIT vie 120007
=/ FASE 2. PRACTICA 120dias | lun 154007 vie 280308
Desarrolo BOcias Ln 151007 vie 0401108
Prughas Ydae 07O vie 150208
Implementacién ez n 180206 vie 280308
= FASE 3. FINAL 35dias| lun 3103108 vie 1610508
Andlisis y evaluacion 0diaz n 310306 vie 1104108
Aplicacion del sistema enelcasopracl  Gdias n 140406 mié 2304108
Blsboracion de conclusiones, recomen. dias jug 2404008 un 0303108
Entrega ot resuttados oel provectode | 7 dias| mar DGD3I06  mié 140508
Defenza, 2dias| jue 150508 vie 160305

Figura N° IV. 3. Cronograma de Desarrollo

Factibilidad Operativa
Para el desarrollo del sistema se cuenta con sjoagel Técnico de Proyectos del
Departamento de Planificacion de HCPCH y el Jef&ideemas del HCPCH, al igual

gue con todo el recurso humano mencionado antegitten

Factibilidad Legal
El sistema a ser desarrollado sera utilizado Urécden por parte del personal
Departamento de Planificacion del Consejo ProviméaChimborazo, ademas cuenta

con la autorizacién de las autoridades respecpeado que no existe ningun tipo de

impedimento legal para el desarrollo del sistema.
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4.4. FASE Il — Analisis del Sistema

4.4.1 Casos de Uso del Sistema

Para la comprension de los requerimientos se egafiediante los casos de uso, es
decir, descripciones narrativas de los procesds @ los usuarios (actores) y como
actla el sistema, mediante un abreve descripcida ddlizacién del sistema. Se han
identificado los siguientes casos de uso parasrdalo del Sistema de Seguimiento y
Evaluacion de Proyectos en el Departamento defaeion del H. Consejo Provincial
de Chimborazo: Autenticacion de usuarios, Ingassinformacion, Reportes, Cuentas

de Usuario

4.4.2. Detalle de los Casos de Uso Identificados
Funcionalidad de los Casos de Uso
Los casos de usos identificados anteriormentetsdlalea continuacion:

Tabla N° |V. 1. Caso de Uso Autenticacion de usuars

Caso de uso: Autenticacion de usuarios

Actores: Usuario

Tipo: Esencial primari

Propésito: Verificar los usuarios activos en el siste
Descripcién El usuario debe ingresar y estar activa su cuenta

Curso de eventos

ACTOR SISTEMA
1. El usuario ingresa al sistemaZ2. Solicita autenticacion (cuenta de usugrio
y contrasefia).
3. El usuario ingresa su cuentady Verifica los datos ingresados para el
contrasefa acceso al sistema.
5. El usuario ingresa al sistema, y
dispone de todas las opciones gue
se le presentan.

Cursos alternativos
6. Si el usuario tiene cuenta limitada no apareterdpcion de administradpr
para realizar ingresos de nuevas cuentas de usuario
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Tabla N° IV. 2. Caso de Uso Ingreso de Informacion

ion,

Caso de uso: Ingreso de Informacién

Actores: Usuario

Tipo: Esencial primario

Proposito: Manipulacion del sistema (ingreso, actualizac
eliminacion, reportes)

Descripcién El usuario realizar consultas hacia el sistema [
propaosito.

Referencias: Autenticacion de Usuarios

Curso de eventos

ACTOR

SISTEMA

1. El usuario escoge opcién

2. Presenta submenu

3. Selecciona un submenu

eliminar, actualizar los datos del subm
seleccionado.

4. Presenta una parg lisgaesar, editar

=

D

5. Escoge consulta

6. Verifica datos para a caasult

7. Visualiza plantilla de consulta

8. Manipulacion de la consulta

9. Visualiza mersdje la consulta.

Cursos alternativos

9. Si los datos no son correctos se muestran mendgajesor y no se realiza

operacion.
Tabla N° IV. 3. Caso de Uso Reportes
Caso de uso: Reportes
Actores: Usuario
Tipo: Esencial primari
Propdésito: Mostrar informacion de las consultas de usuarios

Descripcion

Muestra reportes de los proyectos, ejes, programasl
sistema.

Referencias:

Autenticacion de Usuarios

Curso de eventos

ACTOR

SISTEMA

1. El
reportes.

usuario escoge Opci

2. Presenta submenu de repc.

3. Selecciona un
reportes.

subme de|4. Datos a ser consultac

4.Ingresa datos para la const

5. Verifica datos para a consu

5. Observa los datos de la consi

6. Visualizaresultados de la consu

Cursos alternativos

7. Muestra mensajes hacia el usuario sin no en@ueonsulta seleccionada.




Tabla N° |V. 4. Caso de Uso Cuentas de Usuarios

Caso de uso: Cuentas de Usuarios

Actores: Administrador

Tipo: Esencial primario

Propésito: Mostrar opcién de administrador par al creaciéouwEntas
de usuarios.

Descripcién Ingresar nuevas cuentas de usuarios al sistemaaract

cuentas, desactivar cuentas.

Referencias:

Autenticacion de Usuarios

Curso de eventos

ACTOR SISTEMA

opcion.

1. El usuario ingresa al sistenia Presenta las opciones del sistema
como administrador y escoge

3. Escoge opcion administ 4. Presentalista de usuarios activos

pasivos en el sistema, con opciones| de
ingreso, actualizacion, eliminacion y listgdo
de usuarios.

3. Selecciona L opcion del4. Presenta plantila de atos a se
submenu de administrador. consultados.

4. Ingresa datos para la const | 5. Verifica datos para a consu

6. Observa los datos de la consulta. Visualiza resultados de la consulta.

Cursos alternativos

7. Muestra mensajes hacia el administrador si oaertra consulta se ingresaron
realiz0 la consulta seleccionada.

4.4.3. Diagrama

de los Casos de Uso

Los casos de uso se plasman de la siguiente manera.

Usuario

Sistema

Cuentas
de Usuarios

Figura N° IV. 4. Diagrama de Casos de Uso General
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Ingresa cuenta y contrasefia

)
S~

Verifica datos ingresados

Usuario

Mensaje de Error o Menu opciones

Figura N° |V. 5. Diagrama de Caso de Uso de Autemtacion de usuarios

C >

Autentifica

-

Correctos presenta menu
opciones

Escoge opciones
Usuario O

esenta platilla de ingreso,
actulizar, eliminar, lista

Realiza consulta

-

Mensaje de la consulta

Figura N° IV. 6. Diagrama de Caso de Uso de Ingreste informaciéon
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Autentifica

Correctos presenta menu
opciones

-

we opciones reporte
Usuario A\ ©

enta submenu de reportes

Lista datos de consulta'y
mensajes

Figura N° IV. 7. Diagrama de Caso de Uso de Repoge

-

pciones y opcion administrador

=

Wpciones administrador
Usuario AN C)

Presenta subment de
administrador

Elige opcign a ejecutar(insertar,
actualizax, eliminar, listar)

Comprueba consulta

-

Lista datos de consultay
mensajes

Figura N° IV. 8. Diagrama de Caso de Uso Cuentas d¢suarios
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4.4.4. Diagramas de Secuencia

El diagrama de secuencia de un sistema, muesteptasentacion de un determinado
escenario de un caso de uso, los eventos gengradastores externos, su orden y los
eventos internos del sistema. A todos los sistesades trata como una caja negra; los

diagramas se centran en los eventos que trasocidagdronteras del sistema y que

fluyen de los actores a los sistemas.

O
SEPROCH

: Usuario Ingreso al Sistema

|

Solicita cuenta y contrasefia /u

T Ingresa cuenta y contrasefia J
ferifica Datos

Ingreso al sistema

1

Usuario en el sistema U

gl

—

Figura N° V. 9. Diagrama de secuencia Autenticacibde usuario

M

2

: Usuario

SEPROCH

Autenticacion

Presenta Opciones /u

U Escoge opcién

Muestra el submenu de opcién seleccionada 7

Escoge consulta

Muestra plantilla (CRUD)

Realiza consulta CRUD

Mensaje de la consulta

Figura N° IV. 10. Diagrama de secuencia Ingreso deformacién
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X

: Usuario

SEPROCH

Autenticacion

Presenta Opciones

R

Escoge opcién reporte

Muestra el subment de opcién reportes 1

‘ Escoge consulta para reporte

Muestra plantilla para reporte /I‘H

T Ingresa datos para consulta
. rifica consulta

-
|
|

Figura N° IV. 11. Diagrama de secuencia Reportes

Mensaje de la consulta para el reporte

. SEPROCH
: Usuario
Autenticacion (Cta.Administrador)
Presenta Opciones usuario + administrador ‘
U Escoge opcion administrador

Muestra el submenu de opcién administrador T

Escoge consulta Cuentas (insetar, actualizar, eliminar, listar) L

Muestra plantilla para consulta /I‘H

Ingresa datos para consulta
rifica consulta

I
\

Mensaje de la consulta para el opcién administrador

Figura N° V. 12. Diagrama de secuencia Cuentas désuarios
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4.4.5. Diagramas de Colaboracion

—
Usupario
1: Mensaje tipo = 1 Iniciar sesion -
Presenta Opciones
2: Mensaje tipo = 2 Ingresar Datos - —
Verifica Datos (Autenticacion
de Usuario)
3: Mensaje tipo = 3 Exito o Error
Mensaje

Figura N° V. 13. Diagrama de Colaboracion Autentiacién de usuarios

1: Mensaje tipo = 1 Iniciar sesion
y escoger opcion

Presenta Opciones

2: Mensaje tipo = 2 Ingresar

Datos en la consulta -
Verifica Datos (Ingreso,

actualizar, eliminar,listar)

3: Mensaje tipo = 3 Exito o Error
Mensaje de
consulta

Figura N° V. 14. Diagrama de Colaboracidon Ingresale informacion

=

: Usuario
1: Mensaje tipo = 1 Iniciar sesién
y escoger opcion reporte Presenta
2: Mensaje tipo = 2 Ingresar Opciones reporte
Datos en la consulta para .
P Verifica Datos
(Reportes)
3: Mensaje tipo = 3 Exito o Error
Mensaje de consulta
Reporte

Figura N° IV. 15. Diagrama de Colaboracion Reportes
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[—
i\\
- Uspario

1: Mensaje tipo = 1 Iniciar sesién

Presenta Opciones

2: Mensaje tipo = 2 | Dat
ensaje tipo = 2 Ingresar Datos Verifica Datos

(Cuentas Usuario)

3: Mensaje tipo = 3 Exito o Error

Mensaje de consulta
cuentas de usuario

Figura N° |V. 16. Diagrama de Colaboracion Cuentasle Usuarios

4.4.6. Diagramas de Calles

. Inicio
Inicio de \
Sesion /

Tipo Usuario Opciones
\_ Administrador
Opciones
Usuario
Datos CRUD \ Cuentas
Reportes Usuario

Verifica Datos

/ Mensaje
\_ Correcto o Error

@ Fin

Figura N° IV. 17. Diagrama de Calles
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4.4.7. Diagramas de Clases

programas
[&id : Integer
Zeje_id : Integer
Znombre : String
gicuenta : String
[E5fecha : Date

ejes recursos
{&¥id : Integer
E-nombre : String
Einicial : String
EHcuenta : String
E5fecha : Date

proyectos

[E5id : Integer
#sprograma_id : Integer
2departamento_id : Integer =
parroquia_id : Integer & : Integer
S4grupo_id : Integer proyectoTld :Integer
EHcodigo : String rec_u!'so_ld : Ir_1teger
&snombre_proyecto : String actividad : String )

3icosto : Double medio_verificacion : String
3municipio : Double meta_primer_trimestre : Integer
3igobierno_central : Double meta_segundo_trimestre : Integer
3.0tros Double meta_tercer_trimestre : Integer
3dperiodo : Integer meta_cugno_trimestre : Integer
Scodigo_partida : String zcosto_prim er_tnmgstre :Double
%nom bre. partida : String costo_segundo_mmestre : Double
numero_contrato : String costo_tercer_trimestre : Double

departamentos cronogramas

24id : Integer
#zcanton : String
gzcuenta : String

[E5fecha : Date \

parroquias
[E5id : Integer —
departamento_id : Integer
parroquia : String

cuenta : String 3dependencia : String Icosto_cuar_to_tnmestre : Double
fecha : Date gzestado : String =cuenta ; String
meta_anual : String &jfecha : Date
ls#icuenta : String
B&fecha : Date
especificos
] grupos =¥id : Integer
id :Integer proyecto_id : Integer
gaparroquia_id : Integer ¥ objetivo_general : String
sZscomunidad : String objetivos_especificos : String
& cuenta : String cuenta : String
E¥fecha : Date fecha : Date
programados resultados objetivos
[E8id : Integer id : Integer {E8id : Integer
proyecto_id : Integer proyecto_id : Integer Zaprograma_id : Integer
SHprimer_trimestre : Integer tipo : String Fperiodo : Integer
segundo_trimestre : Integer iz¥;programado : String Zsobjetivos_especificos : String
tercer_trimestre : Integer izindicador_programado : Integer giindicadores : Double
cuarto_trimestre : Integer alcanzado : String gametas : String
scuenta : String indicador_alcanzado : Integer Fcuenta : String
s+fecha : Date observaciones : String znfecha : Date
cuenta : String
»:fecha : Date

user
2xid : Integer
nombres : String

Figura N° IV. 18. Diagrama de Clases
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4.4.8. Diagramas de Base de Datos

ejes recursos
\ 4 >
user »| cronogramas
programas
especificos |« proyectos » | programados
departamentos > T | objetivos
A 4
parroquias > — | resultados
A 4
grupos R

Figura N° IV. 19. Diagrama de Base de Datos

4.4.9. Diagramas de Despliegue

Diagrama de Componentes

Consultay

Reportes =

Web = —

Ingreso de
Datos CRUD

Rutinas de
Conexion

//r\\

Autenticacion
de Usuario

Acceso a Base

—= de Datos

Figura N° IV. 20. Diagrama de Despliegue
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Diagrama de Nodos

App Senvidor
Web Web
Rutinas Fie
Conexioén

erminal
BBDD

Figura N° |V. 21. Diagrama de nodos

4.5. FASE Il — Disefio

Ventana General

En esta ventana es donde se encuentra toda lenad@m sobre los diferentes Cantones
de Chimborazo, el inicio de sesion para ingresarsisfema para su respectiva

manipulacion.

Logo

Link de informacion estatica al usuario

Link de Presentacion de la || Link de
informacion al informacién visual para el informacion al
usuario de la || usuario usuario
Ciudad (Cantones)

Figura N° V. 22. Ventana General



Menu de opciones
Para los diferentes ambientes de ingresos de diescstema:
» Administrador

o0 Menu para ingreso, actualizacion, eliminacién,atist de cuentas de

usuario

Logo

Menu de Opciones para el usuario logueado

Datos de las cuentas de usuario (Ingresar, Eliminar, Actualizar,
Listar)

Figura N° V. 23. Menu Administrador
» Referencias
0 Menu para ingreso, actualizacién, eliminacion, atist de ejes,

programas, metas respectivamente.

Logo

Menu de Opciones para el usuario logueado

Submenu Datos de la seleccibn del submenu para
Eje (Ingresar, Eliminar, Actualizar, Listar).
Programas

Metas

Figura N° IV. 24. Menu Referencias



- 14¢ -

» Ubicacién
o0 Menu para ingreso, actualizacién, eliminacion,atist de cantones,

parroguias, comunidades respectivamente.

Logo

Menu de Opciones para el usuario logueado

Submenu Datos de la seleccibn del submenu para
Cantén (Ingresar, Eliminar, Actualizar, Listar).
Parroquia

Comunidad

Figura N° V. 25. Menu Ubicacién
* Proyectos
o Mena para ingreso, actualizacion, eliminacién,atist de proyecto,

actividad, cronograma, recurso, objetivos, resokaespectivamente.

Logo

Menu de Opciones para el usuario logueado

Submenu Datos de la seleccion del submenu para
Proyecto (Ingresar, Eliminar, Actualizar, Listar).
Actividad
Cronograma
Recurso

Objetivos

Figura N° V. 26. Menu Proyectos
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* Reportes

0 Menu para reportes financiero, ejecutivo, estadistrespectivamente.

Logo

Menu de Opciones para el usuario logueado

Submenu Datos de la selecciébn del submenu para
Financiero escoger una  opcion para reporte
Ejecutivo respectivamente.

Estadisticas

Figura N° V. 27. MenU Reportes

e Cerrar sesion.

0 Salir del sistema e ir a la pagina general.

Logo

Link de informacién estatica al usuario

Link de || Mensaje del cierre de sesion || Link de
informacioén al informacion al
usuario de la usuario
Ciudad (Cantones)

Figura N° IV. 28. Cerrar Sesion
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4.5.1. Implementacion
La fase de implementacion se realizara dependiehdmdo de exactitud del analisis y
el disefio siempre y cuando el disefio se lo hayaaea en forma correcta, de acuerdo

con los requerimientos del usuario.

Para la implementacién de la base de datos, seteardnado como motor de base de
datos MySql Server 4.1.2, tecnologia Ruby on Railsnisma que fue seleccionada
mediante el estudio comparativo, Sistema Operdilircdows XP SP2 para las pruebas
correspondientes y posteriormente se lo pondrd 8ergidor de Linux (Centos Server
4.3). Se entregara el correspondiente Manual dearigssfAnexo 1) que permitird

resolver cualquier duda presentada.

4.5.2 Pruebas
Las pruebas para la aplicacién es un elementecerftara la garantia de calidad del
software y representa una revision final de lase@fipaciones, del disefio y de la
codificacion. Se establece una serie de reglasiquen acertadamente como objetivos
de prueba:
» Es un proceso de ejecucién de un programa comelacidn de descubrir errores.
* Los casos de prueba son aquellos que tiene unaralvabilidad de mostrar un
error no descubierto hasta entonces.
» Una prueba tiene éxito si descubre un error n@adadb hasta entonces.
» El propdsito es disefiar pruebas que sistematicansentogre ver las diferentes
clases de errores, haciéndolo con la menor cantidatiempo y esfuerzo. Si la

prueba se lleva a cabo con éxito, se descubrioéesren el software.
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Las pruebas con datos recogidos a medida quevsedleabo la prueba proporcionan
una buena indicacion de la fiabilidad del softwade alguna manera indican la calidad

del software como un todo.

El objetivo de la prueba del software es descudrrores. Para conseguir este objetivo,
se planifica y se ejecuta una serie de pasos,igdnasnte se realiza una revision de:

» Cadigo Fuente

Integridad de Interfaz

* Interaccion con el usuario

* Respuestas del sistema

* Manipulacién y andlisis de datos

» Gestion de base de datos



CONCLUSIONES

Mediante el Andlisis Comparativo permitié determitea tecnologia Ruby on
Rails la mas apropiada para el desarrollo delmstSEPROCH (Seguimiento y
Evaluacion de Proyectos en Chimborazo).

Mediante el desarrollo del Sistema SEPROCH (Seguitaiy Evaluacion de
Proyectos en Chimborazo) con la tecnologia RubyRails, nos permite un
desarrollo réapido de la aplicacibon Web, ayudandores realizar su
implementacion en menos tiempo y con menos esfymwlos programadores
en esta tarea.

Una de las ventajas entre las dos tecnologias emsite tener un servidor de
prueba propio para su respectiva ejecucion, aywt@s a no tener que
configurarla en otro servidor Web para la revigi@nerrores y pruebas, ademas
tiene similitud en el acceso a casi todos las bdsedatos analizadas en la
comparacion y de igual manera se las puede ddsaresl distintos Sistemas
Operativos.

En el andlisis comparativo realizado se determingoecentaje final para las
tecnologias Ruby on Rails y Mono con una califibaade 92,98% (Excelente) y
88,60% (Muy Bueno) respectivamente, en la cual RoyRails se muestra
superior a la otra tecnologia como es Mono.

Mediante el desarrollo e implementacion del sisted&a Seguimiento y
Monitoreo de Proyectos en Chimborazo se a logradadir tiempos y errores
en la entrega de la documentacién con toda la rirdoron actualizada y

ordenada.



RECOMENDACIONES

. Se recomienda que hay que investigar la infragstraicy los sistemas

informaticos existentes antes de disponerse ala&aeién de una aplicacion en
una determina tecnologia.

Investigar sobre las nuevas versiones de la tegitoRuby on Rails para poder
ayudar a los nuevos programadores en el desadellaplicaciones Web y asi
expandir la herramienta en nuestro pais dando esjaplicaciones para el
futuro.

Efectuar un estudio de las facilidades que puedpopcionar las tecnologias de
software libre para la generacion de reportes &oaappnes Web desarrolladas
en Ruby on Rails o con otras tecnologias que puseiacompatibles, ya que en
la actualidad hay muy pocas tecnologias que pemragta opcion siendo este un
aspecto negativo en los sistemas Web de Softwaee li

. Seguir capacitando a todo el personal del depanan@e Planificacion y en si

al personal del Honorable Consejo Provincial denlorazo que vayan a

interactuar directamente con el sistema SEPROCEHI gwtar posibles errores

de la informacion por la mala manipulacién del Sis.

Brindar una mayor apertura y confianza a los eatids Universitarios por

parte de las empresas publicas para asi poder glagleas nuevas en

tecnologias actuales y lograr dar un beneficioctlirdanto a la empresa, al

estudiante y a la comunidad en si.



RESUMEN

Se desarroll6 un estudio comparativo entre las dlegias de Codigo Libre Ruby on
Rails y Mono para el Desarrollo de aplicaciones Waplicado al Sistema de
Seguimiento y Monitoreo de Proyectos en el Departdm de Planificacion del

Honorable Consejo Provincial de Chimborazo.

De acuerdo al estudio comparativo y mediante lo&rpatros de comparacion Acceso a
Base de Datos, Lineas de Caodigo, Portabilidadrfa#ede Usuario, se determind un
92.11% para la Tecnologia Ruby on Rails 88.60% para la Tecnologia Mono

respectivamente; y por ende se concluyd que ladlegia Ruby on Rails es la mejor
opcion ya que es multiplataforma y se puede utilzega el desarrollo de aplicaciones

Web con codigo libre.

Para la implementacién y pruebas de médulos seftuby 1.8.2, RubyGem 0.9.2,
Rails 1.1.6, MySql 4.1.2, Sistema Operativo Cer8esver 4.3, XP SP2, donde cada
uno de estos software con sus distintas versiam&®ri utilizados tanto en Windows

como en Linux para su respectivo andlisis de coaqpan.

Se recomienda utilizar este Sistema de SeguimieMonitoreo de Proyectos ya que
gracias a este sistema se lograra reducir tiempasrgres en la entrega de la

documentacion con toda la informacion actualizadedgnada.



SUMARY
It developed a comparative study between TechnedéoGiode Free Ruby on Rails and
Mono for the Development of Web applications, agmplito Tracking System and
Monitoring Project in the Department of Planningnidarable Provincial Council of

Chimborazo.

According to the study and through the compardimechmarks Access Database, lines
of code, portability, User Interface, was deterrdity 92.98% for Technology Ruby
on Rails and88.60% respectively for Technology Mono, and hence Tetimo
concluded that Ruby on Rails is the best choiceesihis multiplatform and can be used

for developing Web applications with open source.

For the implementation and testing of modules WRely 1.8.2, RubyGem 0.9.2, Rails
1.1.6, 4.1.2 MySq|l, Centos Server 4.3 operatingesys XP SP2, where each of these
software with its various versions were used botimdbdws and Linux for their

respective comparative analysis.

It is recommended to use this Tracking System aonditdring Project as a result of this
system will be achieved times and reduce errothéndelivery of documentation with

any updated information and orderly.



GLOSARIO

Applet: Es una aplicacion especial que se ejecuta dentno davegador o browser.

Browser: Navegador de Internet.

Copyleft: Copyleft es un concepto general, para protegeabuog@nte un programa. No

permiten a los redistribuidores agregar ningundricen adicional cuando eéstos

redistribuyen o modifican el software.

Copyright: Software protegido por leyes de un pais, softwaseppsee duefio

HTTP: (Hiper Text Transfer Protocol). Protocolo de transhcia de Hipertexto. Es un

protocolo de aplicacién con la sencillez y velodidaecesaria para sistemas de

informacion distribuidos, colaborativos y de difeies medios.

Intranet: Una intranet es basicamente una Internet disefiada per utilizada

internamente en una compafia. La principal diféee@otre Internet e Intranet es que la

primera es publica y la segunda es privada.

Linux: Sistema operativo Open Source, de utilizacion Iyr&n restricciones en su

manejo, se lo denomina software libre.



Mono: Mono es el nombre de un proyecto de cddigo abieittado por Ximian y

actualmente impulsado por Novell, el cual permésatrollar aplicaciones Web.

MySQL: Es un sistema gestor de bases de datos, se trateadde las bases de datos

mas rapida actualmente.

PHP: Lenguaje de Programacién de uso libre, es decienguaje interpretado de alto

nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en rlider.

Perl: Lenguaje de Programacion de uso libre para el dekade aplicaciones Web,

por ende es un lenguaje de proposito general

Python: Lenguaje de programacion orientado a objetos ddilisopara el desarrollo

de aplicaciones Web.

Ruby: Es el lenguaje hecho para programar con el menoigeggosible, seguro,

Orientado a Objetos

Rails: es un framework para el desarrollo de aplicacia¥eb.

Windows: Sistema Operativo donde Microsoft es el mas granfla/mético que

produce y comercializa Windows, el sistema opesatjue usa el 90% de los

ordenadores personales de todo el mundo.



ANEXOS



ANEXO 1
MANUAL DE USUARIO DEL SISTEMA DE SEGUIMIENTO Y MONI  TOREO
DE PROYECTOS EN EL DEPARTAMENTO DE PLANIFICACION DE L

HONORABLE CONSEJO PROVINCIAL DE CHIMBORAZO

INTRODUCCION

El Sistema de Seguimiento y Evaluacién de Proyemto€himborazo (SEPROCH), es
un sistema que provee las facilidades para reaizeeguimiento de los proyectos que
se encuentran ejecutandose en la Provincia de @hernb y que es administrado por el

Departamento de Planificacion del H. Conejo Praeirme Chimborazo.

En este documento se hace referencia a la maneea ele como utilizar al Sistema
SEPROCH, el sistema es conformado por dos subniatidtemente relacionados, la
una parte lo conforma el submenu es la del admiwist que se ejecutara en una
computadora local conectada a la intranet de laresapy el otro menu funcionard en

beneficio de los usuarios que manipularan el irgdesdatos.

La utilizacién de este sistema debe ser realizadoconocimiento previo, del flujo de
informacion y del area del Departamento de Plaagfiin. Este documento no hace
referencia a la ensefianza del proceso y politieatratamiento de los proyectos, sino

se basa en la forma de hacer facil la utilizac®inststema SEPROCH.



AUDIENCIA

Orientado ha Administradores del Departamento deias y a Técnicos de Proyectos
del Departamento de Planificacién para. Es neaegsara el administrador tener

conocimientos basicos de Administracion de BasePates y el flujo del proceso de

informacion para las proyectos que se encuentrarejecucion en el H. Consejo

provincial de Chimborazo.

RESUMEN
Este manual es una guia para el administradorsyiario del sistema SEPROCH. Tiene
por objetivo indicar el proceso para poner a protfucel sistema y la forma de cémo

utilizarlo.

SOPORTE Y COMENTARIOS
Se agradece todo comentario sobre el presente @émtonPara soporte y comentarios

comunicarse via e-mail: wiliansanchez@latinmail.com

REQUERIMIENTOS MINIMOS DE INSTALACION

Los requerimientos minimos son importantes ya qaeelios depende la buena
funcionalidad del sistema. Para lo cual en estétudapse hard énfasis desde el tipo
plataforma, librerias que deben estar instaladasigmente, conexién a la base de

datos, etc. Tanto en la parte del Servidor, comel épo de computador cliente.

Se debe tener en cuenta que este es el primerypdsioen ser cumplido a cabalidad

todos los pasos.



REQUERIMIENTO DE INFRAESTRUCTURA
Con respecto a la infraestructura y con referealckdardware es necesario cumplir con

los siguientes requerimientos minimos:

DISPOSITIVO CLIENTE

REQUERIMIENTO MINIMO

Procesada

PIl o superic

Memoria

256 MB o superic

CD ROM

40X o superior

Espacio en Disco

20GB o superior

Tarjeta de Red

10/100

Puertos

USB 2.0

DISPOSITIVO SERVIDOR

REQUERIMIENTO MINIMO

Procesado

PIIl o superio

Memoria 256 MB o superic
CD ROM 40X o superior
Espacio en Disco 20GB o superior
Tarjeta de Red 10/100

Puertos USB 2.0

Nota: A lo largo del documento se utilizara la palabradlgara hacer referencia a una
computadora de escritorio y la palabra Servidorapaacer referencia a una

Computadora donde se encuentra alojada nuestenisist

REQUERIMIENTO DE PLATAFORMA
SEPROCH V1.0 es un sistema que fue desarrolladasma la plataforma Linux

Centos Server 4.3. Por lo que se considera neceddgner instalado como minimo:

CLIENTE
Windows 98, XP, Vista, Linu:
Internet Explorer 5 o surior

SERVIDOR
Cento: Server 4. | PhpMyAdmin 2.1 | Apache 2.x.
Ruby 1.8.6. Rails 1.1.6 Mono 1.2.5
RubyGem 0.9.2.| Ruby-MySq| Ruby-fcgi_0.86
MySql 4.1.2 Fcgid_2.4.0 Mod_fcgid_2.2.2.




Cabe sefialar que las politicas de seguridad cosemeanejen este tipo de aplicacion

dependeran del administrador de aplicaciones deafl@mento de Sistemas.

Nota: Es necesario que el equipo cliente se encuentectado a la intranet interna de
la empresa con acceso a la base de datos MySql. t@sno se hara énfasis en este

manual.

REQUERIMIENTO DE BASE DE DATOS
SEPROCH V1.0 trabaja fundamentalmente con la basBatos MySql. Por lo cual

sera necesario que el Administrador brinde el acoesesario al mismo.

Cabe sefalar que las politicas de seguridad yrgeritia con que se manejen este tipo
Sistema de Manejo de Base de Datos dependera mhghisniador del sistema del H.

Consejo Provincial de Chimborazo.

INSTALACION Y CONFIGURACION DE COMPONENTES BASICOS PARA
SEPROCH

Antes que de la instalacion del sistema SEPROCHOW$ necesario tener algunos
componentes basicos ya instalados y/o configurdfs® radica en la necesidad de
tener en optimas condiciones las conexiones ada tia datos o los datos base con que
el sistema basa su proceso. A continuacion selalétabs componentes que deben ser
configurados y/o instalados. Este capitulo va ¢eidm fundamentalmente a personas de
estudios de tercer nivel en el area de sistemasmidticos, en este capitulo Unicamente

se expondra configuraciones esenciales para ehasEEPROCH.



Install FastCGlI

wget http://www.fastcgi.com/dist/fcgi-2.4.0.tar.gz
tar -xzf fcgi-2.4.0.tar.gz

cd fcgi-2.4.0

.Jconfigure

make

make install

ogkwpnE

Install mod_fcgid

wget http://fastcgi.coremail.cn/mod_fcgid.1.09gar.

tar -xzf mod_fcgid.1.09.tar.gz

cd mod_fcgid.1.09

vi Makefile Change top_dirto: top_dir = /usr/hittpd

Uncomment #INCLUDES and change to INCLUDES=-1 /msiude/httpd -
lusr/include/apr-0

make

make install

agrwONE

No

Install Ruby
1. cd /etc/yum.repos.d/
2. waget http://dev.centos.org/centos/4/CentOS-Tesepg.
3. yum --enablerepo=c4-testing install ruby ruby-dogesby-libs ruby-mode

Install Ruby Gems

wget http://rubyforge.org/frs/download.php/11288fgems-0.9.0.tgz
tar -xzf rubygems-0.9.0.tgz

cd rubygems-0.9.0

ruby setup.rb

gem update

orwbhE

Install Rails, FastCGl, and Mysq|

1. gem install rails --include-dependencies

2. gem install fcgi

3. gem install mysql -- --with-mysql-config=/usr/binyisgl_config
4. viletc/ld.so.conf Add line: {usr/local/lib

5. /sbin/ldconfig

Creamos una Aplicacion de prueba.
Estos pasos se pueden omitir ya que la aplicacidm t'ene que se copiada en la
ubicacién que se desee que este dicho sistema.

1. mkdir /var/www/rails
2. cd /variwww/rails/
3. rails cookbook

Nota: cookbook es el nombre de la carpeta donde se enawedrsistema, puede dar el
nombre que desea a dicha carpeta



Damos los respectivos permisos
1. chgrp -R apache cookbook/
2. chmod -R g+r cookbook/
3. chmod -R g+w cookbook/log/
4. chmod -R g+w cookbook/tmp/
5. find /var/wwwi/rails/cookbook/ -type d -exec chmoekd} \;

Configure Apache
1. vi/etc/httpd/conf.d/fcgid.conf
Insertar lo siguiente
LoadModule fcgid_module /usr/lib/httpd/modules/mtadjid.so
<IfModule mod_fcgid.c>
SocketPath /tmp/fcgid_sock/
AddHandler fcgid-script .fcqi
</IfModule>
2. vi/etc/httpd/conf.d/hosts.conf
<VirtualHost *:80>
SetEnv RAILS_ENV development
ServerName dnsnameoripaddress
DocumentRoot /var/www/rails/cookbook/public/
ErrorLog /var/wwwi/rails/cookbook/log/apache.log
<Directory /var/wwwi/rails/cookbook/public/>
Options ExecCGl FollowSymLinks
AddHandler fcgid-script .fcgi
AllowOverride all
Order allow,deny
Allow from all
</Directory>
</VirtualHost>
3. vi /varlwww/rails/cookbook/public/.htaccess
Change line: RewriteRule ~(.*)$ dispatch.cgi [QBA,

To RewriteRule ~(.*)$ dispatch.fcgi [QSA,L]
Y Cambiamos:AddHandler fastcgi-script .fcgi
To AddHandler fcgid-script .fcgi

OPERACIONES DEL SISTEMA SEPROCH
En este capitulo se detalla la forma de operacebsidtema SEPROCH en su version y
la forma de administracion en la parte de usuatéospisma que es muy frecuente y

bien bésica.



INICIO DEL SISTEMA

Para poder ver el sistema en el explorador debeesygibir la direccidén
http://seguimiento.chimborazo.gov.ec, en el cliante se encuentre en la intranet, caso
contrario si no esta el cliente en la intranet istesna no se podra visualizar. La

aplicacién en primera instancia nos mostrara laisige pantalla.
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Prehistorias

Antes de gue se produzca la conguista incdsica esta regidn estaba poblada por (3 nacidn
Puruha que estaba cormpuesta de parcialidades distintas.

Sequn el historiador Gonzalez Sudrez, habia puruhaes legitimos y otros mitimaes en ndmera

Tenian tradiciones de sus antepasados y una de ellas conservaba el recuerdo del pals de Chambo

donde habian venido sus mayores que era |a regidn amazdnica, por la garganta formada en la 0
cordillera ariental, en el cauce del rio Pastaza.

La nacidn de log puruahes era aguerida. Los Shyris que tenfan su centro en Quita no pudieron
conguistarla pero afianzaron su dominio gracias a una alianza matrimonial cuando Caran Shyri
undécima reconoce a su hija Toa como heredera legitima del trono y la oftece como mujer a
Duchicela, hilo v heredero de Condorazo, Régulo de Puruha. Desde entonces, |a dinastia

Duchicela habtfa tomado el imdn del reino de Guito

Los reyes de Puruha se llamaron duchicelas y existieron también duchicelas comojefes de los
Chimbao, Mochas, Hambatos, Tacungas v Sigchos

Pantalla de inicio

Cada uno de los link que estan en esta pantalieaimeshos dan informacion sobre el H.

Consejo Provincial de Chimborazo.

MENU REPORTES
El link de Reportes nos indica que podemos verdpsrtes de los distintos proyectos
que se encuentran en el HCPCH, al cual tienen agoes parte de la comunidad,

dandonos dos opciones de reportes los ejecutivias Yinancieros, donde debemos



ingresar los datos requeridos para poder ver @rtepsolicitado en cada uno e sus

opciones como se muestra a continuacion.
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Menu reportes Ejecutivo

Riobamba Ciudad Bonita

Por ejemplo damos clic en el link financiero y grdemos a escribir el afio de ejecucién
de los proyectos y seleccionamos la opcion resuteesorte y damos clic en buscar, el
cual nos dara el reporte para ese afio, si no endistin ese afio el reporte nos dara un

mensaje que no existe dicho afio, estos mensajeafaimacion al usuario estan en



cada uno de sus reportes dependiendo el que seisale como se puede observa a

continuacion.
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No existe Presupuesto para el Afo '2005'

Reporte que no existe con su respectivo mensajeidéormacion

MENU CREDITOS
En este link nos da informacién acerca de los deltadores del sistema SEPROCH y

los colaboradores en la realizacion de la mismaocse puede observa a continuacion:
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AT
e SEGUINIENTO Y EVALUACION DE PROYECTOS
(SEPROCH)
Registrado a
Escuela Superior Politécnica de Chimboraza - (ESPOCH)
Honorabl Cansejo Provincial de Chimboraza - (HCPGH)
Copyright ©2007 - 2008
Seguirientof Evaluacian@HCFCH
Diseilo - Implementacion
Willan Sénchez
Bajo la Supervision de

Riobamba Ciudad Bonita Ing. anne Rodriguez

Ing. Wiadimir Castro

Menu Créditos

MENU INICIO DE SESION

En este link nos aparecera una pantalla donde idesgoie ingresemos nuestra cuenta
de usuario con su respectiva contrasefia, para pogexsar al sistema e ingresar
informacion en la misma, cabe recalcar que si wans tiene cuenta limitada no podra
ver el boton administrador donde este boton sotirpotener acceso los usuarios con
cuentas de administrador, ademas si el usuarioenensuentra ingresado nos dara
mensaje de error informandonos que el usuario te registrado 0 su cuenta esta
inactiva, por ende para su ingreso se debe pedicuenta al administrador del sistema

y asi poder ingresar al mismo.
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MENU DE USUARIO REGISTRADO

SIGNIFICADO DE LOS BOTONES DE ACCION USUARIO LIMITA DO

e 2
|Huevo”i§5 | |Ac’tua|izar.y| |Eliminar><- | |1ufisualizar | |Listar |

En cada uno de los mends se podra observar esgenma cual indica solo el
significado de cada imagen (Nuevo, Actualiza, Htiianj Visualizar, Listar) por lo cual
no tiene resultado dar clic en esta imagen, pam@sectiva manipulacién de ingreso

de datos en el sistema.

Estos botones estaran en la parte derecha de itada listado de de datos de cada
submenda, para lo cual si queremos hacer una aaua#in, eliminacion, visualizacion,

debemos dar clic en la imagen deseada.
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BIENVENIDO (2), Administrador Lunies, 28 de abril del 2008

Lista de Ejes

[ i T cudiedo | Ctatsusrio | acon ]
Ambiental 2008-02-18 administrador B L X =
2008-02-18 admins [
gotia 2008-04-15 administradar I ¢

Listado de datos

SIGNIFICADO DE LOS BOTONES DE ACCION USUARIO

ADMINISTRADOR

|Huev05'< | |Actualizar§’| |Eliminar9q| |Uisualizar%/| |Listar$|



En cada uno de los menus se podra observar egjarnnie cual indica el significado de
cada imagen (Nuevo, Actualiza, Eliminar, Visualjzaistar), para su respectiva
manipulacion de cuentas de usuarios. Esta imagesingfar a la anterior con la

diferencia que sus imagenes son distintas.

2 Cargos Administrativos: list_users - Microsoft Internet Explorer

Archive  EdiciSn Ver  Favortos  Herramienbas  fylida ]
Qus=- - ¥[8 & fJEusquada 5% Favortos O Re=20 B3
Direccion |gj hitp:/seguimiento. chimbor azo. gov. ec/loginlist_users v

S IVEE L GrA

SISTEMA DE UBICACION TERRITORIAL

/ H. CoNSEJDO
3 b,.«\ PROVINEGIAL

DE CHIMBORAZO

Minga por Chlnl.mrazn

BIENVENIDO (A), Administrador Limes, 28 de abril del 2008

Lista de Usuarios Actives - Inactives en el Sistema

Jaitfie Zarate Liintatia [Earate

>
=

Actiyn 2008-06-28  Cta acministrader ¢ ¥ K &
Willan Harvier Sanchez Labre Administrador esarichez Activo 2008-03-30  Cta. sdninistracor g ¥ K Y
Addministraciar Administrador administrador Activo 2008-02-18  Cta.administradr ¥ R

Paginas:

|MuevoS" | | Actuatizar®” | | Eiminar @ | | visualizar¥ | |Listar® |

Listado de Usuarios
NOTA: En cada submenu del sistema podremos ingresar, datoscuales estan
debidamente validados, y en caso de error noséasabdicandonos los errores que

tenemos en el momento del ingreso de datos.
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Error en la aplicaci6n...

= Canton no puede estar en blanco

Existe errares en Ins siguientes campos

| istar Cantones 1 |
ntones - Provincia de Chimborazo

#* Todos los campos

erido:
uardar Canton

X visuatizar B | Listar 8

Mensaje de errores



MENU ADMINISTRADOR
El sistema SEPROCH no necesita de una administraegpecializada una vez
configurada correctamente. A continuacién se desdes configuraciones basicas que

se debe realizar para su trabajo.
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Menu Administrador
En este menu podemos ingresar nuevas cuentas daossuar de baja, actualizar,
visualizar cuentas de usuarios, los cuales estardisposicion del administrador o

administradores del sistema.
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SUBMENU: Eje, Programa, Metas
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e La opcion Ejes, y Programas, estos dos van intimtemkgados ya que un
programa pertenece a un eje, es decir si ingresamaosievo eje, posteriormente
debemos ingresar un nuevo programa para dichcelefjal nos servira para el
ingreso de proyectos ya que este necesita salbt programa pertenece.

» La opcion Metas se debera ingresar solo una vepugaesta meta es para cada
programa existente en el HCPCH, caso contrariastdraa le informard que ya

existe dicho dato ingresado.
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SUBMENU: Canton, Parroquia, Comunidad
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Comunidad
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Menu Ubicacion
e Tanto el Cantén, Parroquia, Comunidad, existen dagoesados de todas las

comunidades con su respectiva parroquia y canton

PROYECTOS
SUBMENU: Proyecto, Actividades, Cronograma, RecsysoObjetivos,

Resultados
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Menu Proyectos
* En primera instancia se debe ingresar un nuevoeptoy para posteriormente
ingresar una actividad, cronograma, objetivos syltados, los cuales depende del
proyecto ingresado, caso contrario el sistema nas dnensajes de error

diciéndonos que no existe el proyecto en cada arsudmendas.

REPORTES
SUBMENU: Financiero, Ejecutivo, Estadisticas (Spleeden ver los usuarios
gue tengan una cuenta, ya que en la pagina prinesta reporte no lo

observaran los usuarios que no estén registrados)
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* Los reportes Financiero y Ejecutivo son exactameégiel como se explicd
anteriormente, para el reporte estadisticas debeataosclic en el botén en
mencion he ingresar los datos que pide el sistarasu respectiva visualizacion,
dependiendo de la opcion escogida, si no exissilg@n dato ingresado el sistema

nos devolvera un mensaje de error diciéndonos quiste dicha opcion.

CERRAR SESION
Si damos clic en este boton, automaticamente satiraé la pagina principal con un

mensaje que nos hemos desconectado del sistema.
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