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RESUMEN

Se implementé la aplicacion de los recursos de la Web 2.0 como estrategia
metodologica para el aprendizaje de los estudiantes de la Universidad Nacional de
Chimborazo, la investigacion comparativa permitio determinar los resultados de
aprendizaje obtenidos por la poblacion meta antes y después de la aplicacién de la
propuesta, para lo que se realiz6 una profunda revisién bibliografica, asi como la
investigacion de campo en done se aplicd encuestas y la técnica de observacion
necesarios para la recopilacién de informacion en los momentos indicados. Se presento
una propuesta alternativa para el uso de los recursos de la Web 2.0 como estrategias
metodolégicas de aprendizaje describiendo actividades de forma ordenada, sistematica
y l6égica. La comprobacién de la hip6tesis con un nivel de significancia del 0,05 dio como
resultado que al ser t calculada -10,34 menor a 1,68 que correspondi6 al valor critico de
t, se rechazo la hipétesis nula y se aceptd la investigacion, mejorando los resultados de
aprendizaje del 5,86 al 7,89 puntos sobre 10 en su rendimiento semestral con la
aplicacién de la propuesta. La utilizacion de los recursos de la web 2.0, sincrénicos y
asincrénicos como aulas virtuales, chat, blogs, wikis, podcast, vodcast, viajes virtuales,
redes sociales, manejo de simuladores, publicacion en slideshare, permitieron obtener
aprendizajes significativos y relevantes en los estudiantes desarrollando sus

conocimientos, habilidades y destrezas en la asignatura de informatica Tics.

Palabras claves: <WEB 2.0> <ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE
APRENDIZAJE> <WEB PEDAGOGICA> <ENTORNOS DE APRENDIZAJE>
<HERRAMIENTAS WEB 2.0> <APRENDIZAJE WEB 2.0> <ENTORNOS VIRTUALES>
<B-LEARNING> <WEB EDUCATIVA> <TIC EN LA EDUCACION>

XV



SUMMARY

The Web 2.0 resources application was implemented as a methodological strategy for
student learning from Universidad Nacional de Chimborazo, the comparative research
allowed to detemine the learning results obtained by the target population before and
after the proposal implementation, It was carried out a deep bibliography revision, as well
as the field research where surveys, observation technique were applied for data
collection. An alternative proposal was presented for the use of Web 2.0 resources as
a learning methodological strategies describing activities orderly, systematic and logical
way. The hypothesis testing with a 0,05 level of significance resulting that calculated t-
10,34 less than 1,68 corresponding t critical value of, the null hypothesis was rejected
and the research has been accepted, improving the learning results from 5,86 to 7,89
points over 10 in its semester performance with the proposal implementation. The use
of the web 2.0 resources, synchronous and asynchronous such as virtual classrooms,
chat, blogs, wikis, podcast, vodcast, virtual tours, social networks, simulators SlideShare
publication, allowed to obtain a learning both meaningful and relevant in the students

developing their knowledge, skills and abilities in the Tics informatics subject.

Clue Words: <WEB 2.0> <LEARNING METHODOLOGICAL STRATEGIES>
<PEDAGOGICAL WEBSITES> <LEARNING ENVIRONMENT> <WEB 2.0 TOOLS>
<LEARNING WEB 2.0> <VIRTUAL ENVIRONMENT> <B-LEARNING>
<EDUCATIONAL WEBSITE> < ICT IN EDUCATION>
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CAPITULO |

1. INTRODUCCION

En la actualidad el nUmero de personas que utilizan las tecnologias de la informacién y
la comunicacién es cada vez mayor, debido a su extraordinaria variedad de aplicaciones
lo que permite comunicarse, compartir, intercambiar y otros beneficios, lo que obliga a
la poblacion a emprender procesos de capacitacién que permitan estar acordes con la
tecnificacion de este mundo globalizado y que contribuyan de forma positiva en el

desarrollo y progreso de la sociedad.

Justamente con esta intencién y respaldados por el sélido aporte que ofrecen las TIC,
en la transferencia de informacion, se ha desarrollado la web 2.0 como una alternativa
gue provee de una serie de recursos educativos que al ser aplicados de forma
pertinente posibilitan la creacion de ambientes de aprendizaje interactivos, dindmicos,

creativos, en donde el estudiante se constituye en actor del proceso de aprendizaje.

Sin embargo en la educacion superior y particularmente a nivel de la Facultad de
Ciencias de la Educacion de la Universidad Nacional de Chimborazo, pese a los
esfuerzos institucionales por contar con plataformas informaticas, procesos de
capacitacion dirigidos al personal docente para el manejo de herramientas tecnoldgicas,
aun existe resistencia en la implementacién de estos recursos y en otros casos por
desconocimiento son subutilizados lo que no permite evidenciar sus potencialidades

para el proceso educativo.

Ante esta realidad y conscientes de la importancia y valides de los recursos de la web
2.0, el presente estudio estd orientado a la aplicacion de estos recursos como
estrategias metodoldgicas para el aprendizaje de la asignatura de Informatica TICs
dirigida a los estudiantes del primer semestre de Psicologia Educativa y Ciencias

Sociales de la Universidad Nacional de Chimborazo. Septiembre 2013 - Febrero 2014.

Con la utilizacion de estos recursos tecnologicos que son mediadores en los procesos
de ensefanza-aprendizaje se pretende incorporar recursos didacticos innovadores que

permitan a los actores del proceso educativo, el intercambio de diversas experiencias,



desarrollando aprendizajes significativos, que garanticen el fortalecimiento de las
capacidades cognitivas y habilidades colaborativas, de trabajo autonomo y de
construccién y recreacion del conocimiento en contextos y ambientes propicios donde
se despierte el interés, la creatividad para aprender y aplicar con pertinencia los

conocimientos adquiridos durante su formacion.

Sin duda la iniciativa planteada tiende a mejorar la calidad en la educacion y permite a
los docentes salir del paradigma de las clases magistrales y apropiarse de una serie de
herramientas y mediaciones tecnolégicas por medio de las cuales podran llegar de mejor

forma a los estudiantes.

Al ser utilizadas las herramientas de la web 2.0 como estrategias metodologicas, el
docente desarrollara actividades académicas innovadoras basadas en las bondades
gue posee, en donde los estudiantes de forma simple y gratuita participen
permanentemente en los foros académicos, encuentren respuestas a sus dudas de
forma sincrénica mediante el chat, compartan experiencias educativas a través de los
grupos, aporten a investigaciones en trabajos colaborativos entre otros importantes
recursos que sin duda al implementarse de forma didactica en los estudiantes del primer
semestre de la Escuela de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales de la Universidad
Nacional de Chimborazo, motivara la integracion del curso dejando de lado problemas

por distancia, dificultad para reunirse fisicamente entre otros aspectos importantes.

Para la sistematizacion del presente estudio, se procedié a organizar el documento en
cinco capitulos, cada uno de los cuales consta de aspectos relevantes como se

describen a continuacion:

Capitulo I, que contiene la introduccion el mismo que permite presentar una breve
descripcion del problema de estudio, la justificacion por lo que se desarrolla la
investigacion, los objetivos, al igual que los recursos a ser utilizados para el

cumplimiento de la propuesta.

Capitulo Il referente al marco de referencia; que contiene una profunda revision y
andlisis bibliografico para la construccion de los antecedentes, fundamentacion teorica,

legal, pedagdgica y las respectivas conceptualizaciones.

Capitulo IlIl: comprende los materiales y métodos, donde se determina la ruta que

posibilita la ejecucién de la investigaciobn mediante la determinacion del disefio de



investigacion, tipo de estudio, métodos, técnicas, instrumentos de recoleccion de
informacién, procedimientos, delimitacién, poblacion y muestra, técnicas para la

presentacion y analisis de resultados.

Capitulo 1V, donde se presentan los resultados con su respectiva discusion, lo que
permite evidenciar el cumplimiento de los objetivos de investigacion a través de la
presentacion e interpretacion de resultados, asi como la comprobacion de hipotesis

utilizando el estadistico t - student.

Capitulo V: relacionado a la propuesta alternativa, eje fundamental de la investigacion,
donde se evidencia de forma ordenada y l6gica los recursos tecnolégicos aplicados y

las actividades desarrolladas para el aprendizaje de la asignatura de Informética TICs.

Finalmente se encuentran las conclusiones y recomendaciones a las que se llegé con

el presente estudio.

1.1 Problema de Investigacion

1.1.1 Planteamiento del Problema / Antecedentes

La sociedad actualmente se proyecta hacia la construcciéon de un mundo donde existen
grandes transformaciones, que se basan en la construccion de cosas nuevas e
innovadoras que permitan fortalecer su desarrollo en una perspectiva real y razonable;
logrando crecimiento econémico y productivo, alcanzado bienestar social y

sustentabilidad.

Estos retos se ven enmarcados dentro de aspectos que forman parte de la estructura
social como son la globalizacién y el desarrollo tecnolégico que surge como motor
activo, personal, colectivo y eje generador de nuevas relaciones entre los individuos y

sus entornos, mediatos e inmediatos, naturales, econdémicos, culturales y sociales.

Prueba de ellos son las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) que han
influenciado significativamente en el desarrollo de la humanidad, pasando de la
sociedad industrial a la sociedad de la informacion en donde esta se convierte en la
materia prima y base del sistema econdémico.

A pesar de ello se evidencia que en la actualidad muchos de estos recursos tecnolégicos

gue ofrecen las tecnologias de la informaciéon y comunicacion (TIC) no son explotados



en un 100% en los diferentes campos del conocimiento, es asi que en la educacion ain
se observa falencias en el uso y manejo de ciertas herramientas que podrian ser
aplicadas de forma permanente y con mayor efectividad para el logro de aprendizajes

significativos.

Este es el caso de los recursos de la Web 2.0 los cuales no han sido utilizados de una
manera eficaz para lograr desarrollar en el estudiante ciertas habilidades que le permitan
desenvolverse eficientemente en la vida estudiantil y posteriormente en la vida

profesional mediante el uso de estos recursos tecnolégicos disponibles.

Ademas, los cambios que se han producido a nivel de la educacidn superior en el pais,
exigen de los profesionales el conocimiento y la destreza para la adecuada utilizacion
de los recursos de la web 2.0, pero a pesar de ello no se da importancia a esta
necesidad, lo cual se ve reflejado a nivel profesional con serios limitantes a la hora de
implementarlos adecuadamente, muchas veces por desconocimiento sobre las
bondades que posee o por falta de pertinencia a la hora de ser aplicados en el ambiente

educativo.

Por otro lado las instituciones de educacion superior en el pais han tratado de
implementar como soporte al proceso educativo, herramientas basadas en las TIC,
como el uso de plataformas educativas virtuales, creacion de blog académicos y
diversas aplicaciones de software para recopilar informacién como evidencias del
accionar educativo de los estudiantes, pero no se ha logrado concientizar de la
importancia y ventajas que los recursos de la web 2.0 podrian generar al ser optimizados

al servicio de la educacion.

En la Universidad Nacional de Chimborazo, Escuela de Psicologia Educativa y Ciencias
Sociales los estudiantes del primer semestre, muchas veces por desconocimiento
utilizan las TIC dnicamente con fines recreativos durante las jornadas de clases,
propiciando desconcentracion, desinterés sobre las explicaciones que provee el

Docente.

En otras ocasiones las clases se desenvuelven mediante exposiciones verbales que no
permiten la participacion activa del estudiante, relegando a un segundo plano la
creatividad y el desarrollo de su inteligencia, dando mayor énfasis a la aplicacion de
estrategias tradicionales, que hasta cierto punto cansan a los estudiantes y los

convierten en entes pasivos - receptores de conocimientos teéricos y poco practicos,



razén por la cual los estudiantes en este ambiente no se constituyen en elementos

razonadores, analizadores y creadores del conocimiento.

Es por ello, que se ha visto la necesidad de implementar una estrategia metodol6gica
mediante la utilizacion de los recursos de la web 2.0, que permita mejorar el aprendizaje
de los estudiantes del primer semestre de las Escuelas de Psicologia Educativa y
Ciencias Sociales, en donde los estudiantes sean los protagonistas y generadores de

Sus conocimientos.

1.1.2 Formulacién del Problema

Permitird la aplicacion de la web 2.0 como estrategia metodoldgica mejorar el
aprendizaje en la asignatura de Informéatica TICs de los estudiantes del primer semestre
de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales de la Universidad Nacional de Chimborazo.
Septiembre 2013 - Febrero 20147

1.1.3 Sistematizacién del Problema

¢ Como los recursos de la web 2.0 pueden ser utilizados para el aprendizaje?

¢, Cudles recursos de la web 2.0 pueden ser aplicados como estrategias metodologicas
de aprendizaje?

¢, Qué resultados proporciona la utilizacién de la web 2.0 como recurso de apoyo?

¢ Como la sistematizacion de los recursos de la web 2.0 pueden ser evidenciados a

través del blog académico?

1.2 Justificacion de la investigacion

El uso de estos recursos tecnolégicos como estrategia metodolégica para el
aprendizaje, permite estar inmersos en un mar gigantesco, donde el conocimiento no
tiene limites ni fronteras, pues todo esta a nuestra disposicidn sin tener que

preocuparnos por limites de espacio o tiempo.

Esto hace tomar conciencia de que debemos formar para un aprendizaje autbnomo y
auto-regulado; en el cual los docentes estemos llamados a tomar parte en la adquisicion
de conocimientos.

Por ello la utilizacién de las herramientas de la web 2.0 tendran gran impacto en los

estudiantes de la Universidad Nacional de Chimborazo, Escuela de Psicologia



Educativa y Ciencias Sociales del primer semestre, debido a su versatilidad de
herramientas que posee y que pueden ser incorporadas como estrategias innovadoras

gue irdn a la par con las exigencias del colectivo.

Con lo cual permitird a los estudiantes el intercambio de diversas experiencias
desarrollando niveles de eficiencia y un acertado trabajo colaborativo, anulando
situaciones de aislamiento grupal o social, ademas los usuarios irdn construyendo una
identidad personal al compartir todo tipo de informacién con el resto de compafieros que
estén conectados dejando de lado las barreras de tiempo disponible para elaborar sus

proyectos académicos.

Sin duda la iniciativa planteada tiende a mejorar la calidad en la educacion pues
permitira a los docentes salir del paradigma de las clases magistrales y apropiarse de
una serie de herramientas y mediaciones tecnoldgicas por medio de las cuales podra

llegar de mejor forma a los estudiantes.

Al ser utilizadas las herramientas de la web 2.0 como estrategia metodolégica, el
docente desarrollara actividades académicas innovadoras basadas en las bondades
gque posee, en donde los estudiantes de forma simple y gratuita participen
permanentemente en los foros académicos de forma asincrénica, encuentren
respuestas a sus dudas de forma sincronica mediante el chat, compartan experiencias
educativas a través de los grupos, aporten a investigaciones en trabajos colaborativos

entre otros importantes recursos que posee la web 2.0.

La implementacion de forma didactica de estos recursos en los estudiantes del primer
semestre de la Escuela de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales de la Universidad
Nacional de Chimborazo, motivara la integracion del curso dejando de lado problemas

por distancia, dificultad para reunirse fisicamente entre otros aspectos importantes.

Sin duda alguna la realizacion de actividades didacticas mediante el uso de la Web 2.0
despertardq el interés de docentes y estudiantes de la Universidad Nacional de
Chimborazo, quienes podran incorporar estas herramientas tecnoldgicas en sus
actividades académicas sin ningun tipo de obstaculo econémico por su caracteristica

gratuita ni dificultad de manejo técnico por la forma facil e intuitiva.

La investigacion tiene sustento legal ya que se relaciona con varios Obijetivos, Politicas

y Lineamientos del Plan Nacional del Buen Vivir.



Se ajusta ademas la investigacion al Reglamento de Postgrados y Educacion Continua
de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo que establece entre sus lineas de
investigacion las TIC y con la creacion de ambientes virtuales de aprendizaje, los cuales

seran la base esencial en el desarrollo de esta investigacion.

Ademas se establece en el Art.50 Maestria.-
Los estudios de Maestria estan orientados a la investigacion en areas especificas del

conocimiento, con fines académicos o profesionales.

Y en los literales b), d) menciona las siguientes caracteristicas:

b) Proporcionan el conocimiento y aplicacion de métodos de investigaciébn que

generen una capacidad cientifica innovadora para la solucién de problemas concretos.

d) La Tesis de Grado es un trabajo de investigacion cientifica, tendiente a resolver

un problema concreto para el cual no existe aun solucion.

Es por ello que la investigacion a realizarse sobre la utilizacion de los recursos de la
web 2.0 aplicados a la educacion proporcionara conocimientos y ejecucion de diversos

métodos innovadores para resolver problemas concretos en el &mbito educativo.

Esta propuesta tiene justificacion por la necesidad de la Universidad Nacional de
Chimborazo en general y las Carreras de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales de
forma particular debido a que los estudiantes desarrollaran una cultura de aprendizaje
continuo, mediante la utilizacién de recursos web 2.0 como estrategias metodoldgicas

activas de aprendizaje.

Ademas se justifica el trabajo ya que la UNACH cuenta con la infraestructura tecnol6gica
necesaria para la aplicacion de la propuesta, y que al ser utilizada generara evidencias
gue podrén ser verificadas por los organismos evaluadores en procesos de acreditacion

de carreras.



1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

Aplicar los recursos de la web 2.0 como estrategia metodoldgica para el aprendizaje de
la asignatura de Informética TICs dirigida a los estudiantes del primer semestre de
Psicologia Educativa y Ciencias Sociales de la Universidad Nacional de Chimborazo.
Septiembre 2013 - Febrero 2014.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Analizar los recursos de la web 2.0 que puedan ser utilizados para el aprendizaje de
la asignatura de Informatica TICs.

e Aplicar los recursos de la Web 2.0 como estrategias metodoldgicas para el
aprendizaje de la asignatura de Informéatica TICs.

e Evaluar los resultados de la utilizacion de la Web 2.0 como recurso de apoyo en la
asignatura de Informatica TICs.

e Crear un blog académico para evidenciar las actividades que se desarrollen a través
de la utilizacion de recursos de la web 2.0



CAPITULO II

2. MARCO DE REFERENCIA

2.1 Antecedentes y estudios previos

La Educacién al ser un aspecto que revela gran importancia e interés por sus
caracteristicas sociales, culturales que permiten el desarrollo estructural de la sociedad
y por ende de sus pueblos ha sido interés que se ha plasmado en diversas propuestas,
para crear entornos educativos que brinden nuevas opciones a aquellas personas que
se educan basicamente con modelos tradicionales pero que gracias a la motivacion,
difusién y pertinencia tecnoldgica asi como la organizacion académica y administrativa

se desea implementar estas herramientas en la academia.

Para garantizar el cabal cumplimiento del rol de las instituciones de educacion superior,
gue es formar profesionales con sélidos conocimientos y el desarrollo de habilidades,
destrezas y valores que le permitan desenvolverse eficientemente en la sociedad, es
necesario potencializar en los estudiantes habilidades y herramientas tecnolégicas que

les permitan desenvolverse con éxito durante su formacion.

Un antecedente importante es el que se dio en un informe final de la Comision Europea
sobre nuevos entornos de aprendizaje en la educacién en donde un estudio de

innovacion realizado en el marco de plan de accién e-learning.

A partir de este estudio de casos de seis ejemplos de buenas practicas, el informe
concluye que los nuevos entornos de aprendizaje no dependen tanto del uso de las TIC
en si, sino mas bien de la reorganizacion de la situacion de aprendizaje y de la capacidad
del profesor para utilizar tecnologia como soporte de los objetivos orientados a

transformar las actividades de ensefanza tradicional.

El cambio resultante estaba relacionado de forma mucho mas directa con el estilo de

gestion, la actitud y la formacion del profesorado, los enfoques pedagogicos y los nuevos



estilos de aprendizaje. (VIDAL M, 2006, https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=
ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxtaXNpdGIlvbWIibG9ndWI0b3xneDol1NjkxMWJIhODA1YTg50GNi)

Por otro lado al hacer referencia sobre un estudio de caso sobre el Uso de las TIC en la
educacioén superior de México, experiencias de Maria Cristina Lépez de la Madrid, se
observa que mediante una investigacion cuantitativa, descriptiva y transversal evidencia

la evolucion en el uso de las TIC.

A lo cual la investigadora concluye que los resultados reflejan un avance del uso de las
TIC y se calcula que el conocimiento producido en la historia de la humanidad es
equiparable al de los ultimos 10 afios, y se espera que en el futuro la cifra se duplique
cada cinco afos, de manera que circularan nuevos conocimientos e informacion en

cantidades descomunales.

En el estudio demuestra que el aumento del uso de las TIC por parte de los estudiantes
no es aislado y que debe orientarse hacia un mejor aprovechamiento de sus
capacidades de aprendizaje. (LOPEZ M, 2007, hitp://www.redalyc.org/articulo.oa?id=68800706)

En nuestro pais se han realizado numerosas investigaciones sobre las TICs en la
educacion, una de ellas es la realizada por Washington Avila de la Universidad de
Guayaquil quien en su tesis de grado para optar por el grado de Magister en Docencia
y Gerencia de Educacion Superior.

Rrealiza una investigacion sobre “El uso de las Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion en el Aprendizaje Significativo de los estudiantes del Instituto
Pedagdgico Los Rios, Propuesta de Guia Didactica para Docentes sobre el Uso de las
TICs.”

Este es un estudio realizado a 273 estudiantes y 26 docentes del Instituto Superior
Pedagodgico “Los Rios” en donde se detectd la falta de uso de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion por parte de docentes, realizando una investigacion
descriptiva, para concluir que los docentes en su mayoria no usan la informacion virtual
como medio de consulta y actualizacién de sus contenidos en las distintas asignaturas
gue imparten, dejando de lado una fuente muy amplia de referencia actualizada para

elaborar material o como fuente de investigacion para los estudiantes.
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Frente a estos resultados el investigador recomienda establecer metodologias
apropiadas para mejorar los contenidos programaticos de las distintas asignaturas en

las cuales ejercen las céatedras. (AVILA W, 2012, http://repositorio.ug.edu.ec/
bitstream/redug/1458/1/Avila%20W ashington.pdf)

Por lo expuesto anteriormente es fundamental hacer un andlisis de las experiencias de
investigacion presentadas por los autores en parrafos anteriores, con el propésito de
llevar a cabo una investigacion objetiva, basada en estudios previos los mismos que
hacen referencia a la importancia de incorporar las TICs mediante diversas herramientas
como las que ofrece la Web 2.0 en procesos de aprendizaje proporcionales a la era en

la cual estamos atravesando y que como manifiesta.

Maria Cristina LOpez es importante apropiarnos de ellas para potencializar procesos

educacionales ya que se debe incorporar estas tecnologias de manera formativa;

Hoy sabemos que lograrlo depende de la reorganizacién de la situacién de aprendizaje
y de la capacidad del profesor para utilizar la tecnologia, nuestro pais ha incursionado
en grandes avances tecnoldgicos, pero es necesario irlos incorporando de manera
efectiva en los procesos de ensefianza — aprendizaje ya que se demuestra que ain no
se establecen metodologias apropiadas para mejorar contenidos educacionales con la

ayuda de la tecnologia.

En nuestro medio la utilizacion de herramientas como la Web 2.0 son casi nulas o
limitadas es por ello que se considera que la propuesta realizada bajo esta modalidad
de investigacion constituya un puntal muy importante para la educacion ecuatoriana
pero sobre todo Riobambefia mediante la implementacion del programa en la

Universidad Nacional de Chimborazo.

Ademads, que en la Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias en
donde se aplica la propuesta de tesis, no se han realizado investigaciones con

caracteristicas similares.

Por ello se considera que el tema referente a la APLICACION DE LA WEB 2.0 COMO
ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
INFORMATICA TICs es innovador y prevé interés por parte de varios estamentos

universitarios.
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2.2 Fundamentacion Teorica

Una de las caracteristicas imprescindibles, que promueve la Educacion Superior es la
autonomia del estudiante en su aprendizaje. Parte del reto profesional constituye
investigar sobre la importancia que tiene el uso de herramientas metodolégicas para el
logro de un aprendizaje significativo basado en actividades interactivas, novedosas y
sobre todo Utiles para incorporar conocimientos no solo en el area de la informatica, sino

facilmente adaptables a cualquier asignatura.

Ademads, existe el interés de determinar que la herramienta web 2.0 puede constituirse
en un factor clave de éxito durante sus estudios, ya que cultiva habilidades en los
estudiantes para dirigir su propio aprendizaje, para que tomen mayor conciencia de su
forma de aprender y los factores que pueden incidir en este proceso, para que puedan

lograr la mejora continua de su aprendizaje.

Por eso se considera necesario el sustento legal y pedagdgico para el fundamento

teorico de la investigacion:

2.2.1 Fundamentacién legal

La Constitucion Politica del Estado aprobada a partir del 2008, en el Régimen del Buen
Vivir manifiesta en el Art. 343:

“El Sistema Nacional de Educacién tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion para
la realizacion del buen vivir, que posibiliten el aprendizaje y la generacién y
utilizacién de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema
tendra como centro al sujeto que aprende y funcionara de manera flexible y

dinamica incluyendo eficaz y eficiente” (CONSTITUCION DEL ECUADOR,, 2008,

http://www.inocar.mil.ec/web/images/lotaip/2015/literal_a/base_legal/A._Constitucion_republica_ecua

dor_2008constitucion.pdf)

Ademas manifiesta en el Art. 347, inciso 8:

“Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacién en el proceso

educativo y propiciar el enlace de laensefianza con las actividades productivas
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o sociales” (CONSTITUCION DEL ECUADOR, 2008, http://www.inocar.mil.ec/web/images/lotaip/

2015/literal_a/base_legal/A._Constitucion_republica_ecuador_2008constitucion.pdf)

Es decir la educacion ecuatoriana tiene la obligacién de desarrollar capacidades y
potencialidades en los individuos que les permitan desenvolverse eficazmente en la
sociedad y responder a los requerimientos actuales, para lo cual es necesario utilizar
los recursos existentes como las tecnologias de la informacion y comunicacién un
recurso que caracteriza a la sociedad actual y ponerlas al servicio de la educacion, a fin
de que sean utilizadas para permanecer en inter relacion con la realidad social y
productiva.

2.2.2 Fundamentacién Pedagogica

La investigacion se fundamenta en las modernas teorias del aprendizaje que se sustenta
en el principio “la praxis sin teoria es ciega; la teoria sin la praxis carece de significado”.
(FREIRE, P, 2009, http://www.uned.es/catedraunesco-educam/uned/metodologicos
/propmetodl.pdf)

Teoria experimentalista de John Dewey

Concibe a la educacién como un proceso de desarrollo integral del hombre y la sociedad
en los aspectos biolégico, cientifico, cultural, social, econémico, artistico, tecnolégico,
etc.; por lo tanto tal desarrollo no se logra sélo con el estudio del mundo, sino con la

accion sobre él.

Se aprende aprendiendo, se progresa haciendo, ensayando aun equivocandose,
experimentando, para llegar al conocimiento es necesario la experiencia, la informacion
y provision de datos, la invencion, la aplicacion y posterior comprobacion; las
herramientas metodol6gicas permiten lograr todas estas acciones a fin de encaminar al

estudiante en el logro del desarrollo de sus potencialidades.

Educacioén liberadora de Paulo Freire

Quien considera que el aprender es un dialogo incesante con el mundo, que permite
el encuentro reflexivo y consciente con los demés. Aprender es interpretar y transformar
creadoramente la realidad en la medida de la disponibilidad de lo que esta a nuestro

alrededor y paralelamente con el desarrollo tecnologico y social en el cual nos
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desenvolvemos, a diario estamos expuestos a descubrir, transformar y experimentar, la
educacion busca proporcionar al educando herramientas que le permitan desarrollar

potencialidades en su afan de aprender.

Aprendizaje significativo de Ausubel

Aprender significativamente requiere que se desarrolle en los estudiantes habilidades
gue le permitan percibir la informacién selectivamente, codificarla dentro de una
estructura aprendida previamente, diferenciada en aquella estructura para
posteriormente poder evocarla y finalmente consolidarla, es decir implica pasar de un
aprendizaje memoristico a uno significativo o sea aprendiendo con comprension,
coherente con conocimientos ya adquiridos, anclado en vivencias y proyectado a la vida,

relacionado con metas y aspiraciones.

Aprendizaje por descubrimiento de Brunner

Subraya la importancia del pensamiento productivo y creador, afirma que la mejor via
para aprender un conocimiento es recorrer el camino que llevé a descubrirlo. De ahi
surge un aprendizaje por busqueda, investigacion, solucion de problemas y esfuerzo por

descubrir.

El aprendizaje basado en la experimentacion mediante el uso de herramientas que
permita hacerlo tiene mayor arraigo que el conocimiento procesado por otros, por este
camino el estudiante desarrolla su inteligencia, imaginacién y no solo aprende, sino que
aprende a aprender, las tecnologias de la informacion y la comunicacion permiten al
estudiante descubrir una serie de recursos Utiles para el desarrollo efectivo de sus

aprendizajes.

Reflexionando:

Al revisar estas teorias se considera la importancia de propiciar el aprendizaje por medio
del uso de herramientas novedosas que promuevan la actividad creadora, mas aun
cuando estamos en la era del conocimiento donde podemos acceder a una serie de
recursos tecnologicos como la Web 2.0 que promueve grandes beneficios para el
aprendizaje y que aun no ha sido explotada en nuestro medio como un método de

ensefianza — aprendizaje.

14



La actividad constructiva o reconstructiva del estudiante en su aprendizaje, mediante
actividades de asimilaciéon y acomodacién de los nuevos conocimientos a esquemas
precedentes, los cuales se van reconstruyendo a partir de los nuevos datos, permiten al

estudiante el facil manejo de estos recursos tecnoldgicos de la Web 2.0.

2.2.3 Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién han evolucionado
espectacularmente en los Ultimos afios, debido a su capacidad de interconexién a través
de la Red. Esta fase de desarrollo tiene gran impacto en la organizacion de la ensefianza

y el proceso de aprendizaje.

Hoy en dia no se puede hablar de un aprendizaje exento de las tecnologias, por el
contario se debe incorporar cada vez mas recursos que permitan al estudiante llevar a
la par los contenidos del aula regular a actividades tecnoldgicas con recursos novedosos

gue le permitan desarrollar su aprendizaje de una manera rapida y efectiva.

Segun el articulo publicado en la revista PIXEL en donde dice que las transformaciones
de la estructura socio-tecnoldgica, juega un rol esencial en la configuracion de los
profundos cambios socioculturales y las formas de producir y utilizar los conocimientos,

lo que conlleva a cambios que brindan nuevos contextos educativos como:

e El conocimiento deja de ser lento y escaso, por el contrario lo que abunda es
informacion.

e La escuela deja de ser el Unico medio que pone en contacto a las nuevas
generaciones con el conocimiento y la informacion.

e La palabra del docente y el texto escrito dejan de ser los Unicos soportes de la
comunicacion educacional.

e Replanteo de las competencias y destrezas que ensefa la escuela: se requiere
mayor flexibilidad y atencién a las caracteristicas de cada alumno, desarrollar en cada
uno multiples inteligencias para resolver los problemas cambiantes y complejos y
ambiguos del mundo real, iniciativa personal y actitud para asumir responsabilidades,
habilidad para trabajar cooperativamente junto a otros y para comunicarse en

ambientes laborales altamente tecnificados. (MARIS, S, 2001, http://www.sav.us.es/
pixelbit/pixelbit/articulos/n17/n17art/art177.htm).
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En tal virtud podemos decir que estamos frente a una sociedad avida de metodologias
gue les permita ir a la par con la sociedad del conocimiento, no podemos seguir
pensando en los métodos tradicionales de ensefiar y aprender cuando tenemos a
nuestro alcance una serie de recursos que pueden ofrecer variadas y novedosas formas

de incorporar los contenidos.

Se debe pensar que las universidades de nuestro pais actualmente cuentan con la
tecnologia adecuada para incluir recursos tecnoldgicos en el area Educativa, es asi que
los estudiantes de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales, tienen acceso a recursos
tecnoldgicos gratuitos dentro de la institucidén y reciben la asignatura de Informatica TICs

durante cuatro horas a la semana.

Por lo que es menester propiciar que estos recursos sean utilizados adecuadamente en
la busqueda de nuevos conocimientos mediante el uso de recursos idéneos que
permitan poner en marcha las diferentes estrategias metodoldgicas de aprendizaje,

manteniendo procesos de interaccion permanente entre docentes y estudiantes.

Para ello es fundamental el uso de los recursos de la web 2.0 que al ser utilizadas como
mediadores del proceso educativo permitan crear ambientes iddéneos para la

construccién y creacion del conocimiento por parte de los estudiantes.

Esta vision de los sistemas informaticos como una herramienta para conducir procesos
de enseflanza constructivista con el uso de las herramientas de la web 2.0 pretende
crear ambientes de aprendizaje significativos para desarrollar en los estudiantes
capacidades asociadas a diferentes dimensiones de la competencia digital: Acceso,
Adopcién, Adaptacién, Apropiacion e Innovacién a través de los diferentes estadios por

los cuales se adquiere el conocimiento:

Introductorio o inicial; en donde dispone de pocos conocimientos sobre una

determinada habilidad o area del conocimiento.

Avanzado; supone la adquisicion de conocimientos méas avanzados que le permiten al

estudiante solucionar problemas mas complejos;

Experto; que se caracteriza por tener una estructura de conocimiento mas coherente

con interconexiones entre las diferentes estructuras cognitivas.
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El papel que juega la tecnologia desde el enfoque constructivista es ser una herramienta
de apoyo para el aprendizaje; pues, se constituye en un vehiculo de informacién para
explorar el conocimiento, aprender haciendo a través de la soluciébn de problemas
reales, representacion de situaciones y contextos; como medio social para apoyar el
aprendizaje a través de la colaboracion y la reflexion.

Es asi como desde el constructivismo se habla de la necesidad de crear entornos
virtuales de aprendizaje, en donde los estudiantes deben trabajar juntos, ayudandose
unos a otros, superando tareas memoristicas, usando una variedad de instrumentos y
recursos formativos que permitan la busqueda de los objetivos de aprendizaje y
actividades para la solucién de problemas, apropiando asi el uso de la Web 2.0 como

recursos innovador en los ambientes académicos.

2.2.4 Larevolucién digital

Nadie duda ya que la llegada de las tecnologias de la informacion y comunicacién
supone una revolucion tan importante como la que provoco la invencion de la escritura
o de la imprenta. Pero mientras los grandes descubrimientos que han marcado la
evolucion de las civilizaciones se espaciaron en el tiempo, la revolucién actual se ha
producido en muy poco espacio de tiempo, ha invadido todos los sectores de la vida

social y esta en vias de modificar las bases de la economia. (MARTINEZ F, 2004, pag 126)

A la base de la revolucidn digital se encuentran tres grandes areas: la electronica, la
digitalizacion y las telecomunicaciones. La electronica propicio en una fase preliminar el
desarrollo de aplicaciones analdgicas: teléfono, radio, televisién, registros magnéticos

de audio y video, fax, etc.

La digitalizacion ha proporcionado un sistema mas abstracto y artificial de
representacion de la informacion, ya sea texto, imagen, audio o video, que mejora los
sistemas de almacenamiento, manipulacion y transmision a la vez que facilita el
desarrollo de soportes l6gicos para interactuar con las maquinas. Finalmente las

telecomunicaciones han dado a lo anterior la capacidad de interconexion. (BRAVO R, 2014,

http://www.richard-bravo.net/proyectoingcevallos/index.php?mod=c1-2)

Sin duda alguna que el enfrentaros a estos retos del milenio, supone un compromiso

multisectorial, desde el sector publico quien es el encargado de garantizar los recursos
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tecnolégicos para el alcance de todos los ciudadanos hasta los usuarios encargados de

interactuar con la tecnologia.

2.2.5 Lasociedad del conocimiento

Las innovaciones tecnoldgicas han proporcionado a la humanidad canales nuevos de
comunicacion e inmensas fuentes de informacién que difunden modelos de
comportamiento social, actitudes, valores, formas de organizacion, etc. Hemos pasado
de una situacion donde la informacién era un bien escaso a otra en donde la informacion
es tremendamente abundante, incluso excesiva. Vivimos inmersos en la llamada

sociedad de la informacion.

Se puede hablar de una transformacién acelerada y no planificada donde una de las
caracteristicas de la sociedad en la que vivimos tiene que ver con el conocimiento y
directamente relacionada con la formacién de sus ciudadanos y de la capacidad de
innovacién y emprendimiento que estos posean. La sociedad que emerge de la era
digital del conocimiento y la informacion se convierte en el nuevo activo para la riqueza

de las organizaciones.

2.2.6 Lasociedad del conocimiento y la educacion

Tomando en cuenta lo anteriormente citado acerca de la revolucién digital y la era del
conocimiento es importante hacer un analisis sobre la influencia de la de la misma en
el sistema educativo, para lo cual se hace referencia a un articulo publicado en la revista
Complutense de Educacion en la cual manifiesta la necesidad de preparase para los
cambios que la sociedad presenta los profesores son potencialmente el activo mas

importante de la visién de una sociedad del aprendizaje.

El aprendizaje a lo largo de la vida no es s6lo un buen eslogan, los profesores deben
estar preparados para ensefar en el nuevo milenio. Afirma que se demanda un cambio
en la forma como se concibe la profesion docente. Y, de la misma manera que los
estudiantes y los profesores deben prepararse para trabajar en un ambiente cambiante
e impredecible, en donde el conocimiento se construye desde diferentes fuentes y

perspectivas. (MARCELO C, 2001, https://idus.us.es/xmlui/bitstream/handle/11441/16359/
file_1.pdf?sequence=1).
Sin duda alguna estamos convencidos que existe la necesidad de cambiar el rol

docente, pasar de meros trasmisores del conocimiento a generadores de cambios

18



sustanciales en los procesos educacionales; se puede evidenciar que hoy en dia aln
existen rezagos del docente conductista, aquel que se encuentra permanentemente
preocupado por el rendimiento del alumno més no por lo que él es capaz de producir o
crear para poder solventar los cambios de su entorno y para poder solucionar sus
propios problemas; peor aun podemos evidenciar docentes comprometidos por la
incorporacion de las tecnologias de la educacion en los procesos educacionales; es mas
aun en ocasiones se ha escuchado como satanizan las utilidades de ciertos recursos
tecnoldgicos que ciertamente algunos estan siendo mal utilizados por la falta de guia y

ayuda pedagdgica para la utilizacién y produccién de la misma.

El docente debe ser un mediador preparado y permanentemente actualizado en el
campo tecnolégico, para poder responder a toda esa gama de inquietudes que puedan
surgir del alumnado, debe estar preparado para crear compromisos pedagoégicos que
creen saciedad de nuevos saberes, mediante la ayuda de herramientas tecnologicas
gue sin duda pueden ser un puntal muy importante para la transformacién positiva en

esta era del conocimiento.

Necesita nuevos estudiantes, docentes, trabajadores y ciudadanos. Estos han de ser
autobnomos, emprendedores, trabajadores creativos, solidarios y socialmente activos.
Se impone un cambio radical en el mundo de la educacién y formacion dado que se

exige un mayor papel de los docentes y estudiantes.

El mercado laboral necesita cada vez mas trabajadores comprometidos con los cambios
del siglo XXI a fin de promover el concepto de “aprendizaje a lo largo de la vida” y la

necesidad de integracion entre los sistemas educativos y formativos.

2.2.7 TICy educacion

El sistema educativo no puede quedar al margen de los nuevos cambios. Debe atender
a la formacion de los nuevos ciudadanos y la incorporacion de las nuevas tecnologias
ha de hacerse con la perspectiva de favorecer los aprendizajes y facilitar los medios que
sustenten el desarrollo de los conocimientos y de las competencias necesarias para la
insercion social y profesional de calidad. Debe también evitar que la brecha digital

genere capas de marginacién como resultado de la analfabetizacion digital. (VILLAMIZAR
R, 2012, http://www.eduteka.org/proyectos.php/2/14340)
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Las universidades no pueden quedarse al margen del desarrollo tecnoldgico y social,
estamos preparadas para enfrentar retos actuales y futuros, si bien todavia falta
incorporar a nuestro sistema Educativo una serie de recursos tecnoldgicos que permitan
ir a la par con estos cambios, no estamos lejos de hacerlo, es por ello que debemos
potencializar recursos existentes y que van de la mano con estos avances, ese es el
caso del uso de las Web 2.0 que sin duda es un puntal muy importante en el proceso

educacional.

Como manifiesta un articulo de la revista pixel es necesario reflexionar sobre los
procesos formativos en los que estamos involucrados y los estilos de formacién que
estamos promoviendo. Desde una perspectiva pedagdgica, frente a las exigencias de
formacion planteadas se debe apuntar a una educacién donde se desarrolle el espiritu
critico y creativo, reconocer que las practicas rutinarias, descontextuadas de los

problemas reales, dificilmente permitiran el desarrollo de la capacidad de reflexion.

Pensar en propuestas innovadoras de ensefianza supone el desafio de generar
experiencias de aprendizaje que interesen a los alumnos, que promuevan en ellos
procesos de comprension y construccion de los conocimientos (relacionar, comparar,
establecer nexos, partir de lo dado para recuperar lo sabido); que promuevan modos de
pensar inteligentes, creativos y profundos, que favorezcan su desarrollo personal, social
y su capacidad reflexiva; que le permitan aprender en el vertiginoso mundo
contemporaneo; que favorezcan el desarrollo de sujetos criticos, capaces de
comprender su entorno, analizar las caracteristicas del nuevo orden social vigente y
pensar y desplegar estrategias tendientes a defender el valor de lo humano y lo social;
sujetos capaces de pensar que es posible desordenar el orden social instituido y buscar
y encontrar los intersticios para instituir un futuro mejor y mas equitativo para todos; todo
ello en el contexto de una ensefianza solidaria y democrética, que ofrezca al
alumno/profesional entornos de ayuda y andamiaje que tiendan a fortalecer procesos
de creciente autonomia en el aprendizaje y desarrollen la capacidad de aprender a

aprender y la conciencia de la necesidad de la formacion permanente. (BRIONES S,, 2014,
http://www.sav.us.es/pixelbit/pixelbit/articulos/n17/n17art/art177.htm)

De esta manera se debe comprender la importancia de educar bajo los retos que impone
la sociedad actual, no se puede brindar educacion de calidad si no estamos actualizados
con los cambios sociales y tecnolégicos adaptados a los procesos educacionales, esto
sin duda es un reto para docentes y estudiantes, los mismos que debemos estar

preparados no solo para resolver problemas dentro del aula, sino también fuera de ellas.
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Hay que mirar a la educacién con una perspectiva holistica que permitira ser entes
capaces de producir nuevos conocimientos basados en recursos informaticos que

contribuyen al desarrollo de las capacidades cognitivas de los ciudadanos.

Las nuevas tecnologias pueden emplearse en el sistema educativo de tres maneras
distintas: como objeto de aprendizaje, como medio para aprender y como apoyo al
aprendizaje. En el estado actual de cosas es normal considerar las tecnologias como
objeto de aprendizaje en si mismo.Permite que los alumnos se familiaricen con el
ordenador y adquieran las competencias necesarias para hacer del mismo un
instrumento util a lo largo de los estudios, en el mundo del trabajo o en la formacién

continua cuando sean adultos. (PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA VALPARAISO, 2011,

http://aula.virtual.ucv.cl/wordpress/innov_tecno_aprendizaje/)

Tomando en cuenta lo manifestado por el autor debemos estar conscientes de la
importancia que amerita la guia pedagdgica en el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién; sabedores que el uso y manejo de las mismas se
evidencian a diario sin fines pedagogicos, los mismos que podrian ser extrapolados a

situaciones educacionales para aprendizajes significativos.

Las tecnologias pedagdgicamente integradas en procesos de aprendizaje, tienen su
sitio en el aula, responden a unas necesidades de formacién proactivas y deben ser
empleadas de forma cotidiana. La integracién pedagdgica de las tecnologias difiere de
la formacién en las tecnologias y se enmarca en una perspectiva de formacion continua

y de evolucion personal y profesional como un “saber aprender”

Las aplicaciones tecnologicas son recursos que han de ser incorporados
paulatinamente en entornos mas amplios y complejos, como es el sistema educativo.
Para ello se requiere impulsar politicas institucionales que hagan realidad la
implantacién de estas tecnologias en la escuela, asi como politicas encaminadas a la
formacion del profesorado y del alumnado en el uso y en las posibilidades de las

herramientas tecnoldgicas. (GONZALEZ C, 2010, http://www.bubok.es/libros/198155/Nuevas-

Tendencias-en-TIC-y-Educacion-Volumen-I1)

De esta manera debemos estar conscientes que las TIC en la educacién es un proceso
paulatino que debe estar enmarcado en las necesidades educacionales de docentes y

de alumnos, hoy en dia tenemos posibilidades de incorporar recursos tecnol6gicos como
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los de la Web 2.0, pero los mismos deben ser incorporados de manera paulatina, pero
sobre todo deben ser socializados a la comunidad educativa para que hagan de estos

recursos una herramienta indispensable en su accionar pedagogico.
Segun el estudio de caso sobre el Uso de las TIC en la educacion superior en México y
publicado en la revista virtual de la Universidad de Guadalajara, se menciona lo

siguiente:

Cuadro 1-2: Principios de buenas practicas docentes usando TIC

Principio Accidn Aplicacion de la tecnologia
Comunicacion Facilitar la comunicacion y el Las tecnologias de comunicacion
contacto entre los estudiantes | asincrona facilitan enormemente las
y el profesorado oportunidades para relacionarse entre
los estudiantes y el profesorado.
Cooperacion Desarrollar la reciprocidad y la | Igual que en el punto anterior, los

cooperacion entre estudiantes | sistemas de comunicacion asincrona
mejoran la relacion

entre estudiantes, lo que

refuerza la resolucién de

problemas en grupo, el

aprendizaje colaborativo y

la discusion de las tareas

encomendadas
Aprendizaje activo Utilizar técnicas de La tecnologia esté facilitando
aprendizaje enormemente el learning by doing en
Activo lugar de la mera observacion. Los

mecanismos de busqueda son
utilizables de manera muy sencillay la
simulacion de situaciones reales cada
vez es mas facil de desarrollar.
Interactividad Retroalimentar con rapidez Las TIC aumentan la

posibilidad de conseguir una
retroalimentacion inmediata

sobre el progreso en el

aprendizaje.

Fuente: LOPEZ, M. 2013

2.2.8 Educacion Virtual

Es una oportunidad de aprendizaje que se adapta al tiempo y necesidad del estudiante
por lo que facilita el manejo de la informacién y de los contenidos del tema que se quiere
tratar y estd mediada por las tecnologias de la informacién y la comunicacién que
proporcionan herramientas de aprendizaje mas estimulantes y motivadoras que las

tradicionales.

En la Conferencia Mundial sobre Educacion Superior de la UNESCO, La Educacién
Superior en el Siglo XX. Visién y Accion, (Paris, 1998), Oilo presenté en el debate
tematico, el trabajo “De lo tradicional a lo virtual: las Nuevas Tecnologias de la

Informacién”. Entre otros aspectos sefiala que dado el numero de términos y
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expresiones utilizados para conceptualizar la educacion a distancia o la ensefianza
virtual, se debe realizar un trabajo semantico que ayude en la clasificacion para evitar

malos entendidos y distinguir los grandes ejes historicos y prospectivos.

En nuestro tiempo, el concepto de Universidad Virtual es el mas extendido “Responde
a la necesidad de las universidades tradicionales de ofrecer nuevos servicios, encontrar

nuevos modos de relacibn con los alumnos’. (BEGONA M, 2004,
http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=65200912)

De esta manera podemos decir que la educacion virtual hoy en dia es un requerimiento
de las universidades no solo en las modalidades a distancia, sino también en la
modalidad presencial donde se estimula la investigacién mediante el trabajo autbnomo.

2.2.9 Modelo de aprendizaje sincronico y asincrénico

E-Learning Sincrénico o E-Learning Asincrénico

Podemos clasificar al proceso de E-Learning de distintas formas, pero una de las mas
difundidas es la que describe dos grandes procesos relacionados con el tipo de
interaccion entre el docente y sus alumnos, ellas son el E-Learning Sincrénico y

Asincronico.

Esta tecnologia es de Ultima generacion, pero creemos que Si a este tipo de aprendizaje
no se lo combina con Modelos Pedagdgicos actuales, se repite la clase presencial con
sus virtudes y errores. La combinacion del E-Learning Sincrénico con Modelos
Pedagdgicos es de vital importancia, ya que permite la optimizacion de los recursos

existentes con su consiguiente resultado favorable en el aprendizaje del estudiante.

El E-Learning Sincrénico y Asincrénico poseen diferencia, algunas sustanciales, otras

solos aplicativas o tecnologicas, pero superables con otras aplicaciones o tecnologias.

En el E-Learning Sincronico la interaccion se realiza en tiempo real, 0 sea, que la misma
se implementa como en una clase presencial. Contando con video de alta calidad en el
profesor, interaccion a través de vos con y entre los alumnos, pizarra electronica para
realizar graficos o resaltar parte del contenido, evaluaciones en linea, y un proyector

qgue permite compartir aplicaciones. El profesor también cuenta con herramientas de
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gestion de alumnos como, listado de los mismos, estadisticas, e-mail messenger,

bloqueo de las PCs de los alumnos

En el E-Learning Asincrénico el contenido se encuentra depositado y el alumno accede
a él a su propio ritmo. Esto permite la autonomia total del estudiante, permitiéndole
ingresar desde su hogar, trabajo o lugar de descanso, en el horario que él decida. Se
encuadra muy bien para contenidos auto administrados, donde el docente sea un guia

0 coordinador. (ARCHIPIELAGO, 2014, https://archipielago66.wordpress.com/2008/10/29/modelos-de-

aprendizaje-sincronicos-y-asincronicos/).

Debemos utilizar estas tecnologias a fin de ir a la vanguardia con la hera digital, de esta
manera se evitara modelos tradicionales poco efectivos. Los recursos sincrénicos como
las video conferencias permiten mantener una comunicacion en tiempo real a diferncia
de los asincrénicos como las paginas web, e- mail, foros de discusion entre otros
recursos que permitira trabajar con los etudiantes acertivamente segun el ritmo de los

docentes y de los educandos.

2.2.10 Importancia de la Educacién B-Learning

El término b-learning viene del inglés (Blended Learning), que no es mas que una
formacion combinada, que consiste en un proceso docente semi presencial. Esto en
esencia significa un curso impartido utilizando esta dindmica incluird tanto clases
presenciales como actividades de e-learning; vale decir, comprendera tanto clases

presenciales como virtuales.

Este modelo de formacion hace uso de las ventajas de la formacién cien por ciento on-
line y la formacion presencial, combinandolas en un solo tipo de formacién que agiliza
la labor tanto del formador como del estudiante. Por consiguiente, el disefio instruccional
del programa académico que utiliza la modalidad b-learning debe incluir tanto
actividades on-line como presenciales, pedagdgicamente estructuradas, de modo que

se facilite lograr el aprendizaje buscando los objetivos previamente trazados.
(MARADIAGA J, 2015, http://www.cecapt.com/boletin/b109/05.html)
Las actividades educacionales deben ser planteadas desde los ambitos presenciales y

semi presenciales ya que no solo la presencialidad constituye aportes pedagogicos; es
importante plantear actividades extracurriculares que permita al estudiante explorar y
profundizar contenidos a fin de construir de manera bidireccional el conocimiento como

un aporte indispensable para la construccion del aprendizaje significativo.
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Se destacan como ventajas de esta modalidad de aprendizaje: la union de las dos

modalidades que combina:

a) El e-learning: trae consigo la reduccion de costos, generados habitualmente por el
desplazamiento de un lugar a otro, alojamiento, etcétera, la eliminacion de barreras
espaciales y la flexibilidad temporal, ya que para llevar a cabo gran parte de las
actividades del curso no es necesario que todos los participantes coincidan en un

mismo lugar y tiempo;

b) Laformacién presencial: interaccion fisica, lo cual tiene una incidencia notable en la
motivacién de los participantes, facilita el establecimiento de vinculos, y ofrece la
posibilidad de realizar actividades algo mas complicadas de realizar de manera

puramente virtual. (MARADIAGA J, 2015, http://www.cecapt.com/boletin/b109/05.html)

Hoy en dia es importante que la educacion Superior apunte a estas dos modalidades de
formacion tanto presencial como semi presencial, ya que las exigencias son cada vez
mayores y es importante trabajar con los alumnos tanto en el aula regular como en el
aula virtual ya que esto propicia en el estudiante interacciéon y trabajo colaborativo
mediante el uso de varios recursos tecnolégicos como son la Web 2.0

En un libro publicado por la Asociacién Colombiana de Instituciones de Educacion
Superior con Programas a Distancia y virtual manifiesta que la conectividad se ha
convertido en un derecho para los usuarios de este servicio, de manera semejante a

como lo es hoy el acceso a la energia, el agua potable y la telefonia.

Por lo cual es indispensable generar politicas publicas para la ampliacion de estos
servicios y de estimulos directos a las instituciones de educacion superior para el
financiamiento de la conectividad y las plataformas tecnol6gicas, asi como la
disminucion de costos de los servicios de conectividad para los estudiantes, profesores
y administrativos. De igual manera, el acceso al crédito con bajos o nulos intereses para
la adquisicion de equipos de computador para el desarrollo de las actividades formativas

e investigativas. (ARBOLEDA N, 2013, http://virtualeduca.org/documentos/observatorio/la_

educacion_superior_a_distancia_y_virtual_en_colombia_nuevas_realidades.pdf)

Lo manifestado por el autor sin duda es algo indispensable para garantizar el uso de los
recursos tecnoldgicos en una sociedad del conocimiento, donde queda méas que

demostrada la importancia de la interaccion con estos recursos, pero sobre todo con
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una era de produccién a la cual la comunidad educativa no puede quedar al margen por

la falta de accesos a los mismos.

2.2.11 Plataformas Virtuales

Las plataformas virtuales son un conjunto de aplicaciones, tanto sincrénicas como
asincronicas, estos sistemas que operan desde la Web, cuyo proposito es el de
organizar y gestionar cursos en linea. Por lo tanto las plataformas virtuales promueven
un aprendizaje colaborativo-activo por parte del estudiante con acceso a diferentes
actividades y recursos de aprendizaje, es el estudiante quien construye su propio

conocimiento en funcién de sus intereses y destrezas.

Segun la revista tecnolégica Accién Pedagogica lo verdaderamente importante de una
Plataforma no reside tanto en las posibilidades que tenga sino en el uso que se haga de
las mismas. La mayor parte de este tipo de aplicaciones coincide en la prioridad de
mostrar un gran numero de funciones en lugar de diferenciarse por estructuras y

conceptos distintos. (SANCHEZ J, 2005, http://dialnet.unirioja.es/serviet/articulo?codigo=2968980)

Como dice el autor lo importante es el uso que se le dé a las plataformas existentes en
cada uno de nuestros establecimientos educativos, es la actitud que como docentes y
estudiantes pongamos frente al uso de estos recursos existentes en las instituciones a

fin de conseguir con éxito el logro de nuestros objetivos educacionales.

2.2.12 Entornos del ambiente virtual de aprendizaje

Es el espacio fisico donde las nuevas tecnologias, tales como: los Sistemas Satelitales,
el Internet, los multimedia, y la television interactiva entre otros. Se han potencializado
rebasando al entorno escolar tradicional que favorece al conocimiento y a la apropiacion
de contenidos, experiencias y procesos pedagogicos comunicacionales. Estan
conformados por el espacio, el estudiante, el asesor, los contenidos educativos, la

evaluacion y los medios de informacion y comunicacion. (FUENTES D, 2013,
http://repo.uta.edu.ec/bitstream/123456789/5497/3/Dip.Inf.1925.pdf)

Los entornos en los cuales opera un AVA son:

. Conocimiento
. Colaboracion
. Asesoria
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. Experimentacién

. Gestién

2.2.13 El aprendizaje

Es un proceso dindmico a través del cual se adquieren nuevas habilidades,
conocimientos y comportamientos como resultado del estudio, la experiencia, la

instruccién, el razonamiento y la observacion.

En un trabajo publicado en la Web define al aprendizaje como un cambio relativamente
permanente en el comportamiento, que refleja la adquisicion de conocimientos o
habilidades a través de la experiencia, y que pueden incluir el estudio, la instruccion, la
observaciéon o la practica. Los cambios en el comportamiento son razonablemente
objetivos, y, por lo tanto, pueden ser medidos de aprendizaje. Se aprende de todo; lo
bueno y lo malo. Se aprende a bailar, cantar; se aprende en la casa, en el parque, en la

escuela: se aprende en cualquier parte. (QUISPE S, 2015,

http://mariadelcarmencardenasz.jimdo.com/app/download/8392349170/quispe%?20ascencio.pptx?t=13776
40964)

Aprender es un acto que puede convertirse en voluntario e involuntario al cual nos
vemos sometidos a diario, por ello es necesario hacer consientes nuestros actos de

aprendizaje para permitirnos llevar a cabo nuestros propdsitos educacionales.

2.2.14 Metodologias educativas

Para Garcia G. Enrigue y Rodriguez C. Héctor(1998), la metodologia "se define como
el enfoque de un problema de manera total, organizada, sistematica y disciplinada

valiéndose de un método para lograr su objetivo".

Un método es una serie de pasos sucesivos que conducen a una meta. El objetivo es
llegar a tomar las decisiones. Por ende es necesario seguir el método mas apropiado al
problema, lo que equivale a decir que se debe seguir el camino que conduzca al objetivo.
Algunos métodos son comunes a muchas ciencias, pero cada ciencia tiene sus propios
problemas y por ende sus propias necesidades en donde sera preciso emplear aquellas
modalidades de los métodos generales mas adecuados a la solucién de los problemas

espeCI'ficos. (SATZ M, 2010, http://www.monografias.com/trabajos-pdf4/guia-tecnicas-

investigacion/guia-tecnicas-investigacion.pdf)
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2.2.15 El constructivismo

El constructivismo es una tendencia pedagogica defendida por varios autores como
Piaget, Vygotsky, Ausubel, Bruner quienes plantean que las estructuras mentales se

establecen a través de un patrén Unico.

En un articulo publicado por la facultad de ciencias de la Universidad de Chile se realiza
una reflexion sobre las condiciones de evolucion del constructivismo en la sociedad
desde las perspectivas sociales de Luhmann podemos apreciar un parrafo en el que
dice: Ademas de las producciones culturales y la construccién de una realidad virtual a
través de las TIC, la globalizacion favorece el reconocimiento de la coexistencia de
multiples culturas en la sociedad contemporanea. Ello en vista del encuentro directo
entre diferentes culturas genera como condicidon de comunicacion la consideracién de

cosmovisiones diversas como validas.

Lo multicultural, lo pluricultural, lo transcultural, lo intercultural, son conceptos cada vez
mas comunes, y que dan cuenta de una seleccion comunicativa que reconoce distintas
observaciones del mundo. Lo anterior también reafirma la tesis de que se estaria

estabilizando de modo masivo una forma semantica cercana al constructivismo. (BLANCO
C, 2010, http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=3656471)

Tomando en cuenta que esta teoria del conocimiento indica la necesidad de construir
su propio conocimiento debe propiciar al alumno una serie de instrumentos a fin de
lograr el conocimiento de manera selectiva, critica, mediante una serie de procesos

mentales que le permiten resolver situaciones problémicas.

2.2.16 Estrategias Metodoldgicas de Aprendizaje

Se considera importante la aplicacion de los recursos de la web 2.0 como estrategias
metodolégicas de aprendizaje que aporten no solo a la adquisicién de conocimientos
sino a fortalecer las habilidades cognitivas y metacognitivas, a través del desarrollo de
hébitos y técnicas de estudio que permitan alcanzar los objetivos educativos deseados.
“Las estrategias metodoldgicas de aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas

y medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de los estudiantes, los
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objetivos que se buscan vy la naturaleza de los conocimientos, con la finalidad de hacer
efectivo el proceso de aprendizaje” (NOY L, 2013, hitp://www2.minedu.gob.pe/

digesutp/formacioninicial/wp-descargas/bdigital/013_estrategias_de_aprendizaje.pdf).

En tal virtud debemos considerar las metodologias de la Informacion y la Comunicacién
como una estrategia de aprendizaje, que permite incorporar nuevos conocimientos al
hacer juicios de valor, discernir la informacidén a partir del andlisis critico tomando en

cuenta las experiencias adquiridas para los nuevos conocimientos.

Es por ello que acudimos a Newman y Wehlage quien en 1993, menciona que las
estrategias usadas se deberan orientar al aprendizaje auténtico caracterizado por:

- El pensamiento de alto nivel.

- La profundidad del conocimiento.

- Las conexiones con el mundo real.

- El didlogo sustantivo.

- Elapoyo tecnoldgico para el aprovechamiento del estudiante.

No es féacil definir la superioridad de unas estrategias sobre otras, pues todas ellas
presentan aspectos positivos. La decision dependera del objetivo de la actividad o
programa.

Cualquier estrategia aplicada por el/la docente, deberia partir del apoyo de los métodos
didacticos basicos, que pueden ser aplicados linealmente o de forma combinada,
destacandose, entre otros, los métodos tecnolégicos, que se basan en la demostracion

practica para la construccion del aprendizaje.

2.2.17 Web 2.0

En otofio de 2001 se produjo el estallido de la burbuja tecnoldgica, lo que provocé que
muchas empresas desaparecieran del mercado o vieran fuertemente reducidas sus
expectativas, pero eso no pasé con todas. Algunas sobrevivieron y otras aparecieron
con nuevas ideas y nuevos modelos de negocio. A las que no lo superaron las
denominaron “web 1.0” y a las que si, o estaban teniendo éxito en ese momento las

llamaron “web 2.0” (O’Reilly, 2005a). INFORMATION SCIENCE, 2014, http:/eprints.rclis.org/9521/)
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En su primer trabajo O’Reilly (2005a) no da una definicion de web 2.0, asi que cuando
se le pidié esa definicion envid un mensaje al blog de su empresa (O’Reilly, 2005b)
definiéndola.

Afirmd, las aplicaciones web 2.0 son aquellas que sacan partido a las ventajas
intrinsecas de la web, ofreciendo un servicio continuamente actualizado que mejora
cuanto mas gente lo use, utilizando y remezclando los datos de multiples recursos,
incluyendo los usuarios individuales, a la vez que ofrecen sus propios datos y servicios
de tal forma que pueden ser reutilizados por otros, creando una “arquitectura de
participacion” en red, yendo mas alla de la pagina de la web 1.0 para ofrecer

experiencias de usuario cada vez mas ricas.

2.2.18 Conceptos sobre Web 2.0

Se puede definir la web 2.0 como el conjunto de aplicaciones y herramientas, que
permiten marcar una nueva tendencia en cuanto al uso de los diferentes servicios que
se ofrecen en la red, puesto que permiten a los usuarios navegar e interactuar de
manera dinamica con la informacion, intercambiar contenidos, socializar opiniones,
aportar en la construccion de aprendizajes colectivos etc. (Lépez, C, 2014,

https://carmenalicialopez.wordpress.com/web-2-0-y-educacion/definicion-de-web-2-0/).

La Web 2.0 es un concepto que se acufidé en 2003 y que se refiere al fenébmeno social
surgido a partir del desarrollo de diversas aplicaciones en Internet. El término establece
una distincion entre la primera época de la Web (donde el usuario era basicamente un
sujeto pasivo que recibia la informacién o la publicaba, sin que existieran demasiadas
posibilidades para que se genere la interaccion) y la revolucion que supuso el auge de

los blogs, las redes sociales y otras herramientas. (DEFINICION D, 2014,
http://definicion.de/web-2-0/)

La Web 2.0 es la transicion que se ha dado de aplicaciones tradicionales hacia
aplicaciones que funcionan a través de la web, enfocada al usuario final. Se trata de
aplicaciones que generen colaboracion y de servicios que reemplacen las aplicaciones
de escritorio. (ORTIZ G, 2014, https://secure.urkund.com/view/document/13508198-342512-

736207/download).

La Web 2.0, como esencia brinda la posibilidad de interactuar con el resto de los

usuarios o aportar los contenidos, esta formada por las plataformas para publicacién
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como Blogger, las redes sociales como Facebook, los servicios conocidos como wikis
(Wikipedia) y los portales de alojamiento de fotos, audios o videos (Flickr, YouTube)
entre otros, se debe tener en cuenta que no existe una definicion precisa de Web 2.0,
sino que el concepto se forma a partir de la recopilacibn de ciertos recursos
tecnoldgicos. (DEFINICION D, 2014, http:/definicion.de/web-2-0/).

2.2.19 Caracteristicas de la Web 2.0

Debemos de tener presente a la hora de aplicar este término en nuestro proceso

educativo las siguientes caracteristicas:

e Interactividad, es fundamental que la web permita un contacto interactivo entre
dos 0 mas sujetos.

e Conectividad. Sin el acceso a internet los usuarios no pueden participar.

e Aplicaciones dinamicas y de estandares abiertos, donde el contenido sea
modificable continuamente por la participacién de los distintos usuarios que
accedan a una determinada web.

e Colaborativas y participativas. Se debe de fomentar la colaboracién y
participacién entre los usuarios a la hora de elaborar contenidos o de aclarar
informaciones ofrecidas o solicitadas por éstos.

e Aplicaciones simples e intuitivas. Toda aplicacién de la web 2.0 debe de estar
adaptada a todo tipo de usuario, desde los mas experimentados en temas
informaticos hasta aquellos que presentan un nivel basico.

e Caracter Beta, puesto que todos los contenidos y aplicaciones relacionadas con
la Web 2.0 se van mejorando continuamente.

e Gratuidad de las aplicaciones, ya que eso permite la mayor participacion
posible entre todos los usuarios de la red.

« Movilidad, aspecto éste relacionado con el término M-learning, puesto que
mucha de la informacion que se introduce en las aplicaciones web 2.0 se realizan
en diversos lugares, ya que actualmente muchos de los usuarios se conectan a

la red mediante su teléfono movil, portatiles, Ipad y otros. (MORENO A, 2012,

http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/web-20/1060-la-web-20-recursos-

educativos)
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Figura 1-2: Comparativo de laWeb 1.0y la Web 2.0

Fuente: http://blog.cozic.fr/le-web20-illustre-en-une-seule-image

Ventajas e Inconvenientes

Como cualquier recurso que utilicemos, la Web 2.0 presenta tanto ventajas como
inconvenientes. Lo importante es saber complementar adecuadamente las ventajas y

minimizar en la medida de lo posible los inconvenientes.

Siguiendo lo indicado por diversos autores (Chenoll, A., 2009; Unturbe, A.; Arenas, M.C.,
2010, p. 25 — 26) podemos determinar como ventajas propias de la Web 2.0 las

siguientes:

e Elaprendizaje es mas eficiente, ya que el alumnado participa siendo parte activa del
mismo.

e No requiere de grandes conocimientos informaticos, con un nivel de usuario
cualquiera puede usar las herramientas web 2.0

¢ Mejora la comunicacion entre individuos, ya sea sincrona o asincronamente.

e Optimizacién de los tiempos de aprendizaje, permitiendo al sujeto organizar su
formacion segun sus necesidades y motivacion.

e En el proceso de ensefianza — aprendizaje, se pueden aplicar metodologias méas

practicas.
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e Aumento en el interés por la Web. Muchos usuarios acceden de manera continua a
herramientas Web 2.0 para conocer la opinibn o modificacion que realizan los
usuarios.

e Acceso inmediato a la informacion y a la aportacion que se puede hacer de la misma.

¢ Desarrollo de nuevas experiencias, innovando en material creado.

Aunque, al igual que tenemos aspectos positivos, la Web 2.0 también presenta aspectos
negativos, que tenemos que tener presente para minimizar su influencia en cualquier
actividad que llevemos a cabo. Siguiendo a Chenoll, A. (2009), De Haro, J.J. (2010, p.

24) estableceremos los siguientes:

¢ Lainformacioén ofrecida no procede siempre de fuentes fiables, por lo que su calidad
es discutible.

e El alumnado, en su mayoria ho domina correctamente las herramientas Web 2.0,
por lo que a la hora de utilizarlo en el proceso de ensefianza — aprendizaje requiere
de un periodo de adaptacién, que en algunos casos puede llevar al rechazo de su
uso.

e Exceso de informacion, la cudl es dificil de procesar en su totalidad.

En definitiva, son mas las ventajas que ofrece el mundo Web 2.0 que las desventajas,
pero en el caso del proceso formativo, marcaremos las pautas a seguir para que su uso

sea lo mas positivo posible.

2.2.20 La Web 2.0 en el proceso de Ensefianza — Aprendizaje

La Web 2.0 se lleva implantando desde hace varios afios en el proceso formativo, mas
concretamente, a través de la Escuela 2.0, el cual no esté siendo bien aplicado en la
mayoria de los casos, desde los distintos centros educativos y profesionales que
trabajan en ello. No debemos entender la introduccién de la Web 2.0 como una serie de
hardware y de software que se introduce en la escuela y que se le ponen a los alumnos;

la introduccién de la Web 2.0 debe de ir un paso mas adelante. (MORENO A, 2012,

http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/web-20/1060-la-web-20-recursos-educativos)
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Figura 2-2: Mapa Visual de laWeb 2.0

Fuente: http://www.internality.com/web20/

2.2.21 Implantar la web 2.0 al proceso de ensefianza-aprendizaje

Determinados autores tales como Zamarrazo, J.M.; Amoroés, L. (2011, p. 171 — 172);

Unturbe, A.; Arenas, M.C. (2010, p. 352 — 353), entre otros, establecen una serie de

aspectos que debemos de tener presente si queremos implantar la Web 2.0 dentro del

proceso de ensefianza — aprendizaje:

Cambio de rol del educador. Lo primero que debemos de cambiar es la forma de
dar clase del educador. Debemos de pasar de orador de conocimientos a
organizador y orientador de informacion.

Cambio de rol del educando. Aligual que el docente debe de cambiar, el alumnado
debe de hacer lo mismo. Ya no vale con ser mero oyente en el aula, debe participar
y colaborar en la realizacion de la tarea, adaptando los conocimientos a su estilo de
aprendizaje.

De la ensefianza tradicional al creador de conocimientos e investigador.
Debemos dejar de lado el momento en el que el profesorado emitia sus
conocimientos al alumnado que escuchaban atentos las nociones emitidas por éste,
y pasar a motivar y a organizar los conocimientos de los que tenemos acceso con la
Web 2.0, fomentando el constructivismo y la investigacion por parte de los discentes.
Cambio de metodologia y nuevos estilos de aprendizaje. Es fundamental a la
hora de implantar la Web 2.0 en el proceso de ensefianza — aprendizaje que

cambiemos las metodologias y generemos nuevos estilos de aprendizaje.
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e Formacion docente. De nada sirve tener muchos recursos tecnoldgicos si el
profesorado sigue actuando como profesor tradicional. Debemos de formar al
docente en el uso de las herramientas y en nuevas metodologias de aprendizaje.

e Desarrollo de nuevas competencias. Debemos de fomentar el desarrollo de
nuevas competencias y destrezas para buscar, recopilar y procesar la informacion y

convertirla en conocimiento.

Como podemos observar, para implantar la Web 2.0 en el sistema educativo no basta
Unica y exclusivamente con dotar de recursos tecnoldgicos a las escuelas ni formar al
profesorado en su uso, sino que tenemos que fomentar un cambio en la filosofia de la
ensefianzay formarlo en los principios ya vistos de la Web 2.0 (compartir, participar,...),
aspectos todos ellos positivos y que pueden permitir a toda la comunidad educativa

adaptarse a la nueva sociedad del conocimiento. (MORENO A, 2012,

http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/web-20/1060-la-web-20-recursos-educativos)

2.2.22 Recursos de la Web 2.0 para el Aprendizaje
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Figura 3-2: Herramientas web 2.0
Fuente: http://yanipp.blogspot.com/2015/06/en-la-actualidadaparecen-diversas.html

Son muchos los recursos Web 2.0 que podemos encontrar para fines pedagogicos.
Todos estos recursos deben tener presente una serie de aspectos que son
fundamentales para ser considerados como herramientas Web 2.0, permitiendo en
todos ellos publicar, mezclar, compartir, relacionarse y cooperar. (Fernandez, E.). Si

falla alguno de estos elementos no podemos considerarlos como herramientas Web 2.0.
(MORENO A, 2012, http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/web-20/1060-la-web-20-

recursos-educativos)
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Los siguientes recursos web 2.0 pueden ser considerados dentro del proceso educativo

de nuestro centro o actividad diaria:

Plataforma virtual Moodle.-

Podemos considerarla como la herramienta Web 2.0 més completa a nivel educativo,
puesto que permite llevar a cabo cualquier modalidad formativa (e-learning, b-learning,

m-learning,...) y utilizar cualquiera de los recursos.

Blogs.-

Los blogs son herramientas para la generacion de conocimiento. A nivel docente se
suele utilizar como repositorio de contenidos didacticos que quedan expuestos al
comentario de los aprendices o como instrumento de comunicacion en el aula, para el

anuncio de eventos, sesiones de tutoria, etc.

A nivel discente se puede utilizar para reflejar la evolucion de su pensamiento y
conocimientos durante un determinado periodo de tiempo, o para publicar sus trabajos
a la manera de un portafolio y recibir comentarios al respecto. (MORENO A, 2012,

http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/web-20/1060-la-web-20-recursos-educativos)

Wikis.-

Los Wikis significan colaboracion. Los wikis acaban con la jerarquizacion y la
unidireccionalidad del aprendizaje y extienden el espacio y el tiempo de formacion a
cualquier lugar con conexion a Internet. Se puede utilizar como espacio de

comunicacion, de colaboracién, para realizar y presentar tareas.

Podcast y Vodcast.-

Permiten asistir a formacion bajo demanda y libre de limitaciones espacio — temporales.
Los méas conocidos son los denominados RSS, los cuales permiten mantenerse al dia
sobre las noticias de interés, recibir actualizaciones sobre sitios favoritos, compartir

recursos profesionales, anunciar acontecimientos. (MORENO A, 2012,

http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/web-20/1060-la-web-20-recursos-educativos)
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Youtube.-

Herramienta de video, permite llevar a cabo grabaciones de videos de un cortometraje,
una exposicion, una entrevista, una clase, una practica con instrumentos musicales o

cualquier otra actividad que consideremos relevante.

Mapas colaborativos - Google Maps.-

Permite elaborar viajes virtuales a partir de mapas geograficos, pudiendo comentar
aspectos sociales, politicos, historicos, geogréficos, centrados en una teméatica o
asignatura de forma colaborativa, quedando registrados tanto el proceso como el viaje

definiti. (MORENO A, 2012, http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/web-20/1060-la-

web-20-recursos-educativos)

Redes sociales y mundos virtuales.-

Los mundos virtuales tienen un enorme potencial educativo al ser maquetas vivas,
entornos seguros para el aprendizaje activo y espacios para la simulacién y el ensayo y
error, elementos claves para aprender haciendo. Actualmente es usado por personas

de cualquier nivel cultural y con distintos fines.

Simuladores virtuales educativos.-

De acuerdo a la investigacion realizada por (INFANTE C, 2014), se puede determinar
gue la utilizaciébn de simuladores virtuales educativos debe ser tomada como una
estrategia con caracter pedagdégico ya que permite a estudiantes y docentes de forma
experimental conocer y practicar sobre tematicas de su formacion de forma rapida y sin
necesidad de invertir recursos econdmicos o perder demasiado tiempo en el desarrollo
de las actividades.

La interactividad que los simuladores virtuales educativos presentan permiten que el
estudiante mediante el desplazamiento de objetos, insercion de elementos,
identificacion de figuras, enlaces entre objetos, enlaces hacia textos, medicion de
cantidades, determinacién de distancia, manejo de variables, entre otras actividades,

permitan ampliar su aprendizaje.
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Publicaciones digitales Slideshare, Scribd.-

Existen cientos de aplicaciones web para compartir archivos de texto, presentaciones o
crear mapas conceptuales, que luego podran ser contrastados con otras personas
dentro o fuera del aula (alumnado, profesorado, familias, otras personas).

Todos estos recursos, y otros que iran surgiendo a medida que avancen los afios son
herramientas muy Utiles dentro del proceso formativo, pero por si solos no son Utiles. Si
gueremos utilizar todas estas herramientas debemos de complementarlas con una
metodologia adecuada, adaptada a las caracteristicas fundamentales que marca la Web
2.0. Sin una unién metodologia — herramientas Web 2.0 no se pueden obtener

resultados positivos en el proceso de ensefianza — aprendizaje. (MORENO A, 2012,

http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/web-20/1060-la-web-20-recursos-educativos)

2.2.23 Plataforma Virtual Moodle

Entre las diferentes plataformas existentes, se considera que Moodle cuenta con
importantes recursos como los veremos posteriormente, ademas actualmente la

Universidad Nacional de Chimborazo, viene trabajando sobre dicha plataforma.

Moodle es un entorno virtual de aprendizaje orientado a la gestion de contenidos
educativos que pretende ser una herramienta de apoyo que complete las explicaciones

del docente en el aula.

Esta aplicacion de e-learning, con codigo abierto, facilita la interaccion entre docentes y
estudiantes en la red, es un sistema de gestion de contenidos de cédigo abierto, (Open
Source) y distribucion libre que facilita la gestion de webs y ayuda a los docentes a

construir comunidades virtuales de aprendizaje

38



Ventajas

Entre las mas importantes:

Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion, actividades, reflexion
critica, etc.).

Apropiada para el 100% de las clases en linea, asi como también para
complementar el aprendizaje presencial.

Tiene unainterfaz de navegador de tecnologia sencilla, ligera, eficiente y compatible.
Es facil de instalar en casi cualquier plataforma que soporte PHP. Sélo requiere que
exista una base de datos (y la puede compatrtir).

Con su completa abstraccion de bases de datos, soporta las principales marcas de
bases de datos (excepto en la definicion inicial de las tablas).

La lista de cursos muestra descripciones de cada uno de los cursos que hay en el
servidor, incluyendo la posibilidad de acceder como invitado.

Los cursos pueden clasificarse por categorias y también pueden ser buscados - un
sitio Moodle puede albergar miles de cursos.

Se ha puesto énfasis en una seguridad sélida en toda la plataforma.

La mayoria de las &reas de introduccion de texto (recursos, mensajes de los foros
etc.) pueden ser editadas usando el editor HTML, tan sencillo como cualquier editor

de texto de Windows, Linux u otro. (MORENO A, 2012,

http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/web-20/1060-la-web-20-recursos-

educativos)

Herramientas:

Entre las mas importantes:

Médulo de Tareas.- puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea y la

calificacion maxima que se le podra asignar y los estudiantes pueden subir sus tareas

(en cualquier formato de archivo) al servidor. Sin embargo se registra la fecha en que

se han subido.

Se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor puede ver claramente el

tiempo de retraso. Para cada tarea en particular, puede evaluarse a la clase entera

(calificaciones y comentarios) en una Unica pagina con un unico formulario.
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Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de la tarea de cada estudiante

y se le envia un mensaje de notificacion.

El profesor tiene la posibilidad de permitir el reenvio de una tarea tras su calificacion
(para volver a calificarla).

Médulo de Consulta.- Es como una votacién. Puede usarse para votar sobre algo o
para recibir una respuesta de cada estudiante (por ejemplo, para pedir su
consentimiento para algo).El profesor puede ver una tabla que presenta de forma
intuitiva la informacién sobre quién ha elegido qué. Se puede permitir que los

estudiantes vean un grafico actualizado de los resultados.

Médulo Foro.- Hay diferentes tipos de foros disponibles: como exclusivos para los
profesores, de noticias del curso y abiertos a todos. Todos los mensajes llevan adjunta
la foto del autor. Las discusiones pueden verse anidadas, por rama, 0 presentar los

mensajes mas antiguos o los mas nuevos primeros.

El profesor puede obligar la suscripcion de todos a un foro o permitir que cada persona
elija a qué foros suscribirse de manera que se le envie una copia de los mensajes por
correo electrénico; puede elegir que no se permitan respuestas en un foro (por ejemplo,
para crear un foro dedicado a anuncios); puede mover facilmente los temas de discusion

entre distintos foros.

Moédulo Diario.- Los diarios constituyen informacién privada entre el estudiante y el
profesor. Cada entrada en el diario puede estar motivada por una pregunta abierta. La
clase entera puede ser evaluada en una pagina con un Unico formulario, por cada
entrada particular de diario. Los comentarios del profesor se adjuntan a la pagina de

entrada del diario y se envia por correo la notificacion.

Médulo Cuestionario.- Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas
gue podran ser reutilizadas en diferentes cuestionarios. Las preguntas pueden ser
almacenadas en categorias de facil acceso, y estas categorias pueden ser "publicadas”
para hacerlas accesibles desde cualquier curso del sitio. Los cuestionarios se califican
automaticamente, y pueden ser recalificados si se modifican las preguntas, pueden

tener un limite de tiempo a partir del cual no estaran disponibles.
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El profesor puede determinar si los cuestionarios pueden ser resueltos varias veces y si
se mostrardn o no las respuestas correctas y los comentarios. Las preguntas y las
respuestas de los cuestionarios pueden ser mezcladas (aleatoriamente) para disminuir

las copias entre los alumnos.

Las preguntas pueden importarse desde archivos de texto externos, pueden tener

diferentes métricas y tipos de captura.

Médulo Recurso.- Admite la presentacion de un importante nimero de contenido
digital, editor de texto, presentaciones, hoja de calculo, Flash, Video, sonidos, etc.

Pueden enlazarse aplicaciones web para transferir datos. (ALEXFIESTUKI S, 2013,

https://tuiteroaburrido.wordpress.com/2013/02/13/moodle-una-plataforma-destinada-a-profesores-y-
alumnos/)

Médulo Encuesta.- Se proporcionan encuestas ya preparadas y contrastadas como
instrumentos para el analisis de las clases en linea. Se pueden generar informes de las
encuestas los cuales incluyen gréaficos. Los datos pueden descargarse con formato de
hoja de céalculo Excel o como archivo de texto. A cada estudiante se le informa sobre
sus resultados comparados con la media de la clase. (ALEXFIESTUKI S, 2013,

https://tuiteroaburrido.wordpress.com/2013/02/13/moodle-una-plataforma-destinada-a-profesores-y-

alumnos/)

Modulo Base de datos.- Permite a los profesores y/o estudiantes construir, mostrar y
buscar un repositorio de entradas con registros sobre cualquier tema concebible. El
formato y la estructura de estas entradas pueden ser casi ilimitadas, incluyendo

imagenes, archivos, URLs, niUmeros y texto entre otras cosas.

Moédulo Glosario.- Realiza una tarea similar, aunque esta mas especializado en tareas

de tipo texto.

Mdédulo Wiki.- Permite a los participantes trabajar juntos en paginas web para afadir,

expandir o modificar su contenido.

Médulo Calendario.- Permite ver de una forma mas rapida las actividades de los

proximos dias.
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2.2.24 Principios pedagogicos de Moodle

La filosofia planteada de Moodle incluye una aproximacion constructiva y constructivista
social de la educacién, enfatizando que los estudiantes (y no solo los profesores)

pueden contribuir a la experiencia educativa en muchas formas.

Las caracteristicas de Moodle reflejan esto en varios aspectos, como hacer posible que
los estudiantes puedan comentar en entradas de bases de datos (o inclusive contribuir

entrados ellos mismos), o trabajar colaborativamente en un wiki.

Habiendo dicho esto, Moodle es lo suficientemente flexible para permitir una amplia
gama de modos de ensefianza y aprendizaje. Su creacidn se basa en la Filosofia del

aprendizaje constructivista de los cuales se derivan 4 principios:

e Construir activamente nuevos conocimientos por interaccién con un entorno.

o El aprendizaje es particularmente efectivo cuando se construye algo que debe llegar
a otros: Compartir y comunicar.

e Construccién grupal de culturas y significados que pueden ser compartidos con
otros.

o Conectados y separados: mi postura ante los otros y con los otros.

Como docentes se considera que permite muchas formas de dar clase y porque, al ser
cbdigo abierto, puede modificarse como mejor convenga. Se la utiliza sobre todo como

complemento de cursos presenciales y también en educacién a distancia.

2.2.25 Ambientes Virtuales de Aprendizaje

Los ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) superan los limites de tiempo y espacio
aprovechando las mediaciones electronicas. De esta manera pueden organizarse
trabajos en grupo como foros, debates, discusiones libres, talleres, conferencias,
paneles, tutorias y asesorias en linea, etc. Asi como pueden realizarse consultas a

sistemas bibliotecarios, bases de datos o servicios de informacion en general.
De manera tal que, "virtualmente", puede decirse que todos los servicios que

tradicionalmente prestaba una institucion educativa ahora estan disponibles en lared. A

esto se agregarian desde luego la gran variedad de programas educativos disponibles
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en diversas tecnologias y formatos con los cuales puede aprenderse a través de
tutoriales, demostraciones, simulaciones, etc. Y tener acceso a otros ambientes y

orientacion para otros servicios educativos. (CASTANEDA M, 2015, http://www.uovirtual.com.mx/
moodle/lecturas/gesapren/16/16.pdf)

Fases de creacion de un AVA

La creaciéon de un AVA se debe considerar tres fases:

Planeacion.

En esta fase se define el programa a desarrollar, el publico al que estara dirigido, los
objetivos, los recursos materiales necesarios y los recursos humanos que trabajaran en
el disefio y desarrollo de los contenidos y en la operacion del AVA. En esta planeacion

participan tanto autoridades como docentes involucrados.

Disefio, desarrollo y produccién de los entornos y la produccion de los contenidos
digitales.

En esta fase se prepara el proceso de aprendizaje, en la cual participa el grupo
multidisciplinario de trabajo. En un primer momento no sera necesario que participen
todos, sino que de acuerdo a la etapa de trabajo se irdn incorporando los distintos

integrantes del equipo.

En un primer momento, es importante que se conforme un binomio docente-pedagogo.
Si bien el profesor-desarrollador aportara la informacion por ser el experto en la
disciplina de conocimiento, contara con la asesoria del pedagogo en el disefio del curso,
en el marco de referencia, las intenciones educativas y en los componentes del disefio
como la clarificacion de los objetivos, los contenidos, las estrategias de inter-aprendizaje

y la propuesta de evaluacion, acreditacion y el disefio de la interaccion.

Una vez concluida esta etapa, se incorporan el resto de los integrantes del equipo
multidisciplinario, como son el disefiador grafico y el programador. Este equipo de
especialistas trabajara de manera colaborativa y aportara sus conocimientos y

experiencias, asumiendo un compromiso con el trabajo que realiza.
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Operacion.

En esta fase convergen todos los Entornos del AVA. Como en cualquier ciclo escolar,
tiene su dinamica de inscripcion, inicio de clases, los actores educativos interactian
entre ellos, trabajan con los materiales y recursos, llevan a cabo los procesos de

evaluacion y, al término, de acreditacion.

Para lograrlo es necesario tener los contenidos (curso en linea) accesibles al facilitador
y a los alumnos, a través de un sistema informatico-educativo y contar con el soporte

técnico que asegure el acceso a los materiales y recursos.

Es importante que los coordinadores y responsables del AVA estén al pendiente de
todas las fases, ya que permitira dar seguimiento a la evolucién del AVA y mejorar o

resolver problematicas que quizas en la etapa de planeacion no se tomaron en cuenta.

2.2.26 Metodologia para los ambientes virtuales de aprendizaje

Aunque, es obvio decirlo, pero no esta por demas repetirlo, la virtualidad de los medios
no garantiza la calidad de los procesos educativos que se vivan, por lo tanto es
importante utilizar una metodologia que garantice el aprendizaje significativo, asi
basados en la metodologia de David Paul Ausubel se considera que esto es posible

cuando se logran en los estudiantes procesos de:

Motivacion.- Crear una expectativa que mueva al aprendizaje y que puede tener origen

interno o externo. La motivacion se logra planteando el problema.

La motivacion se caracteriza por lo fenoménico, lo descriptivo, lo externo con que se
muestran los objetos, buscando sus relaciones internas con los intereses de los

estudiantes.
Comprension.- La comprension es la atencion del estudiante sobre lo que es

importante, consiste en el proceso de percepcion de aquellos aspectos que ha

seleccionado y que le interesa aprender.
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La comprension como proceso se dirige al detalle, a la esencia de los objetos y
fendmenos, buscando su explicaciéon. En este sentido la comprension sigue un camino

opuesto al de la motivacién aunque ambos se complementan.

Sistematizaciédn.- La sistematizacion es la etapa crucial del aprendizaje, aqui es donde
el estudiante se apropia de los conocimientos, habilidades y valores. La sistematizacion
se produce cuando el objeto de la cultura transformado pasa al interior del estudiante y

se perfecciona el aprendizaje (apropiacion del contenido).

Transferencia.- La transferencia permite generalizar lo aprendido, que se traslade la
informacidn aprendida a varios contextos e intereses. Es la ejercitacion y aplicacion del
contenido asimilado a nuevas y mas variadas situaciones problémicas.

Retroalimentacion.- La retroalimentacién tiene que ver con el desempefio del
estudiante, es el proceso de confrontacion entre las expectativas y lo alcanzado en el

aprendizaje.

2.2.27 Metodologia P.A.C.I.LE

La metodologia PACIE creada por el Ing. Pedro Xavier Camacho P., MWA, director de
la Fundacién FATLA y asesor de mas de 270 instituciones, programas y proyectos

educativos en todo el mundo:

Es una metodologia que permite a través del uso de las TIC dar un soporte al proceso
de aprendizaje y autoaprendizaje, en donde el estudiante aprende haciendo y construye
sus conocimientos de forma colaborativa, posibilitando la construccion de aprendizajes
significativos, pues por su dinamica constante cumple con los procesos de motivacion,
comprension, sistematizacion, transferencia y retroalimentaciéon fundamentales para

alcanzarlos.
Se desarrolla de acuerdo al siguiente proceso:
Presencia: Que se relaciona con la configuracion del AVA bajo interfaz grafica atractiva

y de manejo intuitivo, que muestra contenidos pertinentes, atractivos, dindmicos; lo

gue produce impacto visual y una adecuada imagen corporativa
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Esto permite que el estudiante se sienta en una ambiente amigable en donde puede
trabajar y se motiva para hacerlo, pues siente confianza al ingresar, sabe que alli tendra
la posibilidad de despejar dudas a través de la interaccion, de tal manera que se
convierta en un habito el frecuentarla, recorrer sus espacios, estar pendiente de las

novedades y participar de las diversas actividades programadas.

Alcance: Determinar los objetivos académicos que se pretenden alcanzary concretar
habilidades y destrezas a desarrollar para a partir de ellos establecer los mejores

recursos y herramientas a utilizar en el aula virtual.

Capacitacion: Orientada a la actualizacion permanente del tutor en el ambito
tecnoldgico, comunicacional, motivacional y en una formacion pedagdgica orientada al

desarrollo de una educacién constructivista

Interaccion: Centrada en la comunicacion entre pares y con el apoyo permanente del

tutor, motivando y generando el aprendizaje colaborativo.
E-learning, no es mas que utilizar los recursos tecnol6gicos como herramientas
mediadoras en el proceso de aprendizaje, que permitan eficiencia, eficacia y efectividad

en el quehacer educativo

2.2.28 Estructura de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA)

La metodologia PACIE propone estructurar el EVA en bloques operativos,
administrativos y académicos, en funcion de cumplir eficientemente todas sus etapas,

de manera que sea funcional tanto para los tutores como los participantes:

Blogque 0

Constituye el eje de la interaccién dentro de un aula virtual y la fuente del conocimiento
cooperativo generado en una experiencia comun y enriquecedora de los miembros de

un grupo estudiantil.

En este bloque deben existir tres niveles: Informacién, Comunicacion e Interaccion.

La seccion de informacién contiene:
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¢ Informacion guia de orientacion para desenvolverse dentro del EVA.

e Breve introduccion al curso y sus objetivos.

e Presentacion del tutor, quien tiene la misién de organizar, dinamizar y motivar a los
estudiantes, proporcionando experiencias para el auto-aprendizaje y la construccién
de conocimientos.

e Rubrica de Evaluacion, aqui se puntualizan las actividades a evaluar, fechas de

entrega y la ponderacion estipulada para cada una.

La seccion de comunicacion contiene los lineamientos generales del curso. Notifica el
plan de desarrollo que establece los espacios, formas y tiempos en que deben realizarse
y evaluarse las actividades educativas, haciendo énfasis en el inicio de cada actividad,
realizando las debidas aclaraciones en cuanto al proceso de interaccion y trabajo
colaborativo

La seccién de interaccion contiene un conjunto de eventos orientados al ambito social,
permitiendo crear nexos de amistad y comparfierismo que se ve reflejado en el apoyo
gue cada comparfiero puede dar en la solucion de problemas, demostrado en un
aprendizaje colaborativo y cooperativo.

Bloque Académico

Permitira organizar las actividades bajo el principio de “aprender haciendo” para esto se
organiza en secciones: exposicion, rebote, construccion y comprobaciéon y/o
realimentacion. En cada una de ellas complementamos la labor que se realiza en el
aula y a la vez permite poner en practica las estrategias metodologias descritas

anteriormente en un proceso totalmente interactivo.

En la seccidn de exposicidn se coloca toda la informacién y contenido de la asignatura
Asi como también enlaces de interés, de cualquier tipo y fuente de informacién. No debe

colocarse demasiada informacion, no se debe recargar el bloque.

Esta seccién debe motivar al estudiante a investigar ain mas sobre la informacién sobre
el o los temas planteados. Para ello es necesaria la creatividad del docente a fin de que

utilice las diferentes opciones (PDF, video, urls, etc.) a fin de no “cansar” al estudiante.

La seccién de rebote debe permitir desarrollar la autocritica y permitir que los

estudiantes puedan exponer los conocimientos adquiridos ante sus compafieros, es la
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etapa en la que debe promoverse a la lectura, del material de estudio propuesto, debe
contener recursos que obliguen al estudiante a revisar los documentos de estudio; se
deben fortalecer las actividades grupales de analisis de los documentos de estudio, y
cuando encuentran dificultades tienen la necesidad de regresar a la seccion anterior de
exposicion de los contenidos, para asi poder Intervenir en las discusiones que se

desarrollan.

En la seccion de construccion es fundamental promover la “creacion” de nuevos
conocimientos por parte de los estudiantes, el tutor debe orientar actividades que
permitan interactuar al grupo para la generacién de alternativas que deberan ser
analizadas por los equipos de trabajo, a fin de lograr el objetivo de la unidad y desarrolla

las habilidades o destrezas que se requieren alcanzar.

En la seccién de comprobacion y realimentacién estaran las actividades y recursos que
le permitan al profesor y estudiante verificar el nivel de aprendizajes y el cumplimiento

de los objetivos establecidos.

Blogue de Cierre

Esta etapa invita a reflexionar y realizar un proceso de retrospeccién sobre el desarrollo
y cumplimiento de las actividades realizadas y metas planteadas; lo que permite mejorar
los procesos, valorar el trabajo individual y grupal, asi como valorar el cumplimiento del

docente quien es acompafiante en el proceso educativo.

2.2.29 Los Blogs

Los blogs en general y los edublogs en particular, tienen como objetivo principal el de
apoyar a los sujetos en sus procesos de ensefianza-aprendizaje en un contexto
educativo (Lara, 2005), es por ello que se pueden considerar como una estrategia

metodolégica de trabajo. (MARIN V, 2013, http://www.researchgate.net/profile/\Veronica_Marin/

publication/256293142_LOS_BLOGS_AL_SERVICIO_DE_LA_EDUCACIN_INCLUSIVA. NUEVAS_DIME
NSIONES_CULTURALES/links/0deec5221d5e453458000000.pdf)
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Elementos de un blog

Los blog estadn formados por dos zonas o partes principales que son: el modo vista
usuario, el Panel de Administracion.

El modo vista usuario

En Blogger se encuentra como elementos principales a la cabecera, la columna
principal, barra lateral de navegacion — gadget y pie del blog.

A Abierta 2.0
1

A e | d
vemmeszoE om0t Se
-gger
Blooger con Buzz BUSCAR ESTE BLOG
) ‘

Entre las opciones para compartir un post también esta Buzz

s tecnologis de Google
Puedes ver informacién en el siguiente enlace Buzz y Blogge

PAGINAS

net aula abierta en 0447 1 comentarios (M| Q)] & [I3] @ agin
SEGUIDORES
JUEVES 1 DE JULIO DE 2010 2§ Seguir @
Google Friend Connect
Esta es |a primera entrada .
P Seguidores (1)
. - . ; |
Sefiala tu opinién sobre la frase de que "los blogs deben de serun medio L.
mas de expresion curricular del alumnado™. -
£ eres miembro?Acceder
Publicado por Intermet auls abierta en 10:48 0 comentarios | 11| )] &= |3 ARCHIVO DEL BLOG
v 2010(2)
Pagina principa v juiio (2)
Suscribirse a: Ent

DATOS PERSONALES

Internet aula abierta

Plantilla Simple de Josh Peterson. Gon la tecnologia de Blogger 4

Figura 4-2: Blog vista usuario

Fuente: http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/157/cd/m4_1_blog_
bitacoras/elementos_de_un_blog.html

- La Cabecera.- es el lugar en donde se va a color el titulo al Blog.
La Columnas Principal.- Se encuentra ubicada en la parte inferior de la
cabecera, en el cuerpo central, es la parte principal del blog y es el lugar en el

cual se observan las entradas o publicaciones que han sido ordenadas de forma
cronologica, ademés de comentarios.
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Comentarios « s SOCiGles

Figura 5-2: Estructura del Blog

Fuente: http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/157/cd/m4_1_blog_

bitacoras/elementos_de_un_blog.html

- LaBarra lateral de navegacion y gadget.- puede estar ubicada a la izquierda
o derecha del Blog en forma de columna y permite la localizacién de las entradas

publicadas asi como de los comentarios generados.

- PiedeBlog.- esellugar en el gue podemos observar la empresa y/o marca de

quien presta el servicio de blog, la plantilla utilizada el autor.

El Panel de Administracion

Se puede ingresar a la zona del Panel de Administracién mediante el modo vista usuario,
0 en blogger existe la opcion acceder en la parte superior derecha para poder
administrar, editar, gestionar los contenidos y todas las funcionalidades del blog.

- Areade creacién.- mediante esta opcion se puede crear, borrar las paginas del
blog, ademas se puede administrar la zona de comentarios realizados por los
usuarios.

- Areade configuracion.- se utiliza para cambiar algunos parametros generales
del blog y la administracion de los usuarios.

- Area de personalizacion.- este el lugar sirve para cambiar la apariencia del

blog.
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Figura 6-2: Blog Panel de Administracién

Fuente: http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/157/cd/m4_1_blog_bitacoras/elementos_

de_un_blog.html
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CAPITULO 1l

3. MATERIALES Y METODOS

3.1 Disefo de la Investigacion

La presente investigacion se baso en el Disefio Cuasiexperimental, en donde no se
pretende el control ni manipulacién absoluta de las variables, trabajando durante el
estudio con los educandos del primer semestre de las carreras de Psicologia Educativa
y Ciencias Sociales, quienes utilizaron los recursos didacticos que fueron desarrollados

en la web 2.0 como estrategias de aprendizaje de la asignatura de Informéatica TICs.

3.1.1 Tipo de Investigacién

El estudio Comparativo, permitié determinar el impacto que tiene el uso de los recursos
de la web 2.0 como estrategias metodoldgicas para el aprendizaje de la asignatura de
Informética TICs.

Esta investigacion permiti6 comparar dos momentos, el antes y el después de la
aplicacion de la propuesta, para determinar las diferencias en los aprendizajes obtenidos
durante el semestre Septiembre 2013 a Febrero 2014 de los estudiantes del primer

semestre de las carreras de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales.

De acuerdo al momento en que se desarroll6 la investigacion, el estudio longitudinal
permitié determinar las condiciones en que se encuentran los estudiantes al iniciar el
semestre con respecto al manejo de recursos de la web 2.0 y los cambios cualitativos y
cuantitativos alcanzados durante la aplicacion de la propuesta, es decir en el lapso de

cinco meses (septiembre 2013 - Febrero 2014)

Se utilizé la Investigacion Aplicada ya que partimos del estudio de las herramientas
gue posee la Web 2.0 para profundizar en su utilizacion como recursos de apoyo en el
aprendizaje de la asignatura de Informética TICs, para posteriormente evaluar los

resultados alcanzados a través de medios estadisticos.
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Investigacién Documental: con el propdsito de sustentar el estudio de manera
cientifica, tecnolégica y pedagdgica se procedi6 a una amplia revision de
investigaciones realizadas, documentos cientificos, tesis, articulos indexados y otra
informacion obtenida de bibliotecas virtuales.

Investigacién de campo: el estudio se realizd directamente entre el investigador y la
poblacion meta, evidenciando de forma objetiva los conocimientos adquiridos por los
estudiantes y el proceso de evolucién al aplicar herramientas de la web 2.0; ademas, la
aplicacion de estos recursos, permitio establecer la incidencia del manejo de las

herramientas planteadas en el aprendizaje de la asignatura de informatica TICs.

3.2 Métodos, Técnicas e Instrumentos

3.2.1 Métodos

Se utilizé el Método Cientifico para lograr un correcto desarrollo durante la investigacion,

a través del:

- Método Analitico y Sintético, se realizé un estudio de cada una de las herramientas

gue contiene la web 2.0 para después sintetizar los resultados obtenidos.

- Método Inductivo — Deductivo, posterior a la aplicacién de las herramientas de la
web 2.0 se procedid a evaluar individualmente el nivel de conocimientos y
habilidades desarrolladas por los estudiantes a fin de determinar el impacto en el
aprendizaje de la asignatura de Informatica TIC de los estudiantes del primer

semestre de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales.

- Método Estadistico, proceso que permitio la interpretacion de los datos obtenidos y

gue sirvieron de insumo para corroborar la hipotesis.
3.2.2 Técnicas
- Observacion directa, que permitio identificar el nivel de participacion e interaccion

de los estudiantes en las actividades académicas programadas, asi como la

conducta y el comportamiento manifestado durante el proceso de aprendizaje.
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Se procedio a la aplicacién de dos encuestas dirigidas a los estudiantes del primer
semestre de las Carrera de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales, quienes
forman parte de la muestra, con el propésito de evaluar los resultados de aprendizaje
obtenidos; antes y después de aplicar los recursos de la Web 2.0 como estrategias

metodoldgicas para el aprendizaje de la asignatura de Informética TICs.

3.2.3 Instrumentos

Para la observacion, se utilizé la rabrica de evaluacién donde se establecieron los
criterios que permitieron registrar los cambios generados en los estudiantes durante

la ejecucion del presente estudio.

Con respecto a las encuestas, se disefiaron dos cuestionarios en Google Drive con
preguntas de seleccion mdultiple orientadas a obtener resultados que permitan

determinar el comportamiento de las variables de estudio.

3.2.4 Procedimientos

Se procedié a la determinacién de la poblacién en estudio considerando a los
estudiantes del primer semestre de las carreras de Psicologia Educativa y Ciencias
Sociales. Esta seleccidn se realiz6 porque las dos carreras pertenecen a la Facultad

de Ciencias de la Educacién, Humanas y Tecnologias.

En segundo lugar se determiné el tamafio de la muestra

A partir de la operacionalizacion de variables, se establecieron los indicadores e

items (preguntas) que permitieron comprobar el comportamiento de las variables.

Se determinaron las técnicas de recoleccién de informacién y se procedi6 a la

construccion de sus respectivos instrumentos.

Para realizar el andlisis comparativo, se aplicaron las encuestas en dos momentos:
el primero antes de aplicar la propuesta y la segunda encuesta al finalizar el
semestre a fin de establecer el impacto que produjo la aplicacién de recursos de la

web 2.0 como estrategias metodoldgicas de aprendizaje.
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- Finalmente, se realizaron observaciones periédicas para determinar el

comportamiento de los estudiantes durante el proceso de aprendizaje.

3.3 Delimitacioén

Se realiz6 en la Universidad Nacional de Chimborazo, ubicada en la Avenida Eloy Alfaro
y 10 de Agosto (campus la Dolorosa), con los estudiantes del Primer Semestre de las
Carreras de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales en la Asignatura de Informatica
TICs en el periodo Septiembre 2013 — Febrero 2014

3.4 Poblacién y Muestra

La poblacion del presente estudio se conformé con 78 estudiantes del primer semestre
de las carreras de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales quienes cursaron la
asignatura de Informatica TICs de los cuales se tomd una muestra de 43 estudiantes,
con quienes se procedié durante el semestre Septiembre 2013 — Febrero 2014 a aplicar

los recursos de la Web 2.0.

La muestra es no probabilistica ya que el investigador determiné al grupo de estudiantes
con quienes se aplicé la propuesta, siendo seleccionados los estudiantes del primer
semestre de la carrera de Ciencias Sociales por ser el grupo que cumplia con el nimero
de 43 estudiantes matriculados.

3.5 Analisis de Resultados y Comprobacion de Hipotesis

Para la presentacion de resultados se utilizara: tablas, graficos estadisticos y para la

comprobacioén de la hipétesis se utilizara el estadistico t-student.

3.6 Recursos

3.6.1 Humanos
¢ El investigador, docente de la asignatura de Informatica TICs de las Carreras de

Psicologia Educativa y Ciencias Sociales de la Universidad Nacional de

Chimborazo.
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e Los estudiantes de la asignatura de Informatica TICs del Primer Semestre de las
carreras de Psicologia Educativa y Ciencias Sociales de la UNACH.
e La docente Directora de la Tesis.

e Los sefores docentes Miembros del Tribunal de evaluaciéon de la Tesis.

3.6.2 Materiales

e Pantalla de proyeccion
e Pizarron de tiza liquida
e Marcadores de tiza liquida

e Impresiones

o Copias
e Anillados
e C(CDs

e Marcadores

o Esferogréficos

3.6.3 Tecnoldgicos

3.6.3.1 Software

e Navegadores de internet,
e Plugins

e Software Ofimatico

e Software Multimedia

e Documentos electrénicos
e Links utiles

e Empaquetadores

3.6.3.2 Hardware

e Computadoras de escritorio
e Portétil (personal)

e Impresora

e Proyector

e Modem
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e Memory Flash
e Webcam
e Head pone

e Parlantes

3.7 Presupuesto

El presupuesto establecido es menor a los $ 300,00 (trecientos dolares), ya que el

trabajo sera desarrollado desde los sitios web investigados.

3.7.1 Fuente de financiamiento

La presente investigacion sera financiada en su totalidad por el investigador Fernando
Guffante Naranjo, con excepcion de las licencias del Sistema Operativo Windows 7 y
Microsoft Office 2010, que se encuentra instalado en el laboratorio de informatica de la
Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias de la UNACH campus
la Dolorosa.

57



CAPITULO IV

4. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Operacionalizacion de las variables

4.1.1 Operacionalizaciéon Conceptual

Cuadro 1-4: Operacionalizacion Conceptual

recursos de la Web
2.0 como estrategias

metodolégicas

Independiente

VARIABLE TIPO CONCEPTO
V1
Son el conjunto de recursos que
Aplicacion de los Variable brindan nuevos servicios a través de la

red, brindando un abanico de
posibilidades a nivel educativo para la
construccion de nuevos

conocimientos.

V2

El Aprendizaje de la
asignatura de

Informatica TICs

Variable

Dependiente

Es un proceso dindmico a través del
cual se adquieren nuevas habilidades,
destrezas, conocimientos, como
resultado del estudio, la experiencia, la
instruccién, el razonamiento y la

observacion.

Realizado por: Fernando Guffante N.
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4.1.2 Operacionalizacion Metodoldgica

Cuadro 2-4: Operacionalizacién Metodolb6gica
Fuente
VARIABLE CATEGORIA INDICADOR TECNICA Verifica
Instrumento
Participacion en Observacion Guia de
Vi actividades programadas Observacion

Aplicacion de los
recursos de la Web
2.0 como estrategia
metodoldgica

Recursos web 2.0
sincrénicos y
asincronicos
utilizados de
forma interactiva y
colaborativa

en el Aula Virtual de
caracter colaborativo y
auténomo (sincrénicos y
asincrénicos)
Elaboracién de Blog
Participacion en Wikis
Creacién de Podcast

Disefio de Vodcast (videos
en linea)

Presentacion de video
utilizando youtube.

Participacion en viajes
virtuales

Interaccion a través de las
redes sociales sobre
tematicas educativas

Manejo de simuladores

Publicacion de documentos
educativos.

Encuesta

Ficha de registro

Registro de
Callificaciones

Cuestionario

V2

El Aprendizaje de la
asignatura de
Informética TICs.

Habilidades

Conocimientos

Comportamien
tos

Maneja herramientas de la
web 2.0

Selecciona recursos.
Investiga herramientas
tecnologicas

Organiza tareas.
Demuestra creatividad en
sus trabajos.

Cumplimiento de tareas.
Actuacion en actividades
planificadas.

Calificaciones obtenidas.
Apoyo a pares académicos

Interacttia con el grupo de
estudiantes

Participa voluntariamente
Acepta criterios de sus
comparieros.

Motiva la participacion del

grupo

Observacion.

Encuesta.

Guia de
Observacion

Registro de
calificaciones

Cuestionario

Realizado por: Fernando Guffante N.
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4.1.3 Andlisis e interpretacion de resultados de la encuesta realizada a los

estudiantes antes y después de la aplicacion de la propuesta

Utiliza el aula virtual como recurso tecnolégico de apoyo al proceso educativo?

Tabla 1-4: Utilizacion del aula virtual
Alternativas No. Observado Porcentaje
Antes Después Antes Después
Siempre 0 30 0,00 69,77
Frecuentemente 5 13 11,63 30,23
A veces 12 0 27,91 0,00
Nunca 26 0 60,47 0,00
Total 43 43 100,00 100,00
Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion
Grafico 1-4: Utilizacion del aula virtual
30
30 26
25
20
15 13 12
5
5
0 0 0
0
Siempre Frecuentemente A veces Nunca
M No. Observado Antes M No. Observado Después

Fuente: Datos de la Tabla 1-4

Andlisis:
Al preguntar a los estudiantes si utilizan el aula virtual como recurso tecnoldgico de
apoyo al proceso educativo contestaron:

- Siempre: el 0% y se increment6 a 69,77% después de aplicar la propuesta.

- Frecuentemente: antes el 11,63% y el 30,23% después

- A veces: antes el 27,91% y el 0% después

- Nunca: antes el 60,47% y el 0% después

Interpretacion:

Antes de la propuesta la mayoria de estudiantes manifiestan que nunca o a veces
utilizan el Aula Virtual, situacién que mejoré después de la aplicacion de la propuesta ya
gue se despertd el interés en los estudiantes para participar siempre de manera
oportuna y responsable en actividades académicas propuestas por el docente.
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Interactla en el EVA en actividades colaborativas (chat, foros: sociales,
académicos, informativos) con respeto y tolerancia?

Tabla 2-4: Interaccién en el EVA

. No. Observado Porcentaje
Alternativas 7 r
Antes Después Antes Después
Siempre 0 30 0,00 69,77
Frecuentemente 12 10 27,91 23,26
A veces 28 3 65,12 6,98
Nunca 3 0 6,98 0,00
Total 43 43 100,00 100,00

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacién

Gréfico 2-4: Interaccion en el EVA
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Fuente: Datos de la Tabla 2-4

Anélisis:

Al preguntar a los estudiantes si interactian en en EVA en actividades colaborativas,
contestaron:

Siempre: el 0% y se incrementd a 69,77% después de aplicar la propuesta.
Frecuentemente: antes el 27,91% y el 23,26% después

A veces: antes el 65,12% y el 6,98% después

- Nunca: antes el 6,98% y el 0% después

Interpretacion:

Se determina que en un primer momento el uso de EVA para la interaccion no era una
actividad permanente en el proceso de aprendizaje, sin embargo al ser implementada
como estrategia metodologica para el aprendizaje el uso de este recurso fue
permanente por parte de los estudiantes, desarrollando sus habilidades para la
interaccion y trabajo en equipo en la construccion de conocimientos.
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Organiza los conocimientos adquiridos en representaciones gréaficas a través de

Examtime?
Tabla 3-4: Organizacién de conocimientos
No. Observado Porcentaje
Alternativas Antes Después Antes Despueés
Siempre 0 23 0,00 53,49
Frecuentemente 2 17 4,65 39,53
A veces 16 3 37,21 6,98
Nunca 25 0 58,14 0,00
Total 43 43 100,00 100,00
Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion
Gréfico 3-4: Organizacion de conocimientos
25
25 23
20 17 16
15
10
5 2 3
0 0
0
Siempre Frecuentemente A veces Nunca
B No. Observado Antes B No. Observado Después

Fuente: Datos de la Tabla 3-4

Andlisis:
Al preguntar a los estudiantes, si organizan los conocimientos adquiridos en
representaciones graficas, contestaron:

- Siempre: el 0% y se increment6 al 53,49% después de aplicar la propuesta.

- Frecuentemente: antes el 4,65% y el 39,53% después

- Aveces: antes el 37,21% y el 6,98% después

- Nunca: antes el 58,14% y el 0% después

Interpretacion:

Se establece que casi nunca los estudiantes organizan sus conocimientos en
representaciones gréficas, situacion que cambio al utilizar el programa Examtime lo cual
impulso su interés por desarrollar sus ideas mediante el uso de organizadores gréaficos.
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Utiliza los recursos de laweb 2.0: wikis, blogs con pertinenciay creatividad?

Tabla 4-4: Utilizacion de recursos Web 2.0
. No. Observado Porcentaje
Alternativas - -
Antes Después Antes Después
Siempre 1 10 2,33 23,26
Frecuentemente 1 24 2,33 55,81
A veces 12 9 27,91 20,93
Nunca 29 0 67,44 0,00
Total 43 43 100,00 100,00
Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion
Grafico 4-4: Utilizacion de recursos Web 2.0
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Fuente: Datos de la Tabla 4-4

Andlisis:
Al preguntar a los estudiantes si utilizan los recursos de la web 2.0: wikis, blogs con
pertinencia y creatividad, contestaron:

- Siempre: el 2,33% y se increment6 a 23,26% después de aplicar la propuesta.

- Frecuentemente: antes el 2,33% y el 55,81% después

- Aveces: antes el 27,91% y el 20,93% después

- Nunca: antes el 67,44% y el 0% después

Interpretacion:

Se observa que antes de la propuesta los estudiantes en su mayoria nunca habian
utilizado los recursos web 2.0, lo cual cambio luego de aplicar la propuesta con el uso
frecuente realizado durante el semestre de los recursos planteados.
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Disefia y organiza el blog como portafolio académico estudiantil?

Tabla 5-4: Utilizacién del Blog como portafolio estudiantil

. No. Observado Porcentaje
Alternativas ~ -
Antes Después Antes Después
Siempre 0 25 0,00 58,14
Frecuentemente 2 16 4,65 37,21
A veces 4 2 9,30 4,65
Nunca 37 0 86,05 0,00
Total 43 43 100,00 100,00

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion

Grafico 5-4: Utilizacién del Blog como portafolio estudiantil
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Fuente: Datos de la Tabla 5-4

Analisis:

Al preguntar a los estudiantes si disefian y organizan el Blog como portafolio académico

estudiantil, contestaron:

Interpretacion:

De los datos expresados podemos observar que la mayoria de estudiantes nunca
disefiaron ni organizan el blog como portafolio estudiantil, mientras que al aplicar la
propuesta se motivo el interés por utilizar siempre el blog y entregar como portafolio

digital estudiantil al finalizar el semestre
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Siempre: el 0% y se incrementé a 58,14% después de aplicar la propuesta.
Frecuentemente: antes el 4,65% y el 37,21% después
A veces: antes el 9,30% vy el 4,65% después

- Nunca: antes el 86,05% y el 0% después




Participa en la Wiki con sus compafieros para realizar tareas de forma

colaborativa?

Tabla 6-4: Participaciéon en la Wiki
. No. Observado Porcentaje
Alternativas ~ Z
Antes Después Antes Después
Siempre 0 16 0,00 37,21
Frecuentemente 0 22 0,00 51,16
A veces 2 5 4,65 11,63
Nunca 41 0 95,35 0,00
Total 43 43 100,00 100,00
Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion
Gréfico 6-4: Participacién en la Wiki
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Fuente: Datos de la Tabla 6-4

Analisis:

Al preguntar a los estudiantes, si participan en la Wiki para realizar tareas de forma

colaborativa, contestaron:

Siempre: el 0% y se incrementé a 37,21% después de aplicar la propuesta.
Frecuentemente: antes el 0% y el 51,16% después
A veces: antes el 4,65% vy el 11,63% después

- Nunca: antes el 95,35% y el 0% después

Interpretacion:

Se evidencia que la Wiki nunca fue utilizada como herramienta para realizar trabajos
colaborativos, sin embargo a través de la propuesta se ha demostrado que de forma
frecuente los estudiantes hicieron uso de este recurso para realizar trabajo en equipo,

desarrollando ademéas compaferismo y respeto.
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Tabla 7-4:

Utilizacién de podcast

Utiliza podcast (formatos de audio) como recurso que fortalezca su aprendizaje?

. No. Observado Porcentaje
Alternativas ~ _
Antes Después Antes Después
Siempre 0 8 0,00 18,60
Frecuentemente 0 21 0,00 48,84
A veces 7 13 16,28 30,23
Nunca 36 1 83,72 2,33
Total 43 43 100,00 100,00
Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion
Grafico 7-4: Utilizacién de podcast
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Fuente: Datos de la Tabla 7-4

Andlisis:
Al preguntar a los estudiantes, si utilizan podcast como recurso que fortalezca su
aprendizaje, contestaron:

- Siempre: el 0% y se increment6 a 18,60% después de aplicar la propuesta.

- Frecuentemente: antes 0% y el 48,84% después

- A veces: antes el 16,28% y el 30,23% después

- Nunca: antes el 83,72% y el 2,33% después

Interpretacion:

La tabla y grafico evidencia que la mayoria de estudiantes nunca utilizaron el Podcast
antes de la propuesta, mientras que después de la aplicacién de la propuesta se
increment6 de forma frecuente la utilizacion del podcast por parte de los estudiantes
guienes demuestran interés por utilizar recursos que aporten en su aprendizaje.
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Usa vodcast (videos en sobre tematicas

educativas?

linea) para comprender mejor

Tabla 8-4: Uso del vodcast
. No. Observado Porcentaje
Alternativas . Z
Antes Después Antes Después
Siempre 1 13 2,33 30,23
Frecuentemente 3 17 6,98 39,53
A veces 15 13 34,88 30,23
Nunca 24 0 55,81 0,00
Total 43 43 100,00 100,00
Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacién
Gréfico 8-4: Uso del vodcast
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Fuente: Datos de la Tabla 8-4

Anélisis:
Al preguntar a los estudiantes, si usan el vodcast para comprender mejor sobre
teméticas educativas, contestaron:

- Siempre: el 2,33% y se increment6 a 30,23% después de aplicar la propuesta.

- Frecuentemente: antes el 6,98% y el 39,53% después

- A veces: antes el 34,88% y el 30,23% después

- Nunca: antes el 55,81% y el 0% después

Interpretacion:

Se observa en los datos que la mayoria de estudiantes nunca han utilizado el recurso
voscast que ofrece la web 2.0, mientras que al aplicar la propuesta se incrementé el uso
frecuente de este recurso para conocer acerca de tematicas educativas.
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Publica videos en Youtube sobre temas educativos?

Tabla 9-4. Publicacion de videos en Youtube
. No. Observado Porcentaje
Alternativas - -
Antes Después Antes Después

Siempre 0 18 0,00 41,86
Frecuentemente 1 13 2,33 30,23
A veces 12 11 27,91 25,58
Nunca 30 1 69,77 2,33
Total 43 43 100,00 100,00

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion

Gréfico 9-4: Publicacién de videos en Youtube
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Fuente: Datos de la Tabla 9-4

Andlisis:
Al preguntar a los estudiantes, si publican videos en Youtube sobre temas educativos,
contestaron:

- Siempre: el 0% y se increment6 a 41,86% después de aplicar la propuesta.

- Frecuentemente: antes el 2,33% y el 30,23% después

- Aveces: antes el 27,91% y el 25,58% después

- Nunca: antes el 69,77% y el 2,33% después

Interpretacion:

Se observa que antes de la propuesta un mayor porcentaje de estudiantes indican que
nunca han publicado videos educativos, luego de aplicar la propuesta un alto porcentaje
de estudiantes indican que se ha publicado videos sobre temas educativos en Youtube.
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Ejecuta visitas virtuales para fortalecer su aprendizaje de lugares y
acontecimientos relevantes (museos, bibliotecas)?

Tabla 10-4: Ejecucion de visitas virtuales
. No. Observado Porcentaje
Alternativas 7 r
Antes Después Antes Después

Siempre 0 13 0,00 30,23
Frecuentemente 6 18 13,95 41,86
A veces 20 11 46,51 25,58
Nunca 17 1 39,53 2,33
Total 43 43| 100,00 100,00

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacién

Gréfico 10-4: Ejecuta visitas virtuales
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Fuente: Datos de la Tabla 10-4

Andlisis:
Al preguntar a los estudiantes, si ejecutan visitas virtuales para fortalecer su aprendizaje
de lugares y acontecimientos relevantes (museos, bibliotecas), contestaron:

- Siempre: el 0% y se increment6 a 30,23% después de aplicar la propuesta.

- Frecuentemente: antes el 13,95% y el 41,86% después

- Aveces: antes el 46,51% y el 25,58% después

- Nunca: antes el 39,53% y el 2,33% después

Interpretacion:

Antes de la investigacion las visitas virtuales las realizaban a veces los estudiantes,
después de aplicar la propuesta se logra despertar interés en los estudiantes mediante
el uso frecuente de estos recursos pedagogicos Utiles para lograr aprendizaje
significativo.
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Utiliza el Facebook para compartir informacion educativa y realizar
colaborativos?

trabajos

Tabla 11-4. Utilizacion del Facebook para educarse
. No. Observado Porcentaje
Alternativas 7 r
Antes Después Antes Después

Siempre 21 29 48,84 67,44
Frecuentemente 13 9 30,23 20,93
A veces 7 5 16,28 11,63
Nunca 2 0 4,65 0,00
Total 43 43 100,00 100,00

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacién

Grafico 11-4: Utilizacién del Facebook para educarse
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Fuente: Datos de la Tabla 11-4

Anélisis:
Al preguntar a los estudiantes, si utilizan el Facebook para compartir informacién
educativa y realizar trabajos colaborativos, contestaron:

- Siempre: el 48,84% y se incrementd a 67,44% después de aplicar la propuesta.

- Frecuentemente: antes el 30,23% y el 20,93% después

- Aveces: antes el 16,28% y el 11,63% después

- Nunca: antes el 4,65% y el 0% después

Interpretacion:

En cuanto al Facebook como recurso para compartir informacion y realizar trabajos
colaborativos, los datos demuestran que es uno de los mas conocidos y utilizados por
los estudiantes, la propuesta permitio aplicar la herramienta como recurso pedagdgico
direccionandolo de mejor manera para fines educacionales, despertando el interés en
los estudiantes, situacion que se refleja mediante los datos expresados en la tabla y
gréfico anterior.
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Maneja simuladores virtuales para comprender procesos relacionados con su

especialidad?

Tabla 12-4: Manejo de simuladores virtuales
. No. Observado Porcentaje
Alternativas 7 r
Antes Después Antes Después

Siempre 2 18 4,65 41,86
Frecuentemente 7 16 16,28 37,21
A veces 15 9 34,88 20,93
Nunca 19 0 44,19 0,00
Total 43 43 100,00 100,00

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacién

Gréfico 12-4:

Manejo de simuladores virtuales
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Fuente: Datos de la Tabla 12-4

Analisis:

Al preguntar a los estudiantes, si manejan simuladores virtuales para comprender
procesos relacionados con su especialidad, contestaron:
- Siempre: el 4,65% y se increment6 a 41,86% después de aplicar la propuesta.
- Frecuentemente: antes el 16,28% y el 37,21% después
- Aveces: antes el 34,88% y el 20,93% después
- Nunca: antes el 44,19% y el 0% después

Interpretacion:

Los datos de la tabla anterior demuestran una poca utilizacién por parte de los
estudiantes de los simuladores virtuales, luego de aplicar la propuesta en la cual los
estudiantes han experimentado diversos procesos de simulacion se observa un
incremento significativo a la utilizacion de los simuladores virtuales aplicados a su

especialidad.
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Comparte trabajos mediante la utilizacion del recurso de laweb 2.0 — Slideshare?

Tabla 13-4: Comparte documentos con slideshare

. No. Observado Porcentaje
Alternativas - -
Antes Después Antes Después
Siempre 1 20 2,33 46,51
Frecuentemente 5 16 11,63 37,21
A veces 14 7 32,56 16,28
Nunca 23 0 53,49 0,00
Total 43 43 100,00 100,00

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion

Gréfico 13-4: Comparte documentos con slideshare
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Fuente: Datos de la Tabla 13-4

Andlisis:
Al preguntar a los estudiantes, si comparten trabajos mediante la utilizacion del recurso
de la web 2.0 — Slideshare, contestaron:

- Siempre: el 2,33% y se increment6 a 46,51% después de aplicar la propuesta.

- Frecuentemente: antes el 11,63% y el 37,21% después

- Aveces: antes el 32,56% y el 16,28% después

- Nunca: antes el 53,49% y el 0% después

Interpretacion:

En un primer momento de la investigacion se observa que no es significativo el uso de
recursos de la Web 2.0 - Slideshare para compartir trabajos; mientras que después de
la aplicacion de la propuesta el interés por el uso de este recurso es relevante, situacion
gue sin duda sera de gran valia en el momento que el estudiante empieza a compartir
informacion en la web 2.0 de sus aprendizajes.
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Utiliza flickr o picasa para compartir imagenes en la web sobre actividades

académicas?

Tabla 14-4: Utiliza flickr o picasa en actividades académicas?
. No. Observado Porcentaje
Alternativas 7 r
Antes Después Antes Después
Siempre 4 11 9,30 25,58
Frecuentemente 12 13 27,91 30,23
A veces 17 16 39,53 37,21
Nunca 10 3 23,26 6,98
Total 43 43 100,00 100,00

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion

Grafico 14-4: Utiliza flickr o picasa en actividades académicas
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Fuente: Datos de la Tabla 14-4

Anélisis:

Al preguntar a los estudiantes, si utiliza flickr o picasa para compartir imagenes en la
web sobre actividades académicas, contestaron:

Siempre: el 9,30% y se incremento a 25, 58% después de aplicar la propuesta.
Frecuentemente: antes el 27,91% y el 30,23% después

A veces: antes el 39,53y el 37,21% después

- Nunca: antes el 23,26% y el 6,98% después

Interpretacion:

Podemos observar que el porcentaje mas alto indica que a veces ha utilizado el recurso
flickr o picasa para compartir imagenes en la web, mientras que luego de la aplicacion
de la propuesta se ha conseguido elevar este indicador a fin de que estos recursos sean
utilizados para actividades académicas.
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Comparte marcadores sociales en laweb sobre recursos de aprendizaje?

Tabla 15-4: Comparte marcadores sociales

. No. Observado Porcentaje
Alternativas - -
Antes Después Antes Después
Siempre 0 14 0,00 32,56
Frecuentemente 3 13 6,98 30,23
A veces 11 16 25,58 37,21
Nunca 29 0 67,44 0,00
Total 43 43 100,00 100,00
Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion
Grafico 15-4: Comparte marcadores sociales
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Fuente: Datos de la Tabla 15-4

Andlisis:
Al preguntar a los estudiantes, si comparten marcadores sociales en la web sobre
recursos de aprendizaje, contestaron:

- Siempre: el 0% y se increment6 a 32,56% después de aplicar la propuesta.

- Frecuentemente: antes el 6,98% y el 30,23% después

- Aveces: antes el 25,58% y el 37,21% después

- Nunca: antes el 67,44% y el 0% después

Interpretacion:

Se observa que antes de la propuesta un gran porcentaje de estudiantes indican que
nunca utilizaron los marcadores sociales, pero con la aplicacion de la propuesta se ha
incrementado como recurso de aprendizaje ya que ha motivado a los estudiantes la
utilizacién de los marcadores sociales quienes ademas han compartido y difundido a
docentes y comparfieros.
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4.1.4 Sintesis de resultados de la encuesta realizada a los estudiantes antes de

la aplicacién de la propuesta.

Tabla 16-4: Resultados antes de la aplicacion de la propuesta

1= Siempre, 2= Frecuentemente; 3= A veces; 4= Nunca
ANTES
INDICADORES 1 5 3 7 Total
Utiliza gl aula virtual para el desarrollo de actividades 0 5 12 26 43
educativas
Utiliza entornos virtuales de aprendizaje para
interactuar en actividades colaborativas con sus 0 12 28 3 43
comparneros
Utlllza_ aphcamongs_ informaticas para realizar 0 5 16 o5 43
organizadores graficos
Utiliza herramientas web2.0 para realizar sus tareas 1 1 12 29 43
Utiliza el blog para publicar tareas educativas 0 ) 4 37 43
Utiliza la Wiki para desarrollar trabajos colaborativos 0 0 2 41 43
Escucha grabaciones de Audio para fortalecer su 0 0 7 36 43
aprendizaje
Utiliza yldeos para comprender sobre tematicas 1 3 15 24 43
educativas
Publica videos educativos utilizando paginas de
internet 0 1 12 30 43
Realiza visitas virtuales para fortalecer su 0 6 20 17 43

aprendizaje

Usa el Facebook para desarrollar actividades 21 13 7 5 43

educativas

Utiliza simuladores virtuales para conocer y 5 7 15 19 43
aprender

Comparte documentos o presentaciones en internet 1 5 14 23 43

mediante recursos de la web 2.0

Comparte imagenes en la web sobre actividades

. 4 12 17 10 43
educativas

Utiliza marcadores sociales para compartir con sus

o ; 2 . i 0 3 11 29 43
comparieros o amigos sobre sitios web de interés
TOTAL 30 72 | 192 | 351 | 645
PORCENTAJE 465 | 11,16 | 29,77 | 54.42 | 100,00

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacién
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4.1.5 Sintesis deresultados de la encuesta realizada a los estudiantes después

de la aplicacion de la propuesta.

Tabla 17-4: Resultados después de la aplicacion de la propuesta

1= Siempre; 2= Frecuentemente; 3= A veces; 4= Nunca
DESPUES

INDICADORES 1 5 3 2 Total
Utiliza el aula virtual COMO un recurso tecnoldgico 30 13 0 0 43
de apoyo al proceso educativo
Interacta en el EVA en actividades colaborativas
(chat, foros: sociales, académicos, informativos) | 30 10 3 0 43
con respeto y tolerancia
Organiza _Ios co'n.00|m|entos, adqumdo_s en | ,a 17 3 0 43
representaciones graficas a través de Examtime
Utiliza los recursos de la web 2.0: wikis, blogs con
pertinencia y creatividad 10 24 9 0 43
Disefia y organiza el blog como portafolio
académico estudiantil 25 16 2 0 43
Part_|C|pa en la Wiki con sus compafieros para | ¢ 29 5 0 43
realizar tareas de forma colaborativa.
Utiliza podcast (formato; d_e audio) como recurso 8 21 13 1 43
que fortalezca su aprendizaje
Usg vodcast (wgic_aos en Ilnea) para comprender 13 17 13 0 43
mejor sobre tematicas educativas
Publica videos en youtube sobre temas educativos 18 13 11 1 43
Ejecuta visitas virtuales para fortalecer su
aprendizaje de lugares y acontecimientos | 13 18 11 1 43
relevantes (museos, bibliotecas)
Utiliza el Facebook para compartir informacion 29 9 5 0 43
educativa y realizar trabajos colaborativos.
Maneja smuladores virtuales para .comprender 18 16 9 0 43
procesos relacionados con su especialidad
Comparte trabajos me(_jlante la utilizaciéon del 20 16 7 0 43
recurso de la web 2.0 - slideshare
Utiliza flickr o picasa para co,mpartlr imagenes en la 11 13 16 3 43
web sobre actividades académicas
Comparte marcado_res_, sociales en la web sobre 14 13 16 0 43
recursos de aprendizaje
TOTAL 278 238 123 6 645
PORCENTAJE 43,10 | 36,90 | 19,07 | 0,93 | 100,00

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacién
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4.1.6 Comparacion de resultados de la encuesta realizada a los estudiantes del

antes y después de la aplicacion de la propuesta

Tabla 18-4: Comparacién del antes y después de la Propuesta

1= Siempre; 2= Frecuentemente; 3= A veces; 4= Nunca
ANTES DESPUES
INDICADORES 1 2 3 4 1 2 3

Utiliza el aula virtual como un
recurso tecnoldgico de apoyo al | 0 5 12 26 30 13 0
proceso educativo

Interactta en el EVA en
actividades colaborativas (chat,

foros: sociales, académicos, 0 12 28 3 30 10 3
informativos) con respeto vy
tolerancia

Organiza los conocimientos
adquiridos en representaciones | O 2 16 25 23 17 3
graficas a través de Examtime

Utiliza los recursos de la web 2.0:
wikis, blogs con pertinencia y 1 1 12 29 10 24 9
creatividad

Diseila y organiza el blog como
portafolio académico estudiantil

Participa en la Wiki con sus
compafieros para realizar tareas| O 0 2 41 16 22 5
de forma colaborativa.

Utiliza podcast (formatos de audio)
como recurso que fortalezca su| O 0 7 36 8 21 13
aprendizaje

Usa vodcast (videos en linea) para
comprender mejor sobre tematicas | 1 3 15 24 13 17 13
educativas

Publica videos en youtube sobre
temas educativos

Ejecuta visitas virtuales para
fortalecer su aprendizaje de
lugares y acontecimientos
relevantes (museos, bibliotecas)

Utiliza el Facebook para compartir
informacion educativa y realizar | 21 13 7 2 29 9 5
trabajos colaborativos.

Maneja simuladores virtuales para
comprender procesos relacionados | 2 7 15 19 18 16 9
con su especialidad

Comparte trabajos mediante la
utilizacién del recurso de la web 2.0 1 5 14 23 20 16 7
- slideshare

Utiliza flickr o picasa para compartir
imdgenes en la web sobre| 4 12 17 10 11 13 16
actividades académicas
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Comparte marcadores sociales en

la We_b_ sobre recursos de 0 3 11 29 14 13 16 0
aprendizaje

TOTAL 30 72 192 | 351 | 278 | 238 | 123 6
PORCENTAJE 4,65 | 11,16 | 29,77 | 54,42 | 43,10 | 36,90 | 19,07 | 0,93

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de observacion
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Gréfico 16-4: Resultados del antes y después de la propuesta
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Fuente: Datos de la Tabla 18-4

Lo que demuestra que durante la aplicacion de la propuesta ha existido un cambio
significativo en cuanto al manejo de las herramientas de la web 2.0 pasando de un

4,65% y 11,16% en la implementacion de estos recursos a un 43,1% y 36,9% en la

utilizacion adecuada de los recursos.
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4.2 Comprobacion de la hipotesis de investigacion

4.2.1 Hipotesis General

La aplicacion de los recursos de la web 2.0 como estrategia metodologica mejora el
aprendizaje de la asignatura de Informatica TICs en el primer semestre. Septiembre
2013 - Febrero 2014.

4.2.2 Determinacion de variables

Variable Independiente

Aplicacién de los recursos de la Web 2.0 como estrategias metodologicas.

Variable Dependiente

El Aprendizaje de la asignatura de Informética TICs.

4.2.3 Planteamiento de la hipotesis

Hi = La aplicacion de los recursos de la web 2.0 como estrategia metodoldgica mejora
el aprendizaje de la asignatura de Informatica TICs en el primer semestre. Septiembre
2013 - Febrero 2014.

Ho = La aplicacion de los recursos de la web 2.0 como estrategia metodolégica no
mejora el aprendizaje de la asignatura de Informatica TICs en el primer semestre.
Septiembre 2013 - Febrero 2014.

Hi: Ma < Ha
Hi: Ja = M

4.2.4 Nivel de significancia
a=0,05

Criterio:

Rechace la Ho si t. < -1,68
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425 Caélculos

Tabla 19-4: Calificaciones de la Evaluaciéon de
Diagnéstico y Finalizacion
No ANTES DESPUES
1 6,00 8,04
2 3,50 6,72
3 5,50 8,41
4 6,00 8,85
5 7,00 7,47
6 9,00 9,88
7 6,00 7,93
8 5,00 7,17
9 5,00 7,52
10 6,00 7,17
11 5,50 9,70
12 5,00 4,89
13 4,00 5,66
14 5,00 7,83
15 7,00 7,53
16 6,00 7,89
17 5,00 8,71
18 8,00 8,87
19 7,00 8,22
20 4,00 8,57
21 7,50 9,05
22 4,50 7,01
23 4,00 8,81
24 5,00 8,73
25 6,00 7,67
26 4,00 7,04
27 5,00 6,88
28 8,00 9,78
29 5,00 6,98
30 6,00 7,20
31 7,00 8,05
32 6,50 7,26
33 6,00 8,68
34 6,00 9,11
35 7,50 6,46
36 6,00 8,24
37 6,50 7,47
38 7,00 9,68
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39 5,00 4,99
40 6,00 9,06
41 4,50 8,18
42 6,50 8,92
43 7,00 7,40
PROMEDIO 5,86 7,89

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Ficha de calificaciones

El rendimiento académico de los estudiantes antes de aplicar la propuesta permitié
alcanzar un promedio de 5,86/10 puntos, valor que mejoro significativamente al aplicar
los recursos de la Web 2.0 puesto que el promedio académico alcanzé a 7,89/10 puntos,
lo que permite manifestar que la aplicacion de los recursos web 2.0 como estrategia
metodolbgica de aprendizaje, permite mejorar la habilidad y destreza de los estudiantes

para desarrollar aprendizajes en la asignatura de Informatica TICs.

Tabla 20-4: Pruebat para medias de dos muestras emparejadas

ANTES DESPUES
Media 5,86046512 7,89958656
Varianza 1,51578073 1,35880118
Observaciones 43 43
Coeficiente de correlacion de Pearson 0,41950019
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 42
Estadistico t -10,3455814
P(T<=t) una cola 2,0147E-13
Valor critico de t (una cola) -1,68195236

Realizado por: Fernando Guffante N.
Fuente: Datos de la Tabla 19-4

4.2.6 Decision Estadistica

Como tc = -10,34 < -1,68 se rechaza la Ho y se acepta la de investigacién, es decir la
aplicacion de los recursos de la web 2.0 como estrategia metodolégica mejora el
aprendizaje de la asignatura de Informética TICs en el primer semestre. Septiembre
2013 - Febrero 2014.
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CAPITULO V

5 PROPUESTA ALTERNATIVA

5.1 Tema

Aplicacion de la Web 2.0 como estrategia metodoldgica de aprendizaje de la asignatura
de Informética TICs.

5.2 Introduccidén

La Web 2.0 se constituye en una estrategia metodolégica para el aprendizaje, al ser un
conjunto de recursos tecnoldgicos que sirven como herramientas mediadoras en el
proceso educativo, posibilitando la aplicacion de recursos creativos, innovadores que

permiten el desarrollo integral del educando.

Constituye un componente fundamental para potencializar el aprendizaje significativo
generando ambientes de aprendizaje que responden a las expectativas de los
estudiantes quienes al ser parte de la generacion de la interaccion, conectividad y de
las telecomunicaciones, los entornos virtuales se convierten en espacios naturales
donde desarrollan multiples actividades y que como maestros requerimos conocer a fin

de atender con pertinencia los desafios que se presentan en la sociedad digital.

Los recursos estan propuestos pensando en los procesos de ensefianza aprendizaje no
solo de las asignaturas de informética TICs, sino mas bien desde la perspectiva
metodolégica adaptable a cualquier asignatura o area de estudio de los estudiantes
universitarios a fin de facilitar la ensefianza aprendizaje con recursos novedosos que
nos oferta la Web 2.0; para ello se ha realizado una serie de actividades que se

constituirdn en un aporte importante para el aprendizaje.
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5.3 Objetivos

5.3.1 Objetivo General:

Aplicar los recursos de la Web 2.0 como estrategia metodologica de aprendizaje de la
asignatura de Informatica TICs.

5.3.2 Objetivos Especificos:

e Proponer estrategias de aprendizaje para desarrollar habilidades académicas en los

estudiantes.

e Utilizar los recursos de la web 2.0 para el aprendizaje de la asignatura de Informatica
TICs.

e Evaluar los resultados de los estudiantes sobre el aprendizaje adquirido en la

asignatura de Informatica TICs.

5.4 Actividades y recursos utilizados:

En base a la propuesta planteada, el docente con los estudiantes han realizado las
actividades descritas con los diferentes recursos de la web 2.0; con lo cual dinamizaron
el proceso de aprendizaje enmarcado en el respeto y compafierismo, ya que unificaron
ideas, propusieron alternativas, respetaron criterios, establecieron compromisos de
responsabilidad, desarrollaron trabajos individuales y colaborativos de forma presencial
y virtual, incursionaron con notable habilidad en el manejo del sistema informético y de
los diferentes recursos, lo que potencializé el aprendizaje de la asignatura de Informatica
TICs.

A continuacién se describe los recursos utilizados asi como las actividades realizadas

durante el periodo académico Septiembre 2013 — Febrero 2014.
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Cuadro 1-5;

Recursos y actividades desarrolladas por el Docente y Estudiantes

INDICADOR

RECURSOS

ACTIVIDADES

Participacion en
actividades programadas
en el Aula Virtual de
caracter colaborativo y
auténomo (sincronicos y
asincrénicos)

Moodle

Trabajo permanente en el Aula Virtual de
forma sincrénica y asincronica, mediante la
utilizacion de chat, foros: sociales,
académicos, informativos; para dinamizar el
proceso de aprendizaje, ademas del
seguimiento y evaluacién a la participacion,
resoluciébn de cuestionarios, entrega de
trabajos e incorporacion de recursos web 2.0
en el desarrollo de la asignatura de
Informatica TICs

Elaboracion de Blog

Blogger

Elaboracion de un blog académico, por parte
del docente con la utilizacién de recursos web
2.0 sobre la asignatura de Informatica TICs.
Elaboracion de un blog por parte de los
estudiantes sobre los trabajos y actividades
desarrollados en la asignatura, para reflejar
la evolucion en su aprendizaje y el manejo
de las herramientas web 2.0

Participacion en Wikis

Wiki /
Wikispaces

Participacion en la wiki para desarrollar
trabajos de forma colaborativa con el fin de
generar aprendizajes multidireccionales, lo
cual extiende el espacio y tiempo de
formacién y comunicacion.

Creacion de Podcast

Podcast

Creacion de podcast (formato de audio)
publicados en el blog del docente, para
difundir contenidos concernientes a la
asignatura como recurso de apoyo para los
estudiantes.

Disefio de Vodcast
(videos en linea)

Vodcast

Disefio de Vodcast mediante la grabacion de
videos en linea, publicados en el blog del
docente, sobre temas especificos de la
asignatura de informatica TICs.

Presentacion de video
utilizando youtube.

Youtube

Creacién y publicacién de videos en Youtube
y Blog, en los que se profundiza temas
tratados en clases.

Participacion en viajes
virtuales

Google: Earth, Maps

Visitas virtuales a diversas localidades para
explicar sobre acontecimientos relevantes
presentes en la asignatura.

Interaccion a través de las Red social Interaccion a través de las redes sociales con

redes sociales sobre Facebook la creacion de grupos académicos para

tematicas educativas compartir informacion y realizar trabajos
colaborativos.

Manejo de simuladores Simuladores Manejo de simuladores educativos para

virtuales educativos

practicar de forma virtual diversos procesos
relacionados a su contexto educativo.

Publicacion de
documentos educativos.

Slideshare

Publicacién de documentos educativos para
ser analizados y contrastados entre
comparieros y subidos al blog.

Realizado por: Fernando Guffante N.
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5.4.1 Actividad No. 1 - Recurso: Moodle

Contador de Visitas
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Figura 1-5:

Aula Virtual de Informatica TICs

Fuente: http://virtual.unach.edu.ec/course/view.php?id=800

Creacion del Aula Virtual .-

El aula virtual fue solicitada por el Docente de la Asignatura de Informética TICs al
Departamento del CTE, quienes en la Universidad Nacional de Chimborazo, utilizan el
MOODLE para el acompafiamiento y soporte b-learning, en él ingresan los listados de

los estudiantes legalmente matriculados y entregan cuentas de usuarios y claves de

acceso para seguridad y privacidad de la informacion.

El estudiante al haber sido ingresado al sistema por una sola vez, puede trabajar en el

aula virtual de cualquiera de las asignaturas que recibe durante su carrera bajo la

aceptacioén del Docente a dicha asignatura.

El propoésito por el cual fue creada el Aula virtual, se debe al dinamismo, apoyo

académico, comparfierismo y respeto que genera la interaccion permanente al utilizar

este recurso tecnoldgico.
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Estructura del aula virtual

El aula virtual fue construida en base a la Metodologia PACIE, con el fin de brindar a los
estudiantes soporte al proceso de aprendizaje, de tal forma que el educando aprenda
haciendo y construya sus conocimientos de forma colaborativa, esta metodologia se
desarrolla mediante tres importantes bloques:

- Bloque cero

- Bloque académico

- Bloqgue de cierre

BLOQUE 0

o) | o0 e S
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Figura 2-5: Aula virtual Blogue Cero

Fuente: http://virtual.unach.edu.ec/course/view.php?id=800
Descripcion.-

Se desarroll6 el bloque cero con el fin de que los estudiantes mantengan actividades de
interaccion y como medio de conocimiento cooperativo que genere experiencias
enriquecedoras, con la utilizacion de las secciones de Informacién, Comunicacion,

interaccion.
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Procedimientos:

Para la Seccién de Informacion se desarroll6:

- Guiainicial del curso.- gracias a que este mddulo permitio la insercion de textos,
imagenes, gif animados y por ser uno de los més accesibles y facil de actualizar, se
utilizé para indicar como se encuentra estructurada el aula virtual y la forma como

se debe trabajar en ella.

- Presentacion.- se desarrollé en un libro la presentacién de la asignatura, los

objetivos y el resumen de las unidades a tratar durante las clases.

- Silabo de Informatica TICs.- En este modulo se presentd el Silabo para que los
estudiantes puedan observarlo dentro de la interfaz del curso y/o descargarlo, con
lo cual realicen el seguimiento de las unidades, contenidos, actividades e

investigaciones que deben ser cumplidas durante el periodo lectivo.

- Rubrica de Evaluacién.- En este mddulo se presentd la forma como seran
evaluados los estudiantes considerando los componentes de Docencia, Practicas
de Aplicacion - Experimentacion y las Actividades de Aprendizaje Autbnomo con sus

porcentajes respectivos.

Para la Seccion de Comunicacion se desarrollo:

- Cartelera en Linea.- Esta actividad permiti6 a los estudiantes de forma asincrénica
conocer sobre los lineamientos y requerimientos propuestos por el Docente en
relaciéon a la asignatura.

Para la Seccion de Interaccion se desarrollo:

- El Taller.- permiti6 a los participantes entablar debates en modo asincrono para dar
criterios y soluciones sobre inconvenientes que se presentaban y que no permitian

cumplir con ciertas actividades propuestas en el aula.

- Cafeteria Virtual.- mediante la utilizacion de este foro durante el trabajo

desarrollado en el aula, los estudiantes y profesor estrecharon criterios de
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comparierismo, respeto y afinidad lo que permitié interactuar con seguridad en la

labor que se desarrollé durante el periodo académico.

- Chat.- Mediante el Chat los estudiantes pudieron mantener una discusion de forma
sincronica sobre diversos temas, ademas fue utilizado como estrategia para valorar
la atencion y evaluar las respuestas vertidas en relacion a las preguntas planteadas
por el Docente.

Recursos y actividades:

Para el desarrollo del bloque cero se utilizaron los siguientes recursos y actividades:

Pagina.- “Guia Inicial del curso”

- Libro.- “Presentacion”

- Archivo.- “Silabo de Informatica TICs”, “Rubrica de Evaluacion”
- Foro.- “Cartelera en Linea”, “El Taller”, “Cafeteria Virtual”

- Chat.- “Chat”
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BLOQUE ACADEMICO

1 Curso: Informatica TICS x

€« CH virtual.unach.edu.ec

i Aplicaciones e Practi-Car

Figura 3-5: Aula Virtual Bloque Académico

Fuente: http://virtual.unach.edu.ec/course/view.php?id=800

Descripcion.-

Permitio organizar las actividades mediante la utilizacién de las secciones de exposicion,
rebote, construccion y comprobacion, que fueron disefiadas como estrategias
metodolégicas que desarrollen habilidades y destrezas asi como la generacién de

nuevos conocimientos por parte de los estudiantes.

Unidades desarrolladas:

El Aula Virtual desarrollada para la asignatura de Informatica TIC, se estructur6 en su

Bloque Académico por cuatro unidades

- Unidad | - Introduccién a la Informéatica
- Unidad Il - Sistemas Operativos
- Unidad Il — Internet — Servicios

- Unidad IV — Ofimatica
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UNIDAD | - INTRODUCCION A LA INFORMATICA

BLOQUE ACADEMICO - UNIDAD |

Introduccion Iinformatica

Seccion de Exposicion:

2| Impacto de las TIC (VIDED)
2| El computador

ndo mi computador
| CPU

- Clasificacion

=
=
[
= das de almacenamiento (video

Seccion de Rebote:

&5 Trabajo - carac

& Trabajo -

2%\ Trabajo - medidas de almacenamiento
Seccion de Construccion:

W Wiki - El Computador - periféricos

Seccion de Comprobacion:

=] Evaluacion - 1
@ Evaluacion 2 (estudiar para el examen del 04-11-2013

Figura 4-5: Unidad | - Elementos y recursos desarrollados

Fuente: http://virtual.unach.edu.ec/course/view.php?id=800

Procedimientos:

Para la Seccién de Exposicién se desarrolld:

Impacto de las TICs.- Se insertd un video de youtube al aula virtual, para que los
estudiantes luego de observar y comparar con el entorno local, desarrollen un
ensayo sobre el impacto que tiene las TIC en nuestro sistema educativo.

El Computador.- se compartio en slideshare una presentacién creada por el
Docente, la misma que fue incluida al aula virtual, lo que permitié al estudiante
entender sobre el computador, conceptos, periféricos y su estructura interna
Conociendo mi computador.- Se seleccion6 un video de youtube acerca del
computador, el cual fue insertado en el aula virtual, para que el estudiante
comprende sobre la correcta instalacion de los dispositivos y el adecuado
funcionamiento que él tiene.

Limpieza al CPU.- Se ubico al video en youtube y fue insertado en el aula virtual,
en base a éste se estructuré grupos de trabajo quienes realizaron una limpieza
béasica a los elementos internos de la Unidad Central de Procesos en el laboratorio

de informéatica.
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Medidas de almacenamiento.- Se insertd dos videos sobre la forma de transformar
medidas de almacenamiento, esta actividad los estudiantes realizaron de forma
manual y después se automatizé mediante el uso de la hoja de calculo.

Software Clasificacidn.- se compartié en slideshare una presentacién creada por
el docente y luego se insertd en el aula virtual, para que el estudiante analice vy
comprenda sobre el software, su clasificacion, y tipos de software que podra
encontrar en los diversos sistemas y dispositivos informaticos.

Software Libre.- se insert6 un video de youtube para comprender sobre el
desarrollo del software libre y los sistemas operativos, asi como su inclusion en el

sistema educativo.

Para la Secciéon de Rebote se desarroll6:

Trabajos.- los estudiantes entregaron en su mayoria los cuatro trabajos de los temas

propuestos y en las fechas acordadas, los cuales tuvieron fundamento autocritico,

fueron revisados los contenidos en la seccién de informacion, se manejé bibliografia

béasica, realizaron observacion de campo e incluso incursionaron en el manejo de sitios

web para crear y compartir recursos de aprendizaje y de forma posterior fueron

revisados, valorados y calificados.

Trabajo 1, se desarroll6 un ensayo sobre el impacto de las TIC en nuestro

sistema educativo y fue entregado en formato de texto.

Trabajo 2, se realiz0 visitas a los distribuidores de equipos informaticos, para
conocer y analizar los principales dispositivos y caracteristicas técnicas que

posee un computador
Trabajo 3, se utilizé el sitio web EXAMTIME, por ser un entorno de aprendizaje

personalizado para crear, descubrir y compartir en la web sobre el

computador, sus elementos internos y dispositivos.
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Figura 5-5: Examtime organizador gréfico

Fuente: http://www.examtime.com/es-ES/p/305847

Trabajo 4, se aplicé el manejo de funciones béasicas para desarrollar de forma
automatica la transformacion de las medidas de almacenamiento, el cual fue

presentado en una hoja de célculo.

Para la Seccion de Construccién se desarrollo:

- Trabajo 5 — Simulador computador, periféricos.- Se cred un enlace hacia un
simulador virtual provisto de opciones y actividades que al ser desarrolladas
por el estudiante, permiti6 generar nuevos conocimientos mediante el
descubrimiento al comparar entre las alternativas presentes y relacionando
con los conocimientos que ellos desarrollaron durante la Unidad.

- Trabajo 6 — EI Computador, periféricos.- para coordinador mejor las
actividades se form6 grupos de estudiantes quienes investigaron sobre la
tematica planteada en la unidad académica, luego de forma virtual utilizando
el trabajo colaborativo aportaron ala creacion, edicion, insercién de imagenes
en este sitio interactivo, ademas pudieron aportar comentarios que ayudé a

culminar con los contenidos establecidos para la Wiki.
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Para la Seccién de Comprobacion se desarrollo:

- Evaluacién 1.- Se cred un Cuestionario mediante esta herramienta potente y a la
vez flexible, con el fin de monitorizar y diagnosticar los conocimientos que lograron
los estudiantes al término de la unidad, partiendo de los resultados obtenidos se
ejecuto la retroalimentacion que fue clave en este entorno de aprendizaje para
aclarar dudas e incrementar la eficacia por parte de los estudiantes.

- Evaluacion 2.- Se cre6 un enlace hacia la Evaluacion 2, la cual de forma dinamica
y utilizando diversos modelos de preguntas y con sustento pedagdgico, permitié
valorar la experticia del estudiante para reconocer, asociar, complementar los

cuestionamientos presentados.

Recursos y actividades:

Para el desarrollo del Bloque Académico de la Unidad | — Introduccién a la Informéatica,

se utilizaron los siguientes recursos y actividades:

Pagina.- “Impacto de las TICs”, “El Computador”, “Conociendo mi computador”,

‘Limpieza al CPU”, “Medidas de almacenamiento”, “Software Clasificacion”,
“Software Libre”

- Tarea.- se utilizé esta actividad para receptar los cuatro trabajos entregados por
los estudiantes.

- URL.- “Simulador Computador, periféricos”, “Evaluacién 2”.

- Wiki.- “El Computador, Periféricos”.

- Cuestionario.- “Evaluacién 1”.
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UNIDAD II = SISTEMAS OPERATIVOS

BLOQUE ACADEMICO - UNIDAD 1
sistemas Operalivos

Seccion de Exposicion:

Manejo de Accesorios en Windows

Documental - Cadigo Linux (Videa)

" B

Seccion de Rebore:

;?3 Trabajo 7 - A
i Trabajo 8

- Linux - MacOs

WS

Seccitn de Construccion:

2 Trabajo 10 - Foro: Practica creacién de video tutorial

2 Trabajo 11 - Foro: Comparta su video tutorial

Seccidn oe Comprobacion:

Proxima Evaluacion. Miércoles 04-12-2013, sobre:
PANEL DE CONTROIL

£ Evaluacion 3

Figura 6-5: Unidad Il - Elementos y recursos desarrollados

Fuente: http://virtual.unach.edu.ec/course/view.php?id=800
Procedimientos:
Para la Seccion de Exposiciéon se desarrollo:

- Qué son los Sistemas Operativos.- Mediante la insercién de un video académico
sobre la aplicacién y utilizacién de los sistemas operativos, los estudiantes pudieron
introducirse al tema de estudio, luego realizaron un analisis comparativo en la clase.

- Caracteristicas, clasificaciéon, tipos.- Se desarroll6 un documento que fue
elaborado y publicado por el docente en slideshare y subido al aula virtual, con lo
cual los estudiantes identificaron la gestién e interaccion con el hardware que tiene
el sistema operativo.

- Principales sistemas Operativos.- Se insertd en el aula virtual un video publicado
en youtube sobre el tema propuesto, con el cual los estudiantes partiendo del
conocimiento previo, desarrollaron una practica utilizando Windows 7 y Ubuntu 12.4
que se encuentra instalado en el laboratorio de Informatica, de forma posterior se
trabaj6 con los celulares para reconocer caracteristicas basicas que posee el

sistema operativo Android.
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El Panel de Control.- se cred un archivo .pdf sobre el Panel de Control y sus
elementos, del cual los estudiantes luego de investigar el manejo y practicar la
configuracion del hardware y software en las computadoras del laboratorio,
desarrollaron un video que fue compartido en youtube y enlazado al aula virtual
mediante un Foro denominado “Comparta su Video Tutorial”

Manejo de Accesorios en Windows.- se publicé en Slideshare e insert6 en el Aula
Virtual, un documento sobre los Accesorios de Windows, los cuales fueron utilizados
de forma préactica para comprender su aplicabilidad en el desarrollo de tareas en
Windows.

Documental Cédigo Linux.- se utilizé un documental para conocer sobre el origen,
caracteristicas y potencialidades del sistema operativo Linux, de forma posterior y
con el fin de desarrollar conocimientos y habilidades en la utilizacion de software

libre, se utiliz6 por varias clases Ubuntu 12.4

Para la Secciéon de Rebote se desarroll6:

Trabajos.- los estudiantes entregaron en su mayoria los tres trabajos de los temas
propuestos y en las fechas acordadas, los cuales tuvieron fundamento autocritico,
fueron revisados los contenidos en la seccion de informacién, se manejo bibliografia
bésica e incluso incursionaron en el manejo de sitios web para crear y compartir
recursos de aprendizaje y de forma posterior fueron revisados, valorados y
calificados.

Trabajo 7, se desarrollé una presentacion de la tarea denominada “Analizar y
comparar Windows-Linux-MacOS” la cual mediante un esquema comparativo los
estudiantes explicaron sobre los principales componentes de los sistemas
operativos, se incluy6 en las diapositivas imagenes, animaciones, transiciones.
Trabajo 8, los estudiantes investigaron sobre las actividades propuestas en la tarea
“Manejo de Opciones en Windows”, luego realizaron en Windows las actividades de
forma practica para finalmente capturar las pantallas y entregar en un documento de
texto.

Se presento un archivo denominado Practica de Windows - preguntas, el cual indica
los cuestionamientos para cumplir con el trabajo 8.

Trabajo 9, se utiliz6 el sistema operativo Ubuntu 12.04 para desarrollar la tarea
denominada “Practica sobre Ubuntu”, en la cual los estudiantes crearon una cuenta
de usuario y cambiaron la interfaz, los lanzadores; crearon directorios, ficheros de
temas especificos en los programas de Writer, Calc, Impress, al final capturaron las

pantallas como evidencia y enviaron para su revision y calificacion.
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Para la Seccién de Construccion se desarrollo:

Trabajo 10 — Foro: practica creacién de video tutorial.- se explicé sobre la
utilizacion del Software Camtasia Studio para crear video tutoriales, ademas se
indicé como subir y publicar en youtube, luego los estudiantes compartieron en un
foro creado en el aula virtual, su préactica inicial del video sobre el manejo de los

elementos del Panel de Control.
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Figura 7-5: Youtube video tutorial

Fuente: http://www.youtube.com/watch?v=PG2yatN16Ek&feature=youtu.be

Trabajo 11 — Foro: Comparta su video Tutorial.- El foro utilizado permitié
compartir en el aula virtual el video sobre la utilizacién de los elementos del Panel
de Control, los estudiantes pudieron observar y opinar sobre los trabajos
presentadas para incluir ciertos criterios y orientaciones en sus trabajos finales que

fueron publicados en Youtube.

Para la Seccion de Comprobacién se desarrollo:

Evaluacién 3.- mediante la utilizacién de la herramienta Cuestionario se desarroll6
la Evaluacion 3, con el objeto de determinar el nivel de conocimiento que
desarrollaron los estudiantes durante la presente unidad, luego de lo cual se realizé
actividades practicas de refuerzo, para ayudar a que los estudiantes generen

conocimientos sobre la tematica.
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Recursos y actividades:

Para el desarrollo del Bloque Académico de la Unidad Il — Sistemas Operativos, se

utilizaron los siguientes recursos y actividades:

Pagina.- “Qué son los Sistemas Operativos”, “Caracteristicas, clasificacion, tipos”,

“Principales sistemas Operativos”, “Manejo de Accesorios en Windows”,
“‘Documental Codigo Linux”.

- Archivo - “El Panel de Control”, “Practica de Windows preguntas”

- Tarea.- se utilizo esta actividad para receptar los tres trabajos entregados por los
estudiantes.

- Foro.- “Practica creacion de video tutorial”’, “Comparta su video tutorial’

- Cuestionario.- “Evaluacion 3”.
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UNIDAD IIl = INTERNET - SERVICIOS

BLOQUE ACADEMICO - UNIDAD il
o & ] ' -y, \ . ¥ )
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Seccicn de Exposicion:
£ Internet (VIDEC)

Seccicdn de Rebote:

Comparta su BLOG

Seccidn de Construccion:

ial en Mr.\wong

Figura 8-5: Unidad lll - Elementos y recursos desarrollados

Fuente: http://virtual.unach.edu.ec/course/view.php?id=800

Procedimientos:

Para la Seccién de Exposicién se desarrolld:

Internet.- Se incluyé un video que indica la gran utilidad que tiene el internet en los
diversos ambitos, luego los estudiantes y docente relacionaron los criterios con su
diario vivir.

Breve historia.- se cre6 un libro en el aula virtual el cual permite al estudiante tener
un punto de partida sobre la historia, conceptos, caracteristicas, ventajas y
desventajas que tiene el internet.

Internet - servicios.- Se comparti6 en slideshare una presentacién sobre los
principales servicios que tiene internet, del cual los estudiantes entendieron la
funcionalidad y aplicabilidad que estos tienen, ademas reconocieron haber utilizado
muchos de ellos de forma empirica o por necesidad.

Correo electrdnico.- se utilizé un archivo en PDF, sobre la importancia, estructura
y utilizacién del correo electrénico, lo cual fue ejecutado por los estudiantes al

crearse y manejar las opciones del correo electrénico en Gmail.
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Qué es un Blog.- se utilizé un video educativo introductorio, para conocer la
utilizacion de los blog en diversos ambientes, del cual los estudiantes opinaron sobre
la facilidad de manejo y la aplicacion que estos pueden tener en el &mbito educativo.
Los Marcadores Sociales.- se insertd una pagina en la que indica a los estudiantes
sobre la utilidad que tiene el manejo de marcadores sociales y como estos son
utilizados para localizar y clasificar a modo de biblioteca virtual la informacién
proveniente de internet, de lo cual se realizé diversas practicas.
Marcadores en Mr.Wong.- se present6 un video tutorial sobre la creacion de una
cuenta en Mr. Wong y como utilizar los marcadores sociales, lo cual fue desarrollado
por los estudiantes quienes marcaron paginas web sobre la asignatura y otras de
interés personal.
Las Redes Sociales.- se utiliz6 dos elementos:

o el primero, fue un video sobre la utilizacién de las redes sociales

o el segundo, trata sobre las redes sociales aplicadas en la educacion, el

Facebook.

Luego de revisar la informacion se solicité a los estudiantes que no tenian cuenta en
Facebook, la creacién de su cuenta, la busqueda de contactos y la inclusion en el
grupo de su curso y carrera para realizar actividades educativas de forma posterior.
La video conferencia.- se insertd6 una pagina para explicar sobre este sistema
interactivo que permite mantener conversaciones virtuales por medio de la
transmisién en tiempo real de video, sonido y texto. Los estudiantes de forma
posterior probaron la video conferencia al conectarse en el Facebook con sus

comparnieros.

Para la Seccion de Rebote se desarroll6:

Trabajos.- los estudiantes entregaron en su mayoria los dos trabajos de los temas
propuestos y en las fechas acordadas, los cuales tuvieron fundamento autocritico,
fueron revisados los contenidos en la seccién de informacién, se manejé bibliografia
bésica, incursionaron en el manejo de sitios web para crear y compartir recursos de
aprendizaje y de forma posterior fueron revisados, valorados y calificados.

Trabajo 12, los estudiantes analizaron las interrogantes propuestas en la tarea
“‘Manejo y busqueda en Internet’, después realizaron busquedas y generaron un
documento en el que consta las capturas de pantalla y los pasos a seguir de cada
actividad.

Trabajo 13, los estudiantes compartieron la direccion de su blog el cual fue

desarrollado durante toda la unidad de Internet, como un portafolio estudiantil digital
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en el que consta: Presentacion, informacién de la Facultad, Carrera, Silabo de la
Asignatura; contenidos, trabajos, practicas, organizadores gréficos y videos, entre
varios de los recursos desarrollados y publicados con las herramientas de la web
2.0.

Para la Seccion de Construccion se desarrollo:

Trabajo 14 — Creacién de Glosario.- el médulo glosario, permitié a los estudiantes
manejar e identificar la importancia que tiene esta actividad, en la cual se cre6 una
primera lista de definiciones.

Trabajo 15 — Glosario sobre internet.- los estudiantes investigaron y desarrollaron
un glosario sobre definiciones de internet y de los servicios presentes en esta unidad,
ademas revisaron las definiciones y videos presentados por sus compafieros a lo
cual incluyeron comentarios en el glosario.

Trabajo 16 — Creacion de Blog.- los estudiantes crearon y desarrollaron un blog,
con el objetivo de poseer un lugar virtual en el cual se publique los trabajos de la
asignatura incorporando diversos recursos de la web 2.0, lo que gener6 dinamismo

para que otros usuarios conozcan sobre dicha informacion.

Para la Seccién de Comprobacion se desarrollo:

Evaluacién 4.- Se utilizé la herramienta Cuestionario para la elaboraciéon de la
Evaluacion 4, con la cual se pudo identificar el nivel de conocimiento acerca de la
Unidad 1ll, lo que permitié de forma posterior realizar actividades de recuperacion

pedagdgica en los temas que presentaron mayor dificultad a la hora de responder.

Recursos y actividades:

Para el desarrollo del Bloque Académico de la Unidad Il — Internet - Servicios, se

utilizaron los siguientes recursos y actividades:

”

Pagina.- “Internet”, “Breve historia”, “Internet — Servicios”, “Qué es un Blog”, “Los
Marcadores Sociales”, “Marcadores en Mr.Wong”, “Las Redes Sociales”, “La video
conferencia”.

Archivo - “Correo Electrénico”.

Tarea.- se utilizé esta actividad para receptar los trabajos entregados por los
estudiantes.

Foro.- “Comparta su blog”.
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- Glosario.-“Creacion de Glosario”, “Glosario sobre internet”
- URL.- “Creacion de Blog”

- Cuestionario.-“Evaluacion 4”.
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UNIDAD IV — OFIMATICA

BLOQUE ACADEMICO - UNIDAD IV

&

rimatica

Seccion de Exposicion:

= Documentos con Drive (VIDEQ)

Seccion de Rebote:

& Trabajo - manejo de worc
i Practica - referencias - citas - bibliografias
& Trabajo - manejo de Excel (hasta 03-02-2014)

Seccion de Construccion:

» FORO: Trabajo colaborativo con Drive (hasta el Lunes 20-01-2014)
Indicaciones para frabajo colabaorativo

Figura 9-5: Unidad IV - Elementos y recursos desarrollados

Fuente: http://virtual.unach.edu.ec/course/view.php?id=800
Procedimientos:
Para la Seccién de Exposicién se desarrolld:

- Documentos con Drive.- Se insertd un video tutorial acerca de la creacion de
documentos y manejo de Drive, con lo cual los estudiantes fueron capaces de
compartir documentos para realizar actividades de forma colaborativa, lo cuales

fueron disefiados sobre tematicas de la asignatura y compartidos a un foro del aula

virtual.
- Manual Word 2010.- Se insert6é un slide denominado Microsoft Word 2010 Béasico,

el cual permiti6 a los estudiantes conocer acerca de la creacién, manipulacion,
manejo de herramientas, revision y presentacion de documentos.

- Word 2010.- se compartié un enlace hacia la pagina web Aula Facil la cual presenta
informacion sobre el curso de Word 2010 desarrolladas en cuarenta y dos lecciones,
lo que permitié que los estudiantes realicen ejercicios practicos.

- Manual Excel 2010.- Se insert6 un slide denominado Microsoft Excel 2010 Basico,
para entender la utilizacién y aplicacién del programa mediante el manejo de libros,
seleccion de celdas —filas — columnas, administracion de hojas de célculo, formulas

y referencias, funciones, formatos, edicion y otras herramientas.
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Excel 2010.- Se insert6 un vinculo hacia el curso de Excel 2010 en donde los
estudiantes pudieron analizar los contenidos y practicar las treinta y ocho lecciones
presentes en la pagina web Aula FAcil,

Manual PowerPoint 2010.- se insertd un slide denominado Manual de Instruccion
de Microsoft PowerPoint 2010, con el cual el estudiante conocié los componentes
de la pantalla, la presentacién, manejo de diapositivas, formatos de texto, corrector
ortografico, insercion de imagenes, transiciones, almacenamiento, impresion y otros
elementos.

PowerPoint 2010.- Se compartié un enlace hacia el curso virtual de PowerPoint
2010, mediante el cual los estudiantes aprendieron sobre las cuarenta y uno

lecciones que Aula Facil presente para el manejo y manipulacion de la aplicacién.

Cabe indicar que los enlaces a las lecciones de Aula Facil sirvieron como refuerzo a lo

estudiado y practicado en el salén de clases de esta unidad.

Para la Seccién de Rebote se desarrollo:

Trabajos.- los estudiantes entregaron en su mayoria los tres trabajos de los temas
propuestos y en las fechas acordadas, los cuales tuvieron fundamento autocritico,
fueron revisados los contenidos en la seccion de informacién, se manejo bibliografia
basica, incursionaron en el manejo de sitios web para crear y compartir recursos de
aprendizaje y de forma posterior fueron revisados, valorados y calificados.

Trabajo 17, Se desarrollé un documento del manejo de Word solicitado por el
docente, en el cual los estudiantes mediante la practica y captura de imagenes,
evidenciaron que poseen suficiente conocimiento y habilidad para ejecutar este
trabajo.

Trabajo 18, los estudiantes investigaron informacién acerca de temas especificos
de la asignatura, en la cual se incluy6 referencias y citas bibliograficas para evitar
problemas de plagio.

Trabajo 19, Se elabor6 el temario manejo de Excel, para lo cual los estudiantes
investigaron y ejecutaron diferentes practicas hasta lograr concretar las lecciones

solicitadas, las cuales mediante la captura de imagenes se evidenci6 su realizacion.
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Para la Seccién de Construccion se desarrollo:

- Trabajo 20— Foro: Produccion colaborativa en Drive.- Se presenté un archivo en
formato .pdf denominado Indicaciones para trabajo colaborativo, en el cual se
especifico las actividades que debian ser realizadas, por ello se formo diez grupos
con los estudiantes, quienes eligieron un coordinador para que comparta en el
Google Drive un documento.

Realizaron un ensayo acerca de los temas estudiados en la Unidad, al finalizar el
trabajo el Coordinador compartié el enlace al foro ubicado en el aula virtual, para
gue los estudiantes del curso aprendan y aporten con comentarios e ideas a los

temas expuestos

Para la Seccion de Comprobacién se desarrollo:

- Evaluacién Final.- Se elabor6 un cuestionario con veinte preguntas en la plataforma
Moodle acerca de la Unidad IV, para conocer sobre el nivel de conocimiento que
los estudiantes desarrollaron durante el estudio de esa unidad.

Recursos y actividades:

- Pagina.- “Documentos con Drive”

- URL.- “Word 2010”, “Excel 2010”7, “PowerPoint 2010”,

- Tarea.- se utilizé esta actividad para receptar los trabajos entregados por los
estudiantes.

- Foro.- “Produccion colaborativa en Drive”.

- Archivo - “Indicaciones para trabajo colaborativo”.

- Cuestionario.- “Evaluacioén Final”.
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Pagina principal Académico Unidad | Unidad I Unidad ml Unidad IV

Los contenidos prese
Saludo de Bienvenida blog aportan a su foi
Siempre

Estimados estudiantes bienvenidos a este nuevo periodo lectivo comprendido entre
Ocasionaimente

Septiembre - Febrero 2014, les deseo toda clase de éxitos y que sus metas se cumplan i
al terminar este semestre.

En este blog se publicara el material y las indicaciones necesarias de la Asignatura de

Informatica TICs, durante el trascurso del presente ciclo.

Atentamente. Reloj

Ledo. Fernando Guffante N. . -

DOCENTE DE LA CATEDRA Vigas alapagind

Email: fguffante@unach.edu.ec i
- - »

Figura 10-5: Blog del Docente

Fuente: http://web2_aprendizajetics.blogspot.com/

Creacion del Blog

La creacién del blog tuvo como finalidad abrir nuevos espacios de comunicaciéon e
interaccion entre el docente y estudiantes, aqui el profesor publicé de forma cronoldgica
las tematicas de la asignatura de Informatica TIC, utilizando imagenes, videos,
presentaciones, links y otros recursos de la web 2.0, con lo cual los estudiantes de forma

permanente accedieron y se motivaron de los recursos expuestos.

Gracias a que Google ofrece de forma gratuita el servicio de blogs a través de Blogger,
los estudiantes y docente crearon su cuenta de GMAIL, en el caso del Docente disefio
un blog al iniciar el periodo académico, lo que sirvid para que los estudiantes que no
tenian acceso al aula virtual por no haber terminado su proceso de matricula y registro
en la carrera, puedan ingresar, observar y participar de los contenidos propuestos en el
blog.
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Procedimientos:

Para poder hacer uso del recurso planteado fue necesario, desarrollar diversas acciones

y procedimientos, los cuales se describen a continuacion:

Para la creaciéon y manejo del blog:

Se trabajé con los estudiantes en diversas actividades en el blog desde la creacion,
importar plantillas, incorporar imagenes, textos, borrar entradas, incorporar cédigos
HTML/JavaScript, incluir widget, descargar el blog, descargar plantillas entre otros, que
permitié al estudiante manejar el blog a través de las siguientes actividades académicas

propuestas.

Para crear un Blog:

- Ingresar a www.blogger.com

- Escribir: Direccidon de correo electronico y Contrasefia de GMAIL, luego
Acceder

- Confirmar su perfil, o elegir ...

- Elegir Nuevo Blog.

- Escribir un titulo Ej: Informatica TICs

- Escribir en Direccion Ej: unachinformaticatics.blogspot.com, seleccionar una
Plantilla y elegir Crear Blog

- Se visualiza la creacién del blog, dar Clic en Ver blog

Importar un blog:

- Elegir Configuracion, Otros
- Clic en Importar Blog, luego Examinar
- Buscar el archivo blog-unach.xml

- Escribir las dos palabras, clic en Importar blog.

Importar una plantilla:

- Elegir Plantilla.
- Clic en Crear /Restablecer copia de seguridad, luego Examinar

- Buscar el archivo plantilla-blog-unach.xml, clic en Subir
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Incorporar una imagen a la cabecera del blog:

- Elegir Disefio

- En el cuadro (cabecera), elegir Editar, luego Examinar

- Clic en banner, luego Abrir.

- Clic en Colocar la descripcion después de la imagen, luego Guardar

- Elegir Guardar Disposicion, luego ver blog

Borrar el menu de entradas publicadas:

- Elegir Disefio
- Elegir Archivo del Blog, Editar.
- Clic en Eliminar y Aceptar

- Elegir Guardar Disposicion, luego ver blog

Incorporar cédigo HTML/JavaScript:

- Elegir Disefio

- Elegir en Reloj, Editar

- Buscar el archivo con el codigo del Reloj y copiar

- Regresar al Blog, pegar el cédigo en Contenido, luego en Guardar

Incluir Widget en el blog:

- Elegir Disefio
- Elegir en Visitas a la Pagina, Editar

- Escoger un Estilo y Guardar

Descargar el blog:

- Ingresar a www.blogger.com

- Escribir: Direccion de correo electronico y Contrasefia de GMAIL, luego Acceder
- Elegir Configuracion, Otros

- Clic en Exportar BLOG, Descargar Blog

- Elegir Guardar archivo, Aceptar

107


http://www.blogger.com/

Descargar la plantilla del blog:

- Elegir Plantilla

- Elegir Crear copia de seguridad/Restablecer.

- Clic en Descargar la Plantilla Completa

Para el Ingreso de informacién al blog del Docente:

Se cred el blog, en el cual se ingresé informacion de forma textual asi como cédigo
HTML, de contenidos y recursos web 2.0 elaborados por el Docente, para presentar las
tematicas que fueron desarrolladas en la asignatura.

Se distribuy6 en secciones a las cuales se denominé: Pagina Principal, Académico,
Unidad I, Unidad Il, Unidad IIl, Unidad IV, en ellas se insert6 los recursos utilizados en
el Aula virtual:

Seccién Pagina Principal:

- Saludo de Bienvenida, Objetivos de la Carrera, Mision y Vision — Carrera, Mision y
Vision — UNACH,

Seccién Académico:

- Hoja de Vida del Docente, Silabo de la Asignatura.

Seccién Unidad I:

- Impacto de las TICs, El Computador, Conociendo mi computador, Limpieza al CPU,

Medidas de almacenamiento, Software Clasificacion, Software Libre.
Seccién Unidad II:
Qué son los Sistemas Operativos, Caracteristicas, clasificacion, tipos, Principales

sistemas Operativos, El Panel de Control, Manejo de Accesorios en Windows,

Documental Cédigo Linux.
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Seccion Unidad Il

- Internet, Breve historia, Internet — servicios, Correo electrénico, Qué es un Blog, Los
Marcadores Sociales, Marcadores en Mr.Wong, Las Redes Sociales, La video
conferencia.

Seccién Unidad IV:

- Documentos con Drive, Manual Word 2010, Word 2010, Manual Excel 2010, Excel
2010, Manual PowerPoint 2010, PowerPoint 2010.

Para el Ingreso de informacién al blog del estudiante:

R

— =
111 Comparta su BLOG %V [5) VERONICA QUISHPE CIEN X

&~ -

Pagina principal PRESENTACION VIDEOS ORGANIZADORES MIS TRABAJOS

DATOS PERSONA
Veronica Quist
9 Segur

ORGANIZADORES

12 - Ver todo mi perfi

<« 4

Figura 11-5: Blog del estudiante

Fuente: http://veronicaquishpecienciassociales.blogspot.com/p/blog-page_5424.html/

Los estudiantes crearon, disefiaron y utilizaron su blog personal, el cual sirvio de
portafolio digital, en él se incluyo su presentacion, Mision-Vision de la Facultad, Carrera,
Silabo de la Asignatura, trabajos, practicas, creacion y publicacion de organigramas,
creacion e insercion de videos referentes a tematicas de la asignatura y de actividades
extracurriculares, que fueron compartidos en la web y revisados por el docente,
comparieros de clase y comunidad digital.
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Se distribuyd en secciones a las cuales se denomind: Pagina Principal, Presentacion,
Videos, Organizadores, Mis Trabajos, en ellos se insertd texto y codigo html proveniente
de videos y slides publicados en herramientas web 2.0 por los estudiantes.

Seccién Pagina Principal:

- Objetivos de la Carrera, Misién y Vision — Carrera, Misién y Vision — UNACH, Silabo

de la Asignatura.

Seccion Presentacion:

- Texto de presentacion del estudiante.

Seccion Videos:

- Utilizando el programa Camtasia Studio se realiz6 un video tutorial del manejo de
diversos elementos del Panel de Control, el cual fue subido a Youtube y de forma
posterior se compartié en un foro del Aula Virtual, ademéas fue publicado en la pagina
de Videos del blog de cada uno de los estudiantes.

Seccién Organizadores:

- Utilizando la aplicacion web Examtime, se elabor6 varios organizadores gréaficos
sobre los Elementos Internos del CPU, Periféricos de Entrada, Periféricos de Salida,
Periféricos de Entrada/Salida y Unidades de Almacenamiento, los cuales fueron
enviados como trabajo al Aula virtual y publicados en el blog del estudiante.

Seccion Mis Trabajos:

- Los trabajos y practicas que fueron desarrollados durante todo el semestre, fueron

subidos y publicados en Slideshare, para luego ser insertados en la péagina

denominada Mis Trabajos del blog del estudiante.
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5.4.3 Actividad No. 3 - Recurso: Wiki
e ———

Jal espafiol « | . | Mostrar original

Unete Ahora

Nombre de usuario Nombre del wiki

FernandoGuffante espochinformatica wikispaces.com
ija ut

Contrasefia ==

menos 3 caracteres.

name can contain anly letters, numbers, and hyphens
A\ Por favor corria los otros problemas  re- itany spaces, and it cannat start or end with a
ingrese su contrasefia

Direccion de correo electrénico Your Industry

fernando_guffantte@yahor Ensefianza Superior [

e ——to0 Opcicnal: Ayldencs @ entender céma usted utilizs Wikispaces
tu aireccién oe comeo slecrénice.  Uso Educativo
ve a user with this email Certifico que este wiki sera utilizado para la
ensefianza superior

Crear un Wiki? Pusde prETE e
ONo @ Si u
Crear un wiki shora o después de registrarse ® Basic wiki
Classicwiki functionality

© Editable website

Looks like & website, configured like a wiki.

Figura 12-5: Wiki del Docente

Fuente: http://virtual.unach.edu.ec/course/view.php?id=800

Entre las caracteristicas mas destacables que impulsé a la creacion de la Wiki y a que
los estudiantes y el docente participen de forma colaborativa, es el poder publicar de
forma inmediata en ella, controlar el acceso al sitio y dar permisos para poder editar,
registrar los usuarios que hicieron cambios al documento, acceder a versiones previas
del trabajo realizado o a la restauracion de la Wiki, a la posibilidad de subir y almacenar
diversos tipos de archivos para el uso de los estudiantes, facilitar el enlace hacia paginas
web y la facilidad que la wiki tiene al admitir archivos de audio, video, presentaciones

entre otros.

Creacioén de la Wiki.-

La creacion de la Wiki permitié que los estudiantes con el docente puedan desarrollar
trabajos de forma colaborativa, ya que al ser un sitio web los usuarios pudieron crear,
editar, borrar y modificar los contenidos de forma interactiva, facil y rapida, por ello se
estructuré de forma adecuada la informacién a ser publicada, con el fin de generar
aprendizajes multidireccionales, lo cual amplio el espacio y tiempo de formacién y

comunicacion de los involucrados en este proceso.
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Procedimientos:
Para la creacion, manejo y utilizacién de la Wiki:
Los estudiantes acompafiados del docente, trabajaron en la creacion de la Wiki para lo

cual utilizaron las herramientas que esta dispone, asi lograron realizar trabajos de forma

colaborativa mediante el uso de las siguientes actividades:
Creacion de la Wiki:
- Ingresar a www.wikispaces.com/es

- Elegir: crear cuenta y llenar el formulario
- Ingresar al correo institucional y confirmar la solicitud de creacion

¥ MIEFG2012 - Look x
€ > C [J miefg2012.wikispaces.com/space/look ool =
E‘E Esta pagina esta escrita en | inglés v | ;Quieres traducirla? | Traducir | | No Configuracién~|

I i nicio delwiki S Gl Proyecios & N & Cambios Recientes SR [ (@] Femando_Gufantte | bis

¥ MIEFG2012

S B

Temas y Colores
v All

» Nay

n

Themes let you change the overall look of your wiki to meet your needs. You can
choose from several pre-made themes, or build and apply your own.

Temas y Colores

Hoja de estilo del wiki 8

Your wiki stylesheet controls the presentation of your page content. the portion of
the wiki page you can edit. You may change most aspects of how your pages
look using CSS. This feature requires knowledge of CSS stylesheets

Editar la hoja de estilo de tu wiki

miefg2012.wikispaces.com/theme/list i 1

Figura 13-5: Wiki elaboracién de actividades

Fuente: http://virtual.unach.edu.ec/course/view.php?id=800
Temas y Colores:

- Alingresar en esta opcion, dar clic en el Temay Color que va utilizar la interfaz de la
nueva Wiki creada.

- Elegir, previsualizar y al final Aplicar
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Hoja de estilo del wiki:

- Alelegir esta opcion, se puede controlar la forma y distribuciébn como va a presentarse
las paginas de la Wiki

Logo:

- Al dar clic en buscar el usuario puede definir el Logo que va a utilizar.

- Elegir la imagen de formato GIF, JPEG o PNG, que va utilizar como imagen
corporativa de la wiki.

Para el Ingreso de informacién a la Wiki:

Se cred la wiki del docente, en ella se afiadié paginas en las cuales tanto docente como

estudiantes desarrollaron el trabajo colaborativo referentes a la asignatura con el ingreso

de imagenes, textos, videos, presentaciones y enlaces a sitios web de interés.

La Wiki se estructur6 con cinco paginas denominadas: Presentacion, Contenidos,
Imagenes, Videos, Enlaces web.

Pagina Presentacion:

- Se colocé la caratula del grupo la cual consta de: sello de la instituciéon, nombre de

la carrera, asignatura, semestre, tema del trabajo, fecha de presentacion.

Pagina Contenidos:

- Informacién sobre los recursos de la Web 2.0, que fueron utilizados durante el

desarrollo de la asignatura.

Pagina Imégenes:

- Se insertd imagenes con titulos, lo que sirvi6 como recurso vinculante para

reconocer de mejor forma los contenidos estudiados.
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Pagina Videos:

- Se afadio videos mediante la insercion de cddigos — EMBED, relacionados con los
recursos de la web 2.0, con el objetivo de que los estudiantes fortalezcan la
comprension sobre lo estudiado.

Pagina Enlaces Web:

- Luego de haber revisado diversos sitios web de la teméatica tratada, se selecciono y

se publicé en la Wiki, enlaces para que los estudiantes puedan ingresar a conocer,

crear y utilizar estos recursos en actividades académicas.
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54.4

Actividad No. 4 - Recurso: Podcast

ICS-A1-PS131 X%

[3 virtual.unach.edu.ec/mod/resource/view.php?id=45450 I

UNA

NIVERSIDAD NACIONAL DE CHI

5
]

Usted se ha kentificado como Fernando
» Mis cursos » CE-CS-INFTICS-A1-PS1314 » Tema 3 » Los Blog - Audio

=8 5 P — Y ——

Los Bieg - Audio

El audio que encontrara a continuacion, describe sobre el uso del blog que el estud
docente pueden realizar para actividades educativas, asi como las cacteristicas pn
relacion a la difusion que este tiene.

-AZ2-PSMA14

Figura 14-5:

Podcast en el Aula Virtual

Fuente: http://virtual.unach.edu.ec/course/view.php?id=800

Se desarroll6 la grabacion de podcast con lo cual el Docente pudo difundir mediante la

insercién de archivos con formato de audio en el Blog y Aula Virtual los contenidos

concernientes a la asignatura, lo que sirvido como recurso de apoyo para los estudiantes.

Para la grabacion del audio se utilizé la aplicacion de software libre Audacity, el cual

mediante su interfaz grafica intuitiva y las diversas herramientas, gestioné la creacion,

edicion y grabacion final del sonido.

Procedimientos:

Para poder hacer uso del recurso planteado fue necesario, desarrollar diversos

procedimientos y acciones los cuales se describen a continuacion:

Para descargar Audacity:

- Ingresar a la direccion http://web.audacityteam.org/download/

- Elegir descargar el programa Audacity de acuerdo al sistema operativo que posee el

computador.

- Ejecutar el programa Audacity 2.1.0 installer, para que se instale en el computador

- Es recomendable descargar e instalar el complemento: Codificador LAME MP3 — ya

gue permite a Audacity exportar los archivos a formato MP3.
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Para la creacion de Podcast en Audacity:

-
3 Los Blog - Fernando Guffante | (S | S—
Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto  Analizar  Ayuda

: I=7¢
n - | bl @
PalhadE 3

o e e e
)?R -57 54 51 48 |Haga clic para comenzar la monitorizacién p—12 8 8 -3 0

49 5| 5754 51 43 45 42 30 3633 30 27 -24 21131512 0 & 3 f‘

P H L 5]
o ||| || & #|elalLl{e|ie -
[rame -] 2 - ~| 1) [aitavaces (Dispositivo de Hig
. 5:45 . %}n 6:15
32 bits, fiotants | 0,5 =
Silencio Solo
gt oo
L o R a5
1,0
1,0 3
0,5
05
. -1,0 - =
< 1" L3
Frecuencia del proyecto (Hz):  Ajustar a: Comienzo de la seleccién: @ Flnal ) Lo
48000  ~ Apagado ~[[00h05m59.447 s [00h05m3

Arrastre la etiqueta hacia arriba o abajo para cambiar el orden de las pistz Frecuencia real: 43000

Figura 15-5: Podcast edicién y grabacion

Fuente: Fernando Guffante N.

- Elegir en la barra de herramientas la opciéon Canales de Entrada: Estéreo

- Dar clic en Grabar e iniciar la intervencion.

- Al concluir la intervencion, elegir la opcion Detener

- Utilizar el mouse para seleccionar areas de la grabacion a las cuales se puede aplicar
diversos efectos mediante el uso de la Barra de Mend.

- Al finalizar la grabacion y ediciéon del sonido, elegir Archivo, exportar Audio, escoger
el Tipo de audio ej: .mp3 que requiera y guardar.

Para publicar el Podcast en el Aula Virtual
- Ingresar al aula virtual y ubicarse en el lugar en el cual va a insertar el audio
- Elegir el Recurso Archivo, ingresar el titulo, describir del propdsito del audio

- Enla seccion contenido, seleccionar el archivo de audio (podcast) que desee y

elegir Guardar cambios para regresar al Aula virtual.
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5.4.5 Actividad No. 5 - Recurso: Vodcast

W S screenr - femado_gutt. 41 x Y
> C M & bhs#ps//www.screenr.com/2wn7 QR =

3% Aplicaciones ~e Practi-Car (3 Otros marcadores

VHEMES
e st o TEXT
SRS P ¢
=5 ——
S|
11— 201/500 « . SCre@enr. »
b
S— by fernado_guffant
g{ Tutorial de la creacion de Infogramas en la hemramienta hitp:/Avww.easelly/

&

IDISCUSS THIS SCREENCAST

Figura 16-5: Screenr creacién de video

Fuente: http://www.screenr.com/2wn7

Se elaboré Vodcast mediante la grabacion de videos en linea sobre temas especificos
relacionados a la asignatura de informética TICs, luego de haber sido revisado e
incorporado ciertos elementos indispensables, se procedié a publicar en el blog del
docente, al cual los estudiantes ingresaron para aprender y fortalecer su conocimiento

sobre el tema de clase.

Procedimientos:

Para poder hacer uso del recurso planteado fue necesario, desarrollar diversos

procedimientos y acciones los cuales se describen a continuacion:

Para la creacion de Vodcast en SCREENR:

- Abrir el navegador de internet

- Escribir la URL www.screenr.com

- Ingresar el nombre de usuario y su clave personal, en caso de no tener una cuenta,
debe crear una.

- Revisar que el computador tenga activado el micr6fono y disponga de una camara

conectada a él.
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- Elegir el botén Record, con lo cual inicia la grabacién
- El programa presenta la opcion de pausar y guardar la grabacion una vez
finalizada.

Para publicar el Vodcast en el Aula Virtual

- Ingresar al aula virtual y ubicarse en el lugar en el cual va a insertar el video

- Elegir Afadir una actividad o un recurso, ingresar el titulo y describir del propésito
del video

- En la seccidén contenido, seleccionar el archivo de video (vodcast) que desee y

elegir guardar cambios para regresar al Aula virtual.

Para la creaciéon de videos en Camtasia Studio:

- Los estudiantes instalaron la aplicacién Camtasia Studio 7, en los equipos del

laboratorio de informatica, en opcion demo.

- Utilizaron la opcion Camtasia Recorder, para grabar los movimientos realizados en

Windows sobre el manejo de opciones del Panel de Control y guardaron el archivo

para su posterior utilizacion.

- El video capturado, fue abierto en Camtasia Studio para proceder a editarlo

mediante el uso de las siguientes opciones:

En Clip Bin, se incorpor6 el video capturado en Camtasia Recorder, una caratula

desarrollada en PowerPoint que fue guardada como imagen, un sonido como fondo

del video, imagenes referentes al tema.

En Library, se insert6 el archivo Fiber Waves Intro.mp4 como elemento introductorio

para el video.

En Callouts, se utilizé opciones de Shapes with text, Sketch Motion, Special, para

insertar figuras, textos objetos que guien el video tutorial.

En Zoom, se utilizé esta herramienta para que se observe con mayor amplitud las

opciones que presento el video.

En Transitions, se incorporo diversas transiciones que impulse el interés de quienes

observen el video.

- Al comprobar que el video cumplia con lo solicitado, en cuanto a la generacion de

un video tutorial, se eligi6 la opcion Producer and Share, para la grabacion final que

se realiz6 en formato MP4.
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Figura 17-5:

Fuente: Fernando Guffante N.

Camtasia creacion y edicién de video
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5.4.6 Actividad No. 6 - Recurso: Youtube

= §
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gr Fernando Guffante

Figura 18-5: Youtube publicacion del docente

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=arDtxgUHgRg

La facilidad en el acceso y manejo de opciones que presenta la pagina web
www.youtube.com ademas de su gratuidad, motivo a que los estudiantes y el docente
utilicen este recurso para la publicacion de videos que fueron creados, editados y

compilados de forma anterior en la aplicacion Camtasia Studio.
Procedimientos:

Para poder hacer uso del recurso planteado fue necesario, desarrollar diversos

procedimientos y acciones los cuales se describen a continuacion:
Para la creacion de una cuenta para Youtube:

- Sino posee una cuenta registrada en Youtube o Google

- Se recomienda ingresar a www.gmail.com

- Llenar el formulario con informacién referente al usuario, nombre de la cuenta,

contrasefia, ubicacién y otros requisitos y al final elegir Aceptar.
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Para subir un video a Youtube:

- Ingresar a la cuenta creada en Gmail.

- Abrir la pagina www.youtube.com

- Elegir subir, buscar que el video se encuentre en formato AVI, MP4 para que pueda
ser publicado y aceptar.

- Ingresar la informacion solicitada para el video a ser publicado como el nhombre,

descripcién, tags.

| configuracion del sonido, cambiar imagen del usuario, configuracion del mouse.

JAKELINE CAGUANO

...0 elija un icono de Panel de control

130 eptrron i sy e $F Ve

Editar | Borrar | Respor
v
I < E »

Figura 19-5: Youtube publicacion del estudiante

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=G3MZFPI7LhA

Para insertar un video desde Youtube al aula virtual, blog, wiki.

- Unavez localizado el video que ha sido publicado en youtube

- Elegir en la parte inferior del video la opcién Compartir, con lo cual se mostrara
varias opciones para que el video sea presentado en Facebook, Twitter, Blogger,
entre otros sitios, seguir las instrucciones para compartir el video.

- O, elegir Insertar para que se muestre el Cédigo — EMBED, el cual debe copiar y
llevar hacia:
El Blog, ubiquese en el lugar en el cual se desea incluir el video siendo ésta una
pagina o entrada; activar la opcion HTML presente en la barra superior y Pegar el

cédigo, para concluir elegir publicar.
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La Wiki, ubicarse en el lugar de la pagina en el cual se insertard el video, elegir
Widgets, luego Video y pegar el Embed para su publicacion, para finalizar elija
Guardar.

Aula Virtual, ubicarse en la pagina, foro u otro lugar en la que se desea publicar,
elegir en la barra superior la opcién Cédigo HTML representada por los simbolos

<<>>, pegar el codigo del video y elegir.
Cabe indicar que el Blog, Wiki y Aula Virtual, desde su propia interfaz tienen la opcién

para insertar videos publicados en Youtube o almacenados en el computador de forma

facil y directa.
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5.4.7 Actividad No. 7 - Recurso: Google Earth - Maps
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Figura 20-5: Google Earth
Fuente: Software Google Earth

Con la utilizacion de Google Earth, los estudiantes pudieron realizar visitas de forma
virtual hacia distintos puntos de la tierra, para conocer temas de interés de su carrera,
en estas visitas se pudo ver imagenes del satélite, mapas, imagenes de relieves,

edificios en 3D y otros.

Al utilizar el servicio gratuito de Google Maps, los estudiantes pudieron conocer respecto
a imagenes de mapas desplazables, asi como fotos satelitales del mundo entero e
incluso la ruta entre diferentes ubicaciones, desde su navegador de internet.
Procedimientos:

Para poder hacer uso del recurso planteado fue necesario, desarrollar diversos
procedimientos y acciones los cuales se describen a continuacion:

Para lainstalacion de Google Earth:

- Se debe ingresar a https://earth.google.es/,

- Elegir Descargar Google Earth, clic en Aceptar y descargar.
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https://earth.google.es/

- Ejecutar la instalacién de Google Earth, en el equipo de computo.

Google Earth

Descarga la altima version de Google Earth para PC,
Mac o Linux

Al realizar la i’ |
Advertencia de seguridad de Abrir archive ﬁ

Gracias por| iDesea ejecutar este archive?
software o

compromet

condiciane Nombre: ..rs\fernando'\Downloads arthSetup exe
http:Afanan.g| Editor. Google Inc
"Condiciong .
denominan Tipo: Aplicacién
1. USO DH De: C\Users\fernando’\Download arthset...
Lo sof
a disposicig
LEJ:{.IE:H%USI%% Ereﬁunlar siempre antes de abrir este
podra utiliz AN
Condicione:
individuales Ir "\-‘ Aunque los archivos procedentes de Intemet pueden ser (tiles, este
3 F/ lipo de archive puede llegar a dafiar el equipo. Solo ejecute
» Personaliza = software de los editores en los que confia. ;Cudl es &l riesgo?

Aceptar y descargar

Figura 21-5: Google Earth Instalacién

Fuente: https://www.google.com/intl/es/earth/download/ge/agree.html

Para la busqueda de informacion en Google Earth:

- Ingresar a la aplicacién instalada Google Earth

- Enla parte superior izquierda, escribir el tema y elegir Buscar.

- Si la aplicacion reconoce el tema solicitado, empezara a desplazarse hacia ese
lugar.

- Enla parte inferior izquierda opcién Capas, puede filtrar para mejorar sobre ciertos
criterios de busqueda.

- Labarra de Herramientas al estar activada, se ubica en la parte superior y es la que
permite que los usuarios puedan afadir: una marca de posicién, un poligono, una
ruta, una superposicion de imagen, que guarde un viaje; asi como muestre
imagenes histéricas, luz solar sobre el planeta, calcule distancias con el uso de la

Regla, envie por correo electrénico, imprima, guarde o se visualice en Google Maps.

Para la busqueda de informacion en Google Maps:

- Ingresar a www.google.es/maps

- Escribir el lugar al cual se desea dirigir y buscar
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Utilizar la herramienta ubicada en la parte inferior derecha para acercar — alejar y
mostrar imagenes del tema.

PR Universidad Nacional de ¢ x { £2) Albumes web de Pic: X\
| € & C A @ https//www.google.es/maps/place/Universidad+Nacional+de Q 73| =
32 Aplicaciones ~e Practi-Car [ Otros marcadores

Figura 22-5: Google Maps

Fuente: https://www.google.com.ec/maps/place/Universidad+Nacional+de+Chimborazo/

125



5.4.8 Actividad No. 8 - Recurso: Red Social Facebook
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Figura 23-5: Red Social Facebook
Fuente: https://www.facebook.com/groups/472721269547160/

Al utilizar la red social Facebook, aumenté la fluidez y sencillez de la comunicacion entre
estudiantes y docente, ya que obtuvieron informacion referente a la asignatura con
mayor rapidez, incorporaron preguntas y criterios que facilitaron la organizacion de las
actividades académicas, se trabajo en la realizacién de documentos creados de forma
colaborativa, se realizé intercambio de archivos, se compartio slides y videos sobre la
asignatura. Ademas el docente utiliz6 cuestionarios generados en Google Drive, que
fueron aplicados a los estudiantes desde Facebook.

Procedimientos:

Para poder hacer uso del recurso planteado fue necesario, desarrollar diversos

procedimientos y acciones los cuales se describen a continuacion:

Para la creacion del grupo en Facebook:

- El docente cred el grupo para tener un espacio privado, en donde se pueda
compartir con los estudiantes, informacion relacionada al desarrollo de la
asignatura.
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- Para la creacion se eligié en la seccion Grupos ubicada en la parte izquierda, la
opcién Crear Grupos.
- Después se escribié un nombre que identifique el grupo de estudiantes participantes

denominado “Ciencias Sociales” y se ingreso a los Miembros.

Para crear un documento colaborativo en Facebook:

- Los estudiantes formaron grupos y crearon un documento de texto para trabajar de
forma colaborativa.

- Paraello, ingresaron al grupo Ciencias Sociales, eligieron la opcién Archivos,

- Luego se eligié Crear Documento, se ingres6 un Titulo al Documento y empezaron
a desarrollar el contenido como trabajo colaborativo.

- Utilizaron también la barra de opciones para dar formato al Documento y al finalizar

fue guardado.
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Figura 24-5: Facebook documento colaborativo

Fuente: https://www.facebook.com/notes/ciencias-sociales-unach/documentos-colaborativos

127



Para compartir informacion en Facebook:

- Tanto el docente como los estudiantes utilizaron el grupo de Ciencias Sociales, para

comunicarse, enviar archivos, enlaces web y otros, lo cual evité la demora en

actividades programadas.

- Paraello eligieron el grupo, luego se dio clic en el recuadro que indica escribir algo,

para ingresar y compartir mensajes.

- Ademas se publicé actualizaciones, se afiadi6 fotos, videos, se formularon varias

preguntas y se compartio archivos.

- También se comparti6 documentos, presentaciones de enviados de forma

sincrénica entre comparieros.
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Figura 25-5:

Facebook aplicacion de cuestionario

Fuente: https://www.facebook.com/groups/531023913
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5.4.9 Actividad No. 9 - Recurso: Simuladores Virtuales Educativos
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Figura 26-5: Simulador Solar System Scope

Fuente: https://www.solarsystemscope.com/es

La utilizacion de los simuladores virtuales educativos, permiti6 a los estudiantes y
docente, simular hechos o situaciones de forma interactiva mediante el uso del
computador en un denominado “Laboratorio Virtual”’, el uso de la herramienta digital
logré realizar actividades de aprendizaje experimental y por descubrimiento, gracias a
este recurso didactico, el estudiante fue capaz de educarse en base a la experiencia,
ademas aprendi6 a llegar a conclusiones y tomar sus propias decisiones con relacion

de lo estudiado.
Procedimientos:

Para poder hacer uso del recurso planteado fue necesario, desarrollar diversos

procedimientos y acciones los cuales se describen a continuacion:

Para el ingreso al simulador Virtual:

- Los estudiantes investigaron en diversos sitios web, acerca del manejo de
simuladores virtuales.

- Después seleccionaron alrededor de cinco simuladores virtuales educativos

relacionados con la teméatica de su carrera.

129



Ingresaron a la direccion web de los simuladores encontrados, ejemplo:
www.juegos-geograficos.com, conteni2.educarex.es

www.solarsystemscope.com/es, rincones.educarex.es.
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Figura 27-5: Simulador Mapas interactivos de Espafia

Fuente: http://mapasinteractivos.didactalia.net/comunidad/Mapasflashinteractivos

Para el manejo del simulador Virtual:

Debido a que no se podia establecer una sola forma para manejar los simuladores
virtuales educativos, por la diversidad de su interfaz, opciones de manejo e
interacciones que cada uno presenta, sin embargo de ello, se pudo conducir el trabajo
de forma homogénea.

Primero se ingreso al simulador que tuvo relacién con los temas sobre los cuales el
estudiante se propuso aprender.

Luego se reviso y eligi6 el nivel de complejidad que ciertos simuladores presentaron.
Se manejo las herramientas del simulador para probar los procesos que genera y
conocer su verdadera funcionalidad.

Se realiz6 varios ejercicios de forma practica del manejo del simulador, que beneficio
al reconocimiento y aprendizaje del estudiante sobre tematicas especificas de la

asignatura.
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5.4.10 Actividad No. 10 - Recurso: Slideshare
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Figura 28-5: Slideshare publicacion del docente

Fuente: http://www.slideshare.net/Fernando060320/sistema-operativo-ubuntu

El docente durante el desarrollo de la asignatura, puso a consideracion de los
estudiantes presentaciones y documentos en formatos .pptx .docx .pdf, lo cual fue
publicado y compartido por medio de la herramienta web 2.0 Slideshare en el Aula
Virtual, Blog, Wiki, Facebook entre otros sitios web, con el fin de dinamizar el interés del

estudiante al revisar la informacion referente a la asignatura.

De forma posterior los estudiantes en calidad de usuarios registrados en Slideshare
publicaron y compartieron slides, de los trabajos y préacticas realizadas durante todo el
semestre en la asignatura de Informatica TICs, lo cual fue insertado en el blog del
estudiante para ser revisado por el docente y comparieros en la presentacion final del

portafolio digital.

Procedimientos:

Para poder hacer uso del recurso planteado fue necesario, desarrollar diversos

procedimientos y acciones los cuales se describen a continuacion:
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Creacion de Cuenta en Slideshare:

- Ingresar a www.slideshare.net
- Elegir, SignUP para crear la cuenta nueva,
- Ingresar el email, username y clave de ingreso a slideshare.

Subir informacién a Slideshare:

- Elegir UPLOAD, buscar el archivo a ser publicado
- Llenar lo solicitado: Titulo, Categoria, Descripcion, Tags

- Clic en Save & Continue

m\;3"3:.:3jJFQC'pt’chCC: x \

C wwwi.slideshare.net/jorgecarrasca547/carrasco-jorge fa

1 Aplicaciones -es Practi-Car

http s/ fuvwew. examtime.com/es-ES/mind_maps 274660/ edit

PERIFERICOS DE ENTRADA

Carrasco jorge-perifericos e
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Figura 29-5: Slideshare publicacion del estudiante

Fuente: http://www.slideshare.net/jorgecarrasco547/carrasco-jorgeperifericos
Compartir informacion desde Slideshare hacia un Blog:

- Elegir la publicacion que se encuentra en slideshare

- Copiar el EMBED (c6digo de la publicacion)

- Abrir el Blog, luego elegir una pagina y la opcion editar
- Escoger la opcion HTML y

- Elegir Actualizar, luego Ver Blog.
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CONCLUSIONES:

La implementacién de estrategias de aprendizaje como trabajos colaborativos,
grupos de discusion, simulaciones, resolucién de problemas, trabajo auténomo,
permiten desarrollar habilidades académicas significativas en los estudiantes, entre
ellas creatividad, capacidad de interaccion, habilidades comunicativas,

capacidades cognitivas de andlisis, sintesis, reflexién.

La utilizacion de los recursos de la web 2.0, sincrénicos y asincrénicos como aulas
virtuales, chat, blogs, wikis, podcast, vodcast, viajes virtuales, redes sociales,
manejo de simuladores, publicacion en slideshare, permiten obtener aprendizajes
significativos y relevantes en los estudiantes (conocimientos, habilidades vy
destrezas) de la asignatura de informéatica Tics.

Los resultados de aprendizaje obtenidos por los estudiantes gracias al empleo de
recursos de la web 2.0 como estrategias metodoldgicas permitieron pasar de 5,86 a
7,89 puntos sobre 10 en su rendimiento semestral lo que se expresa en las

calificaciones obtenidas.
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RECOMENDACIONES:

e Es importante tener conciencia, que los recursos tecnolégicos son herramientas
mediadoras para el aprendizaje, pero indiscutiblemente cumplirdn su funcién
siempre gque el docente las emplee con pertinencia desde un enfoque pedagdgico
constructivista que permita la implementacion de procesos de participacion,

experimentacioén y construccién del conocimiento por parte del educando.

e Es necesario motivar permanentemente a los docentes para la actualizacién y
capacitacion de los recursos de la web 2.0, insistiendo en su validez como
herramienta para generar ambientes interactivos y dinAmicos que potencialicen el

guehacer educativo.

e Se sugiere que las experiencias obtenidas en el presente estudio sean
consideradas para su aplicacién en cualquier area del conocimiento, pues las TIC
son recursos necesarios para el desarrollo de las actividades humanas, mas aun en

el campo educativo.
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ANEXOS

Anexo A: Constitucion Politica del Estado

La Constitucion Politica del Estado aprobada a partir del 2008, en el Régimen del Buen

Vivir manifiesta en el Art. 342;

“El Sistema Nacional de Educaciéon tendra como finalidad el desarrollo de capacidades
y potencialidades individuales y colectivas de la poblacién para la realizacion del buen
vivir, que posibiliten el aprendizaje y la generacién y utilizacion de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende

y funcionara de manera flexible y dinamica incluyendo eficaz y eficiente”

Ademas manifiesta en el Art. 347, inciso 8:

“Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso educativo y

propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales”

Es decir la educaciéon ecuatoriana tiene la obligacion de desarrollar capacidades y
potencialidades en los individuos que les permitan desenvolverse eficazmente en la
sociedad y responder a los requerimientos actuales, para lo cual es necesario utilizar
los recursos existentes como las tecnologias de la informacién y comunicacién un
recurso que caracteriza a la sociedad actual y ponerlas al servicio de la educacion, a fin
de que sean utilizadas para permanecer en inter relaciéon con la realidad social y

productiva.



Anexo B: Reglamento del IPEC de la ESPOCH

REGLAMENTO DE POSTGRADOS Y EDUCACION CONTINUA DE LA ESCUELA
SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

Establece entre sus lineas de investigacion los AMBIENTES VIRTUALES DE

APRENDIZAJE, los cuales seran la base esencial en el desarrollo de esta investigacion.

Ademds se establece en el Art.50 Maestria.- Los estudios de Maestria estan orientados
a la investigacion en éareas especificas del conocimiento, con fines académicos o

profesionales.

Y en los literales b), d) menciona las siguientes caracteristicas:

b) Proporcionan el conocimiento y aplicacion de métodos de investigacion que

generen una capacidad cientifica innovadora para la solucién de problemas concretos.

d) La Tesis de Grado es un trabajo de investigacion cientifica, tendiente a resolver

un problema concreto para el cual no existe aun solucion.

Es por ello que la investigacion a realizarse sobre la utilizacion de los recursos de la web
2.0 aplicados a la educacion proporcionara conocimientos y ejecucion de diversos

métodos innovadores para resolver problemas concretos en el ambito educativo.

ALINEAMIENTO CON LAS LINEAS Y AREAS DE INVESTIGACION

La investigacion que se desarrollara se alinea con los siguientes aspectos:
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO - AREAS:
VI. LASTIC'S
FACULTAD DE INGENIERIA EN ELECTRONICA:
e Aplicacion de la multimedia en la educacion
e Herramientas computacionales para la ensefianza

e Ambientes Virtuales de Aprendizaje

SENESCYT - AREAS: CIENCIAS DE LA PRODUCCION E INFORMACION



Anexo C: Plan Nacional del Buen Vivir

PLAN NACIONAL DEL BUEN VIVIR:

Luego de haber analizado el Plan Nacional del Buen Vivir, se ha determinado que la
investigacion propuesta se relaciona con varios Obijetivos, Politicas y Lineamientos

como se indicara a continuacion:

Objetivo 2.

Politica 2.2. Mejorar progresivamente la calidad de la educacion, con un enfoque de
derechos, de género, intercultural e inclusiva, para fortalecer la unidad en la diversidad

e impulsar la permanencia en el sistema educativo y la culminacion de los estudios.

Literales...
e) Implementar programas complementarios de educacion con énfasis en la formacién

ciudadana.

f) Potenciar la actoria de los docentes e investigadores como sujetos de derechos,

responsabilidades y agentes del cambio educativo.

Politica 2.5. Fortalecer la educacién superior con visién cientifica y humanista, articulada

a los objetivos para el Buen Vivir.

Literales...

a) Impulsar los procesos de mejoramiento de la calidad de la educacion superior.
e) Impulsar la investigacion y el desarrollo cientifico técnico en universidades y escuelas

politécnicas.

Politica 2.6. Promover la investigacion y el conocimiento cientifico, la revalorizacion de

conocimientos y saberes ancestrales, y la innovacién tecnolégica.



Literales...
b) Fomentar proyectos y actividades de ciencia y tecnologia en todos los niveles

educativos e incorporacion en las mallas curriculares de los contenidos vinculados.

c) Apoyar a las organizaciones dedicadas a la produccion de conocimiento cientifico e

innovacion tecnolégica.

Politica 2.7. Promover el acceso a la informacién y a las nuevas tecnologias de la
informaciéon y comunicacién para incorporar a la poblacion a la sociedad de la

informacion y fortalecer el ejercicio de la ciudadania.

Literales...

a) Democratizar el acceso a las tecnologias de informacion y comunicacion,
especialmente a Internet, a través de la dotacién planificada de infraestructura y
servicios necesarios a los establecimientos educativos publicos de todos los niveles y la

implantacion de telecentros en las areas rurales.

b) Promover las capacidades generales de la poblacion para el uso y fomento de
plataformas, sistemas, bancos de informacién, aplicaciones y contenidos que posibiliten

a todos y todas obtener provecho de las tecnologias de informacion y comunicacion.

c) Establecer mecanismos que faciliten la adquisicion de ordenadores personales y

programas de capacitacion.

UNESCO

De acuerdo a la UNESCO en su clasificacion: NOMENCLATURAS PARA LOS
CAMPOS DE LAS CIENCIAS Y LAS TECNOLOGIAS, la investigacién propuesta
corresponderd a:

120310.- Ensefianza con ayuda del ordenador

580108.- Ensefianza Programada



Anexo D: Encuesta de Diagnostico

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
MAESTRIA EN INFORMATICA EDUCATIVA
La presente encuesta tiene como objetivo conocer la aplicacién de la web 2.0 como
estrategia metodolbgica para el aprendizaje de la asignatura Informatica TICs por lo cual
le pedimos conteste con sinceridad, considerando los siguientes parametros.
1 Siempre; 2 Frecuentemente; 3 A veces; 4 Nunca
Encuesta de Diagndstico

INDICADORES 1123 |4
Utiliza el aula virtual para el desarrollo de actividades
educativas
Utiliza entornos virtuales de aprendizaje para interactuar en
actividades colaborativas con sus compafieros
Utiliza aplicaciones informaticas para realizar organizadores
graficos
Utiliza herramientas web2.0 para realizar sus tareas

Utiliza el blog para publicar tareas educativas

Utiliza la Wiki para desarrollar trabajos colaborativos

Escucha grabaciones de Audio para fortalecer su aprendizaje

Utiliza videos para comprender sobre teméticas educativas
Publica videos educativos utilizando paginas de internet

Realiza visitas virtuales para fortalecer su aprendizaje

Usa el Facebook para desarrollar actividades educativas

Utiliza simuladores virtuales para conocer y aprender

Comparte documentos o presentaciones en internet mediante
recursos de la web 2.0

Comparte imagenes en la web sobre actividades educativas.
Utiliza marcadores sociales para compartir con sus

comparieros o amigos sobre sitios web de interés
Realizado por: Fernando Guffante N.




Anexo E: Encuesta de Finalizaciéon

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

MAESTRIA EN INFORMATICA EDUCATIVA

La presente encuesta tiene como objetivo conocer la aplicacién de la web 2.0 como

estrategia metodolbgica para el aprendizaje de la asignatura informatica TICs por lo cual

le pedimos conteste con sinceridad, considerando los siguientes parametros.

1= Siempre 2= Frecuentemente 3= A veces

Encuesta de Finalizacion

INDICADORES

Utiliza el aula virtual como un recurso tecnolégico de apoyo al
proceso educativo

Interactia en el EVA en actividades colaborativas (chat, foros:
sociales, académicos, informativos) con respeto y tolerancia

Organiza los conocimientos adquiridos en representaciones
gréficas a través de Examtime

Utiliza los recursos de la web 2.0: wikis, blogs con pertinencia
y creatividad

Disefia y organiza el blog como portafolio académico estudiantil

Participa en la Wiki con sus compafieros para realizar tareas de
forma colaborativa.

Utiliza podcast (formatos de audio) como recurso que fortalezca
su aprendizaje

Usa vodcast (videos en linea) para comprender mejor sobre
teméticas educativas

Publica videos en youtube sobre temas educativos

Ejecuta visitas virtuales para fortalecer su aprendizaje de
lugares y acontecimientos relevantes (museos, bibliotecas)

Utiliza el Facebook para compartir informacién educativa y
realizar trabajos colaborativos.

Maneja simuladores virtuales para comprender procesos
relacionados con su especialidad

Comparte trabajos mediante la utilizacién del recurso de la web
2.0 - slideshare

Utiliza flickr o picasa para compartir imagenes en la web sobre
actividades académicas

Comparte marcadores sociales en la web sobre recursos de
aprendizaje

Realizado por: Fernando Guffante N.



Anexo F: Actividad 1 — Moodle

BLOQUE CERO DEL AULA VIRTUAL

Para la Seccién de informacién, comunicacion, interaccion se desarrollé:

GUIA INICIAL DEL CURSO PRESENTACION

E-PE-INFTICS-A1-PS131- X \ Presentacién: Presentacic X
Hu.ec/mod/book/view.php?id=12442

.ec/mod/page/view.php?id=12441

= Usted se haidentiicado como Fern
CE-PE-INFTICS-A1-PS1314 » BLOQUE 0 - INFORMACION, COMUNICACION, INTERACCION » Presentacion

5 7 Usted se ha iden{
E-PE-INFTICS-A1-PS1314 » BLOQUE 0 - INFORMACION, COMUNICACION, INTERACCION » Guia ini]

" Guia inicial del curso 1 Presentacion
nafe 2 8
i iiks “Ii' “% “oi
QI)elcom}({

FL g gesarrolo tecnolégico se puede observar como una realidad latente de nuestra sociedad, en donde el indice de uso
en los jovenes y adolescentes; por lo que los docentes estamos en la obligacion de canalizar esta fortaleza a objetivos
los educacionales; las instituciones educativas no deben quedar al margen de todos estos cambios sociales sino que deb
lo més posible a esta realidad social, preparandole para elfo.

Es importante que en los establecimientos educativos se promueva la interaccion tecnologica como una herramienta
Bienvenidos, la ventana principal a la que ingresas se ha dividido en tres de incorporar procedimientos importantes como analsis, sintesis, produceion, comunicacion, trasmision de informacion.
N 2 &l proceso de ensefianza aprendizaje mediante un curriculo abierto, flexible e integrador de distintas disciplinas
forma mas Organlzada educacionales comunes.
En las zonas encontraras La asignatura de Informética TIC permitiré a los estudiantes de la Universidad Nacional de Chimborazo, adquirr ¢
> cticos mediante el uso y manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, con lo cual desarrols
1. Zona Izquierda.- conocimientos, habiidades y destrezas que podrén apicar en I vida diaria y profesional
Personas. actividades. buscar en 10s foros. administracion. mis cursos La Universidad Nacional de Chimborazo, cuenta con la asignatura Informtica TIC, que permite a los estudian
N N : . conocimiento tedrico-practico mediante la interaccidn tecnologica con el uso de herramientas de apoyo académico virtual
CE-PE-INFTICS-A1-PS131. x \C (1 CE-PE-INFTICS-AL-PSI3L. X () Bloque - PACIE x

u.ec/mod/resource/view.php?id

h.edu.ec/mod/resource/view.php?id=44366

ID NACIONAL DE Cl

smsmmman o o]
Usted se ha identificado como JUE 0- INFORMACION, COMUNICACION, INTERACCION b Rutrica d2 Evanacion
[CE-PE-INFTICS-A1-PS1314 » BLOQUE 0 - INFORMACION, COMUNICACION, INTERACCION » Silabo de Informatica T| o
) EVALUACION DEL APRENDIZAJE
[
UNIVERSIDAD NACIONAL
D E c H IM B ORAZO La puntual y permanente asistencia a las clases de Informética TICs, permitird su
participacion en las diversas actividades planteadas en el laboratorio de informatica,
ademds es fundamental su contribucion al aula virtual que ha sido desarrollada en base a la
metodologia PACIE y que servird como gi doldgica de aprendizaje para apoyar

el trabajo de los estudiantes y docente, con el objetivo de lograr una mayor interaccion y
apropiacion de habilidades y conocimientos.

Para la composicion de la nota semestral de los estudiantes, se tomara en cuenta la siguiente tabla:

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

HUMARASIGIECNOEOGIAS COMPONENTES | ACTIVIDADES DE EVALUACION  PORCENTAJE
i ESCUELA DE PSICOLOGIA EDUCATIVA SOBRE LAS UNIDADEi DE LA
. ASIGNATURA DE INFORMATICA TIC.
PRIMER SEMESTRE DOCENCIA
(Asistido por el Participacion en conferencias, 35%
SILABO DE LA CATEDRA DE: profesor y actividades en linea, redes sociales,
Informatica TICs actividades de foros, chat, wiki y otros.
a aprendizaje
B — AR

PROFESOR: Lcdo. Fernando Guffante N. informati entornos \r:irtuak-\c




BLOQUE CERO DEL AULA VIRTUAL

Para la Seccién de informacion, comunicacion, interaccion se desarrollo:

CARTELERA EN LINEA EL TALLER

== ==
Cartelera en Linea x ... B =
— leeming-UNAGH % | T Biallr x
uec/mod/forum/view.php?id=12444 g [y
C [ virtualunacheduec/m
N
-
8
Usted se ha identificado como Fernando Guffantte (Salir)
| CE-PE-INFTICS-A1-PS1314 B BLOQUE 0 - INFORMACION, COMUNICACION, INTERACCION B Cartelera en Linea
er 1
5
CARGAR SERVIDOR Used se ha Gemfcaco como Fermanco Guffanne (5ai
1 CION, COMUNICACION, INTERACCION »
r |
DEL Navegacion 20 >
USUARIONES o
Pagna Pricpal
¥ Area personsl
Mediante el ingreso a este lugar, sevén informados de todas L activdades y novedades que se desarrollen durente <l curso, asf como tambiéa } Pigneslsio
Se conocerd o que debemos hacer y hasta cuando hacerlo.
»
Todas s respuestas serin contestadas en ELTALLER e g o
, -ALPSSF-1415 e s e permila asir 0 se esisiug por
. ! P
# Tema Répicas  Nokeidoy G
) 14
g 4 RE 1314
Tem
g } CROSADLALPSUAN
tabaj - caraceriicas PC } FermandoGufirte 0
- * P CURSODE NIVELACION
o s
v
)
v
o .

CAFETERIA VIRTUAL EL CHAT

CE-PEINFTICS-AL-PSI3L X \_|

Cafeteria Virtual

[du.ec/mod/forum/view.php?id=12446

u.ec/mod/chat/view.php?id=12447

: : Usted se ha identificado como f]
CE-PE-INFTICS-A1-PS1314 » BLOQUE 0 - INFORMACION, COMUNICACION, INTERACCION » Cafeteria Virtual

@
gl Usted se ha identificado como Fernando G
[oE-PE-INFTICS-A1-PS1314 » BLOQUE 0 - INFORMACION, COMUNICACION, INTERACCION » El chat
T Eichat
Utiice este espacio para conocer a todos quienes participamos en este curso, sin problema puede: saludar, convel A ’
cualquier tema que desee tratar con sus i y tutor lo que iciara al p e interaccion. ) f 1 .&)
Ahadir un nuevo tema de discusion R 4
" Tema Comenzada por Répicas  Noleido o Ot
14 = 6 Participe en &l Chat de forma sincronica con sus compaieros y profesor sobre los temas planteados en el desarrolio del curso.

Presentacién

a Entrar a la sala
Presentacion JHONPINTAG o 0
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BLOQUE ACADEMICO - UNIDAD |

Para la Seccién de Exposicién se desarroll6:

IMPACTO DE LAS TIC EL COMPUTADOR

Ust=a s2 ha nentificado como Fermard

E-INFTICS-A1-PS1314 » BLOQUE ACADEMICC - UNIDAD | » E

INFTICS-A1-PS1314 » BLOQUE ACADEMICO - UNIDAD |

El Computador
Impacto de las TIC (VIDEO)

EL ORDENADOR: Los procesa: realiza cikulos y los transforma
m\é

The future is now.... like never before

e Lee | Presenta datos
n our h:@ Y, /Q . datos —= [ procesados \‘a
- !
— >3

\ Y wﬁ_ﬁd
} 5 ="

Almacenc datos procesados

EIL.or*putadar" m Universidad Nacional de Chimborazo

Uitima modificacion: domingo, 6 de octubre de 2013,2025

CONOCIENDO MI COMPUTADOR LIMPIEZA AL CPU

TR R TR TR

Uste denificado como Fernando G

CO-UNIDAD | » Limpieza al CPU

314 » BLOQUE

AICO - UNIDAD 1 Conodiendo mi

Conociendo mi computador Limpieza al CPU

Canociendo mi computadora - Conexian de dispositives perifenicos




Para la Seccion de Exposicién se desarroll6:

MEDIDAS DE ALMACENAMIENTO

SOFTWARE CLASIFICACION

Usted 2 ha identificado como Fernando Guffantie (Sal
1314 » BLOQUE ACADEMICO - UNIDAD | » Medidas de almacenamiento (V

ENFTICS-A

Medidas de almacenamiento (Videos)

L I T S i

o

o wcw Aaths i Al
N e e YR YR

WHCH s RN O

1024 1KB

1024

BYTES —

KILOBYTES LTT_:x 1MB

W4 NEGABITES ey 1GB

1024 GIGABYTES 178

Software - Clasificacion

1 B Wi - 29500080
Bl WA |
SOFTWARE - Puedeser
‘ se tipo
Se refiere 3 lo
Intangble,
Instrucciones,
pante Bgica
programasy
datos

Usted se ha identificado como Fernando Guffantte (Salir)
-PE-INFTICS-A1-PS1314 » BLOQUE ACADEMICO - UNIDAD | » Software - Clasificacion

Es 1a denominacion del

Como por ejemplo:

software que respeta la Ibertad

Linux

(%

UBRE de los usuarios sobee su
| producto adquiridoy, por
tanto, unavez obtenido puede
ser usado, copado, estudiado,
modificado y redstribuido
Fbremente.
Es cualquier programa
informatico en ¢l que ¢l usuario
tiene limitaciones para usarlo,
OPETANO | modificarlo o redistribuido (Sin
modificacones).
También lamado codigo
cerrado o software no lbre,

| peivado o privativo.

-

1or2 P

Como ejemplo:
- Windows

f"ll

SOFTWARE LIBRE

[ICS-A1-PS1314 » BLOQUE ACADEMICO - UNIDAD | » Software Libre - Video
ware Libre - Video

Universidade
ce Vigo

@ accid

&Qué es el Software libre?

Usted se ha identificado como Fernando Guffantt

Luis Pablo Alon|




Para la Seccion de Rebote se desarroll6:
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Para la Seccion de Construccion se desarrollo:
TRABAJO 5 — SIMULADOR COMPUTADOR, PERIFERICOS

El ordenador y sus perfér X

[Fi1 Universidad Nacional de - x

ucarex.es/mci/2007/15/te

orden_all/orden_alLhtn:

El ordenador y sus periféricos
> Cuestion 1

1 En la imagen tenemos un ordenador despiezal
nombre correspondiente

1 < Monitor
2 {_ piacavase
{ { memon:
4 {_isco bura
5 { eru |
B { Teclado
7 {_Fuente ge
s { Lectorco
& envar |

El ordenador y sus periféricos

El ordenador y sus periféricos

A ma., o ECEETTEEED AL e |
ducarex.es/mci/2007/15/testorden2/orden_all/orden_all.html
El ordenador y sus periféricos
El ordenador y sus periféricos
¥ Cuestion 25 de 50 a 9 D
25. Ordena de menor a mayor grado de capacidad de almacenamiento de informarian la sinuisntas
magnitudes. Lista de preguntz
1. Enlaimagen tenemos un =
1. Megabyte 2. Enla siguients imagen se
2. Gigabyte 3. Enlasiguiente imagen se
it 4. Enlasiguients imagen se
3. 5. Enlasiguiente imagen se
6. Enla siguiente imagen se
4.Byte
7. Indica que tipo de element
5. Kilobyte 8. Enlaimagen se ven distin
9. Empareja cada puerto del
10. Sefiala en Ia siguiente i
11. Seifiala enla siguiente i
12. Sefiala en Ia siguiente i
13. Seifiala enla siguiente i
14. Sefiala enla siguiente i +
e ot
@)

TRABAJO 6 -WIKI: EL COMPUTADOR - PERIFERICOS

@) B-Leamning - UNACH

% ¥ T PERIFERICOS DE ENTRAD, %

—

C' | [} virtual.unach.edu.ec/mod/wiki/view.php?pageid=243

CP-CS-ADI-AT-PSMAT4
CURSO DE NIVELACION
Curso MOODLE 2014
CE-DG-TOPES-A1-PA1314
CE-IAE-DIDESFI-A1-PS1314
CE-CS-INFTICS-A1-PSMAT4
CE-BOL-AH-AB-PSMA14

MOCDLE BASICO
DOCENTES 2014

Curso de Moodle para
instructores

b ..jo de la Tecnologia
Educativa para Cursos en
Linea

b EFC_2013
b SOAZDIZ
b SOB2D1Z
3
id

> v v wrwrowrowrow

-

BLOQLE 0 -
INFORMACICN,
COMUNICACION,
INTERACCION

v wvw o oo

w BLOQUE ACADEMICO -
UNIDAD |

" Impacto de las TIC

= (VIDED)

|| E1 Computador

| Conociendo mi

"~ computador

| Limpieza al CPU

™| Medidas de

7 almacenamiento
{Videos)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
PSICOLOGI4 EDUCATIVA
INFORMATICA(TICS)
PRIMER SEMESTRE

FECHA:

GRU

ENTE:

Loz Dispositivos de Entrada:

Estos dispositivos permiten al nusuario del computador introducir
datos, comandos y programas en el CPU. El dispositivo de entrada
mas comim es un teclade similar al de las maguinas de escribir.
Los datos se leen de los dispositivos de entrada y se almacenan en
la memoria central o interna. Los Dispositivos de Entrada,
convierten la informacion en sefiales eléctricas que se almacenan
en la memoria central.

Aporte: Maria Guacho

|| Softvare - CI
|| Softvmre Libre - Video

& Trabajo 1 - Impacto de
las TICs

« Di itivos de entrada: o3

p k 105 de ser necesario, introducidos por el usuario o
por oiro disposiive y los envian 3l

\of PEra ser procesados

Aporte :Liliana Molina Moncayo




Para la Seccién de Comprobacion se desarrollo:
EVALUACION 1

I Evaluacién 1
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intento
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LUIS PALACIOS
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Para la Seccién de Comprobacion se desarrollo:
EVALUACION 2

El ordenador y sus periféricos

7. Indica que tipo de elemento es el que aparece en la imagen. ®

memoria ram

El ordenador y sus periféricos

El ordenador y sus periféricos

El ordenador y sus periféricos

45. Ordena la secuencia de palabras para que el texto tenga sentido.

Dos conceptos importante en __ (1)__son _ (2)__ vy software. El prin
todos los __ (3)__ fisicos que integran el ordenador: monitor, teclado
etc.

La palabra _ (5)__ engloba todas las instrucciones , enel _ (8)__p
dirigen y controlan cada una de las _ (7)__ que se van a realizar col
archivo. copiar un texto, efc.

Informética
: Har

dware

%]

Lenguaje

CPU

=

. Software

mn

. Operaciones

=]

. Componentes

-l

. Guardar

El ordenador y sus periféricos

)

Lista de pregunt:

[P

-

@ = N g o f)

R L
WMo

. Enlaimagentenemos un |+

En la siguiente imagen se

. En la siguiente imagen se
. En la siguiente imagen se
. En la siguiente imagen se
. Enla siguiente imagen se
. Indica que tipo de element
. Enlaimagen se ven distin
. Empareja cada puerto del

Sefiala en la siguiente i
Sefiala en la siguiente im
Sefiala en |a siguiente i
Sefiala en |a siguiente i

Sefalaenla siguientei_n] -
13

El  Enviar




Anexo G: Actividad 2 — Blog

PRESENTACION VIDEOS

B VERONICA QUISHPE CIEN X ) VERONICA QUISHPE CIEN x

€& - C ft [} veronicaquishpecienciassociales.blogspotcom/p @ 7% /| € = C # ﬁ?er;nicaquishpécieﬁciassociales:blggspiot?‘cérﬁi/‘pbiﬁfg‘

ERONICA QUISHPE CIENCIAS SOCIALESVERONICA QUISHPE CIENCIAS SOCIALES

PRESENTACION VIDEOS ORGANIZADORES MIS TRABAJOS

Pagina principal PRESENTACION VIDEOS ORGANIZADORES MIS TRABAJOS Pagina principal

DATOS Pl DATOS Pt

VIDEOS z §

PRESENTACION e Veroni

S Sequl & Segui

Hola mi nombre es Veronica Quishpe me gusta ver pelicuias. jugar, divertirme con mi Ver todo 1| .. Vertodon
famila y mi

z:?:ie; Jﬁi lc,;esado para la materia de INFORMATICA TICS y para la ayuda de UNIVER STD /\D

' NACIONAL DE

(GIZ11Y 1O1V.VA)
CIENCIAS SOCIALES
VERONICA QUISHPE

ORGANIZADORES GRAFICOS TRABAJOS
(=] R =
%11 Comparta su BLOG %V (5 VERONICA QUISHPE CIEN x /GVERONICAQUISHPEC[E’ x p ‘
C f [} veronicaquishpecienciassociales.blogspot.com/p @ 72 =
& I

ERONICA QUISHPE CIENCIAS SOCIALES

Pégina principal | PRESENTACION | VIDEOS Pagina principal | PRESENTACION | VIDEOS | ORGANIZADORES |[RUEREIN-I NIk}

DATOS PERSONA DATOS PER

ORGANIZADORES Veronica Guist MIS TRABAJOS B
8 Sepie J 3 Qe Segur

[ Vertodo mi perfi Vertodo mi
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Anexo H: Actividad 3 — Wiki

WIKI DESDE MOODLE

i1 PERIFERICOS DE ENTRAD, x W%

CURSO DE NIVELACION
Curso MOOOLE 2014

CE-DG-TOPES-A1-PA1I314
CEJAE-DIDESPI-A1-PE1314
CE-CS-INFTICS-A1-PSMATS
CE-BOL-AH-A8-PSMATE
MOCDLE BASICO
DOCENTES 2014

Curso de Moodle para
instructores.

vy vy wvwwrwow,

-

b ..o de la Tecnologia
Educativa para Cursos en
Linea

 EFC_2013

b sOA201Z

} SCB2012

»

-

BLOQUE D -
INFORMACION,
COMUNICACICH,

 BLOQUE ACADEMICO -
UNIDAD |
| Impacto de las TIC
~ (VIDEO)
7] EI Computador
7| Conociendo mi
" computador
7] Limpiza 3l CPU
7| Medidas de
"~ almacenamiento
{Videos)
| Softure -

Los Dispositives de Entrada:

Estos dispositives permiten al usuario del computadeor introducir

dates, comandes y programas en el CPU. El dispositive de entrada

mas comiin es wn teclade similar al de las mdaquinas de escribir.
Los datos se leen de los dispesitives de entrada y se almacenan en
Ia memoria central o interna. Los Dispositives de Entrada,
convierten la informacion en seiales eléctricas que se alinacenan
en la memeria central,

Aporte: Maria Guacha

= Di itivos d da; capial sario, introduciders por el usuario o

7] Software Libre - Video
o Trabajo 1 - Impacto de

por otro disposifve y los envian al

Aporte ‘Liliana Molina Moncayo
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WIKI DESDE WIKISPACES

Mostrar original

Unete Ahora

Nombre de usuario
FernandoGuffante
Contrasefia

£ Por favor corria bos otros problemas y re-
ingress su contrasefia

Direccion de correo electrénico

fernando_guffantte@yahos

Nete snvisremes cares no dezeade i
compartirames ta dirsceién 38 comeo elestrénics.

have a user wih this emai

Nombre del wiki

Elija un nombre que tenga en

Your Industry

Opaional: Aytdencs s o

Uso Educativo

ensefianza superior
E

Classicwiki functionslity

¥ MIEFG2012

vikispaces.com

3y 32 caracteres.

Temas y Colores

3l menos 3 caracteres.

A wiki name can contain only letters, numbers, and hyphens
hout any spaces, and & cannot start or end with a

Themes let you change the overall look of your wiki to meet your needs. You can

nyphen. choose from several pre-made themes, or build and apply your own.

Ensefianza Superior =]

émo usted utliza Wikispaces.

Certfico que este wiki serd utiizado para la

contact contige

ficar ¢l uso.

Hoja de estilo del wiki

Basic wiki

Temas v Colores

“Your wiki stylesheet controls the presentation of your page content. the portion of
the wiki page you can edit. You may change most aspects of how your pages
look using CSS. This feature requires knowledge of CSS stylesheets

Editar la hoja de estilo de tu wiki

micfg2012.wikispaces.com/theme/list i




Anexo |: Actividad 4 — Podcast

GRABACION FORMATO DEL ARCHIVO
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El audio que encontrara a continuacién, describe sobre el uso del blog que el
estudiante y docente pueden realizar para actividades educativas, asi como las
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MCS-A1-PS131 x

Ruta: p
4 v
2 JMuestala D [ virtual.unach.edu.ec/mod/resource/view.php?id=45450 wl =
escripeion en
1a pagina del
curso @ =
D
va Selescionar  Tamafo mékme pam arehivas nusves: 25Ms - Amastar y Sotar disaonie
archivos (%)
o Agregar.. [l Crearundirectoric # Descagariodo -
Ci
o= NIVERSIDAD NACIONAL DE

» @l Archivos

Usted se ha ientificado como Fernando
» Mis cursos » CE-CS-INFTICS-A1-PS1314 » Tema 3 » Los Blog - Audio
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Los Blog - Audio

< El audio que encontrara a continuacion, describe sobre el uso del blog que el estud
1 [ 1 v docente pueden realizar para actividades educativas, asi como las cacteristicas pr
3 relacion a la difusion que este tiene.
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Anexo J: Actividad 5 — Vodcast

CREACION EN SCREENR
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Anexo K: Actividad 6 — Youtube
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Anexo L:
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Anexo M: Actividad 8 — Red Social Facebook
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Anexo N: Actividad 9 — Simuladores Virtuales Educativos

CONTENIDOS EDUCATIVOS DIGITALES

@J.Digé

rso: Informatica TICs € % /

€ C A

[3 contenidos.educarex.es/mci/2007/15/testorden2/orde

El ordenador y sus periféricos

8. Enlaimagen se ven distintos puertos de conexién del ordenador. Empareja cada numero
nombre correspondiente

‘ 1 Serie |
‘ 2 UsB |
[s " Audio |
P (™ |

El ordenador y sus periféricos x

MAPAS INTERACTIVOS

i Contenidos Educativos Dii X

ES =T

conteni2.educarex.es/7e=4

€ cf b

i3 Aplicaciones ~e Practi-Car

ontenidos]

EDUCATIVOS
DIGITALES

= o Ponte en su lugar
Método interactivo de lectura

°

°

Aprendo la Z

ooa| ¥
ooo

Nutrition. (Inglés - accesible)

°

o Secuencias temporales
o Discriminacién Auditiva

Asociacién Visual

°

(] Otros marcadores

SISTEMA SOLAR

M E e )

x / D/ Mapa inter

deEspa X \

C A [ mapasinteractivos.didactalia.net/comunidad/mapasfle ¢ =

(] Otros marcadores

tema Sola- inter

le > C#

i3 Aplicacionss —e Dracti Car

ystem Scope %1 x

L] WWW.SOlaI'S}/SIGX“SCODECOI'H es

HAUMEA MAKEMAKE

SATURNO
L

TIERIENUS m:‘"
ceres & .

PLUTON

MARTE

Dow

DESKTOP




CAPITALES DEL MUNDO

T —
fm Mapas Flashinteractivos | x / [ Caritales del Mundo ju %1 x |

13 Aplicacionss —e-

[ www.juegos-geograficos.com/juecos-geografia-Capital @ 52
Practi Car

(O Otros marcadores
Street Views & Trat "
MapsGalaxy - F[

® O

. cALENTAMENTO

Etiopia

¢Queé pais tiene
Addis-Ababa
por capital?

las Comoras

i Contenidos Educativos D

€ = e ﬁ‘ D contenié.eaucarex.es/’é:4|

Aplicaciones e Practi-Ca®

Cambiar vista

HISTORIA

X

w

(= Otros marcadores

v

Fistoria: Culturas P-erromanas

l

pore e
e ,

Historia: Culturas Prerromanas

~— -
- T

Monfragie: Un poco de historia

El siszema solar

Eclipses de Sol y Luna




Anexo O: Actividad 10 — Slideshare
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