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RESUMEN

En la investigacion se desea saber si mejora el aprendizaje con el uso de la pantalla tactil en
los nifios de sexto afio de la Unidad Educativa Santo Tomas Apdéstol Riobamba (UESTAR).
Con la aplicacion de diferentes talleres se quiso demostrar que la tecnologia es necesaria e
importante de tal modo que el uso de la misma debe ser utilizado en el &mbito educativo y
formativo. De esa forma se optimiza los conocimientos y mejoran el rendimiento académico
en la asignatura. Para ello se utiliza equipos que hacen posible el funcionamiento y el trabajo
a través de la pantalla tactil tales como: Proyector de video (Infocus), computador,
tecnologia de infrarrojos, internet, cable de salida de video, dispositivos Bluetooth,
rotulador, pantalla de proyeccion, software Interwrite Workspace. Se realizé encuestas a los
estudiantes para obtener informacion sobre la aceptacion y conocimiento de la pantalla tactil
gue se desea implementar en la sala de cdmputo, se ejecutd pre—test y post—test para verificar
los conocimientos alcanzados durante el proceso utilizando la pizarra de tiza y
posteriormente cuando se utiliz6 la pantalla tactil, de esa manera se obtuvo datos reales de
cada estudiante. La poblacién estuvo comprendida por los nifios de la UESTAR. Entre los
instrumentos y técnicas para recolectar datos es a través de cuestionarios. Los resultados se
dan a conocer a través de tablas de datos y graficos estadisticos. Se presenta un cuadro
comparativo del pre—test y post-test constatando el mejoramiento del aprendizaje en la
asignatura con un 57%, se recomienda utilizar la pantalla tactil. Se verifica que la hipétesis
de investigacion da como resultado el mejoramiento en el aprendizaje con el uso de la

pantalla tactil en los nifios de sexto afio de educacion basica.

PALABRAS CLAVES: <APRENDIZAJE> <BLUETOOTH> <EDUCATIVO>
<INFOCUS> <INTERWRITE [SOFTWARE]> <METODOLOGIA> <PANTALLA
DIGITAL INTERACTIVA [PDI]> <TECNOLOGIA> <EDUCACION BASICA>
<WORKSPACE [SOTFWARE]>
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ABSTRACT

In the present research wants to know if the learning improves with the use of interactive
display in children of sixth year from Santo Tomas Apoéstol Riobamba educational unit
(UESTAR). With the application of different workshops wanted to prove that technology is
necessary and important so that the use of it should be used in the educational and training
area. Optimizing the knowledge and improving the academic performance in the subject. For
that equipment is used making it possible functioning and working through interactive
display such as: video projector (Infocus), computer, infra-red technology, internet, video-
output cable, Bluetooth devices, felt-tip pen, projection screen, Interwrite Workspace
software, surveys were carried out in order to get information o acceptance and knowledge
about interactive display to be implemented in the computer room, pre-test and post-test was
executed in order to identify the knowledge acquired during the process using chalk board
and subsequently the interactive display, in that way reliable data were obtained from each
student. The study population included children from UESTAR. Between in instruments and
technigues to collect data were questionnaires. The results are given through data tables and
statistical graphs. A pre-test and post-test comparative table is presented verifying the
improvement of learning in the subject with 57%, It is recommended the use of interactive
display. The research hypothesis is verified resulting the improvement in the learning with

the use of interactive display in children from sixth course of the elementary school.

CLUE WORDS: <LEARNING> <BLUETOOTH> <EDUCAIVE> <INFOCUS>
<INTERWRITER [SOFTWARE]> <METHODOLOGY> <INTERACTIVE DIGITAL
DOSPLAY [IDP]> <TECHNOLOGY> <ELEMENTARY SCHOOL> <INFOCUS>
<WORKSPACE [SOFTWARE]>
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INTRODUCCION

La aplicacion de esta investigacion es el resultado de un andlisis del avance tecnoldgico, ya
que a lo largo de éstas Gltimas décadas han sufrido grandes modificaciones variando los roles

educativos. El docente tiene un papel mas protagdnico en el proceso de ensefianza.

Se ha evidenciado un crecimiento tecnolégico, generando mucho interés en los estudiantes

en el proceso de aprendizaje escolar.

Hoy en dia el ser humano vive en una sociedad llamada “Tecnoldgica” en la que se
relacionan entre si correctamente. La pizarra interactiva es un instrumento que se pone a
disposicion de la sociedad en general y més aun en los estudiantes, comprometiéndose en un

crecimiento académico.

Las pizarras digitales interactivas PDI, constituyen un novedoso recurso de hardware que
acompanador de software 0 de recursos pueden dotar de una gran interactividad a las clases,
siempre y cuando se acompafie de una metodologia y de una dindmica de clases en donde se
le dé un uso participativo a los estudiantes y de acorde a los objetivos y metas de aprendizaje

gue se han fijado con ellos.

En la actualidad esta tecnologia estd tomando cada mas fuerza por lo que es necesario tener
ciertas nociones sobre su uso y las potencialidades pedagdgicas que nos puede aportar para el
desarrollo de las clases con apoyo de la misma, que son los objetivos en donde se asienta

esta breve revision de recursos e insumos para adentrarse en su uso pedagdégico en el aula.

Si bien, como todo dispositivo tecnoldgico no tiene un valor intrinseco en los aprendizajes de
sus alumnos, (KRAUSE, A. 2009) experto en uso de pizarras digitales, “indica que en paises
como Espafia, los estudios arrojan resultados favorables respecto a su uso, sefialando que
efectivamente las pizarras electronicas promueven el aprendizaje constructivista y mejoran la

didactica docente”

Frente a esto, se tiene la inquietud de implementar estrategias constructivistas de ensefianza
mediante la pizarra interactiva en nuestra institucion, la cual suele ser muy motivante para
los estudiantes.

La tesis esté estructurada por capitulos:



En el primer capitulo se encuentra la Introduccién, en donde se sustenta una breve
introduccion al tema de tesis que es sobre la pizarra interactiva para mejorar el aprendizaje

de los estudiantes. A més de ello, se describe brevemente cada capitulo elaborado de la tesis.

Seguido a ellos estd el planteamiento del problema, donde expresa la importancia de la
pizarra interactiva, los inicios de la implementacion de aparatos tecnolégicos a la institucion
donde se realizd la investigacion. La renovacion de otros equipos de computo y la

implementacion de tecnologia de punta como es la pizarra interactiva.

La justificacion del tema, el por qué la realizacion e investigacion de este tema de tesis de
una forma clara y precisa. Los objetivos de la investigacion tanto general como especifica y

la elaboracion de la hipotesis de investigacion.

En el segundo capitulo se hace mencion el Marco Teorico, en donde se sustenta
bibliograficamente sobre la utilizacion de la pizarra interactiva, con la fundamentacion
tedrica que respalda la presente investigacion y los antecedentes investigativos sobre la

pizarra interactiva antes de la implementacion y después de la implementacion.

En el tercer capitulo se menciona la operacionalizacion de las variables, Se menciona el
marco metodoldgico, donde se detalla el tipo de investigacidn. Por el proposito: Aplicada
gue estd dirigida a resolver los problemas que se presentan en la Unidad educativa en
beneficio de la poblacién escolar, es Cuantitativa porque trata de lograr la maxima

objetividad. Intenta identificar leyes generales referidas a grupos de sujeto o hechos.

Aplicada: Estuvo destinada a resolver problemas que se presentan en el aprendizaje, en
beneficio de los nifios y nifias del sexto afio de educacion bésica, Cualitativa: Permitio
enfocar la incidencia de la utilizacion de la pizarra digital para mejorar el aprendizaje en los

estudiantes.
De la misma forma se utiliz6 varios Métodos de investigacion como es el Método Inductivo

— Deductivo y el Método Descriptivo - Analitico — Sintético.

Para la recoleccién de datos se utilizd encuesta a los estudiantes involucrados en el proceso y

el método de ohservacion.



En el capitulo cuarto se exponen y se discuten los casos en estudios, se evidencia las
evaluaciones iniciales de diagndstico de los estudiantes de sexto Afio de Educacion Basica
de la Unidad Educativa Salesiana Santo Tomas Apdstol Riobamba de resultados finales
donde se verifican los resultados de la aplicacion de las encuestas y test en cuanto al

mejoramiento en el aprendizaje con el uso de la pizarra interactiva.

En el capitulo quinto se menciona las conclusiones de la investigacion y las

recomendaciones que se da al culminar la investigacion sobre el uso de la pizarra interactiva.

Planteamiento del problema:

El uso de las pantallas tactiles es tan bueno y tiene tantas razones para ser adquirida por el
publico o usuarios, su costo es muy elevado y no tiene gran acceso para la mayoria de las
personas, aunque a pesar de eso sus ventas arrasan. La institucion estd presta para
implementar nuevos equipos tecnoldgicos en las aulas y salas de computo, los docentes estan
preparados y dispuestos para introducirse a los nuevos materiales tecnoldgicos — didacticos
gue cada vez la sociedad exige que se incluyan en ella, y que todo va en bien de los

estudiantes para el futuro de nuestra sociedad.

La pantalla de proyeccion que esta instalada en las aulas y salas de computo, no logra la
atencion necesaria para que los estudiantes tengan un mejor aprendizaje, esta pantalla no es
interactiva, sus proyecciones es totalmente estatico y por lo tanto la atencion es dispersa y
muchos de ellos optan por concentrarse Unicamente en el computador realizando actividades

extras a la clase programada que perjudica en el avance académico.

Las pantallas tactiles es un nuevo entorno tecnificado, asociado a situaciones tales como la
diversidad de las aulas, exige un esfuerzo por parte de los docentes que posibilitara la
alfabetizacion digital de todos los estudiantes, una innovacién de la practica docente y un

aumento de su productividad.

Entre los recursos de que las nuevas tecnologias ponen a disposicion de los docentes, se
encuentra la pantalla tactil. Esta tecnologia se presenta como una solucién muy adecuada al

tratarse de un elemento tecnoldgico muy sencilla de utilizar, pero de gran potencia.



La pantalla tactil favorece la interactividad entre ordenador y usuario, eliminando teclas,
botones, ratones y cables. En la actualidad existen numerosos elementos tecnoldgicos que

cuentan con los dispositivos necesarios, haciendo su uso mas fécil y eficiente.

Al implementar la pantalla tactil, siempre existira al inicio, un poco de dificultad en asimilar
el cambio tecnoldgico por parte de los estudiantes, se ha estado acostumbrado a utilizar
simplemente la pantalla de proyeccion que no es nada interactivo porque simplemente

proyecta la imagen y no es dinamica.

En la actualidad la institucién cuenta con la infraestructura adecuada, amplia para poder
implementar la pantalla tactil en las aulas. Los docentes ya han recibido capacitacion de ello,
estan muy conscientes de que cada dia debemos ir a la mejora en el nivel educativo y

tecnoldgico.

En cada aula cuenta con un computador, pantalla de proyeccion y proyector, que en los

posterior ya seran reemplazados por las pantallas tactiles.

Como siempre ha sido caracteristica de los Salesianos, pendientes siempre en mejorar la
formacion en los valores humanos de los estudiantes, asi mismo jamas se han descuidado en
la mejora del avance académico, cada vez implementando e innovando material didactico,

tecnolégico, etc.

Por esta razon la investigacion que se va a realizar es muy necesaria e importante por las

nuevas herramientas tecnoldgicas que se van a implementar en la institucion.

La presencia de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion en la sociedad y
en el sistema educativo es un dato innegable en los Gltimos afios. Su impacto ha provocado
una suerte de revolucién en la economia, la politica, la sociedad y la cultura, que transformé

profundamente las formas de producir riqueza, de interactuar socialmente, de definir las



identidades y de producir y hacer circular el conocimiento. Como lo sefiala (MANOVICH L.
2006) “alude a los cambios provocados por la digitalizacion, a diferencia de lo que pasé
durante el surgimiento del cine, hoy existe una conciencia extendida y planetaria sobre la
importancia de esta revolucion”, aunque falte todavia una lectura de conjunto sobre sus
cddigos, procedimientos y modos de recepcion de las audiencias, que pueda ver mas alla de
las particularidades de cada nuevo medio y nos permita entender la l6gica de estos nuevos

medios en el presente.

Justificacion:

Las clases resultan mas atractivas y vistosas, tanto para los docentes como para los
estudiantes, por la posibilidad de recursos mas dinamicos y variados (sitios web, videos,
audio, email, aplicaciones educativas, etc. mejora la motivacién y atencion y la posibilidad

de nuevas herramientas para atender la diversidad de los estudiantes.

Con el uso de la pantalla tactil el docente hara de las clases mas interesantes y didacticas

para el aprendizaje de los nifios.

La pantalla fomenta la flexibilidad y la espontaneidad de los docentes, ya que estos pueden

realizar anotaciones directas en los recursos web utilizando marcadores de diferentes colores.

La implementacion de la pantalla se lo hara en todas las aulas y salas de computo de la
institucion que es en la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol, pero el estudio de la
investigacion se lo realizard exclusivamente a los nifios de sexto afio de educacién basica del

presente afio.

En lo referente al Plan Nacional del Buen Vivir, existe una variedad de objetivos que son
muy importantes y que aportan al desarrollo de la investigacién, esta ligado al campo de la
Pedagogia, ya que dentro del proyecto de investigacion habla sobre los Medios

Audiovisuales que estd enfocada a la realidad de la investigacion como es la implementacién



de la Pantalla Téctil. Esta ofrece una interaccion entre el docente y estudiante que no lo

permite la pizarra tradicional.

Esta interactividad sencilla y generalizada hace que los alumnos dejen de ser sujetos pasivos

de la educacion para sumarse activamente al desarrollo de una clase.

Facilita que los estudiantes sigan mejor las explicaciones y comprendan mejor los
contenidos, ya que tienen un acceso mas grafico y visual de las explicaciones. Los

estudiantes estan mas atentos, motivados e interesados.

Esta técnica y método de aprendizaje es muy importante para los nifios y maestros de la
institucion. De tal manera que las clases seran mas participativas, interesantes y lo mas

importante que se mejoraré el nivel académico en ellos.

Objetivos:
General

Mejorar con el uso de la pantalla tactil en el aprendizaje de los nifios de 6to. Afio de
educacién basica, desarrolla la actitud hacia el trabajo colaborativo y aumenta el rendimiento

en la asignatura.

Especificos

- Determinar si el nivel de aprendizaje alcanzados por los nifios de 6to. Afio de educacion
basica es mayor con el uso de la pantalla tactil que con el uso de la pizarra de tiza.

- Determinar la aceptacion del uso de la pantalla téctil por los nifios de 6to. Afio de
educacion béasica es mayor con el uso de la pantalla interactiva que con el uso de la
pizarra de tiza.

- Determinar como el uso de la pantalla tactil en los nifios de 6to. Afio de educacion

basica, aumenta la actitud hacia el trabajo colaborativo.



Planteamiento de las Hipdtesis

Hipédtesis de Investigacion (H,)

La implementacién de la pantalla tactil mejora el aprendizaje, aumentando la actitud hacia el
trabajo colaborativo y el aumento del rendimiento en la asignatura en los nifios de 6to. Afio

de educacién basica de la escuela Santo Toméas Apostol.

Hipétesis Nula (Ho)
La implementacion de la pantalla tactil no mejora el aprendizaje, disminuyendo la actitud
hacia el trabajo colaborativo y bajando el rendimiento en la asignatura en los nifios de 6to.

Afio de educacién bésica de la escuela Santo Tomas Apdstol.



CAPITULO I

1. MARCO TEORICO

1.1.REVISION LITERARIA

1.2. Educacion

(MIJANGOS, Andrea. 1998) expresa, 'Es el proceso de socializaciéon de los individuos. Al
educarse, una persona asimila y aprende conocimientos. La educaciéon también implica
una concienciacion cultural conductual, donde las nuevas generaciones adquieren los

modos de ser de generaciones anteriores".

El proceso educativo se materializa en una serie de habilidades y valores, que producen
cambios intelectuales, emocionales y sociales en cada individuo. De acuerdo al grado de
concienciacién alcanzado, estos valores pueden durar toda la vida o s6lo un cierto periodo de

tiempo.

La educacion busca fomentar el proceso de estructuracion del pensamiento y de las

diferentes formas de expresion.

La educacion formal o escolar, por su parte, consiste en la presentacion sistematica de ideas,
hechos y técnicas a los estudiantes. Una persona ejerce una influencia ordenada y voluntaria
sobre otra, con la intencién de formarle. Asi, el sistema escolar es la forma en que una

sociedad transmite y conserva su existencia colectiva entre las nuevas generaciones.

Por otra parte, cabe destacar que la sociedad moderna otorga particular importancia al

concepto de educacion permanente o continua, que establece que el proceso educativo no se



limita a la nifiez y juventud, sino que el ser humano debe adquirir conocimientos a lo largo

de toda su vida.

En el Proceso de Ensefianza Aprendizaje uno de los principales argumentos a favor de la
atencion a las necesidades educativas en la escuela comun, es que propicia que todos los

estudiantes se beneficien.

De acuerdo con (AUSUBEL Y NOVAK, 2003) expresa que, la principal fuente de conocimientos
en los alumnos se da mediante el aprendizaje significativo por recepcion, lo cual exige del
docente programar, organizar y secuenciar los contenidos evitando el aprendizaje
memoristico. Por ello es importante destacar las condiciones que se requieren para promover

este tipo de aprendizajes”:

a) Los conocimientos previos (significatividad psicolégica)

Un contenido de aprendizaje es potencialmente significativo si el alumno posee los
conocimientos previos en grado y complejidad suficientes como para asimilar los nuevos

conocimientos que propone el maestro.

b) Estructuracion de los contenidos nuevos (significatividad ldgica)

Un material o contenido es significativo en si mismo si mantiene cierta l6gica y estructura en
sus elementos y en su significado. También es importante la presentacion que el maestro
hace de esos contenidos, pues una presentacién confusa dificulta la comprension y por lo

tanto gue se dé un aprendizaje significativo.

C) Motivacion

Como toda actividad, el aprendizaje requiere de un grado de motivacion para que pueda
desarrollarse exitosamente. Ello puede lograrse si se toman en cuenta las dos condiciones
anteriores (considerar los conocimientos previos de los alumnos y estructura de los
contenidos, tanto interna como en su presentacion).

De igual manera se sugiere tomar en cuenta los siguientes aspectos:



e La presentacion de ideas basicas del tema, que unifiguen en lo general el contenido que
se desarrollara. Esto servird como un organizador de ideas para los alumnos

e Observar y tomar en cuenta las ideas y esquemas previos de los alumnos.

e  Definir de manera clara y precisa los conceptos, estableciendo semejanzas y diferencias
entre los diferentes conceptos relacionados con el tema.

e  Pedir a los alumnos que planteen en sus propias palabras los conocimientos que han

adquirido.

Hablar de Nuevas Tecnologias es referirse a la multimedia, pizarras interactivas, la television
por cable y satélite, al CD-ROM, y a los hipertextos donde su materia prima es la
informacion, se consideran nuevas tecnologias esencialmente las computadoras y los
programas informéaticos que permiten el acceso a redes, basicamente porque los avances
tecnoldgicos, han dado a la computadora un protagonismo como instrumento pedagdgico ya

que permite el acceso a grandes cantidades de informacion.

Son crecientes las investigaciones relacionadas con las redes de comunicacién y el correo
electrénico. Llama especial atencion el énfasis existente en el estudio de la interactividad
(particularmente desde entornos educativos), referida a distintos fines, paquetes y formatos

de aprendizaje.

En este sentido, una de las clasificaciones mas Utiles que ha surgido para poder estudiar los
medios se refiere a las posibilidades de interaccion o "réplica” que presentan. Asi, se habla
de medios de "una via" y medios de "dos vias", para diferenciar aquellos que operan bajo un
esquema técnico y comunicacional basado en el flujo de informacion del emisor al receptor,

pero no a la inversa, y aguellos que permiten esa reversibilidad.

El interactuar permite la comunicacién e intercambio de criterios entre los sujetos,
rompiendo muchos obstaculos temporales y espaciales, por tanto, el entorno juega un papel
socializador. Entonces, en los sistemas educativos las computadoras desempefian tres
funciones importantes: la funcién tradicional de este instrumento para que los estudiantes
adquieran un nivel minimo de conocimientos informaticos; la de apoyar y complementar
contenidos curriculares; y, la de medio de interactuar entre profesores y estudiantes, entre los
mismos estudiantes y entre los propios profesores. La incorporacion de medios obliga a los

usuarios a tener una alfabetizacion tecnol6gica, lo cual se logra teniendo acceso a lecturas e
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ideas relacionadas con el uso de la tecnologia. Es importante que el estudiante y el docente
se sientan seguros en su habilidad para apropiarse de la tecnologia. Es recomendable que
cuando sea posible, reflexionen acerca de su propia experiencia tecnoldgica, para no caer en

la copia de modelos de implementacion ajenos.

La alfabetizacion tecnolégica no puede dejar de lado aspectos como el lenguaje, el
aprendizaje, el conocimiento y la cultura. En este sentido, ya no sera suficiente que los
estudiantes sepan leer con sentido para interpretar y apropiarse de los conocimientos, tendran

gue llegar con habilidades que les permitan relacionarse con las nuevas tecnologias.

Es cierto que trabajar en redes significa interaccion y dialogo entre usuarios donde la
informacion adquiere nuevos significados mediante el intercambio de mensajes con otros, no

se debe olvidar que el medio por si mismo no hace de los estudiantes mejores aprendices.

Disponer de equipos de Gltima tecnologia no es garantia de utilizacion, ni de que el uso que
se haga sea el 6ptimo, o el mas adecuado. Representa para el profesor un trabajo extra en la

planificacion para la ensefianza.

Se debe comenzar por entender que la moderna tecnologia da un cambio a nuestra relacion
con el espacio y con el tiempo, la tecnologia permite volver a situar al aprendizaje en
conexion con el mundo. Esta propagacion de poderes es lo que los expertos sefialan como un
potencial que brinda esta tecnologia al ambito educativo, ya que los educadores y los

estudiantes podran generar sus propios estilos, modos o maneras de aprender.

1.3.El aprendizaje

Entre los cambios que introducen los avances de las TIC, se puede sefialar, sobre todo, la
comunicacion por medio del computador y en concreto, las webtools integradas conocidas
como ‘plataformas’ (Learning Managent Systems, LMS) relacionadas con la creacion de
entornos virtuales de aprendizaje (Virtual Learning Environments VVLE) (BENITO, B. 2000), y

que se prefiere denominarlas entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje (EVEA).

Un entorno de ensefianza-aprendizaje es el escenario donde un estudiante o grupo de

estudiantes desarrollan su trabajo, incluyendo todas las herramientas y documentos que
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pueden ser encontrados en dichos escenarios, es decir, el escenario fisico. Asi, un entorno de
formacion presencial, a distancia o de cualquiera de los modelos mixtos, basado en las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, se apoya en decisiones relacionadas con el
disefio de la ensefianza —desde el punto de vista de la institucion, del docente y del propio
estudiante— y en decisiones que tienen que ver con la tecnologia en si misma y la seleccion

del sistema o herramientas de comunicacidon mas adecuadas.

La calidad se suele relacionar con la estructura del entorno y la tecnologia seleccionada para
soportarlo, pero la ensefianza y el aprendizaje no mejoran como resultado de mejores
entornos y con el uso de la tecnoldgica (JAMIESON, 1999). Estructura y tecnologia, aun siendo
importante, no constituyen el verdadero fundamento de un entorno de aprendizaje —sea

presencial, sea virtual- ya que se esta ignorando la funcion pedagégica que deben asumir.

1.4. Fundamentacién epistemoldgica.

Las investigaciones sobre aprendizaje escolar en el paradigma cognitivo, puede entenderse
como una combinacion entre aspectos racionales y bioldgicos. En efecto, para la teoria de
Piaget los procesos de conocimiento poseen una determinacion causal y estan en relacion
con los niveles de maduracidn psicomotor del sujeto. El nifio evoluciona desde su realidad de
neonato hasta la adultez. Entre una y otra etapa existen momentos de desarrollo que
determinaran intereses, habilidades asi como caracteristicas especificas en lo afectivo,
psicomotor, intelectual y social. Asi lo sefiala (TAMAYO 1999) cuando afirma que “el nivel de
desarrollo cognitivo de cada sujeto determina la capacidad de comprensidn y aprendizaje de

la informacion

Principio de la participacion activa del estudiante segin (PIAGET, Jean. 1989) expresa: ‘“Piaget
le daba mucha importancia a la educacion y define o establece reglas para lograr la mejor.
Una de estas reglas fundamentales es la importancia de la actividad del alumno: “Una verdad
aprendida no es mas que una verdad a medias mientras que la verdad entera debe ser
reconquistada, reconstruida o redescubierta por el propio alumno. Este principio educativo
reposa, para Piaget, en una realidad psicologica indiscutible: “Toda la psicologia
contemporanea nos ensefia que la inteligencia procede de la accidon”. De ahi el papel

fundamental que la investigacion debe desempenar en toda estrategia educativa”.
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En el ambiente escolar se evidencia que a pesar de las diferencias individuales en cuanto al
aprendizaje hay puntos comunes que influye sobre los comportamientos, habilidades

sociales y comunicacién en los estudiantes.

1.5. Fundamentacion Filosofica.

La educacion es un saber filosofico presente en multiples aulas de las instituciones

educativas. Una educacion sin filosofia es un saber desorientado, sin enfoque y sin sentido.

Memorias del Oratorio de San Francisco de Sales, Don Bosco manifestaba que: “Educar

es cosa del corazén”.

Cumpliendo con el ideal de nuestro patrono El sistema educativo propuesto por Don Bosco
no es un sistema radicalista como el de otros profetas de la educacion ni tampoco presenta

una afioranza para restaurar el “antiguo régimen”.

El objetivo del sistema educativo es acompafar a los jévenes para escoger y formar y

hacerlos capaces de integrarse a una sociedad.

El sistema educativo preventivo surge en Don Bosco como consecuencia a su cultura
adquirida, su temperamento, sensibilidad y contacto constante con aquellos jovenes

necesitados.

Don Bosco es considerado profundamente hombre y profundamente santo, adornado con las
cualidades humanas y en especial su gran bondad y amor que mostraba por los nifios y

jévenes.

1.6. Fundamentacion Psicoldgica.

(VIGOTSKY, Lev. S. 1978) expresa: “La educacion no se reduce a la adquisicién de un conjunto
de informaciones, sino que constituye la fuente basica de desarrollo del estudiante, al dotarle
de instrumentos, técnicas y operaciones intelectuales. Al proporcionarle conocimientos
cientificos estructurados, el estudiante amplia las posibilidades de su pensamiento y modifica

a fondo su forma de pensar. En este sentido, la escuela y los contenidos de los programas
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educativos tenian para Vigotsky una importancia trascendental en lo que él llamaba

“desarrollo artificial”.

Hay que resaltar que el nifio es un ser que tiene la capacidad de absorber todos los
conocimientos que se le imparten en el aula académicamente hablando. Como docentes se
debe aprovechar de buena forma e impartir de muchos conocimientos ya que hoy en dia la
tecnologia se presta para que los estudiantes abran su creatividad y puedan explorar y

explotar mucho su capacidad de aprendizaje.

(AUSUBEL, 2003) expresa que: “El aprendizaje implica una reestructuracion activa de las
percepciones, ideas, conceptos y esquemas que el aprendizaje posee en su estructura
cognitiva, es decir, que su principal funcién es la de establecer un puente entre lo que el

alumno ya conoce y lo que necesita conocer”.

Para que se produzca un aprendizaje significativo se requiere tres condiciones. un contenido
potencialmente significativo, el potencial cognitivo del sujeto, el interés del sujeto por el
aprendizaje, en la Guia propuesta se conjugan estos tres elementos cientificos, los mismos
gue aportan significativamente en el desarrollo de la inteligencia emocional en los nifios /as
del sexto afio de Educacion Baésica, porque al compartir estas ideas se logré cumplir con las
metas planteadas inicialmente haciendo hincapié que la tecnologia es muy importante y

necesario para el aprendizaje.

(BRUNNER, Jerome. 1978) expresa que: “El aprendizaje con sentido es el mecanismo mas
indicado para adquirir y guardar la enorme cantidad de ideas e informaciones de que dispone

cada disciplina del conocimiento”.

Enfatiza el aprendizaje por descubrimiento, en el que el estudiante es el eje central del
proceso de aprendizaje, porgue se enfrenta con crecientes desafios para potenciar su
capacidad de resolver situaciones problematicas y asi, posteriormente, hacer transferencias
de sus aprendizajes a nuevas situaciones, pero para alcanzar este aprendizaje con sentido es
preciso generar estrategias pertinentes que estimulen potencialidades y recursos gue permitan
a nuestros nifios valorar y tener confianza en sus propias potencialidades para resolver

problemas, comunicarse, y aprender a aprender.
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1.7. Fundamentacion socio — cultural.

Memorias del Oratorio de San Francisco de Sales, 2012, Don Bosco tiene el secreto de la

sociedad y educacion exitosa.

“Honrados ciudadanos y buenos cristianos.”
Con el fin de contribuir en la tarea vital de la educacién, hoy en la actualidad es necesario
reactualizar las virtudes del “Sistema Preventivo” que Se apoya en tres pilares

insustituibles: la Razon, la Religion y el Amor.

Hacer vida estas palabras no es una tarea muy facil, algunas veces existe mas profesores que
maestros, la tarea en ocasiones no estd impregnada de ese corazén. Solamente cuando se
pone el corazon, se comparte la vida con cada estudiante, les vuelve cercanos y convierten

en verdaderos compafieros de camino. Esto ayudara hacer de la educacion un verdadero arte.

Se debe ser educador viviendo como fundamento de nuestra tarea educativa, construyendo

un ambiente de familiaridad, espontaneidad, confianza y alegria.

Nadie puede negar que los primeros responsables de la educacion son los padres, pero no se
debe olvidar que los profesores son también educadores. Colaborar con ellos en la educacion
de sus hijos, nuestros alumnos. Reducir el trabajo escolar a pura instruccién es un error. Lo
importante no es el contenido de la ensefianza, lo esencial es la personalidad del alumno, por
eso la escuela al tiempo de instruir, debe educar y favorecer la formacion integral, la
autonomia del alumno. Lo trascendente no es formar “cerebritos” sino personas que, a partir

de unos conocimientos crezcan en madurez y se hagan hombres y mujeres responsables.

1.8. El Constructivismo de Piaget

(PIAGET, Jean. 1980) expone: “los conocimientos son s6lo productos del aprendizaje, donde el
concepto de equilibrio resulta fundamental. EI fendmeno del aprendizaje se genera a partir de
estadios evolutivos en constante equilibrio, donde consecutivamente van ocurriendo sucesos
en el interior del individuo que gatillan nuevos equilibrios que facilitan la adaptacién al
medio. Por lo que el aprendizaje segun Piaget, "no precede ni de una sola experiencia de los

objetos, ni de una programacion innata preformada en el sujeto, si no de construcciones
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sucesivas con constantes elaboraciones de nuevas estructuras”. Lo que daria cuenta que el
aprendizaje va de la mano con la madurez de los individuos, lo que nosotros conocemos
como teoria de la asimilacion, que no es otra cosa que la prolongacién de la adaptacién

bioldgica de los sujetos, necesaria para poder adaptarse al medio donde se habita”.

1.9. El Constructivismo de (VIGOTSKY, Lev. 1992) expone: Para efectos didacticos se divide
la teoria de Vigotsky en dos aspectos:

e La zona de desarrollo proximo, como resultado de la interaccidn entre el aprendizaje y
el desarrollo, su importancia radica en que, el proceso de ensefianza-aprendizaje, no es
estético, sino que es dinamico y multifactorial, o sea, hay una diferencia entre lo que
puede el alumno aprender por si sélo y lo que pude lograr con la ayuda de un
compafiero mas capacitado o un adulto. Vigotsky, aclara que para que haya aprendizaje
necesariamente tuvo que haber previamente maduracién o desarrollo en los sujetos, pero
gue nunca el aprendizaje va a ser consecuencia de él. Muchos seguidores de Vigotsky
han desarrollado esta teoria y han demostrado que el aprendizaje colaborativo ayuda a la
asimilacion del conocimiento, ya que es posible, plantear discusiones para aclarar dudas
y verbalizar hipétesis. Otros autores, sefialan que no es necesario que el compariero sea
aventajado, sino que sea compatible para entablar una relacion de ayuda efectiva y

empatica.

e La formacién de conceptos. Para Vigotsky, es creativa y no un proceso mecanico ni
pasivo; los conceptos surgen cuando se esta resolviendo un problema y se intenta buscar

una solucién. Vigotsky, resume el proceso de la siguiente forma:

1.10. Tecnologia Educativa

Segln (ALMENARA, J. 1994) expone: "El analisis de las Nuevas Tecnologias tiende a
centrarse en dos aspectos basicos: en sus posibilidades, capacidades y potencialidades para la
transmisién de informacidn, y en sus efectos socioculturales y politicos. Tendiendo por lo
general a olvidar, su analisis comunicativo e informativo, que al fin y al cabo es el que lo

justifica".

Segln (LIGUORI, Laura M. 2001) "El desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacion y la

comunicacion constituye uno de los factores clave para comprender y explicar las
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transformaciones econdmicas, sociales, politicas y culturales de las dos Ultimas décadas. El
rol que desempefian estas innovaciones tecnoldgicas en el alcance y la direccion de los

cambios sociales y culturales continda siendo, sin embargo, materia de controversia.

La problematizacion del rol de las nuevas tecnologias de la informacion en los procesos de
cambio social y cultural cobra particular relevancia en el &mbito educativo.

Ciertas concepciones sobre la reforma del sistema educativo atribuyen a la incorporacion de
las nuevas tecnologias de la informacidn un efecto determinante en la mejora de la calidad de

los procesos de ensefianza y aprendizaje.

La incorporacion de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion en el campo
de la ensefianza tiene consecuencias tanto para la practica docente como para los procesos de
aprendizaje. Pero la determinacidn de estas consecuencias no puede efectuarse sin el andlisis

de las condiciones politicas y sociales que estructuran a las practicas pedagogicas".

1.11. Interactividad

(EISNER. 1992) expone: "Las mediaciones pedagogicas refieren al conjunto de acciones o
intervenciones, recursos y materiales didacticos como conjunto articulado de componentes
que intervienen en el hecho educativo, facilitando el proceso de ensefianza y aprendizaje. Su
principal objetivo es, asi, facilitar la intercomunicacién entre el estudiante y los orientadores
para favorecer, por medio de la intuicion y del razonamiento, un acercamiento comprensivo

de las ideas a través de los sentidos”

(MUNOZ. E. y MUNOZ. J), exponen: "A la interactividad se lo conceptualiza como una
condicién de didlogo entre un usuario (estudiante) y el objeto de aprendizaje (pantalla tactil).
Esta condicion de didlogo puede ser Interactiva o no Interactiva, o en un término mas amplio
puede tener niveles de interactividad y en los que se puede destacar son: Unidireccional

Bidireccional, Multidireccional".

(MERITXELL, E. 2002) Expone: "La interactividad describe la relacién de comunicacion entre

un usuario/actor y un sistema (informético, video u otro). El grado de interactividad del
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producto viene definido por la existencia de recursos que permiten que el usuario establezca

un proceso de actuacion participativa-comunicativa con los materiales".

1.12. Pizarrade tiza liquida

En la actualidad en muchas instituciones educativas, los docentes utilizan las pizarras de tiza
liquida para el proceso de ensefianza — aprendizaje, es una forma de adelanto en cuanto a una
nueva técnica para impartir las clases. Con la utilizacion de la pizarra de tiza liquida se evita
enfermedades, ya que dicha pizarra no emite el polvo al momento de borrar el contenido de
la pizarra. Se utiliza atn en la actualidad este material de tiza liquida, que de alguna manera

evita la contaminacién del ambiente y evita posibles y futuras enfermedades.

Sin embargo estas pizarras no satisfacen las necesidades de la nueva era tecnoldgica, por el
mismo hecho de que estas pizarras no son interactivas como en la actualidad las nuevas

tecnologias didacticas y pedagdgicas exigen.

Los estudiantes de hoy tiene una nueva mentalidad, y la sociedad en si, ya obliga a mejorar

la calidad de aprendizaje y la calidad de ensefianza.

Volviendo un poco al pasado, las pizarras de tiza de yeso al momento de utilizarlo sobre la
pizarra, eran una gran molestia al momento de escribir y mucho més al momento de borrar,
ya que esta pizarra por el mismo hecho de que la tiza era de yeso, salia un polvo fino y

I6gicamente se sentia en el ambiente ese material que aspiraba el docente y el estudiante.

1.13. LaPizarra Digital Interactiva

Utiliza tecnologia basada en transmisores infrarrojos que permiten al expositor interactuar
con el computador para presentar informacion de cualquier tipo de archivo (texto, imagenes,
videos, esquemas) proyectar videos, etc. y modificarlos en tiempo real, acceder directamente
a Paginas WEB. Esto genera efectos altamente positivos en la interaccion Profesor-Alumno

gracias a su versatilidad, posibilidad de interaccidn y atractivo.

(MARQUES, P. 2003) expone: "ES un sistema integrado por un ordenador y un proyector

digital. Se proyectan los contenidos del ordenador sobre cualquier superficie (pizarra blanca,
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pantalla de proyeccion, pared...), y se interactla con los periféricos del ordenador (teclado,
raton...). [Fue un recurso innovador ya superado por la PDL.] "

Figura. N° 1-1 La pizarra de tiza de yeso Figura. N° 2-1 La pizarra de tiza liquida
Realizado por: Javier Rivera Realizado por: Javier Rivera

1.14. ;QuéesPDI?

Es un dispositivo que consiste en:

Un ordenador personal (conexion a internet preferiblemente).
Un video proyector que reproduce a gran tamafio sobre una pantalla lo que muestra el
monitor del ordenador.

C. Una pantalla tactil que permite interactuar con el ordenador y a la vez hacer
anotaciones sobre ella con un puntero.

d.  Se pueden agregar otros elementos que aumentan la funcionalidad como: camara web,

impresora, escaner, amplificador de sonido.

1.15. Pantalla tactil

El Doctor (HURST, Sam. 1971) expone: "Es una capa que almacena cargas eléctricas,
emplazada en el panel de cristal del monitor. Cuando se toca la pantalla tactil con el dedo, un

poco de esa carga es transferida al usuario, por lo que la carga en la capa disminuye".

Es un novedoso sistema que esta revolucionando la manera de ensefiar en las aulas
valiéndose de los Gltimos avances de la tecnologia de informaciéon y comunicacion. Este

sistema abre todo un abanico de opciones en el &mbito educativo y empresarial.
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Funcionalidades
Son muchas y muy potentes:

a. Proyectar sobre una pantalla situada en un lugar relevante del aula cualquier tipo de
informacion procedente del computador, de Internet o de cualquier otro dispositivo
conectado al sistema. Esto permite al docente y estudiantes visualizar de modo
sencillo y colectivo todo tipo de informacion: presentaciones de diapositivas, videos,

paginas web, visitas virtuales y distribuir inmediatamente la informacién.

b. Interactuar con el ordenador desde el lugar donde esté colocada la pantalla, en un

tamario suficientemente amplio, y con una sencillez y facilidad, utilizando el puntero.

C. Por medio del puntero se puede escribir y anotar en el sentido tradicional de la pizarra.
El docente puede escribir ilimitadamente en la pantalla sin tener que borrar, ya que
simplemente con un toque con el puntero se abre un nuevo documento en blanco.

Se puede escribir sobre documentos elaborados, sobre presentaciones, sobre imagenes,
sobre cualquier cosa proyectada y todo lo ocurrido se puede memorizar, para

posteriormente difundir esas anotaciones y explicaciones.

d. Ordenador multimedia (portétil o sobremesa), dotados de los elementos bésicos. Este
ordenador debe ser capaz de reproducir toda la informacién multimedia almacenada en
disco. El sistema operativo del ordenador debe ser compatible con el software de la

pizarra proporcionado.

e. Proyector, un objeto de ver la imagen del ordenador sobre la pizarra. Hay que prever
una luminosidad y resolucion suficiente. El proyector conviene colocarlo en el techo y
a una distancia de la pizarra que permite obtener una imagen luminosa de gran

tamanfo.

f. Medio de conexion, a través del cual se comunican el ordenador y la pizarra

interactiva. Existen conexiones a través del bluetooth, cable (USB, paralelo).

g. Software de la pizarra interactiva, proporcionada por el fabricante o distribuidor y que

generalmente permite: gestionar la pizarra, capturar imagenes y pantallas, disponer de
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plantillas, de diversos recursos educativos, de herramientas tipo zoom, conversor de

texto manual a texto impreso y reconocimiento de escritura, entre otras.

La pizarra digital para iniciar con el funcionamiento, debe tener el sistema de
Bluetooth activado para que de esa manera tenga comunicacion entre el ordenador el
sistema tactil. De igual manera el programa llamado Pizarra Digital. Adicionalmente
tiene un programa que ayuda a realizar las veces de una pizarra tradicional, ya sea
digitar texto, borrar, insertar figuras, imagenes, etc. Es muy interactivo y util para los
estudiantes, el programa se llama Inter Write Workspace.

S . aatdaty
"

Figura. N° 3-1 Proyecto Figura. N° 4-1 Bluetooth
Realizado por: Javier Rivera Realizado por: Javier Rivera

1.16. Uso Pedagdgico de la Pizarra Interactiva en el Aula

Figura. N° 5-1 Sala de cdmputo Figura. N° 6-1 Pantalla para la proyeccion
Realizado por: Javier Rivera Realizado por: Javier Rivera

Se debe partir de una base: si un profesor sabe transmitir los conocimientos a los alumnos es
un buen profesor y si un profesor no tiene la habilidad de transmitirlos de forma motivadora,

sus ensefianzas no llegan tan facilmente a sus alumnos. Cada uno ha tenido experiencias en
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época de estudiante en las que han existido y existen profesores que, impartiendo una
asignatura arida, la explicaban de tal forma que hacian de la materia muy agradable e
interesante y de igual manera profesores que hacian odiar una asignatura que, en principio,
creiamos que iba hacer atractiva. Todo dependia de la capacidad de transmision del profesor

y del nivel de motivacion de los alumnos.

Siempre ha existido herramientas de ayuda: mapas, pizarras, reglas, etc. que para unos son
mas (tiles que para otros no ven como gran utilidad. Pues bien, la Pizarra Digital Interactiva
es, precisamente eso, una herramienta que ayuda al profesor en la transmision de sus

conocimientos, y a los alumnos a aumentar su motivacion e interaccion.

El que esta nueva herramienta resulte Gtil pedagogicamente o no solo depende de unos pocos

factores, a saber:

a. Que, tras cinco minutos de aprendizaje, el profesor y los alumnos se sientan coémodos

utilizandola.

Con respecto a este punto hay dos aspectos que lo deben hacer posible. Uno tiene que
ver con la propia Pizarra (Hardware) y otro con la aplicacion de anotaciones
(Software).

Al hablar del hardware, se debe estar de acuerdo que cualquier profesor sabe utilizar
una pizarra convencional, con tiza o con rotulador de borrado en seco. Pues bien, si se
desea conseguir que el profesor se sienta comodo con la Pizarra Interactiva desde el
primer momento, debe poder utilizarla como cualquier pizarra convencional. Es decir
debe poder escribir con un rotulador de borrado en seco y borrar como lo haria con

cualquier pizarra tipo vileda.

b. Que el profesor no sienta el vértigo de que va a competir con sus estudiantes porque

no es el caso. Ni lo seria aunque sus estudiantes fueran expertos en informatica.

C. Que el profesor perciba la facilidad con la que puede obtener recursos y contenidos
para mostrar y compartir con sus alumnos y, sobre todo, que el profesor tenga la
posibilidad de crear sus propios contenidos Interactivos Personalizados facilmente,

tanto desde la clase, como desde su casa.
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1.16.1.  Aplicaciones didacticas

La disponibilidad de una PDI en una sala de computo o en el aula de clase, proporciona una
variedad de funcionalidades que facilitan los procesos de ensefianza y aprendizaje. Con la
ayuda de un editor de textos y la pizarra interactiva, el profesor o los estudiantes pueden
proyectar a toda la clase cualquier informacion que escriban con el teclado (definiciones,
esquemas, operaciones...) o que dibujen, como lo harian si escribieran en una pizarra de tiza
liquida. Ademas de las ventajas que es el no tener que utilizar la tiza liquida (se escribe con
el teclado del ordenador, el teclado virtual o el puntero), da la posibilidad de utilizar més
letras y colores, da las facilidades para retocar y mover textos. Se puede almacenarse en el
disco y utilizarse en lo posterior (por ejemplo para recordar lo que se hizo el dia anterior o
para utilizarlo en futuras clases). También puede enviarse por e-mail a algin estudiante que
no pudo asistir o0 a toda la clase. Por supuesto, puede imprimirse y repartirse en papel entre

los estudiantes.

Segun las investigaciones recogidas por (R.E, Mayer. 2001) expone: en su Multimedia learning.
Cambridge: Cambridge UniversityPress. 2001, Pizarra Digital es un producto disefiado

seglin 7 principios:

a. Principio multimedia: presentar la informacion acompafiada de imagenes, videos,
sonido, etc.
b. Principio de la contigiiidad espacial: la informacion tiene continuidad, no han de

tener distintos conocimientos en distintos lugares en los que buscar.

C. Principio de contiguidad temporal: El hecho de poder insertar materiales multimedia
y el uso de hiperenlaces permiten presentar los conocimientos de forma simultanea,

no sucesivamente.

d. Principio de coherencia. Los conocimientos expuestos y sobre los que se trabaja

estan relacionados sin distracciones adicionales.

e. Principio de modalidad. El uso de material multimedia permite que los estudiantes

asimilen mejor los conocimientos.
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1.16.2.

Principio de redundancia. El uso de distintos elementos acompafiando una

informacion permite a los alumnos aprender mejor y reforzar lo aprendido.

Principio de las diferencias individuales. Permite individualizar el aprendizaje.

Beneficios del uso de la PDI

La nueva tecnologia de la informacién y la comunicacién (TIC) esta trasladando
hacia un nuevo “modelo de la ensefianza”: La pizarra interactiva en la sala de
cémputo y en el aula de clase constituye uno de sus principales instrumentos la que

se sustenta la llamada “escuela del futuro”.

La disponibilidad de pizarra interactiva en la sala de computo y aulas produce una
progresiva renovacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje que se va

extendiendo a todo el personal docente.

A partir de la practica habitual de cada profesor, la pizarra interactiva induce una
notable renovacion de las metodologias docentes y de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, incrementa la motivacion de los estudiantes, revitaliza la autoestima
profesional de los profesores y facilita el logro de aprendizajes mas significativos,

acordes con la sociedad en la que se encuentran.

El atractivo de la pizarra interactiva esta en que todo el personal docente se
entusiasma con ella y, progresivamente, va descubriendo sus numerosas
posibilidades al tiempo que ensaya nuevas metodologias docentes. Por ello, en
mayor o menor medida, SIEMPRE se va produciendo una renovacion de los

procesos de ensefianza y aprendizaje.

Supone una caja de herramientas inagotable de informacién interactiva disponible
de manera inmediata en el aula que permite utilizar didacticamente muchos

materiales realizados por profesores y estudiantes.
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o Es una tecnologia que retine a los dispositivos procedentes que pueden existir en el

aula, proyector, reproductor de videos, el equipo de musica.

1.17. InterWrite™

Es una potente aplicacion, que mejora sustancialmente la atencion y colaboraciéon de los

estudiantes en la clase.

Permite al docente y estudiantes hacer anotaciones manuscritas, sobre cualquier imagen de
pantalla, sin méas que seleccionar un rotulador de una barra de herramientas, como la que se

ve en la imagen.
También permite que los estudiantes hagan sus anotaciones, sin mayor movilidad.

Fue desarrollado, inicialmente, para utilizar con la Pizarra Interactiva InterWrite, también
puede utilizarse con cualquier tableta con o sin cable, de igual manera se puede utilizar el
mouse 0 no para trabajar a nivel personal, o mantener reuniones, conferencias,
presentaciones e impartir clases a través de Internet, usando los servicios de “InterWrite

Meeting Center”.

En sus ultimas versiones, el software Interwrite incorpora la posibilidad para grabar
anotaciones y voz, de forma sincronizada, lo que hace que se convierta en la mas potente y

sencilla herramienta para el e-Learning.

La facilidad de uso de cada una de estas herramientas hace que la clase preparada sea mucho
maés sencilla por la interactividad que se tiene en cada una de las ventanas u opciones que se

utiliza a través de las herramientas que ofrece dicha aplicacion.

Como se puede observar en la figura, existen herramientas para escribir con varios colores,

hacer figuras, borrar, guardar, crear nuevos documentos e imprimir.

H: : 20 ZEZZE 2= [

Figura. N° 7-1 Herramientas de la aplicacion InterWrite
Realizado por: Javier Rivera
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1.18. La pizarra interactiva y el cambio metodoldgico.

Parece evidente y necesario el ir pensando en una nueva disposicion metodoldgica basada en

varios aspectos:

e  Existe una mejor y mayor motivacion previa.

e Propicia una mejory mayor participacion del estudiante.
e  Profesor y estudiante pueden interactuar.

e Mejor acceso a la informacion.

e Facilita la creatividad.

1.19. EIl Santo Tomasy su paso hacia el futuro tecnol6gico

N A

Figura. N° 8-1 Unidad Educativa Santo Tomas Apastol
Realizado por: Javier Rivera

El tema principal de la investigacion es el uso de la pizarra interactiva. Se desea investigar si
mejora 0 no el aprendizaje en los estudiantes de sexto de Educacion General Basica de la

Unidad educativa Santo Tomas Apostol.

La institucion hace algunos afios atrds (15) no contaba con salas de cdmputo propiamente
equipadas, en aquella época la materia de computacion no constaba dentro de la malla
curricular, era Gnicamente la maquina de escribir el medio tecnoldgico que tenia a
disposicion en cada oficina y de igual manera los estudiantes utilizaban para aprender a

digitar.
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Con el transcurrir de los afios, la tecnologia y comunicacién comenzaba a dar pasos
agigantados, ya se veia la necesidad de mejorar la educacion y ponerse en linea frente a los

avances tecnolégicos.

En la institucion educativa Santo Tomas Apdstol se implementd la primera sala de computo
para que los estudiantes puedan recibir sus clases de computacién, habia una cantidad
limitada de equipos, no eran suficientes para que cada estudiante obtuviera un buen

conocimiento sobre el manejo de las aplicaciones.

En los primeros pasos de la implementacion de la sala de computo se utilizaba la pizarra de
tiza de yeso para que el docente imparta sus clases, todo fue conforme a su época, dur6
varios afios con este material didactico. En la sala de computo habia un televisor grande
conectado a la CPU, este servia como pantalla de proyeccion para que los estudiantes puedan

seguir la clase que el docente estaba impartiendo.

La institucion fue incrementando computadoras de tal manera que cada estudiante pueda
trabajar de forma individual. De igual manera se implement6 la pizarra de tiza liquida, fue y
es un material mucho mas sofisticado en comparacién de la pizarra anterior. Lo que es mas
importante la utilizacion de forma mas saludable para el docente y estudiantes debido a que

esta nueva pizarra de tiza liquida no emana polvo que afecte a la salud.

En la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol ya se implement6 una nueva pizarra que esta
en auge hoy en dia, es precisamente la pantalla tactil, un medio tecnoldgico y didactico
importante para un mejor aprendizaje de los estudiantes, ya que esta pizarra es muy
interactiva por el hecho que se puede manipular o manejar de forma directa las ventanas,
iconos, etc. que hace que los estudiantes tomen mas interés y tengan mayor concentracién en

las clases.

Cabe recalcar el esfuerzo de todos los que conforman la institucion para que todos los

avances sean posibles en funcién de los estudiantes principalmente y de los docentes, cada
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dia se fortalece el interés de incrementar nuevos equipos tecnolégicos, mejorar el internet,
cambiar aparatos obsoletos que hacen un retraso en la ensefianza - aprendizaje de docentes

y estudiantes.
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CAPITULO Il

2. MARCO METODOLOGICO

2.1.DISENO DE INVESTIGACION

Por sus caracteristicas se define a la investigacion como:
Cuasi Experimental: Ya que se trabajé con un grupo de estudiantes previamente escogidos
para trabajar a través de la pantalla téctil, para que de esa forma poder verificar la validez o

no de la investigacion en cuanto a la mejora del aprendizaje.

2.2.TIPO DE INVESTIGACION

2.2.1. Por el Propésito:

Cuantitativa: trata de lograr la maxima objetividad. Intenta identificar leyes generales
referidas a grupos de sujeto o hechos. Sus instrumentos suelen recoger datos cuantitativos los
cuales también incluyen la medicién sistematica, y se emplea el andlisis estadistico como

caracteristica resaltante.

Por medio de este tipo de investigacion se logra realizar varias actividades académicas en la
sala de computo con los estudiantes, entre ellas son las précticas en cada clase y la
evaluacidn, es por eso que se pudo recolectar las calificaciones de cada trabajo realizado y de
la evaluacion que lo realizan con su esfuerzo y empefio en cada clase. De esa manera se

puede dar cuenta del avance o no del aprendizaje

Aplicada: Estuvo destinada a resolver problemas que se presentan en el aprendizaje, en
beneficio de los nifios y nifias del sexto afio de educacidén basica, es decir motivar e
incentivar la importancia de la utilizacién de la pizarra digital para el desarrollo del

aprendizaje.
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Cualitativa: Permitié enfocar la incidencia de la utilizacion de la pizarra digital para mejorar

el aprendizaje en los estudiantes de sexto afio de educacidn baésica.

2.2.2. Por el Nivel:

Exploratoria: La investigacion sobre el uso de la pantalla tactil, no ha sido abordada, para
comprobar el mejoramiento o no del aprendizaje en los estudiantes, fue muy oportuno hacer
la investigacion ya que la sala de computo cuanta con esta herramienta tecnolégica

actualmente de punta en la institucion Santo Tomas Apostol.

2.2.3. Porel Lugar:

De Campo: Se realiz6 en el mismo lugar de los hechos, donde se origina el fendmeno de la
investigacion es decir en La Unidad Educativa Salesiana “Santo Tomas Apdstol” de la

ciudad de Riobamba”

Correlacional: Examind la relacion que existe entre las dos variables independientes y

dependientes.

2.3. Poblacion

La poblacién utilizada para esta investigacion estuvo constituida por 540 estudiantes de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Santo Tomas Apoéstol, matriculados en el
periodo académico 2013 — 2014, porque se trata de demostrar que la utilizacion de la pantalla

tactil mejorard el aprendizaje en los estudiantes de sexto afio de educacion basica.

Tabla N° 1-2 Paoblacion
UNIDAD EDUCATIVA POBLACION

Estudiantes de la escuela Santo Toméas Apdstol de la 540

ciudad de Riobamba

Realizado por: Javier Rivera
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2.4. Muestra

En la Unidad Educativa Santo Tomas Apostol, se toma una muestra de 45 estudiantes la cual

se realizé utilizando la comprobacion Z para realizar dicho célculo.

La formula se realiz6 de la siguiente manera ya con los datos reales, calculando la media y la
desviacion estandar de las notas obtenidas por los estudiantes antes de utilizar la pantalla

tactil y las notas después de utilizar la pantalla tactil:

Datos Antes Datos despueés
X=7 X=9
Dsv. Estandar= 1,05 Dsv. Estandar= 1,35

Debido a la facilidad que presta la institucion tomando en cuenta a las autoridades y
religiosos, ademas porque estoy laborando dentro de la institucion se trabajé con mas énfasis
a un paralelo de estudiantes de sexto afio de basica para rendir la encuesta sobre el
conocimiento y utilizacién de la pizarra interactiva (anexo 1). Con este grupo (45
estudiantes) se empezd las horas clases sin la pantalla tactil determinadas periodos de clase
para posterior a ello realizar préacticas y poder medir el nivel de aprendizaje. Semanas
después se empezd a trabajar con la pantalla tactil de la misma forma en varios periodos de
clase, se utilizd los mismos instrumentos de evaluacion y poder medir el nivel de aprendizaje
y comparar entre las dos estrategias para saber a ciencia cierta si mejora o no el aprendizaje

a través de la utilizacién de la pantalla tactil.

2.5. Meétodos de investigacion

Se utiliz6 los métodos:

2.5.1. Método Inductivo —Deductivo:

Se manejo el método inductivo y deductivo para analizar hechos generales y hechos

particulares en cada una de los paralelos de la Unidad Educativa.
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2.5.2. Meétodo Descriptivo - Analitico — Sintético:

A través de estos métodos y mediante la observacion se procedid a describir los fendmenos
que ocurren en los estudiantes de sexto afio de la Unidad Educativa y analizar que mejoras
ocasionan el uso de la pizarra digital, y de igual manera a través de las conclusiones

sintetizar la finalidad de la investigacion.

2.6. Métodos para la recoleccion de datos

Durante el proceso de investigacion se utilizo los siguientes métodos:

2.6.1. Encuesta: Se utilizd para recolectar informacion de los estudiantes con la finalidad

de conocer la incidencia con la utilizacién de la pizarra digital para mejorar el aprendizaje.

El tipo de encuestas sera Descriptiva ya que el propdésito de ésta es, obtener informacién en
relacion a los atributos de una o mas variables, ya sea de toda una poblacidn, o de una
muestra representativa a partir de la cual se hacen inferencias de la poblacion de la que dicha

muestra se extrajo.

2.6.2. Observacion: Esta técnica que permitio valorar la incidencia de la Guia del docente
durante el desarrollo de la clase al momento de utilizar la pizarra digital con los estudiantes
de sexto afio de Educacion bésica de la Unidad Educativa Salesiana “Santo Tomas Apodstol”

de la ciudad de Riobamba.

2.7. Instrumentos:

Los instrumentos que se utilizaron para la evaluacion son los cuestionarios o evaluaciones
2.7.1. Cuestionario: Estuvo estructurado por items de varias alternativas referentes al tema
planteado, es decir una guia del uso de la pizarra interactiva para mejorar el aprendizaje en

los nifios del sexto afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa Salesiana “Santo Tomas
Apostol” de la ciudad de Riobamba.
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2.7.2. Test de evaluacion: Fue enfocado a realizar test de conocimiento sobre la aplicacion
de Power Point, en la cual se realizé dos pruebas que contenian el mismas preguntas que fue
realizada antes de trabajar con la pizarra interactiva y después el mismo test luego de haber
trabajado con la pizarra interactiva (anexo 2). De esta manera se pudo analizar el avance en
el aprendizaje de los estudiantes o si se mantenia el mismo nivel de aprendizaje al trabajar

con la pantalla tactil.

2.8.Procedimientos

Los procesos que se siguieron en este trabajo de investigacion para aplicar las encuestas y

evaluaciones se describen a continuacion:

a. Previo a la encuesta, los estudiantes recibieron las indicaciones respectivas acerca del
instrumento que estaban proximos a contestar. Debian seleccionar una respuesta en su
encuesta de opciones multiples. Esta encuesta se realiz6 en dos fases. La primera fue
al iniciar el afio lectivo, es decir antes de empezar a utilizar la pizarra interactiva y la
otra fase ya fue luego de varias semanas pero con la utilizacion de la pizarra

interactiva en cada clase.

b. Los resultados de las encuestas realizadas fueron tabuladas y fue muy notorio el
cambio del antes y después que fue un notable avance en el mejoramiento del

aprendizaje.

C. Se aplicaron ejercicios practicos sobre un tema especifico de la materia, de igual
forma en dos fases, antes y después, que al tabular las respuestas erradas y acertadas,
fue muy notable el avance en el mejoramiento del aprendizaje luego de haber

trabajado con la pizarra interactiva (anexo 3).

d. Para los célculos realizados se separaron los resultados por pregunta en cada encuesta

y evaluacion. En total se procesaron 10 preguntas de cada instrumento.
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2.9. Recursos

2.9.1. Software: La pizarra dispone de un software compatible con Windows 2000, NT,

ME, XP, Windows 7 y LINUX (segin modelo) y que puede contemplar algunas de estas

opciones:

o Opciones de escritura, posibilidades de anotacion y de dibujo.

o Teclado en pantalla

o Capacidad para importar y salvar al menos en algunos de los siguientes formatos:

JPG, BMP, GIF, HTML, PDF, Power Point.

2.9.2. Hardware

. Puntero, funciona con 2 botones, izquierdo y derecho.

o Estas pantallas presentan con 2 tipos de conexiones, cable USB paralelo o

conexiones basadas en tecnologia de identificacion para radiofrecuencia.

o Computador
o Infocus
o Impresora

2.9.3. Fuentes

. Internet

o Libros

J Consulta a docentes y comparfieros
o Datos anteriores

o Otros

2.9.4. Materiales

o CD de instalacion

. Materiales de oficina

o Hojas de papel A4, 75 gramos
J Cartuchos para impresora
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2.9.5. Presupuesto

Tabla N° 2-2 Detalle de presupuesto

Cant. Descripcién P. Unitario P. Total

1 Pantalla tactil 600 600

1 Infocus 800 800

2 Resma de papel 4,00 8,00
900 Copias 0,2 180
4 Empastes 10 40
Internet 30 30

Movilizacion 100 100

1 Computador 850 850

Realizado por: Javier Rivera Total 2608

2.9.6. Fuentes de financiamiento

Recursos propios y financiados
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2.10. Variables e indicadores.

Operacionalizacion conceptual

Tabla N° 3-2 Operacionalizacién conceptual de variables

VARIABLE TIPO

CONCEPTO

Uso de la pantalla téctil Independiente

Es una pantalla sensible de diferentes dimensiones, que
conectada al ordenador y a un proyector, se convierte en una

potente herramienta en el ambito de la ensefianza

Aprendizaje Dependiente

Es el proceso a través del cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores
como resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el

razonamiento y la observacién.

Realizado por: Javier Rivera
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Operacionalizacion Metodolégica

Tabla N° 4-2 Operacionalizacién conceptual de variables

Variable

Indicadores

Técnicas

Fuentes de

verificacién / instrumentos

Uso de la pantalla tactil

Software

Dimensiones de la pantalla tactil
Infocus

Impresora

Puntero o lapiz

Computador

Videos de la utilidad de la pizarra

digital

Aprendizaje

Rendimiento

Motivacion

Observacion
Razonamiento
Recopilacion de
informacion
Analisis
Pruebas

Encuestas

e Manual de instalacién
e Internet

e Videos

e Revision de calificaciones
anteriores y actuales

e Encuestas a los estudiantes

Realizado por: Javier Rivera
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CAPITULO Il

3. MARCO DE DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADOS

EXPOSICION Y DISCUSION DE RESULTADOS DEL PRE TEST REALIZADO A
LOS ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO PARALELO “A” PARA SABER EL
NIVEL DE CONOCIMIENTO ANTES DE LA UTILIZACION DE LA PANTALLA
TACTIL

3.1. Anélisis e interpretacion de resultados

Con la finalidad de obtener informacién sobre el uso de la pantalla tactil para mejorar el
aprendizaje en los estudiantes de sexto Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa
Salesiana “Santo Tomas Apdstol” de la ciudad de Riobamba, se procedid a realizar un pre

test a los estudiantes involucrados en este proceso.

A continuaciéon se presenta los resultados del pre test y el analisis e interpretacion

correspondiente:

Encuestas a estudiantes
Se procedié a realizar un pre test a los estudiantes de sexto Afio de Educacion Basica.
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1. Ha aplicado un tema a las diapositivas pero le gustaria tener un estilo de fuentes

distinto. ;Qué debe hacer?

Tabla N° 5-3 Colocar tema a la diapositiva

RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 18 40
Incorrectas 27 60
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Pre test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

50 - 40
40 - M Correctas
Z/

30 e M Incorrectas
20 % En blanco
10 - 0
0

FRECUENCIA PORCENTAIJE

e |
Gréfico N° 1-3. Colocar tema a la diapositiva

a) Anélisis

Tomando como referencia el porcentaje del grafico N° 1, se puede notar que de la pregunta
N° 1 que die. Ha aplicado un tema a las diapositivas pero le gustaria tener un estilo de
fuentes distinto. ;Qué debe hacer? El 60% de los estudiantes responde de manera incorrecta,
el 40% de ellos responde de manera correcta, dando a notar que un alto porcentaje de los

estudiantes no tienen conocimiento sobre el tema planteado.
b) Interpretacion
El aprendizaje de los estudiantes no es el 6ptimo utilizando las pizarra de tiza durante las

clases, existe en gran porcentaje de preguntas incorrectas en la evacuacion realizada a los

estudiantes.

39



2. Va a agregar una nueva diapositiva pero no esta seguro de si va a incluir texto,

graficos o0 ambas cosas. ;Qué tipo de disefio de diapositiva debe elegir?

Tabla N° 6-3 Agregar nueva diapositiva

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 15 33
Incorrectas 30 67
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Pre test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

i
50 M Correctas
33
40 1% 30 M Incorrectas
20 1 15 ¥ En blanco
0
FRECUENCIA PORCENTAIJE

|
Gréfico N° 2-3 Agregar nueva diapositiva

a) Anélisis

Del grafico N° 2 de la pregunta N° 2 que dice, Va a agregar una nueva diapositiva pero no
estd seguro de si va a incluir texto, graficos o ambas cosas. ;Qué tipo de disefio de
diapositiva debe elegir?, el 67% de los estudiantes desconocen el tema planteado y el 33%

de ellos responden correctamente debido al poco conocimiento en el manejo de la aplicacion.
b) Interpretacion
Se puede evidenciar que no existe mayor aprendizaje en el manejo de las herramientas

basicas de Power Point, existe un porcentaje muy disminuido en la que los estudiantes tienen

conocimiento de las herramientas de esta aplicacién que se da en clases.
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3. Si desea cambiar una opcién que se aplica a PowerPoint en su totalidad, como

activar o desactivar el corrector ortografico, ¢qué es lo primero que debe hacer?

Tabla N° 7-2 Activar opciones de Power Point

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 23 51
Incorrectas 22 49
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Pre test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Béasica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

i / M Correctas
23 22 M Incorrectas
20 - 1 En blanco
0
FRECUENCIA PORCENTAJE

Gréfico N° 3-3. Activar opciones de Power Point

a) Analisis

Con los datos obtenidos en el grafico N° 3 de la pregunta 3 que dice, Si desea cambiar una
opcién que se aplica a PowerPoint en su totalidad, como activar o desactivar el corrector
ortografico, ¢qué es lo primero que debe hacer?, se da a conocer que el 51% de los
estudiantes responden correctamente y el 49% de ellos responden de manera incorrecta.

b) Interpretacion

Existe mayor conocimiento al manejar la herramienta ortogréfica de Power Point, pero no

existe mayor diferencia entre las respuestas correctas e incorrectas de esta pregunta.
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4, Desea agregar un efecto de resplandor a una imagen que ha insertado. ;D6nde debe

buscarlo?

Tabla N°. 8-3 Efectos de imagen

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 18 40
Incorrectas 27 60
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Pre test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

50 - A
40 - M Correctas
27

30 -/ M Incorrectas
20 = En blanco
10 - 0
0

FRECUENCIA PORCENTAJE

e |
Graéfico N° 4-3 Efectos de imagen

a) Analisis

Los porcentajes expuestos en el grafico N° 4, de la pregunta N° 4, que dice Desea agregar un
efecto de resplandor a una imagen que ha insertado. ;Dénde debe buscarlo?, aclara que el
60% de los estudiantes responde de manera incorrecta y el 40% de manera correcta a la
pregunta planteada sobre el tema. Por lo cual existe un desconocimiento mayoritario del

tema.
b) Interpretacion
Es notable la falta de conocimiento en herramientas sencillas y béasicas de la aplicacion que

se esta estudiando. El uso de la pizarra de tiza no es una herramienta tan didactica para que

los estudiantes puedan comprender mejor el manejo de la aplicacion
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5. Ha terminado con la presentacién y desea ejecutar el corrector ortografico. ;Ddnde

esta en la cinta de opciones?

Tabla N°. 9-3 Corrector ortografico

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 23 51
Incorrectas 22 49
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Pre test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

60 1
50 -
w0

30 - 22 23
20
10

En blanco

M Incorrectas

M Correctas

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Gréfico N° 5-3. Corrector ortografico
a) Analisis
Referente al grafico N° 5. De la pregunta N° 5. Que dice, Ha terminado con la presentacion y
desea ejecutar el corrector ortografico. ;Ddnde esta en la cinta de opciones? Hace notar que
el 51% de los estudiantes responden de manera correcta y el 49% de ellos responden de
manera incorrecta, debido a su mayor conocimiento y aprendizaje de este tema.

b) Interpretacion

La mayoria de estudiantes tiene conocimiento del uso de esta herramienta, pero no estd muy

lejano de las respuestas incorrectas que tienen los estudiantes sobre esta pregunta.

43



6. ¢Qué tecla se debe presionar para entrar en la vista Presentacion y comenzar por la

primera diapositiva?

Tabla N° 10-3 Vistas de presentacion

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 18 40
Incorrectas 27 60
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Pre test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

60

60

M Correctas

Gréfico N° 6-3 Vistas de presentacion

a) Analisis

El grafico N° 6. De la pregunta N° 6. Que dice, ;(Qué tecla se debe presionar para entrar en la
vista Presentacién y comenzar por la primera diapositiva? expone que el 60% de los
estudiantes responde la pregunta de manera incorrecta y un 40% de ellos responden de
manera correcta, puesto a que existe una minoria de estudiantes que conocen de herramientas

aplicativas de Power Point.
b) Interpretacion
En herramientas tan sencillas los estudiantes tiene dificultades en responder ya que todas

estas herramientas ha sido la explicacion mediante la pizarra de tiza, podemos notar las

consecuencias de no utilizar una herramienta mas avanzadas como es la pizarra interactiva.
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7. En la vista Presentacion, ¢;como se puede regresar a la diapositiva anterior?

Tabla N° 11-3. Vistas de presentacion

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 19 42
Incorrectas 26 58
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Pre test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

~ En blanco

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Grafico N° 7-3 Vistas de presentacion

a) Anélisis

Del gréafico N° 7. De la pregunta N° 7. Que dice En la vista Presentacion, ;,como se puede
regresar a la diapositiva anterior? Se evidencia problemas en el manejo de la aplicacion ya
gue un 58% de los estudiantes responden de manera incorrecta y un 42% de ellos responden

de manera correcta.
b) Interpretacion
Podemos evidenciar el bajo porcentaje de respuestas correctas al utilizar esta herramienta, se

debe cambiar de inmediato la didactica de ensefianza para que puedan elevar sus

conocimientos.
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8. ¢En qué grupo de la ficha Inicio se encuentra el botdn Interlineado?

Tabla N°. 12-3 Interlineado de texto

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 22 49
Incorrectas 23 51
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Pre test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

~ En blanco

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Graéfico N° 8-3 Interlineado de texto

a) Analisis

Se toma en cuenta los datos del grafico N° 8. De la pregunta N° 8. Que dice, ¢En qué grupo
de la ficha Inicio se encuentra el boton Interlineado? Ya que un 51% de los estudiantes no
responden de manera correcta debido a la falta de interés por el manejo de la aplicacion, y un
49% de ellos responden de manera acertada.

b) Interpretacion

La falta de una vision mas interactiva afecta notablemente un reconocimiento mas real de las

diferentes opciones que manejan los estudiantes en la aplicacion de Power Point.
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9. ¢De qué manera se puede sustituir rapidamente el disefio actual de una diapositiva

por otro?

Tabla N°. 13-3 Disefios de diapositivas

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 25 56
Incorrectas 20 44
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Pre test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

~ En blanco

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Gréfico N° 9. Disefios de diapositivas

a) Analisis

Del grafico N° 9. De la pregunta N° 9. Que dice, ¢(De qué manera se puede sustituir
rapidamente el disefio actual de una diapositiva por otro? da a conocer que los
estudiantes en un 56% responden de manera correcta y un 44% de ellos responden de manera
incorrecta.

b) Interpretacion
Se puede notar que en esta pregunta los estudiantes si tienen un poco mas de conocimiento

de esta herramienta, pero se debe aclarar que no es un porcentaje tan aceptable y evidente en

la que se pueda estar conforme en su aprendizaje total y significativo.
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10. Desea configurar la pagina, que opcion elegiria para configurar los méargenes a

tamafio A5.

Tabla N°. 14-3 Configurar los margenes

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 22 49
Incorrectas 23 51
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Pre test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

~ En blanco

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Grafico N° 10-3. Configurar los margenes
a) Analisis
Los datos del grafico N° 10. De la la pregunta N° 10. Que dice, Desea configurar la pagina,
que opcidn elegiria para configurar los mérgenes a tamafio A5. Expone que un 51% de los
estudiantes responden de manera incorrectas de los estudiantes y un 49% de ellos responden
de manera correcta.
b) Interpretacion
Se hace menos entendible poder manejar algunas de las herramientas que se utilizan en

Power Point, el uso de la pizarra de tiza hace que los estudiantes no estén mayor

concentrados en la clase.
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EXPOSICION Y DISCUSION DE RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS
REALIZADAS A LOS ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO PARALELO “A” PARA
SABER EL NIVEL DE CONOCIMIENTO Y EL INTERES SOBRE LA
UTILIZACION DE LA PANTALLA TACTIL

3.2. Andlisis e interpretacién de resultados

Con la finalidad de obtener informacién sobre el uso y conocimiento de las pantallas
interactivas para mejorar el aprendizaje en los estudiantes de sexto Afio de Educacion Bésica
de la Unidad Educativa Salesiana “Santo Tomdas Apdstol” de la ciudad de Riobamba, se

procedio a realizar encuestas a los estudiantes involucrados en este proceso.

A continuacién se presenta los resultados de las encuestas y el anélisis e interpretacion

correspondiente:

Encuestas a estudiantes

Se procedié a realizar encuestas a los 45 estudiantes de sexto Afio de Educacién Basica.
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Pregunta 1: Ha utilizado alguna vez una pizarra digital o algo similar en sus exposiciones o

trabajos en grupo

Tabla N°. 15-3 Utilizar la pizarra digital

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 17 38
A veces 15 33
Nunca 13 29
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

= H Siempre
17
20 _/ 5 3 M A veces
10 -  Nunca
0
FRECUENCIA PORCENTAIJE

Gréfico N°11-3 Utilizar la pizarra digital

a) Analisis

Del grafico N° 11. De la le pregunta N° 1. Que dice, Ha utilizado alguna vez una pizarra
digital o algo similar en sus exposiciones o trabajos en grupo, El 38% de los estudiantes
encuestados, indican que siempre han utilizado la pizarra digital en las clases, el 33% a veces

y el 29% nunca.
b) Interpretacion
Es muy importante que los estudiantes utilicen en las clases la pizarra interactiva, de esa

manera se crea un clima de motivacion e interés para el aprendizaje. La mejor forma de que

aprendan, es manteniendo una buena comunicacion entre el ser humano y la tecnologia.
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Pregunta 2: Le gusta recibir clases con la pizarra digital

Tabla N°. 16-3 Le gusta la pizarra digital

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 35 78
A veces 9 20
Nunca 1 2
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

Gréfico N° 12-3. Le gusta la pizarra digital

a) Anélisis

Los datos expuestos en el grafico N° 12 de la pregunta N° 2. Que dice, Le gusta recibir

clases con la pizarra digital, el 78% de estudiantes encuestados, indican que les gusta recibir

GO = Siempre
35
40 _/ W A veces
0
20 - 9  Nunca
2
0
FRECUENCIA PORCENTAJE

las clases en la pizarra digital en las clases, el 20% a veces y el 2% nunca.

b) Interpretacion

A la gran mayoria de estudiantes tienen gran interés en recibir las clases en la pizarra digital,

ya que ellos han visto una mejor comprension y facilidad al momento de realizar las

préacticas.
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Pregunta 3: Le gusta mas recibir clases con la pizarra digital que con la pizarra de tiza

Tabla N°. 17-3 Recibir clases en la pizarra digital que con la pizarra de tiza

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 35 78
A veces 9 20
Nunca 1 2
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

60 )
M Siempre
35
40 1 B A veces
0
20 - 9  Nunca
2
0
FRECUENCIA PORCENTAJE

Gréfico N° 13-3 Recibir clases en la pizarra digital que con la pizarra de tiza

a) Analisis

Del gréafico N° 13 de la pregunta N° 3. Que dice, Le gusta mas recibir clases con la pizarra
digital que con la pizarra de tiza, como resultado arroja que el 78% de los estudiantes
encuestados, indican que les gusta recibir las clases en la pizarra digital en las clases, el 20%

a veces y el 2% nunca.

c) Interpretacion

La mayoria de estudiantes tienen gran interés en recibir las clases en la pizarra digital, mucho
mas que con la pizarra de tiza liquida ya que ellos ven una forma mas atractiva y dindmica en

la hora de clase.
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Pregunta 4: Comprende bien las clases cuando el docente usa la pizarra digital

Tabla N°. 18-3 Comprende las clases con la pizarra digital

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 34 76
A veces 11 24
Nunca 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

60 .
M Siempre
34
40 g 24 B A veces
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FRECUENCIA PORCENTAIJE

Gréfico N° 14-3 Comprende las clases con la pizarra digital

a) Anélisis

Los datos del grafico N° 14. De la pregunta N° 4. Que dice, Comprende bien las clases
cuando el docente usa la pizarra digital, expone que el 76% de los estudiantes comprenden
las clases cuando el docente explica utilizando la pizarra digital, el 24% comprenden a veces

y el 0% nunca.

b) Interpretacion

Se refleja la aceptacion de los estudiantes que si comprenden las clases que el docente
explica al utilizar la pizarra digital, es una gran ventaja ya que el uso de esta herramienta

tecnoldgica si influye de manera positiva para el mejoramiento en aprendizaje de los

estudiantes.
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Pregunta 5: Comprende mejor las clases cuando el docente usa la pizarra digital que cuando

usa la pizarra de tiza

Tabla N°. 19-3 Comprender mejor las clases con la pizarra digital

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 33 73
A veces 10 22
Nunca 2 4
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

80 - 73
60 -
Nunca
40 - 33 A veces
22
20 - 10 B Siempre
D) 4

0

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Gréfico N° 15-3 Comprender mejor las clases con la pizarra digital

a) Analisis

Lo expuesto en el grafico N° 15. De la pregunta N° 5. Que dice, Comprende mejor las clases
cuando el docente usa la pizarra digital que cuando usa la pizarra de tiza, indica que el 73%
de los estudiantes comprenden las clases cuando el docente explica utilizando la pizarra

digital que con la pizarra de tiza, el 22% comprenden a veces y el 4% nunca.

d) Interpretacion

Es fundamental destacar que en un alto porcentaje de estudiantes comprenden las clases
mucho mejor con la pizarra digital que cuando el docente explica la clase con la pizarra de

tiza. De esa manera los estudiantes se sienten muy motivados y con deseos de que sus

conocimientos sean superiores.
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Pregunta 6: Mejora el rendimiento en la asignatura cuando el docente utiliza la clase en la
pizarra digital

Tabla N°. 20-3 Mejora el rendimiento cuando utiliza la pizarra digital.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 34 76
A veces 11 24
Nunca 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

76
80

60

W Siempre

Gréafico N° 16-3 Mejora el rendimiento cuando utiliza la pizarra digital.

a) Anélisis

Referente a los datos del grafico N° 16. De la pregunta N° 6. Que dice, Mejora el
rendimiento en la asignatura cuando el docente utiliza la clase en la pizarra digital, presenta
que el 76% de los estudiantes realizan con facilidad las préacticas, el 22% a veces y el 4%

nunca.

c) Interpretacion

Es necesario destacar que en un alto porcentaje de estudiantes realizan con facilidad las
practicas una vez que el docente ha explicado la clase a través de la pizarra digital, de esa

manera el docente puede seguir avanzando lo planificado sin problemas porque sus bases

estan bien sentadas.
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Pregunta 7: Realiza la préctica en el computador con mas facilidad si el docente ha explicado
la clase en la pizarra digital que si la ha explicado en la pizarra de tiza

Tabla N°. 21-3 Explicacion de las practicas con la pizarra digital y la pizarra de tiza

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 31 69
A veces 13 29
Nunca 1 2
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Gréafico N° 17-3 Explicacion de las practicas con la pizarra digital y la pizarra de tiza

a) Anélisis

Del grafico N° 17. De la pregunta N° 7. Que dice, Realiza la practica en el computador con
maés facilidad si el docente ha explicado la clase en la pizarra digital que si la ha explicado en
la pizarra de tiza, EI 69% realiza con facilidad luego de recibir la clase con la pizarra digital

que con la pizarra de tiza, el 29% a veces y el 2% nunca.

b) Interpretacion

En un alto porcentaje de estudiantes manifiestan que es mas fécil hacer sus précticas una vez
que el docente explica utilizando la pizarra digital que con la utilizacion de la pizarra de tiza.

Sin duda alguna la interactividad de la pizarra digital hace que el aprendizaje sea mas

significativo.
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Pregunta 8: Aumenta su actitud hacia el trabajo colaborativo cuando el docente utiliza la

pizarra digital

Tabla N°. 22-3 Actitud de trabajo colaborativo
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 30 67
A veces 13 29
Nunca 2 4
TOTAL 45 100
Fuente: Encuesta a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte
~ Nunca
FRECUENCIA PORCENTAIJE

Gréfico N° 18-3 Actitud de trabajo colaborativo

a) Analisis

Con los datos del gréafico N° 18. De la pregunta N° 8. Que dice, Aumenta su actitud hacia el
trabajo colaborativo cuando el docente utiliza la pizarra digital, El 67% de los estudiantes les
atrae la atencion de la pizarra digital en las clases, el 29% a veces y el 4% nunca

C) Interpretacion
A los estudiantes si les atrae recibir las clases y por ende realizar las practicas cuando el

decente esta explicando la clase a través de la pizarra digital. Se observa el interés de los

estudiantes por aprender y trabajar en el computador.
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Pregunta 9: Le atrae mas su atencion cuando el docente utiliza la pizarra digital que cuando

utiliza la pizarra de tiza

Tabla N°. 23-3 Atraccion de la clase a través de la pizarra digital que con la pizarra de tiza.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 29 64
A veces 11 24
Nunca 5 11
TOTAL 45 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

FRECUENCIA

PORCENTAJE

~ Nunca

Gréfico N° 19-3 Atraccion de la clase a través de la pizarra digital que con la pizarra de tiza.

a) Analisis

Los datos expuestos en el grafico N° 19. De la pregunta N° 9. Que dice, Le atrae méas su

atencion cuando el docente utiliza la pizarra digital que cuando utiliza la pizarra de tiza, El

64% de los estudiantes les atrae la atencion de la pizarra digital que con la pizarra de tiza en

las clases, el 24% a veces y el 11% nunca

d) Interpretacion

Es necesario destacar que a los estudiantes si les atrae las clases y practicar cuando el

decente explica a través de la pizarra digital que cuando lo explica con la pizarra de tiza

liquida.
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EXPOSICION Y DISCUSION DE RESULTADOS DEL POST TEST REALIZADAS
A LOS ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO PARALELO “A” PARA SABER EL
NIVEL DE CONOCIMIENTO DESPUES DE LA UTILIZACION DE LA
PANTALLA TACTIL

3.3. Andlisis e interpretacién de resultados

Con la finalidad de obtener informacion sobre el uso de las pantallas interactivas para
mejorar el aprendizaje en los estudiantes de sexto Afio de Educacion Béasica de la Unidad
Educativa Salesiana “Santo Tomdas Apostol” de la ciudad de Riobamba, se procedio a
realizar el post test a los estudiantes involucrados en este proceso utilizando las mismas

preguntas del pre test luego de varias clases de haber utilizado la pizarra digital.

A continuacion se presenta los resultados del post test y el analisis e interpretacion

correspondiente:

Encuestas a estudiantes

Se procedi6 a realizar encuestas a 45 estudiantes de sexto Afio de Educacién Bésica.
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1. Ha aplicado un tema a las diapositivas pero le gustaria tener un estilo de fuentes

distinto. ¢Qué debe hacer?

Tabla N°. 24-3 Colocar tema a la diapositiva

RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 35 78
Incorrectas 10 22
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Post test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

i
i m Correctas
35
40 -/ M Incorrectas
22
20 - 0 I En blanco
0
0
FRECUENCIA PORCENTAJE

Gréfico N° 20-3 Colocar tema a la diapositiva

a) Anélisis
Tomando como referencia el porcentaje del grafico N° 20, se puede notar que de la pregunta
N° 1 que die, ha aplicado un tema a las diapositivas pero le gustaria tener un estilo de fuentes

distinto. ;Queé debe hacer? El 78% de los estudiantes contestan correctamente la pregunta, el

22% son incorrectas.

b) Interpretacion

La mayoria de estudiantes entienden mejor la clase practica a través de la pizarra interactiva,
es por ello que existe un elevado porcentaje de respuestas correctas.
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2. Va a agregar una nueva diapositiva pero no esta seguro de si va a incluir texto,

graficos o ambas cosas. ¢Qué tipo de disefio de diapositiva debe elegir?

Tabla N°. 25. Agregar nueva diapositiva

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 38 84
Incorrectas 7 16
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Post test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Bésica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte
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Grafico N° 21. Agregar nueva diapositiva
a) Anélisis
Del grafico N° 21 de la pregunta N° 2 que dice, Va a agregar una nueva diapositiva pero no
estd seguro de si va a incluir texto, graficos o ambas cosas. (Qué tipo de disefio de
diapositiva debe elegir?, El 84% de los estudiantes contestan correctamente y el 16% son
incorrectas.

b) Interpretacion

Los datos obtenidos permiten conocer que se les facilita mucho mas el entender y aplicar
mejor la herramienta dada en la hora de clase dictada a través de la pizarra digital.
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3. Si desea cambiar una opcion que se aplica a PowerPoint en su totalidad, como

activar o desactivar el corrector ortografico

Tabla N°. 26-3 Activar opciones de Power Point

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 31 69
Incorrectas 14 31
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Post test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte
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Gréfico N° 22-3 Activar opciones de Power Point

a) Analisis

m Correctas

M Incorrectas

= En blanco

Con los datos obtenidos en el grafico N° 22 de la pregunta 3 que dice, Si desea cambiar una

opcion que se aplica a PowerPoint en su totalidad, como activar o desactivar el corrector

ortografico, (qué es lo primero que debe hacer?,El 69% de los estudiantes contestan

correctamente la pregunta y el 31% son incorrectas.

b) Interpretacion

Los estudiantes han mejorado notablemente el manejo de algunas herramientas utilizadas en

Power Point. Es un grupo muy reducido en el que adn tienen un poco de dificultad para

manejar dicha herramienta.
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4, Desea agregar un efecto de resplandor a una imagen que ha insertado. ;Ddnde debe
buscarlo?

Tabla N°. 27-3 Efectos de imagen

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 39 87
Incorrectas 6 13
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Post test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte
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|
Graéfico N° 23-3 Efectos de imagen

a) Analisis

Los porcentajes expuestos en el grafico N° 23, de la pregunta N° 4, que dice, Desea agregar
un efecto de resplandor a una imagen que ha insertado. ;Dénde debe buscarlo?, aclara que el
87% de los estudiantes contestan correctamente la pregunta y el 13% son incorrectas.

b) Interpretacion

Con los datos obtenidos se indica que la mayoria de estudiantes tiene mas en claro sus

conocimientos sobre la aplicacion de Power Point y por tal razon los resultados de las

calificaciones estan muy satisfactorias.
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5. Ha terminado con la presentacion y desea ejecutar el corrector ortografico. ;Ddonde

esta en la cinta de opciones?

Tabla N°. 28-3 Corrector ortografico

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 34 76
Incorrectas 11 24
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Post test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte
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Gréfico N° 24-3 Corrector ortografico

a) Analisis

Referente al grafico N° 24. De la pregunta N° 5. Que dice, Ha terminado con la presentacién
y desea ejecutar el corrector ortografico. ;Donde esta en la cinta de opciones? Hace notar
que el ElI 76% de los estudiantes contestan correctamente la pregunta y el 24% son
incorrectas.

b) Interpretacion

Los estudiantes tienen méas facilidad en reconocer las diferentes opciones y trabajar en ellas

para realizar sin dificultad la préctica planificada para la clase.
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6. ¢Qué tecla se debe presionar para entrar en la vista Presentacion y comenzar por la

primera diapositiva?

Tabla N°. 2-3 Vistas de presentacion

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 42 93
Incorrectas 3 7
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Post test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

93
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Grafico N° 25-3 Vistas de presentacion

a) Anélisis

El grafico N° 25. De la pregunta N° 6. Que dice, ;Qué tecla se debe presionar para entrar en
la vista Presentacion y comenzar por la primera diapositiva? expone que el 93% de los

estudiantes contestan correctamente la pregunta y el 7% son incorrectas.

b) Interpretacion

Es motivante saber que los estudiantes van adquiriendo méas conocimientos a través del
computador con la ayuda de la pizarra interactiva que se utiliza para impartir la clase. Este

alto porcentaje de respuestas correctas demuestra que los estudiantes si comprender cada

clase que se imparte.
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7. En la vista Presentacion, ¢como se puede regresar a la diapositiva anterior?

Tabla N°. 30-3 Vistas de presentacion

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 37 82
Incorrectas 8 18
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Post test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Gréafico N° 26-3 Vistas de presentacion

a) Analisis

Del grafico N° 26. De la pregunta N° 7. Que dice En la vista Presentacion, ;como se puede
regresar a la diapositiva anterior? Se evidencia el 82% de los estudiantes contestan
correctamente la pregunta y el 18% son incorrectas.

b) Interpretacion

De la informacion obtenida es muy satisfactorio ver el nivel de aprendizaje que tienen los

estudiantes al demostrar en las practicas y avaluaciones en el promedio van subiendo aln
mas.
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8. ¢En qué grupo de la ficha Inicio se encuentra el boton Interlineado?

Tabla N°. 31-3 Interlineado de texto

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 39 87
Incorrectas 6 13
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Post test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Graéfico N° 27-3 Interlineado de texto

a) Analisis

Se toma en cuenta los datos del grafico N° 27. De la pregunta N° 8. Que dice, ¢En qué grupo
de la ficha Inicio se encuentra el botdn Interlineado? Ya que el 87% de los estudiantes
contestan correctamente la pregunta y el 13% son incorrectas.

b) Interpretacion

El aprendizaje ha mejorado notablemente, los estudiantes en su mayoria realizan solos sus

practicas, es suficiente dar una explicacion a través de la pizarra interactiva y empezar a
trabajar en la practica planificada para la clase.
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9. ¢De qué manera se puede sustituir rapidamente el disefio actual de una diapositiva
por otro?

Tabla N°. 32-3 Disefios de diapositivas

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 30 67
Incorrectas 15 33
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Post test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacion Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

FRECUENCIA PORCENTAIJE

Gréfico N° 28-3 Disefios de diapositivas
a) Analisis
Del grafico N° 28. De la pregunta N° 9. Que dice, /De qué manera se puede sustituir
rapidamente el disefio actual de una diapositiva por otro? da a conocer que los estudiantes en
un 67% de los estudiantes contestan correctamente la pregunta y el 33% son incorrectas.

b) Interpretacion

Los estudiantes han superado los conocimientos a través de la pizarra interactiva que cuando
se utilizaba la pizarra de tiza.

68



10. Desea configurar la pagina, que opcion elegiria para configurar los margenes a
tamafio A5.

Tabla N°. 33-3 Configurar los margenes

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Correctas 36 80
Incorrectas 9 20
En blanco 0 0
TOTAL 45 100

Fuente: Post test a los estudiantes de 6to. Afio de Educacién Basica
Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

~ En blanco
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Gréafico N° 29-3 Configurar los margenes

a) Analisis

Los datos del grafico N° 29. De la la pregunta N° 10. Que dice, Desea configurar la pagina,
gue opcidn elegiria para configurar los margenes a tamafio A5. Expone que EI 87% de los

estudiantes contestan correctamente la pregunta y el 13% son incorrectas.

b) Interpretacion

Con los resultados obtenidos se evidencia que los estudiantes llenaron muchas dudas con
muchas de las herramientas que se maneja en Power Point, no fue lo mismo la explicacién de

la clase a través de la pizarra liquida que ahora que se lo hace a través de la pizarra
interactiva.
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CUADRO COMPARATIVO DEL ANTES Y EL DESPUES DE LA UTILIZACION DE LA PANTALLA TACTIL A LOS
ESTUDIANTES DEL SEXTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA SALESIANA “SANTO TOMAS
APOSTOL”.

34.

Tabla N°. 34-3 Cuadro comparativo

1. Haaplicadountema| 2. Va a agregar una| 3. Si desea cambiar| 4. Desea agregar un|5. Ha terminadocon| 6. ;Qué tecla se| 7. En la vista
a las diapositivas nueva diapositiva una opcién que se efecto de resplandor la presentacion y debe presionar Presentacion,
pero le gustaria pero no esta seguro aplica a a una imagen que desea ejecutar el para entrar en la ¢como se puede
tener un estilo de de si va a incluir PowerPoint en su ha insertado. corrector vista regresar a la
fuentes distinto. texto, gréaficos o totalidad, como ¢Doénde debe ortogréfico. Presentacion y diapositiva
¢ Qué debe hacer? ambas cosas. ¢Qué activar o} buscarlo? ¢;Dbnde esta en la comenzar por la anterior?
tipo de disefio de desactivar el cinta de opciones? primera
diapositiva  debe corrector diapositiva?
elegir? ortografico, ¢qué
es lo primero que
ALTERNATIVAS P a
debe hacer?
ANTES DESPUES | ANTES | DESPUES | ANTES | DESPUES | ANTES | DESPUES | ANTES | DESPUES | ANTES | DESPUES| ANTES | DESPUES
< w < w < w < w < w < w < W < wy < u < Wi < w < W< W < w
© < (@) < ] < ] < )] < (@) < (@) < ] < )] < ] < ] < (@) < | O < )] <
z = z El 2| E pd El 2| E z E|l =2 = pd E| 2| E Z| E| 2| E| 2 Elz| E| 2 =
L z w zZ w z w z w z w z w z w Z| w| =z w Z | W Z | W Z | W Z| W z
=) L -} | -] L D ] o) L - ] D L -] w| O| w o) w| D w| 2 [T ) w| o L
O @) @] O O O O O @] O @] O O O @] O| O| O @] O| O O| O OO O O O
it 4 w 14 w o4 w @ w @ w @ w @ w | w| w x| W x| W x| W x| w o4
@ ] o (@] o (@] o o o @] o o o (@] o @] o (@] o (@] o @] o O | x (@] o o]
o a o a [ a [ a [ a o a o a [ a| o) a [ a | a| o a|w a | w a
Correctas 18 40 35 78 15 | 33 | 38 84 23 | 51 | 31 69 18 40 39 87 | 23 | 51 | 34 76 | 18 | 40 | 42 | 93 |19 | 42 | 37 | 82
Incorrectas 27 60 10 | 22 | 30 | 67 7 16 | 22 | 49 | 14 | 31 | 27 60 6 13 | 22 | 49 | 11 | 24 | 27 | 60 | 3 7 | 26| 58 8 18
En blanco 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
TOTAL 45 100 45 100 45 | 100 | 45 100 | 45 | 100 | 45 100 | 45 100 45 100 | 45 | 100 | 45 100 | 45 | 100 | 45 | 100 | 45 | 100 | 45 | 100
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8. ¢(Enqué grupodela| 9. ¢Dequé manerase|10. Si desea cambiar

ficha Inicio  se puede sustituir una opcién que se
encuentra el botdn rapidamente el aplica a
Interlineado? disefio actual de PowerPoint en su
una diapositiva totalidad, como
por otro? activar 0
desactivar el

corrector

ortogréfico, ¢qué

ALTERNATIVAS es lo primero que
debe hacer?

ANTES DESPUES | ANTES | DESPUES | ANTES | DESPUES

S owl| < wl < vl <] w| <f w| «f w

©) < o < o < @) < ol < o <

Z = z = z = z = z = z =

L Z 11} Z 1N} Z 1N} Z w Z L Z

-] L ) LL -] LLl -] Ll =] Ll ) w

O O O O O O O O O O O O

| o w o | o | o | o w o

o [0 4 o x| O o ol x| o 4 o

I o LL a LL o LL o L o LL a

Correctas 22 49 39 87 25 | 56 30 67 22 | 49 | 36 80
Incorrectas 23 51 6 13 20 | 44 15 33 23 | 51 9 20
En blanco 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

TOTAL 45 | 100 | 45 | 100 | 45 | 100 | 45 | 100 | 45 | 100 | 45 | 100

Elaborado: Javier Mauricio Rivera Solarte

71




3.5. CUADRO ESTADISTICO DE LOS TEST REALIZADOS A LOS ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE EGB.
Gréfico N°. 30-3 Cuadro estadistico
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a las diapositivas
pero le gustaria
tener un estilo de
fuentes distinto.
¢Qué debe hacer?

nueva diapositiva
pero no esta seguro
de siva a incluir
texto, graficos o
ambas cosas. éQué
tipo de disefio de
diapositiva debe

elegir?

opcidn que se aplica
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diapositiva por otro?

opcidn que se aplica
a PowerPoint en su
totalidad, como
activar o desactivar
el corrector
ortografico, équé es
lo primero que debe
hacer?
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3.6.Resultados y discusion

3.6.1. Andlisis de las variables

En este trabajo de investigacion, se pretende demostrar la relacion directa existente entre el uso de
la pantalla tactil, y mejorar el aprendizaje. Por lo que, fueron definidas dos variables para el
andlisis: el nivel de conocimiento adquirido que se mide en las encuestas realizadas a los
estudiantes sobre la pantalla tactil que se evalGa con un valor de siempre, a veces, nunca. Y en las
practicas realizadas sin la pizarra interactiva y con la pizarra interactiva que se mide por el nimero
de respuestas acertadas y erradas. De la misma forma se mide con las actividades practicas en el

computador.

3.6.2. Indicadores de la variable independiente

La variable del uso de la pantalla tactil es medida a través de las encuestas (anexo 1.) que
respondieron y la observacion directa al momento de impartir las clases utilizando la pantalla tactil.
De tal forma que fueron subiendo el nivel de aprendizaje y por ende el mejoramiento en las

calificaciones obtenidas.

3.6.3. Indicadores de la variable dependiente

La variable del aprendizaje es medida a través de practicas en el computador que se realizd antes
de comenzar a utilizar la pantalla tactil y la misma préctica se lo realiz6 a los estudiantes después
de varias semanas de haber utilizado la pantalla tactil, mediante el cual el estudiante muestra cuan
seguro estuvo de la respuesta que esta indicando en su cuestionario, si el estudiante esta captando
bien los conocimientos de su materia a través de la pantalla téctil, esta certeza debera ser alta

cuando la calificacién de la pregunta también sea alta.
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3.6.4. Indicador rendimiento

Es satisfactorio observar que el rendimiento de los y las estudiantes ha mejorado notablemente, se
aplico encuestas a cada estudiante antes de iniciar las clases con la pantalla tactil (anexo 1), con la
finalidad de conocer en ellos el interés o no en mejorar el aprendizaje a través de la pantalla tactil.
Segln la encuesta realizada se puede analizar el poco conocimiento de esta herramienta y a la vez
el gran interés por mejorar el aprendizaje, por medio de esta herramienta. Se realiz6 de igual
manera varias practicas en el computador por varias semanas sin utilizar la pizarra interactiva.
Luego de ello se realiz6 a los estudiantes 2 practicas evaluadas para obtener resultados de las clases
anteriores, los resultados no fueron los esperados, sus calificaciones eran bajas. La metodologia de
este trabajo era ir comprobando cada pregunta en el computador e ir seleccionando la respuesta
correcta en la hoja entregada a cada estudiante (anexo 2). Posteriormente, se empez6 a utilizar la
pantalla tactil para cada clase con los y las estudiantes, se pudo notar un cambio de actitud por
parte de ellos, hubo mas interés, mas orden, y lo mas importante que notablemente fue mejorando
sus conocimientos que a posterior implicaba en el aprendizaje mas significativo. Luego de varias
clases que se realiz6 a través de la pantalla tactil, se realizé las mismas 2 précticas (anexo 2), los
resultados ya eran los esperados por pare de los estudiantes, esto da a notar que el interés y la

interactividad de la pantalla, si ayuda a mantener los conocimientos y el aprendizaje en ellos.

Los resultados se ven reflejado en las calificaciones de cada estudiante (anexo 3), donde muestra
las calificaciones de cada practica en clase y la evaluacion préactica luego de cada proceso. Se

puede mostrar 2 promedios, del antes y despues.

3.6.5. Indicador motivacién

Es muy interesante ver que los estudiantes vayan demostrando el mejoramiento del aprendizaje a
través de nuevas herramientas tecnoldgicas que para todos es muy motivante ya que es de gran
ayuda y motiva a seguir trabajando, ya que con la ayuda de esta herramienta el aprendizaje es mas
motivador a seguir avanzando en los conocimientos, de igual manera es motivante para el docente

ver que los estudiantes se sienten interesados en cada clase a trabajar de forma enriquecedora.
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3.7. Técnicas para el procedimiento y analisis de resultados.

En esta parte de la investigacion, los datos obtenidos fueron analizados, interpretados, clasificados,
tabulados y representados. La comprobacion de la hipotesis de la investigacion se realiz6 de
manera porcentual, puesto que para el analisis de resultados se contd con el universo de 540

estudiantes.

Es importante mencionar que se manejo una observacion directa para poder analizar su desarrollo
e interés en las clases al momento de utilizar la pantalla tactil, al inicio hubo desconcentracion por
parte de los estudiantes ya que era algo nuevo para ellos el tratar de que su atencion sea

permanente al observar la préactica que hacia el docente mediante el uso de pantalla tactil.

Durante las primeras clases de observacion se percibié un avance no muy significativo porque los
estudiante seguian actuando como regularmente lo hacian, con la atencion dispersa, mas
concentrados en la pantalla de su computador, mas no en la pizarra de tiza o simplemente en la

pantalla de proyeccion estatica.

Sin embargo se evidencidé un cambio sustancial en el proceder de cada uno de los estudiantes,
porque se inicié con el uso de la pantalla tactil. La misma que ayudd a los estudiantes de los sextos
afios de educacion basica a trabajar con mas interés y obtener resultados significativos en el

desarrollo y mejora de su aprendizaje.
A inicios del afio escolar se empez6 a impartir nuevos temas sobre la aplicacién de Power Point,

fueron algunas semanas de clase que se trabajo sin la pantalla interactiva. Se aplicd un pre test

sobre los temas expuestos a los estudiantes, se arrojaron varios resultados.

3.8.Planteamiento de las Hipotesis

3.8.1. Hipotesis de investigacién Hy

La implementacién de la pantalla tactil no mejora el aprendizaje, disminuyendo la actitud hacia el
trabajo colaborativo y el rendimiento en la asignatura en los nifios de 6to. Afio de educacion bésica

de la escuela Santo Toméas Apostol.
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3.8.2. Hipotesis de investigacion H,

La implementacién de la pantalla tactil mejora el aprendizaje aumentando la actitud hacia el
trabajo colaborativo y el aumento del rendimiento en la asignatura en los nifios de 6to. Afio de

educacién basica de la escuela Santo Toméas Apostol.

Modelacion
Ho- Xz < Xl
H]_: Xg >= X]_

3.9. Muestra

La poblacion estd constituida por todos los estudiantes de la Unidad Educativa Santo Tomés
Apostol. Se toma como muestra a los estudiantes de 6to afio paralelo “A” de educacion bésica. La
muestra es de tipo no aleatoria debido a las facilidades que tengo por trabajar en dicha institucion

con este grupo de estudiantes.

3.9.1. Nivel de significancia

Se utilizéd un nivel de significancia del 5% (0,05), puesto que es el mas idoneo al realizar la

comprobacion de la hipdtesis por ser la més utilizada en cuanto a problemas académicos.

3.9.2. Tipo de andlisis

Para validar la hipotesis planteada se utiliza el analisis a cola derecha debido a como esta planteada

la hipdtesis nula

76



3.9.3. Estadistico y calculos

El estadistico escogido es Z normalizada debido a que la cantidad de datos de la muestra es
superior a 30, es decir n=45, ademas se realiza la comparacion entre el impartir clases utilizando la

pizarra de tiza contra la utilizacién de la pantalla tactil en el dictado de clases.

Para realizar los célculos y validacion de hipotesis se utiliza el software estadistico SIAE el cual

nos permite verificar la hipdtesis en casos de investigaciones académicas.

La primera pantalla nos permite escoger un grupo de datos o dos. Para este caso se escoge de dos

conjuntos de datos por las caracteristicas de la investigacion.

Figura. N° 9-3 Conjunto de datos

[~ Prueba de Hipotesis ]

Pruebas de hipdtesis respecto a medias
de datos mdepend‘zénfﬁ}f a’ependzénﬁes

¢ I Conjumeo de Daros: = Hi Confunto de Datasd

O Tipo de desvizcicn

(= Daros:
E Estadistico

Hipstesis (Alremativa):

La vida esta cara

& anuda | & Ejemplos ‘ 'D Sali |

En la segunda pantalla corresponde a escoger la desv. Estandar. En este caso se escoge © por

trabajar con muestras.

Figura. N° 10-3 Tipo de desviacion

SIAE - Desviacién x|
Elgja la desviacion

g cs

J Aceptar | x Canecelar |
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Se introduce las medias de los grupos que representan, la primera, a la muestra de los estudiantes

que no recibieron clases con la pantalla tactil y el segundo grupo que si recibieron las clases con la

pantalla tactil.

Figura. N° 11-3 Ingreso del conjunto de datos

Conjunto de Datos I ﬁ

Ingrese Jos datos

Conjunto de dates I

Conjunto de datos
0

x: |7
n:

45 El
o [1.055289 ﬂ T | —

Conjunto de datos IT

x: s} C:r:juntadz datos
n: [45 b

Insertar Borrar
J Aceptar | x Qar.:e]ar|

o 1.35680

Las siguientes pantallas nos proporciona el estadistico adecuado para esta investigacion basada en

un sistema inteligente que de acuerdo a las caracteristicas nos aconseja que estadistico utilizar.

Figura. N° 12-3 Recomendacidn para el tipo de comprobacion

SIAE

Se recomienda utilizar Z (Tomando en cuenta que el ndmero de datos es mayor que treinta y tenemos la desviacién sigma)

x|

Figura. N° 13-3 Tipo de comprobacidn estadistico

SIAE - Estadistico x|

FElia el estadistico

7 Ot

=]

J Aceptar | x Cancelar |

? Informacién (Z, t) ‘

En esta pantalla nos permite escoger el nivel de significancia que utilizamos en nuestra

investigacion.

78



Figura. N° 14-3 Nivel de significancia

SIAE - Nivel de Significancia x|

Elija nivel de significancia

i 1
: =0 TOD
% F%% 10%

q‘ér_zptu | x Cancelar |

=i

En esta pantalla nos permite escoger el tipo de analisis de acuerdo a la hip6tesis nula.

Figura. N° 15-3 Tipo de analisis

SIAE - Tipo de Analisis X

Eljja tipo de andlisis

)
b
-
o=

Jé:aptar ‘ xgar.:dar ‘

En la siguiente pantalla ponemos la hip6tesis alternativa de nuestra investigacion.

Figura. N° 16-3 Prueba de hipotesis

[SIAE - Prueba de Hipétesis ]

Pruebas de hipdtesis respecto 2 medias
de datos Lhdepenaizentesl}»’ arependzentej

" ICoxjunso de Daros: & I Confunco de Darest

G Tipo de desriacisn

(28 Datos
E Esaditico

o Mivel de significancia

S Tipo de andlisis

Eiipstasis (Alremativa)

La implemenracién de la panralla técril mejora el aprendizaje
aumentande la actifud hacia el trabajo colaberative y el

& anda | & Ejunpls | o] sie ‘
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Finalmente la siguiente pantalla nos la conclusion a la que se llega en base a los datos y

caracteristicas de la investigacion

Figura. N° 17-3 Resultados

Resultado

%

-7.804 -1.644

Conclusidn:

Con un nivel de significacion de 0.05 equivalente al -1.644 se
acepta |z hipotesis: <<La implementacién de la pantalla tactil
mejora el aprendizaje aumentando la actitud hacia el trabajo
colaborativo y el aumento del rendimiento en la asignatura en los
nifios de 6to. Afio de educacién basica de la escuela Santo Tomas
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Para complementar el estudio del estadistico Z, se ha calculado de la siguiente manera:

La media del grupo 1: X;= 7
La media del grupo 2: X,= 9

7= _X1-Xo _ Sx3=1.35
le - SXz SX2: 1.05
-2 —
7= 71=9 = 5 T 645
VS12 + S22
nl n2

, ,
VS12 + S22 — V(1,35)2 + (1,05)2 = 0,31

nl n2 45 45

_ X1-X2 7—-9 -2
Z= —— = —=— =-6,45
sX1-X2 0,31 0,31

n{=45
n,= 45
ns=5%

Z tabla= 1,645

Comparo criterios de aceptacion de la Hy

Z.< Z,acepta la H, y rechaza la H

Region de
aceptacién H,

Region de
rechazo Hy

- <—

-6,45 -1,64
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3.9.4. Conclusion de la Hipdtesis General.

Luego de haber comprobado las hipdtesis se concluye que la implementacién de la pantalla tactil
mejora el aprendizaje, aumentando la actitud hacia el trabajo colaborativo y el aumento del
rendimiento en la asignatura en los nifios de 6to. Afio de educacién bésica de la escuela Santo

Tomas Apostol.
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CONCLUSIONES.

El nivel de aprendizaje alcanzado logré mejorar un 57% en los estudiantes de 6to. afio de

educacion basica por el uso de la pantalla tactil, mas que por el uso de la pizarra de tiza.

La aceptacion sobre el uso de la pizarra tactil es mayoritaria por los estudiantes, ya que durante las
clases que se imparte es mucho mas dinamica y significativa. Después de haber realizado varios

estudios y seguimientos, se logré aumentar la aceptacion en ellos.

Se logra aumentar el interés y el trabajo colaborativo en clases, es decir que existe méas énfasis

entre el Antes y Después de haber utilizado la pantalla interactiva para un mejor desempefio.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes de la institucion que no dejen de utilizar esta nueva herramienta
tecnoldgica didactica de punta que esta hoy en la actualidad, ya que es muy motivante para los

estudiantes en poner mas empefio en el aprendizaje diario.

Es fundamental que, los estudiantes descubran y valoren la importancia de esta herramienta
tecnoldgica que es necesaria para el integro aprendizaje de cada uno, por tal motivo se recomienda
a la comunidad educativa salesiana involucrarse y ejecute talleres en beneficio de nuestros

docentes.

Se recomienda a los docentes seguir impartiendo las clases a todos los estudiantes a través de la

pizarra interactiva, ya que después de una investigacion muy minuciosa se puede dar cuenta el

avance que se da en cada uno de los estudiantes en su aprendizaje y rendimiento.
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GLOSARIO:

Analisis: Examen cualitativo y cuantitativo de ciertos componentes o sustancias del organismo

segln métodos especializados, con un fin diagnostico.

Aprendizaje: Conocimientos previos que tiene el individuo mas los conocimientos nuevos que va

adquiriendo.
Cuestionario: Lista de preguntas que se proponen con cualquier fin

Dispositivo tecnoldgico: Es cualquier objeto artificial creado por el ser humano que le permite

satisfacer una necesidad, ya sea propia o ajena.
Evaluacion: Examen escolar o académico.
Interactividad: permite una interaccion, a modo de dialogo, entre un ordenador y el usuario.

Motivacion: Sefialamiento o énfasis que se descubre en una persona hacia un determinado medio
de satisfacer una necesidad, creando o aumentando con ello el impulso necesario para que ponga

en obra ese medio 0 esa accién

Pizarra digital: consiste en un ordenador conectado a un video proyector, que muestra la sefial de

dicho ordenador sobre una superficie lisa y rigida, sensible al tacto o no.

Software: equipamiento légico o soporte légico de un sistema informéatico, que comprende el
conjunto de los componentes logicos necesarios que hacen posible la realizacion de tareas

especificas.

Técnica: Es un procedimiento o conjunto de reglas, normas o protocolos que tiene como objetivo

obtener un resultado determinado.

Test: Mide la calidad de los conocimientos.
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ANEXO A: Encuesta

;; UNIDAD EDUCATIVA FLCCOMLIONAL  ohe
a3 SANTO TOMAS APOS TOL
2 23 SALESIANOS - RIOBAMBA

SALESIANOS

1. Ha utilizado alguna vez una pizarra digital o algo similar en sus exposiciones o trabajos
en grupo.
a. Siempre
b. A veces
c. Nunca
2. Le gusta recibir clases con la pizarra digital.
a. Siempre
b. A veces
c. Nunca
3. Le gusta mas recibir clases con la pizarra digital que con la pizarra de tiza.
a. Siempre
b. A veces
¢. Nunca
4, Comprende bien las clases cuando el docente usa la pizarra digital.
a. Siempre
b. A veces
¢. Nunca
5. Comprende mejor las clases cuando el docente usa la pizarra digital que cuando usa la
pizarra de tiza
a. Siempre
b. A veces
c. Nunca
6. Mejora el rendimiento en la asignatura cuando el docente utiliza la clase en la pizarra
digital
a. Siempre
b. A veces
c. Nunca
7. Realiza la préactica en el computador con mas facilidad si el docente ha explicado la
clase en la pizarra digital que si la ha explicado en la pizarra de tiza.
a. Siempre
b. A veces
¢. Nunca
8. Aumenta su actitud hacia el trabajo colaborativo cuando el docente utiliza la pizarra
digital.
a. Siempre
b. A veces
c. Nunca

9. Le atrae mas su atencion cuando el docente utiliza la pizarra digital que cuando utiliza
la pizarra de tiza.
a. Siempre
b. A veces
c. Nunca



ANEXO B: Test de conocimientos de Power Point

(%

JANTO TOMAS APOJSTOL
S SALESIANOS - RIOBAMBA

E==s
A
v

;; UNIDAD EDUCATIVA FLICOMUIONAL - eAe
* ety

ECUADOR

SALESIANOS
RIOBAMBA - STAR

1. Ha aplicado un tema a las diapositivas pero le gustaria tener un estilo de fuentes
distinto. ;Qué debe hacer?
a. Hacer clic derecho y escoger la opcion “aplicar a las diapositivas seleccionadas”
b. Aplicar a todas las diapositivas
€. Hacer clic derecho y escoger la opcion “aplicar a todas las diapositivas”
2. Va a agregar una nueva diapositiva pero no esta seguro de si va a incluir texto, graficos
0 ambas cosas. ¢Qué tipo de disefio de diapositiva debe elegir?
a. Diapositiva sin titulo
b. Encabezado de seccion
c. Tituloy objeto
3. Si desea cambiar una opcion que se aplica a PowerPoint en su totalidad, como activar o
desactivar el corrector ortogréafico
a. Clic en el menu Revisar, elegir el icono de Traducir
b. Clic en el menl Revisar, elegir el icono de Ortografia
c. Clic en el menu Revisar, elegir el icono de Idioma
4, Desea agregar un efecto de resplandor a una imagen que ha insertado. ¢Dénde debe
buscarlo?
a. Clic en el menu Formato, elegir la opcidn efectos de forma e iluminado
b. Clic en el menu Formato, elegir la opcidn relleno de forma y degradado
c. Clicen el menu Formato, elegir la opcion estilo de imagen
5. Ha terminado con la presentacion y desea ejecutar el corrector ortogréafico. ¢Donde
esta en la cinta de opciones?

a. Vista
b. Revisién
c. Inicio

6. ¢ Qué tecla se debe presionar para entrar en la vista Presentacion y comenzar por la
primera diapositiva?

a. F6
b. F3
c. F5

7. En la vista Presentacion, ¢como se puede regresar a la diapositiva anterior?
a. Haciendo clic en la flecha hacia atréas
b. Presionando la tecla Enter
c. Ctrl + inicio
8. ¢En qué grupo de la ficha Inicio se encuentra el botén Interlineado?
a. Dibujo
b. Parrafo
c. Fuente



10.

¢De qué manera se puede sustituir rapidamente el disefio actual de una diapositiva por
otro?

a. Clic en el mend inicio / icono disefio.

b. Clic en el mend inicio / Nueva diapositiva

c. Clic en el mena inicio / Restablecer

Desea configurar la pagina, que opcion elegiria para configurar los margenes a tamafio
Ab.

a. Configurar pagina

b. Orientacién de diapositivas

c. Personalizado



ANEXO C: Test

Mg UNIDAD eDUCAHTIVA FIUyCOoMmuUionAL
‘ JSANTO TOMAS ARPOSTOL
SALESIANOS - RIOBAMBA

ECUADOR

SALESIANOS
RIOBAMBA - STAR

Subraye una sola respuesta de cada pregunta

1. El grupo Configurar Pagina, se encuentra en el menu:
a. Inicio
b. Inserta
c. Diseno de pagina
2. Los pasos para insertar texto en una Forma prediseiiada es:
a. Clicizquierdo / agregar forma
b. Clic derecho / Hipervinculo
c. Clicenlaformay digitar el texto
3. El modelo de encabezado de pagina Linea Lateral es:

a. | [Escriba el titulo del documento]

b. [Escriba texto] [Escriba texto] [Escriba texto]
c. [Escriba el nombre del autor]

4. Escriba el nombre de la orientacion de la hoja:

=
=

5. Para cambiar de seccion y empezar una nueva, se elige la opcion:
a. Pagina siguiente
b. Siguiente pagina
c. Pagina par

6. Un hipervinculo es:
a. Unadiapositiva
b. Unenlace
c. Undocumento



10.

La botdn Simbolo se lo representa:

Las opciones Audio y Video, se encuentra en el grupo:
a. llustraciones

b. Multimedia

c. Imagenes

En el grupo Intervalos, existen las opciones: (elija 2)
a. Al hacer clic con el mouse

b. Organizar

c. Aplicar todo

2 jm | .
Elboton S5 sellama:
a. Nueva diapositiva

b. Presentacidn con diapositivas
c. Clasificador de diapositivas



ANEXO D: Notas de cada estudiante
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N2 Nombre y Apellido

1 Arévalo Guano Dennys 70|6.0/7.0/8.0(8.0{7.20| 9.0 | 8.0 | 9.0 | 8.7 |10.0| 8.93
2 Arguello Layedra Camila 8.0|7.0|6.0/7.0(8.0|7.20| 90 | 80 | 9.0 | 8.7 |{10.0|8.93
3| Calero Hernandez Oswaldo [6.0|7.0{7.0|6.0(7.0|6.60| 9.0 | 8.0 | 9.0 | 8.7 |10.0 8.93
4| Cambisaca Sacaira Cinthia |6.0|7.0/8.0|7.0{7.0|{7.00| 80 | 80 | 9.0 | 8.3 | 9.0 | 8.47
5 Camino Rosero Tannia 9.0/80|7.0/80|6.0/7.60 9.0 | 9.0 |10.0| 9.3 | 9.0 | 9.27
6 | Cardona Hinojosa Doménica | 5.0 6.0/ 8.0|7.0| 7.0/ 6.60| 80 | 9.0 |10.0| 9.0 | 9.0 | 9.00
7 Carrién Vallejo Paulo 6.0/7.0/9.0,7.0/8.0{7.40| 9.0 | 9.0 |10.0| 9.3 | 9.0 | 9.27
8 Castillo Lluguay Kevin 70|70(70(70(7.0|/7.00)| 80 | 80 | 9.0 | 83 | 8.0 | 8.27
9 Cruz Mateo 7.0/80|6.0{7.0|6.0/6.80] 9.0 | 9.0 | 9.0 | 9.0 | 9.0 | 9.00
10 Diaz Urefa Gabriel 8.0(8.0|7.0(6.0/7.0({7.20(10.0| 80 | 9.0 | 9.0 | 8.0 | 8.80
11| Endara Valdivieso Dennys |7.0 /8.0 |8.0|6.0 6.0{7.00| 9.0 | 9.0 | 9.0 | 9.0 | 9.0 | 9.00
12 | Escobar Quijano Leonardo [8.0|7.0/7.0/6.0/6.0/6.80| 9.0 | 7.0 | 8.0 | 8.0 | 10.0 | 8.40
13| Espinoza Alulema Ashley |7.0/7.0(5.0|6.0/6.0/6.20| 9.0 | 8.0 | 9.0 | 8.7 |10.0| 8.93
14| Freire Rodriguez Gabriela |8.0/8.0/6.0/7.0/7.0{7.20| 80 | 9.0 (10.0| 9.0 | 10.0| 9.20
15 Gallegos Shirley 80|6.0(7.0|7.0(7.0/7.00| 9.0 | 8.0 |10.0| 9.0 |{10.0(9.20
16 Girdn Barrionuevo Alexis 80(7.0(8.0/8.0/8.0(7.80| 80| 9.0 (10.0| 9.0 | 9.0 | 9.00
17| Guadalupe Ofia Doménica |8.0|7.0(6.0|7.0|8.0|7.20| 9.0 | 10.0 | 10.0| 9.7 | 9.0 | 9.53
18| Guzman Logrofio Tommy |8.0/5.0/7.0/6.0|7.0|6.60 |10.0|10.0|10.0|10.0| 9.0 | 9.80
19 | Hidalgo Ajitimbay Sebastian | 5.0 | 6.0 | 7.0 | 6.0 | 6.0 | 6.00 | 10.0 | 10.0 | 10.0 | 10.0 | 8.0 | 9.60
20 Huilca Jurado Doménica 70/80|7.0/7.0|6.0{/7.00(10.0/10.0| 9.0 | 9.7 | 7.0 | 9.13
21 Jurado Cantos Yimar 80(7.0/6.0/8.0/6.0/7.00/10.0/ 9.0 | 9.0 | 9.3 | 8.0 | 9.07




22 Ledn Cachott Alanys 9.0/7.0|{7.0/6.0/50|6.80| 9.0 | 9.0 |10.0| 9.3 | 9.0 |9.27
23| Llivicota Flores Dayanara |7.0|7.0 6.0/ 6.0/6.0/6.40| 9.0 | 9.0 | 8.0 | 87 | 9.0 |8.73
24 Lépez Mateo 6.0/7.0(7.0/6.0/7.0|/6.60| 9.0 | 80 | 9.0 | 8.7 |10.0| 8.93
25 Lépez Risco Kevin 8.0/80|8.0|7.0/70(7.60| 80 | 9.0 | 9.0 | 8.7 |10.0| 8.93
26 Lépez Tene Alexander 9.0/6.0{7.0/70|7.0|7.20| 80 | 7.0 | 9.0 | 8.0 |10.0| 8.40
27 Lépez Vallejo David 5.0/6.0{8.0(7.0/7.0|6.60| 9.0 | 8.0 |10.0| 9.0 |10.0|9.20
28 Lozano Daniela 50|/6.0[{7.0|7.0/6.0{6.20) 9.0 | 9.0 |10.0| 9.3 | 9.0 | 9.27
29| Mayorga Carrién Anthony |5.0|7.0/8.0/8.0(/8.0|7.20(10.0| 8.0 | 9.0 | 9.0 | 9.0 | 9.00
30 Mora Mateo 6.0/7.0/7.0/8.0/6.0/6.80(10.0 9.0 | 9.0 | 9.3 | 9.0 | 9.27
31 Moreno Alvarez Julian 7.0/5.0({7.0/80|50|6.40|10.0| 8.0 | 9.0 | 9.0 | 8.0 | 8.80
32 Mosquera Chafla Julio 8.0/6.0/8.0|7.0/6.0{7.00| 7.0 | 8.0 |10.0| 83 |10.0| 8.67
33 Navarro Villacrés David 40/7.0|7.0|8.0(7.0/6.60| 8.0 | 8.0 |10.0| 8.7 |10.0| 8.93
34 Pérez Rojas Aarén 5.0/7.0({8.0|7.0/6.0|6.60| 80 | 9.0 |10.0| 9.0 | 8.0 | 8.80
35 Quishpe Aranda Dorian 6.0/6.0{7.0/80|50|6.40| 80 | 80 | 9.0 | 83 | 7.0 | 8.07
36 Reina Miller Santiago 70/8.0(7.0/7.0/6.0|/7.00| 9.0 | 80 | 9.0 | 8.7 | 7.0 | 8.33
37| Rivera Asadobay Tatiana |5.0/7.0/6.0/7.0/7.0/6.40| 80 | 8.0 | 9.0 | 83 | 8.0 | 8.27
38 Salguero Ramos Kevin 8.0/6.0/6.0|7.0/7.0(6.80| 80| 9.0 | 9.0 | 87 | 9.0 | 8.73
39 Vaca Monar Juan 70|50(6.0/80/7.0{6.60)| 9.0 | 80 | 9.0 | 8.7 | 9.0 | 8.73
40 | Valladares Rodriguez David | 7.0 8.0 6.0|7.0/7.0{7.00| 9.0 | 9.0 |10.0| 9.3 | 9.0 | 9.27
41 Vallejo Esparza Adrian 70/7.0(7.0/7.0/8.0)7.20| 80 [10.0| 9.0 | 9.0 | 8.0 | 8.80
42 | Velastegui Santillan Paula |6.0/6.0|7.0/6.0|7.0|/6.40| 8.0 |10.0| 9.0 | 9.0 | 9.0 | 9.00
43| Yambay Rodriguez Jhoset |6.0/7.0/8.0/7.0/7.0{7.00| 9.0 | 9.0 | 10.0| 9.3 | 10.0| 9.47
44 Zatan llbay Anthony 7.0/6.0/6.0/80|8.0|7.00| 80 | 9.0 |10.0| 9.0 |10.0|9.20
45| Zabala Solérzano Mateo [8.0(7.0{6.0{7.0/7.0/7.00| 9.0 | 80 | 9.0 | 8.7 |10.0| 8.93




ANEXO E: Tabla de distribucion normal
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Ejemplo:
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PLI < —1596) = 0,0250

0,01

0,03

0,04

0,03

0,06

0,07

0,08

0,09

0,00

0,02

0.8

0,7681

0,7910

0,7939

0,7967

0,7995

0,8023

08051

08073

0,6106

08133

0.9

08159

06186

08212

0,8238

0,6264

06283

0,8313

0,8340

08363

0,8389

08413

06438

06461

0,8485

0,8508

08531

0,854

08577

08599

0,8621

1,1

0,6643

0,8663

0,6686

0,8708

08729

06743

06770

06790

0,8810

0,8830

1,2

08649

08663

0,6868

0,8907

0,8925

0.8944

06962

0,8960

08997

0,3015

1.3

0,9032

0,9043

0,9066

0,9082

0,9099

09113

09131

09147

0,9162

09177

14

0,9192

0,9207

0,9222

0,9236

0,9251

0,9263

0,9273

0,9292

0,9306

0,9319

1.5

09332

09345

0,9357

0,9370

0,9382

0,93%4

09406

09418

09423

0,9441

1.6

0,9452

0,9463

0,9474

0,9484

0,9495

0,9503

0,9513

0,9523

0,9533

0,943

1,7

0,953

0,9564

0,9573

0,9362

0,959

0,9593

0,9608

0,9616

0,9623

0,9633

1.8

09641

09643

0,9656

0,9664

0,9671

09678

09686

09693

09659

0,970k

1.9

0,973

0,973

0,9726

0,9732

0,9738

0,974

0,9750

0,9756

0,9761

0,9767

09772

0,9778

0,9783

0,9788

0,9793

0,9798

0,9803

0,9608

09812

0,9817

21

0.9521

0,9826

0,9830

0,9834

0,9838

0.9842

0.9846

0,9830

09834

0.9857




