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RESUMEN

El objetivo del presente trabajo de integracion curricular fue el desarrollo de una aplicacion
web para el control de inventario de los productos organicos de la “Asociacion Agricola
Joyocoto” mediante el uso del framework Bootstrap y UIKIT. Para la recoleccion de
requerimientos y andlisis de procesos manuales se utilizo la técnica de la entrevista y la
observacion; se aplicé la arquitectura cliente/servidor bajo el patrén de disefio Modelo
Vista Controlador mediante las herramientas Java, HTML, JavaScript, CSS, PostgreSQL y
el servidor (Payara Server); para el responsive de la interfaz de usuario se emple6 el
framework Bootstrap, UIKIT y Angular. Para el desarrollo de la planificacion se aplico la
metodologia de desarrollo agil Scrum, de lo que se obtuvo (9 Sprint), (39 historias de
usuario), (7 historias técnicas) con una duracién de 720 horas de trabajo, desarrollando 46
tareas de ingenieria y 93 pruebas de aceptacion siendo todas las tareas exitosas. Para la
evaluacion de la usabilidad se estimo las métricas internas (operatividad y atraccion)
correspondientes a ISO/IEC 9126-3:2003 por medio de encuestas realizadas a 63 usuarios
de la asociacion (1 administrador, 20 proveedores, 42 clientes); la evaluacién se efectlo de
2 maneras: por medio de formulas matematicas donde resulta que la aplicacion posee un
nivel de usabilidad aceptable de 89,88%, y por medio de la prueba chi cuadrado donde
X2=177,32 es mayor al Valor Critico=142,13 donde se rechaza la HO y se acepta la H1,;
tanto la evaluacion por medio de férmulas matematicas como la evaluacion por medio de
chi cuadrado resultan ser usables entonces se concluye que la aplicacién web es usable para
los usuarios en cuanto a métricas de operatividad y atraccion. Para garantizar el correcto
funcionamiento de la aplicacion web se recomienda a los usuarios finales utilizar el sistema

conforme se establece en el manual de usuario.

PALABRAS CLAVE: <APLICACION WEB>, <CONTROL DE INVENTARIO>,
<FRAMEWORK BOOTSTRAP>, <FRAMEWORK UIKIT>, <METODOLOGIA DE
DESARROLLO AGIL (SCRUM)>, <MODELO VISTA CONTROLADOR>, <NORMA
ISO/IEC 9126>, <USABILIDAD>.
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ABSTRACT

The objective of this curricular integration work was the development of a web application
for the inventory control of organic products of the "Asociacién Agricola Joyocoto"
through the use of the Bootstrap and UIKIT framework. For the collection of requirements
and analysis of manual processes, the interview and observation technique was used; the
client/server architecture was applied under the Model View Controller design pattern
using Java, HTML, JavaScript, CSS, PostgreSQL and the server (Payara Server) tools; For
the responsive user interface, the Bootstrap, UIKIT and Angular frameworks were used.
For the development of the planning, the Scrum agile development methodology was
applied, from which (9 Sprints), (39 user stories), (7 technical stories) were obtained with a
duration of 720 hours of work, developing 46 tasks of engineering and 93 acceptance tests,
all tasks being successful. For the evaluation of usability, the internal metrics (operability
and attraction) corresponding to ISO/IEC 9126-3:2003 were estimated through surveys
carried out with 63 users of the association (1 administrator, 20 suppliers, 42 clients); The
evaluation was carried out in 2 ways: through mathematical formulas where it turns out that
the application has an acceptable usability level of 89.88%, and through the chi-square test
where X2=177.32 is greater than the Critical Value- 142.13 where HO is rejected and H1 is
accepted; both the evaluation by means of mathematical formulas and the evaluation by
means of chi square turn out to be usable, then it is concluded that the web application is
usable for users in terms of operability and attraction metrics. To guarantee the correct
functioning of the web application, end users are recommended to use the system as

established in the user manual.

KEYWORDS: <WEB APPLICATION>, <INVENTORY CONTROL>, <BOOTSTRAP
FRAMEWORK>, <UIKIT FRAMEWORK?>, <AGILE DEVELOPMENT
METHODOLOGY (SCRUM)>, < CONTROLLER VIEW MODEL>, <USABILITY>,
<ISO/IEC 9126 STANDARD>.
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INTRODUCCION

Las aplicaciones web son el pilar fundamental de la tecnologia de las empresas modernas, lo
que ayuda a simplificar las tareas y los procesos. Las aplicaciones web facilitan Ila
administracion de la informacion empresarial al automatizar sus procesos, reducen tiempos y

costos, son muy eficiente y generan muchas ventajas rentables para los negocios.

La Asociacién Agricola Joyocoto, esta localizada en la ciudad de Guaranda de la provincia
Bolivar, durante 30 afios ha venido comercializando productos organicos cubriendo las
necesidades de los clientes a nivel de toda la ciudad, realizando sus actividades de manera
manual ocasionando muchas falencias en el inventario de los productos organicos, se podria
mejorar mediante el desarrollo de una aplicacion web para automatizar los procesos con la

finalidad de prestar mejores servicios y manejar la informacién de manera concisa.

El presente trabajo consta de 4 capitulos:

Capitulo 1: Se describe todo lo relacionado al diagnéstico del problema; donde se presenta el
planteamiento del problema de manera especifica, se describe los antecedentes del trabajo de
integracion curricular, la formulacién del problema, sistematizacion del problema con preguntas
provenientes del problema principal, su respectiva justificacion con los médulos a implementar,

y los objetivos planteados.

Capitulo 11: Detalla todo lo relacionado a fundamentos tedricos de esta investigacion, incluye
los principales conceptos referente al control de inventario, estimacion de la calidad del
producto, la metodologia, la empresa, técnicas y herramientas para el desarrollo de la aplicacion

web con sus respectivas fuentes bibliogréaficas.

Capitulo I11. Describe todo lo referente a la metodologia utilizada para desarrollar la aplicacion
web; detalla cada fase de la metodologia SCRUM; describe las herramientas, técnicas, fuentes e
instrumentos gue se utilizan en la implementacion del producto con la finalidad de cumplir con

todos los requerimientos.

Capitulo 1V. Presenta los resultados obtenidos de la evaluacion de la usabilidad segin la norma

ISO/IEC 9126, para garantizar la calidad de la aplicacion web.



CAPITULO I

1. DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

1.1.1.  Antecedentes

Hoy en dia, las aplicaciones web estan invadiendo el mercado debido a los multiples beneficios
que brindan como: la automatizacion de procesos, como la gestion de clientes, el inventario,
entre otros. Una aplicacion web aparece de la necesidad de agilizar procesos que son repetitivos

para los usuarios y sirve como instrumento de gestion (Villamizar Jaimes, Soto Durén & Mosquera
Ramirez, 2020, pp. 13).

Actualmente, JAVA es el lenguaje més solicitado en el mercado y sirve para implementar

cualquier tipo de programa ya sea de escritorio o movil.

Para reducir la complejidad del trabajo de desarrollo y disefio de paginas web, existen una
variedad de opciones en frameworks que poseen herramientas y funciones Utiles para agilizar el
desarrollo de proyectos. Un framework es un instrumento que tiene un programador, donde todo
el proyecto se puede crear y utilizar una y otra vez, ademas permite reducir los errores durante

el avance del proyecto (Cristancho, 2022).

Bootstrap y UIKIT, son marcos de trabajo que fueron creados con el fin de posibilitar la
ejecucion de aplicaciones a los programadores, ayudando a crear disefios mas atractivos para el

usuario.

Bootstrap sirve para disefiar y crear sitios web posee multiples funciones, comandos y
scripts creados con lenguajes (HTML, CSS y JavaScript) y elementos correspondientes al

disefio web (Albornoz, 2023).

UIKIT proporciona diversas funciones para crear aplicaciones con componentes con
infraestructura bésica, proporciona una arquitectura de ventanas y vistas para implementar la
interfaz de usuario ademas posee un marco central para administrar las interacciones entre los

usuarios, el sistema y la aplicacion (Developer Apple, 2022).



Actualmente la “Asociacion Agricola Joyocoto” de la provincia de Bolivar ubicado en la ciudad
de Guaranda en el barrio Floresta Alta estd conformada por 40 socios y un administrador,
trabaja junto al MAGAP (Ministerio de Agricultura y Ganaderia) ente regulador que da
asesoramiento técnico en los diferentes proyectos como: elaboracion de abonos,
elaboracion de semilleros, control del cultivos de productos de manera organica; la
asociacion tiene como prioridad controlar el inventario de los multiples productos organicos de
manera que toda esta informacion no se encuentra automatizada, lo cual provoca errores en los
célculos de los valores recaudados originando pérdidas econdmicas para la asociacion, y

ocasionando conflictos entre los socios y el administrador.

Por lo tanto, en el presente proyecto se plantea desarrollar una aplicacion web para controlar el

inventario de los productos orgénicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto™.

1.1.2.  Formulacién del problema

¢De qué manera el desarrollo de una aplicacion web, permitira mejorar los procesos para el

control de inventario de los productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto”?

1.1.3.  Sistematizacion del problema

¢Coémo se lleva a cabo en la actualidad el control de inventario de los productos organicos de la

“Asociacion Agricola Joyocoto™?

¢Cuél es el patrén de disefio, la tecnologia y la metodologia méas adecuada para el desarrollo de

la aplicacion web?

¢Qué métrica de calidad de software se utilizara en el desarrollo de la aplicacion web?

1.2. Justificacién del trabajo de integracién curricular

1.2.1. Justificacion Teorica

Una aplicacion web es un proyecto que un usuario puede usar accediendo a un servidor web a
través del internet, deben abarcar elementos que admitan la comunicacion entre los clientes y

los datos.



Para desarrollar la aplicacion web del control de inventario de los productos organicos de la
“Asociacion Agricola Joyocoto” se utilizara el lenguaje de programacion JAVA, porque es una
plataforma informatica que ha crecido desde sus inicios hasta convertirse en el centro de la
mayor parte del mundo digital; como gestor de base de datos se utilizard PostgreSQL ya que es
un sistema de codigo abierto; ademas se implementaran los frameworks (Bootstrap, UIKIT y
Angular) que admiten crear interfaces web con CSS y JavaScript, ademas sirven para hacer

responsive a las paginas y asi lograr obtener una interfaz que cubra las necesidades del cliente.

Se utilizara Payara Server como servidor web de la aplicacion web y sirve para aplicaciones de
cddigo abierto permitiendo tener acceso para ver y editar el codigo fuente, ademas se puede

conectar libremente con NetBeans.

Se usara Visual Studio Code para trabajar la parte de la interfaz de usuario, y se utilizara
NetBeans para implementar el servidor web (Payara Server) y lograr la conexion entre la parte

de la interfaz de usuario con la base de datos (PostgreSQL).

Se aplicara la metodologia Scrum, porque permite desarrollar el proyecto de forma iterativa e
incremental, y esto se realiza en un ciclo de trabajo Ilamado sprint que permite cumplir con la

planificacion de requerimientos y no retrasar en la entrega del proyecto.

La ejecucién de una aplicacion web planteada en la “Asociacion Agricola Joyocoto” brindara
grandes ventajas como: ahorrar dinero, incremento de ventas, mantenimiento y renovacion de

tecnologias, agilizar procesos, evitar calculos erréneos.

Usar software libre contribuye a la independencia tecnoldgica que permite obtener un producto
de calidad, de facil acceso y su uso es completamente legal, se ajusta a los lineamientos dictados
por el Gobierno Nacional, agilizara los procesos, incrementara la capacidad organizacional de la

asociacion.

Para desarrollar la aplicacion web se implementara el patrén de disefio (MODELO, VISTA,
CONTROLADOR) por medio de la arquitectura cliente-servidor, la misma que da paso a la

creacion de los médulos correspondientes a los requerimientos del software.

Se empleara el estandar 1SO 9126 debido a que es un estandar para evaluar la calidad del

software; permitira evaluar la usabilidad del producto y estda dividido en cuatro partes
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respectivamente: el modelo de calidad, las métricas externas, las métricas internas y calidad en

las métricas de uso.

1.2.2.  Justificacion Aplicativa

A través del desarrollo de la aplicacion web para llevar a cabo el control de inventario de los
productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto”, se pretende que mejore los procesos
del control de inventario de los productos orgéanicos, asi brindar un servicio de mayor calidad a
sus clientes y obtener mayor calidad de datos e informacion que requieren los socios vy el
administrador, para una mejor vision de las ganancias de la asociacion, asi mismo la aplicacion
contribuira con una disminucién considerable de errores en los procesos y evitara conflictos

entre los socios y el administrador.

Para el adecuado funcionamiento de la aplicacion web se requiere trabajar con el administrador
de la asociacion, asi obtener los requerimientos indispensables. Debido a la alta demanda de
productos organicos y clientes, la asociacion requiere de un software para el control de

inventarios de los productos organicos.

Los médulos a ejecutar en la aplicacion web son los siguientes:

« MODULO AUTENTICACION: Permitira autenticar a los usuarios administrador,
proveedor y cliente.

«  MODULO ADMINISTRADOR: Permitira administrar toda la aplicacion web.

« MODULO PROVEEDOR: Permitira gestionar la informacion del registro e ingreso de
productos organicos.

«  MODULO CLIENTE: Admitiré registrar, autenticar y reservar productos organicos.

«  MODULO ADMINISTRACION: Se dividira en submddulos:
Usuarios: Se podra administrar la informacion de los usuarios.
Personas: Se podra gestionar la informacidn de las personas.
Configuraciones: Permitira configurar el tiempo de reserva.

«  MODULO PRODUCTOS: Se dividira en submadulos:
Productos: Se podra administrar la informacidon de los productos organicos.
Unidad: Se podréa administrar la informacion de la unidad de los productos organicos.
Tipo de Productos: Permitira gestionar la informacion del tipo de productos organicos.

« MODULO INGRESO PRODUCTO: Se podréa gestionar la informacion del ingreso de
productos orgénicos.

+  MODULO VENTAS: Admitira gestionar la informacion de ventas de productos organicos.



«  MODULO REPORTES: Tendra los siguientes submodulos:
Ventas Realizadas: Admitira visualizar las ventas por fecha e imprimir las facturas.
Ventas por Productos: Permitird visualizar las ventas por nombre de productos orgénicos.
Ventas por Cliente: Admitiré visualizar las ventas por cliente.
Compras por Productos: Admitira visualizar las compras por fecha.
Productos: Permitira visualizar el reporte de los productos en stock.
«  MODULO RESERVACIONES: Poseeré algunos submaédulos:
Reservas: Permitira visualizar todas las reservas pendientes a ser aprobadas o ser
rechazadas.
Reservaciones Aprobadas: Admitira visualizar las reservaciones aprobadas para ser
facturadas.
Reservaciones Facturadas: Se podra visualizar todas las reservaciones facturadas.
«  MODULO RESERVAS: Se dividira en submaddulos:
Reservar: Permitira realizar las reservaciones de los productos organicos.

Ver Reservas: Se podré visualizar las reservas realizadas y su estado.

El desarrollo de dicha aplicacion web se encuentra acorde a las lineas de investigacion de la
EIS, asi como a las lineas de estudio e investigacion de la ESPOCH relacionado con las TIC
(Tecnologias de la Informacién y Comunicacion) en la rama de Ingenieria de Software y el Plan
Nacional de Desarrollo (PND) (2021-2025) con el objetivo 3: Fomentar la productividad y la
competitividad en los sectores agricola, industrial, acuicola y pesquero, bajo el enfoque de la

economia circular (Observatorioplanificacion, 2021).

1.3. Objetivos

1.3.1.  Objetivo General

Desarrollar una aplicacion web que permita llevar a cabo el control de inventario de los
productos organicos de la Asociacién Agricola Joyocoto mediante el uso del framework
Bootstrap y UlKkit.

1.3.2.  Objetivos Especificos

« Analizar la situacion actual de los procesos para el control de inventario de los productos

organicos de la” Asociacion Agricola Joyocoto”.
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Disefiar la aplicacion web utilizando el patron MVC implementando los frameworks
Bootstrap y UIKIT, y la metodologia agil Scrum.

Evaluar las métricas de operatividad y atraccion de la usabilidad de la aplicacion web,
utilizando la norma 1SO 9126.



CAPITULO II

2. FUNDAMENTOS TEORICOS

Los fundamentos tedricos de esta investigacion permitirdn, conocer sobre los principales
conceptos sobre el control del inventario, sobre la metodologia, especificaciones técnicas,
herramientas y procedimientos para desarrollar la aplicacion web, todo en forma detallada con

sus respectivas citas bibliograficas que solemnizan y formalizan el presente proyecto.

2.1. Empresa

Las empresas son instituciones con recursos, procesos y tecnologias limitados, y con personas
que se integran para obtener productos y/o servicios de los cuales dependera el éxito o el

fracaso de las instituciones (Garcia Echevarria, 2020, pp. 3).

2.1.1.  Gestion Empresarial

La gestion empresarial implica un conjunto de procedimientos que se realizan para resolver un
problema y define un proyecto para gestionarlo. EI gobierno, dependiendo si son empresas
privadas o publicas puede formular politicas, acciones y planes para lograr sus objetivos (Acosta

Véliz & Jiménez Cercado, 2020).

La gestion empresarial, se refiere a la reflexion global a fin de encontrar instrumentos y
métodos de trabajo adecuados a las necesidades, que conduzcan al modelo de gestién adoptado

por la empresa (Acosta Véliz & Jiménez Cercado, 2020).

2.2. Inventario

Un inventario es donde se registra todos los bienes que posee una persona o empresa para fines
contables u otros. Los inventarios son importantes porque permiten a las empresas planificar sus
operaciones y mantener una cantidad minima de inventario disponible para la venta en un
momento dado, asi se pueden cubrir las exigencias de los clientes. Esto elimina la necesidad de

almacenar productos en un inventario durante largos periodos de tiempo, lo que significa costos
(Westreicher, 2020).



2.2.1. Control de inventario

El control de inventario es el proceso donde una empresa, tienda o compafiia administra los
bienes que mantiene en stock. En otras palabras, el control de inventario permite realizar un

monitoreo del inventario de una empresa o institucion (Westreicher, 2022).

2.2.2.  Disefio de un sistema de gestion de inventario

El sistema de gestion de inventarios debe disefiarse de acuerdo a los requerimientos de la
empresa o institucion, es la parte del sistema que interactia con los usuarios que optan por
utilizar un sistema sencillo y facil de usar. Ademas, la ingenieria de software se ha utilizado

para disefiarlo y construirlo en funcién de las capacidades del usuario (Carrefio Duefias et al., 2019).

A continuacion, en la lustracion 1-2 se presenta el Modelo Entidad — Relacion de Sistema de

Gestion de Inventario:

I Entradas
1
Id. Entrada

- —c Cod Produdns (FK
|
Proveedores
|
Productos '

| Cod Provesdor . | Salidas
| ] | b=
- ——- - = | 145
Cod Produda ! | e
= o i e et S | | =
e v |
E | '
! |
| Stock minimo
' Bd. Seock miemno
| I
) a

llustracién 1-2: Modelo Entidad — Relacion de Sistema de Gestion de Inventario

Fuente: (Carrefio Duefias et al., 2019)

2.2.3. Tareas del control de inventario

El control de inventario tiene las siguientes tareas:



» Clasificacion de inventario: Se pueden definir varias clases. Por ejemplo, en funcién de la
frecuencia de las ventas utilizando el analisis ABC (Westreicher, 2022).

« Retenciones minimas y méaximas de inventario: Con base en la informacion histérica, la
empresa puede determinar las cantidades minimas y maximas de mercancias que deben
estar disponibles para la venta. Esto es para evitar un gasto excesivo en almacenamiento,
pero para anticipar un aumento en la demanda (Westreicher, 2022).

» Determinar la frecuencia con la que se realizara la auditoria de inventario: En este
punto, cabe recordar que existen dos formas:

Inventario Perpetuo: Se realiza un inventario diario y perpetuo de las existencias
(Westreicher, 2022).
Inventario periddico: Una frecuencia especifica para realizar el inventario, por ejemplo

semanalmente (Westreicher, 2022).

2.2.4. Kardex de inventario

Kardex es un documento que se emplea para gestionar las mercancias de una empresa. Registra
los cambios en los bienes, materias primas de la empresa. Se enfoca principalmente en el
movimiento de la entrada y la salida de productos comerciales en el almacén. La funcién

principal del almacén Kardex es saber la existencia real de la empresa (Gasbarrino, 2022).
Proporciona informacion detallada sobre todas las entradas y las salidas que ocurren a diario, lo
gue permite una gestibn adecuada del inventario para mantener la organizacion en
funcionamiento (Gasbarrino, 2022).

2.2.4.1. Laestructura de las tarjetas Kardex de inventario

Para el desarrollo del Kardex, se debe incluir varios datos para realizar un seguimiento

adecuado de la entrada y salida del producto como se puede visualizar en la llustracién 2-2:
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lﬂLeegales TARJETA KARDEX

DETALLE ENTRADAS SALIDAS SALDOS
= = -
CONCEPTO Doc | CANTIDAD | VR. UNITARIO VR. TOTAL CANTIDAD | VR. UNITARIO VR. TOTAL CANTIDAD | VR UNITARIO | TOTAL

3*

FECHA

|
o~ oslwin -

llustracién 2-2: Tarjeta Kardex

Fuente: (Leegales, 2020)

Por

lo tanto, este documento debe incluir lo siguiente:

Folio. Hace referencia a un nimero de documento que identifica el producto y se utiliza
para facilitar la consulta, esta serie puede constar de nimeros y letras (Gasbarrino, 2022).
Producto. Hace referencia al nombre y el tamafio del articulo lo que permite identificarlo
entre otros articulos (Gasbarrino, 2022).

Referencia del producto. Conocido como SKU, es el nimero de referencia Gnico para un
producto (Gasbarrino, 2022).

Fecha. Sefala el dia, el mes y el afio exacto en que se ingresd o elimind el inventario

(Gasbarrino, 2022).
Detalle. Indica qué tipo de movimiento esta teniendo lugar en el inventario, sea de que se

compre un articulo (entrada) o se venda (salida) (Gasbarrino, 2022).
Entrada. En esta seccion se mencionan generalmente las compras en menor medida, las

devoluciones de productos. Consta de tres columnas: cantidad, valor unitario y valor total
(Gasbarrino, 2022).
Salida. Se venden productos y se registran los productos faltantes. También tiene tres

columnas para la cantidad, el valor unitario y el valor total (Gasbarrino, 2022).

Saldo. Enumera los resultados de cada movimiento de inventario. Es decir, dependiendo de
la existencia del producto, se suma la entrada y se resta la salida. Algunas empresas optan
por agregar proveedores, ubicacion exacta del almacén de cada articulo, del destino, de la

factura, la cantidad maxima, la cantidad minima, entre otras (Gasbarrino, 2022).
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2.3. Asociacion Agricola

La asociacién agricola esta conformada por productores que se dedican a la agricultura, con el
fin de aumentar la rentabilidad de los productos. Unirse a una asociacion facilita el acceso a
insumos agricolas como: las semillas, el material de plantacién, el agua, los fertilizantes y

pesticidas, y retne todos los productos para tener un mercado mas amplio.

2.3.1.  Productos Organicos

Un producto orgénico, también definido como alimento organico, es un producto agricola que
se produce a través de una combinacion de procesos conocidos como "ecoldgicos"” por ejemplo

vegetales, hortalizas, cereales, legumbres cosechadas de marera natural.

Los productos organicos son las plantas, animales o productos derivados;
cultivados o criados con sustancias naturales sin el uso de productos quimicos como pesticidas

o fertilizantes artificiales (Gobierno de México, 2019).

2.4, Reservaciones

Una reserva es un compromiso de compra, representa a un contrato de venta. Los clientes
solicitan bienes o servicios a las empresas, que luego se envian o entregan cuando estan listos
para comprar. La reservacion de forma electrénica es una técnica que admite a los clientes
efectuar reservas de productos de forma oportuna y sencilla, podra adquirir informacion del
producto o servicio y permite realizar el pago online o darse de alta en el servicio contratado

(Tecnosoluciones, 2022).

2.5. Aplicacion Web

Son aplicaciones cuyas interfaces se disefian a partir de péaginas web, estas paginas son
documentos de texto con etiquetas que permiten mostrar el texto de diferentes formas y
establecer el vinculo entre un sitio y otro.

2.5.1.  Caracteristicas de la Aplicacion Web

Las aplicaciones web poseen las siguientes caracteristicas:
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» El disefio es normalmente en HTML, para todos los dispositivos (Maluenda de Vega, 2020).
« El mantenimiento y la actualizacion es sencilla (Maluenda de Vega, 2020).
+ Sistema operativo multiplataforma (Molina Rios et al., 2018; Gémez Rivera, 2022).

» El backup se almacena principalmente en el servidor (Molina Rios et al., 2018; Gémez Rivera,
2022).
» La informacién puede ser compartida por muchas personas a la vez (Molina Rios et al., 2018;

Gomez Rivera, 2022).
» Esuna solucidn répida y econdmica (Molina Rios et al., 2018; Gémez Rivera, 2022).

« Se ejecuta desde un navegador web a través de una URL (Molina Rios et al., 2018; Gomez Rivera,
2022).

El desarrollo de una aplicacion web posee muchas ventajas como por ejemplo el backup se
almacena en un servidor, ademés se puede atraer méas clientes para vender los productos

organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto”.

2.6. Arquitectura de la Aplicacién Web

Una aplicacion web posee la arquitectura cliente-servidor: el cliente es quien solicita los

servicios, y el servidor recibe y responde las solicitudes.

2.6.1.  Arquitectura Cliente-Servidor

La arquitectura cliente/servidor también se entiende como estructura de dos capas requiere: la
instalacion de la interfaz de usuario, ejecutar en una computadora o estacion de trabajo, y enviar

una solicitud al servidor (NanoPDF.com, 2020).

La arquitectura cliente/servidor consta de dos partes como se puede apreciar en la lustracion 3-

2, la primera parte corresponde al servidor y la segunda la parte al cliente (Schiaffarino, 2019).

Internet

D Clients 1,
I:] i / Server
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llustracién 3-2: Arquitectura cliente/servidor
Fuente: (Yunius, 2019)

El cliente es la I6gica de negocio y es quien inicia la conexién solicitando un servicio al servidor
por medio de un mensaje especifico por medio del protocolo HTTP, mientras tanto el servidor

es quien responde a la solicitud a través de la gestion de datos.

En la aplicacion web se aplicara la arquitectura (cliente-servidor) ya que facilita la integracion
de diferentes sistemas y permite compartir informacion, ademas se puede afiadir nuevas

funcionalidades.

2.7. Patron de disefio Modelo Vista Controlador (MVC)

El patrdn MVC que corresponde al (Modelo, Vista, Controlador) es un esquema arquitecténico
de multiples capas como se puede apreciar en la llustracion 4-2, ampliamente utilizado en el
desarrollo de aplicaciones web. EI modelo (M) controla todo sobre los datos, la vista (V)
controla la interfaz de usuario, y el controlador (C) maneja el procesamiento M para mostrar la

informacion en V (Avila Garzén, 2019).

extrae datos a través de getters

extrae datos a través de getters

Controllador
Cerebro modifica

;
1

1

1

1

1

H

H controla y decide cémo
i se muestran los datos
H
1
1
1

Vista Modelo
Ui Datos

presenta el estado

actual del modelo Légica de datos

actualiza los establecer
datos a traves datos a través
de configuradores de setters

y controladores

de eventos.

lHustracion 4-2: Patrones de arquitectura MVC
Fuente: (Hernandez, 2021)
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El patron Modelo Vista Controlador se utiliza para implementar aplicaciones web actualizadas

ya que admite que la aplicacion sea mantenible, escalable y que sea facil implementarlo
(Hernandez, 2021).

Cada componente significa:

* Modelo: Es el backend que abarca la logica de datos, es decir la parte que realiza
operaciones para obtener el resultado, por lo que contendrd los submddulos/categorias
necesarias para acceder, consultar o actualizar dicha informacién. Los datos se almacenan
en una base de datos externa, de ahi las conexiones necesarias del sistema al DBMS (Aranda,
2019, pp. 1-55; Hernandez, 2021). java

» Vista: Es el frontend o también conocido como la interfaz grafica para el usuario (Aranda,
2019, pp. 1-55; Hernandez, 2021)
» Controlador: Es el cerebro de la aplicacion; controla como se muestra la informacion de

los datos, es el responsable de extraer, modificar y poner a disposicion del usuario los datos.

Cuenta con el codigo necesario para responder a las solicitudes de la aplicacion (Aranda, 2019,
pp. 1-55; Herndndez, 2021).

El patron MVC ayuda a los programadores para desarrollar las tareas de la manera méas sencilla
dividiendo el codigo la parte del frontend y la parte del backend en componentes separados. Asi,

es mas facil administrar e implementar cambios en cada lado sin interferir entre si.

2.8. Lenguaje de programacion JAVA

Es un lenguaje popular, gratuito, portable y esta disponible para los sistemas operativos como

Windows, Mac OS y Linux.

Java es el lenguaje utiliza para la programacion, permite incrustar programas en paginas web y

puede ser ejecutado en cualquier navegador (Gomez, 2020, pp. 445).

Java es facil de aprender, esta orientado a objetos, es multiplataforma, compatible con librerias

estandares y editores, ofrece gestion de error, es seguro y econémico (Carranza, 2022).
A través de la informacion analizada, en el presente trabajo de integracion curricular se decidid

implementar una aplicacién web por medio del lenguaje de programacion Java ya que presenta

muchas ventajas y es un lenguaje facil de aprender en caso de dar mantenimiento en el futuro.
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2.9. Framework CSS

El framework CSS, también conocido como framework de disefio web, permite modificar hojas

de estilo de tipo cascada y crear temas de disefio.

Las hojas de estilo estan preparadas para su uso en funciones estdndar de disefio web:
configuracion de colores, disefios, fuentes, barras de navegacion y mas. En general, las hojas de
estilo CSS son compatibles y ampliables con otras tecnologias de secuencias de comandos,
como SASS y JavaScript. Para crear paginas web con el marco CSS, los usuarios tienen una
hoja de estilo CSS completa y solo tienen que escribir codigo HTML con clases, estructuras e

identificadores especificos (Bose, 2021).

El framework CSS posee muchas ventajas: como el ahorro de tiempo, permite el testeado en

navegadores, permite escalabilidad (Prieto, 2021).

2.10. HTML

HTML (Hypertext Markup Language) es un lenguaje informéatico que pertenece a todos los
sitios web y aplicaciones en internet, el hipertexto se emplea para vincular a otro texto, mientras
que el marcado es una cadena de sefiales que le informa a un servidor web sobre el estilo y la

forma del documento (B, 2022).

2.11. JavasScript

Es un lenguaje muy solicitado en la industria, porque ademas de usarse en el navegador,

también permite usarse en el servidor (Node.js) (Azaustre, 2021).

2.11.1. Caracteristicas JavaScript

JavaScript presenta las siguientes caracteristicas:

» JavaScript permite realizar una interfaz de usuario activa y proporcionar comentarios a los
visitantes mientras navegan por sus paginas (Delgado, 2021).
« Siel formulario requiere célculos, se puede hacer con JavaScript en el ordenador del usuario

sin ningln procesamiento de parte del servidor (Delgado, 2021).
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» Un programa que se elabora en la computadora de un usuario se denomina programa del
lado del cliente, y un programa que se elabora en el servidor se denomina programa del lado
del servidor (Delgado, 2021).

« También puede administrar formularios, configurar cookies, crear paginas HTML vy crear

aplicaciones web (Delgado, 2021).

2.12. Framework Angular

Angular es un framework que pertenece a JavaScript escrito en lenguaje TypeScript. Tiene
como proposito desarrollar aplicaciones en una pagina individual (SPA: aplicacién de una sola
pagina) de forma asincrona. Por lo tanto, es responsabilidad de Google mantener y actualizar

continuamente las mejoras de este framework (Goncalvez, 2021).

Angular es de complejidad media a alta y proporciona una solucién estable, extensible y

optimizada para un estilo de codificacidn consistente y altamente modular (Coppola, 2022).

2.12.1. Caracteristicas del framework Angular

Angular presenta algunas caracteristicas:

» Modelo de objeto de documento (DOM), trata los documentos XML o HTML idéntico a
la forma de un arbol, donde cada nodo es parte del documento (Goncalvez, 2021).

» TypeScript, es muy recomendable porque proporciona una mejor sintaxis y hace que el
cddigo base sea facil de mantener y entender (Goncalvez, 2021).

» Enlace de datos (Data Binding), permite manejar elementos de la pagina a través de
navegares web, si las paginas contienen grandes cantidades de datos. Por ende, el enlace de
datos es bidireccional en donde el modelo y la vista estan sincronizados (Goncalvez, 2021).

» Testing (Pruebas), utiliza el marco de pruebas de Jasmine (Goncalvez, 2021).

» Arquitectura Angular, presenta la arquitectura (MVC) (Goncalvez, 2021).

» Mddulos, tiene un médulo nativo llamado AppModule, que proporciona un mecanismo de
arranque para iniciar el programa (Goncalvez, 2021).

* Un componente, define una parte de la interfaz de usuario (Goncalvez, 2021).

* Metadatos, permite configurar el comportamiento de la clase (Goncalvez, 2021).

« Servicios, utilizado para compartir informacion entre elementos o incluso realizar
solicitudes HTTP a las API para obtener informacidn (Goncalvez, 2021).

» Inyeccion de dependencia, mantiene los requisitos limpios y eficientes (Goncalvez, 2021).
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» Directivas Angular, puede especificar directivas facilmente ya que tiene el prefijo "ng-"

(Goncalvez, 2021).

2.13. Framework Bootstrap

Bootstrap es el marco de desarrollo front-end de codigo abierto y gratuito para crear sitios o
aplicaciones web. Bootstrap incluye los conceptos fundamentales del desarrollo web receptivo,
por lo que los desarrolladores simplemente agregan codigo a un sistema de cuadricula

predefinido. Bootstrap se basa en el lenguaje (HTML), (CSS) y (JavaScript) (Zola, 2022).

Bootstrap es un framework responsive mas utilizado y buscado por los disefiadores

magquetadores web (Prieto, 2021).

2.13.1. Caracteristicas Bootstrap

El framework Bootstrap posee varias caracteristicas:

» Lainterfaz es féacil de adaptar a diferentes navegadores (Economia360, 2022).

» Es un marco muy popular y es de uso gratuito (Economia360, 2022).

« Puede adaptarse a la resolucién de pantalla de cualquier dispositivo conectado (Economia360,
2022).

* Ayuda a los desarrolladores a realizar tareas de interfaz de usuario de forma sencilla y
rapida (Economia360, 2022).

+ Combina a la perfeccion elementos CSS, JavaScript y HTML (Economia360, 2022).

2.13.2. Ventajas y Desventajas framework Bootstrap

Las ventajas y desventajas del framework Bootstrap se describe en la Tabla 1-2:

Tabla 1-2: Ventajas y Desventajas del framework Bootstrap
VENTAJAS DESVENTAJAS
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* Se puede disefiar usando sus elementos por | ®* Hay que trabajar con el framework Bootstrap desde

combinaciones de HTML, CSS vy el inicio del proyecto porque si se quiere agregar el
JavaScript. framework en un proyecto ya iniciado se pueden
e Grid System: Util para el disefio de “romper” algunos patrones y se tendra que
columnas. modificarlo acorde a lo que se hizo al inicio.
* Plantillas de adaptacion responsive. ¢ Debe ajustar su mesa de trabajo de 12 columnas,

«  Usa Less: lenguaje de hojas de estilos CSS. brinda un ancho de fuente, margenes y alturas

predeterminados.

Fuente: (Horizonte, 2020)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

El framework Bootstrap presenta algunas ventajas como se tiene en la Tabla 1-2, sirve para

realizar el responsive a la aplicacion web con la combinacion de HTML, CSS, JavaScript.

2.14. Framework UIKIT

Es un conjunto de componentes reutilizables principalmente para disefio de interfaces web o

movil y una de sus caracteristicas es que es muy especifico (Doméstika, 2021).

Posee un marco front-end modular, liviano y de cddigo abierto para desarrollar interfaces web
potentes y rapidas creadas por YOOtheme, que proporciona un conjunto completo de elementos

HTML, CSS y JavaScript faciles de usar, personalizables y extensibles.

2.14.1. Caracteristicas de UIKIT

UIKIT posee algunas caracteristicas:

» UIKIT proporciona un conjunto completo de elementos HTML, JS y CSS que son faciles de
usar, personalizables y extensibles (Buchanan & Blum, 2020).

* Valores predeterminados: Estos componentes normalmente estandarizan los elementos
HTML de funcionalidad en los navegadores y agregan un disefio muy béasico (Buchanan &
Blum, 2020).

» Disefio: Posee un sistema de cuadricula y tabla flexible y con capacidad de dar respuesta y
los elementos de disefios populares, como publicaciones de blog, comentarios y categorias
de herramientas Utiles (Buchanan & Blum, 2020).

« Navegacion: UIKIT proporciona diferentes tipos de navegacion, como la barra de
navegacion y la navegacion lateral (Buchanan & Blum, 2020).

» Elementos: Disefio de elementos HTML basicos, como tablas y formularios. Estos

componentes utilizan sus propias clases. No interferira con ningin estilo predeterminado de
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los elementos. Cuenta con elementos que usa con mas frecuencia en su contenido, como
botones, iconos, insignias, superposiciones, animaciones y mas (Buchanan & Blum, 2020).

» JavaScript: Estos componentes se basan principalmente en JavaScript para ocultar
contenido oculto, como menls desplegables, barras sin formato e informacion sobre
herramientas (Buchanan & Blum, 2020).

» Disefio responsive para las paginas de forma avanzada e interactiva ( Buchanan & Blum, 2020).

» JS Framework: JQuery (Jacome Ayala, 2016, pp. 1-159).

2.14.2. Ventajasy Desventajas del framework UIKIT

UIKIT presenta algunas ventajas y desventajas que se indican en la Tabla 2-2:

Tabla 2-2: Ventajas y Desventajas del framework UIKIT

Facilita el mantenimiento mediante el uso
de marcos que son mantenidos y
desarrollados por la comunidad.

El soporte de la comunidad amplia su
funcionalidad: también predice posibles
errores, que se corrigen ahorrando tiempo y

dinero.
Facilita mucho en la parte del disefio de la
interfaz de usuario y ademas incluye una

plantilla virtual muy optimizado.

VENTAJAS DESVENTAJAS
* Facilita y acelera la ejecucion de un |* Se utilizan mas patrones y bibliotecas de las que se
producto. necesite.
* Facilita la compatibilidad entre | * EI rendimiento del sitio o aplicacion web puede
navegadores. verse afectado cuando se utiliza un marco con

algunos elementos innecesarios.

Se requiere personalizacion, es  necesario
personalizar el marco CSS para diferenciarlo de la
plantilla genérica utilizada en otros sitios web que

usan el mismo marco CSS.

Poco complicado de aprender para usar el
framework, se necesita saber como funcionan las
hojas de estilo.

Imposible realizar cambios en el framework sin

conocimientos de CSS.

Fuente: (Martin, 2021; Viewnext, 2021)

Realizado por: Guano Diana, 2023.

El framework UIKIT presenta algunas ventajas como se tiene en la Tabla 2-2, sirve para

realizar el responsive a la aplicacion web acelerando el desarrollo del producto.

2.15.

Anélisis entre el framework Bootstrap y UIKIT

A continuacion, en la Tabla: 3-2 se describe el analisis del framework Bootstrap y UIKIT:

Tabla 3-2: Analisis entre el framework Bootstrap y UIKIT
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MARCO DE INTERFAZ DE

No. | CARACTERISTICAS MARCO DE ARRANQUE USUARIO

1 Definicion Bootstrap es el marco del lenguaje | UIKIT tiene un conjunto completo de
HTML, CSS y JS; més utilizados para | componentes en lenguaje HTML, CSS
desarrollar primeros proyectos méviles | y JS que es facil de usar, facil de
receptivos en la web. personalizar y ampliable.

2 Personalizacién Dificil de personalizar, utilizando | Facil de personalizar, el estilo es
preprocesadores como SASS y LESS, | bastante minimalista de UIKIT se
la Unica flexibilidad real es la | puede personalizar fécilmente para
tipografia y los colores. crear una apariencia completamente

nueva que se acople a las exigencias del
disefiador.

3. | Estilos predeterminados | Los sitios web pueden empezar a tener | Gran estilo incluso fuera de la caja
el mismo aspecto si los colores y | UIKIT tiene un estilo bastante bueno y
estilos iniciales de Bootstrap no se | limpio incluso fuera de la caja sin
modifican, diferentes sitios web | necesidad de personalizacion.
empiezan a tener el mismo aspecto,
incluso si no tienen nada que ver entre
si.

4 Popularidad Bootstrap es el marco front-end mas | UIKIT no es un marco muy popular,
popular. especialmente en comparacién con

otras opciones.

5 Clases Posee  demasiadas  clases, la | Las clases anidadas se vuelven
dependencia excesiva de Bootstrap de | complicadas de leer para obtener el
las clases HTML para el disefio puede | resultado deseado.
volverse muy complicada muy
rpidamente. Esto se vuelve
problemético en el futuro porque la
mantenibilidad del proyecto se vuelve
mas dificil cuando el proyecto
comienza a crecer.

6 Plantilla preconstruida | Una amplia variedad de temas | Algunas plantillas predisefiadas
disponibles. también estan disponibles mediante
Para ayudarlo a evitar el "aspecto de | pago.

Bootstrap”, hay muchos recursos que
brindan una gran seleccién de temas y
plantillas para Bootstrap.

7 Animaciones Falta de animaciones. Amplia variedad de animaciones

disponibles.

8 Compatibilidad El disefio de cuadricula con los | Compatible con todos los navegadores

elementos CSS predefinidos y los
componentes de JavaScript facilitan la
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coherencia entre diferentes versiones
de navegador e incluso diferentes

dispositivos.

9 Soporte comunitario

Gran apoyo de la comunidad.
Bootstrap es muy popular y tiene una
gran comunidad. Como resultado de
esto, es mucho mas facil encontrar
ayuda con cualquier cosa que pueda

necesitar.

Documentacion limitada y apoyo

comunitario.

10 Bibliotecas JavaScript

Se requieren bibliotecas JS adicionales

para descargar y vincular.

Todas las dependencias estan agrupadas
en la distribucion. Se requiere jQuery,
pero es parte de la distribucion.

11 Sistema de red

Bootstrap presenta un sistema de
cuadricula basado en una caja flexible
de forma predeterminada que tiene un
sistema estandar de 12 columnas.

En lugar de un sistema estandar de 12
columnas, UlKkit ha dividido sus disefios
en tres

componentes:  cuadricula,

flexibilidad y ancho. Comenzando con

el componente de cuadricula, se puede
crear tantas columnas como desee.

Fuente: (User Experience Design & Technology Division NIC, 2020)

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Segun el andlisis de la Tabla 3-2 entre el framework UIKIT y Bootstrap se llega a concluir que
tanto UIKIT como Bootstrap son buenos para sus propios fines. UIKIT proporciona muchas
animaciones que no estan disponibles en Bootstrap. Bootstrap es el marco mas popular y recibe
mucho apoyo de la comunidad del que carece UIKIT.

2.16. Base de Datos

Se entiende como una agrupacién de datos relacionados con un significado implicito. Una base
de datos se conoce como una fuente de datos compartida por muchos usuarios para diferentes
aplicaciones (Vélez de Guevara, 2021, pp. 2).

2.16.1. PostgreSQL

PostgreSQL, conocido como sistema de administracion de bases de datos orientado a objetos
(ORDBMS) vy relacionales que recalca la extensibilidad y ejecucion de estandares. Se propaga

bajo la licencia libre de codigo abierto perteneciente a PostgreSQL, idéntico a MIT (Dominguez
Chévez, 2019, pp. 2).
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2.16.2. Caracteristicas de PostgreSQL

Sus principales caracteristicas son:

« Sistema de cddigo abierto: Una de las principales razones por la que es tan popular (Borges,
2019).
» Esgratis: Es un sistema completamente gratuito (Borges, 2019).

» Multiplataforma: Es multiplataforma, es decir software que puede ejecutarse en diferentes
sistemas operativos y entornos (Borges, 2019).

« Fécil de usar: Administrarlo es muy facil usando un panel con PgAdmin que es
basicamente phpMyAdmin de PostgreSQL. La capacidad de ejecutar varios programas de
forma sencilla hace que PgAdmin sea muy popular (Borges, 2019).

+ Maneja grandes cantidades de datos: Tiene capacidad para administrar grandes
cantidades de datos (como MySQL) (Borges, 2019).

+ Compatibilidad total con ACID: Se refieren a: Atomicidad, Consistencia, Aislamiento y
Durabilidad. Es tan importante porque la compatibilidad total con ACID garantiza que, en

caso de error durante alguna transaccion, los datos no se perderan (Borges, 2019).

A través de la informacién analizada, se decidié utilizar PostgreSQL ya que es un sistema de
administracion de bases de datos que presenta muchas ventajas: la instalacion gratuita e
ilimitada, su funcionalidad, permite trabajar con inmensas cantidades de datos, ademas presenta
escalabilidad, estabilidad y confiabilidad.

2.17. Servidor Web

Un servidor web es un programa que forma parte de un servidor y cuya funcion principal es
devolver informacion (paginas) cuando recibe una solicitud del usuario a través de un
navegador utilizando el Protocolo HTTP (Protocolo de transferencia de hipertexto). El servidor
es una maquina virtual que proporciona espacio y estructura para que las péginas web

almacenen datos y administren sus paginas (De Sousa, 2019).

2.17.1. Payara Server

Payara Server es un servidor para aplicaciones de cddigo abierto derivado de GlassFish con
capacidades de desarrollo y soporte de produccion 24 horas al dia, 7 dias a la semana. Es el
reemplazo de GlassFish Server Open Source Edition, lo que le brinda tranquilidad con versiones

trimestrales que incluyen mejoras, correcciones de errores y parches (Tasarz Sochacka, 2022).
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Payara Server es una solucidn ideal para las empresas que actualmente utilizan GlassFish y que
luchan contra la falta de apoyo de Oracle y la baja frecuencia y calidad de los lanzamientos de
servidores de aplicaciones. Payara Server también es un excelente producto para cualquier
empresa que ejecute aplicaciones Java EE y busque una plataforma estable, confiable y

compatible (Tasarz Sochacka, 2022).

2.17.1.1. Caracteristicas de Payara Server

Caracteristicas de Payara Server:

» Semejante con Eclipse MicroProfile, que permite a los desarrolladores escribir e
implementar microservicios en Java (Jadonortlepp, 2021).

« Red de datos integrada para un facil agrupamiento, alta disponibilidad y escalabilidad
(Jadonortlepp, 2021).
» Integracion con JCache: Ayuda a escalar las aplicaciones y administrar la entrada de alta

velocidad a los datos (Jadonortlepp, 2021).
* Rest APl y monitoreo estan disponibles a través de conexiones HTTP para consentir la
integracion de varias herramientas de monitoreo (Jadonortlepp, 2021).

« HealthCheck detecta automaticamente los problemas futuros para una resolucién mas veloz
(Jadonortlepp, 2021).
» Integra con mecanismos de desarrollo como NetBeans™ y Apache Maven™ (Jadonortlepp,

2021).

» Laconsola de monitoreo es integrada (Jadonortlepp, 2021).

2.18. Metodologia de desarrollo de software

La metodologia de desarrollo de software son métodos y técnicas utilizados para disefiar una
solucién de software de computadora. Esto le permite reducir el margen de error y la
previsibilidad de la situacion. La metodologia permite ahorrar tiempo y administra mejor los

recursos disponibles (Universitat Carlemany, 2021).

2.18.1. Metodologia Scrum
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Scrum tiene como objetivo garantizar un enfoque de trabajo en equipo flexible y altamente
productivo con supervision continua que brinde seguridad y tiempo para la empresa ante las

dificultades del proyecto (Torrado Nevado, 2019, pp. 1-84).

2.18.2. Roles de la metodologia SCRUM

El equipo esta formado por los siguientes roles:

» Product Owner: Es el duefio del producto. Administra informes, presupuestos y enlace con
las partes interesadas del producto (Stakeholders) (Gascon Busio, 2019).

» Scrum Master: Responsable de administrar y garantizar el buen funcionamiento del
proceso de scrum y facilitar su implementacion y mecanica. Ayuda a eliminar los
obstaculos que surgen en la organizacidn (Gascon Busio, 2019).

» Development Team: 3 a 9 profesionales responsables del desarrollo de productos. Ellos

mismos se organizan y deciden trabajar dependiendo el trabajo (Gascon Busio, 2019).

2.18.3. Artefactos de Scrum

La herramienta Scrum esta disefiada para proporcionar transparencia de informacion, importante

en el transcurso de toma de decisiones y estd formado por los siguientes artefactos:

» Product Backlog (PB): es la lista de requerimientos (Digite, 2022).

« Sprint Backlog (SB): Los requerimientos se divide en subconjuntos, el equipo determina la
duracion de cada Sprint (Digite, 2022)

» Incremento: Suma de todos los requerimientos, los casos de uso, e historias de usuarios,

registros de productos y cualquier cosa desarrollada durante el avance del proyecto (Digite,
2022)
2.18.4. Proceso para el desarrollo de Scrum
El desarrollo es iterativo e incremental, cada iteracién, llamada Sprint, tiene una duracion
preestablecida de 2 a 4 semanas. Con cada nuevo Sprint, las funciones integradas se modifican y

se agregan otras nuevas, siempre priorizando aquellas que brindan el mayor valor comercial.

« Producto Backlog: Un conjunto especifico de requisitos de la historia descritos en un

lenguaje no técnico y priorizados por valor del negocio, por retorno ponderado de la
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inversién en términos de costo y beneficio. Los requisitos y prioridades se revisan y
modifican periédicamente a lo largo del proyecto (Softeng, 2021).

« Planificacion de Sprint: Reunién donde el propietario del producto presenta las historias
en orden de prioridad. El equipo determina cuéntas historias pueden comprometer para

completar el proyecto, y en la segunda parte de la reunion decide y organiza como llegar alli
(Softeng, 2021).
» Sprint: Repite el periodo predeterminado durante el cual el equipo esta trabajando para

convertir las historias de Product Backlog con las que se comprometié el equipo en una
nueva version del software completamente funcional (Softeng, 2021).

« Sprint Backlog: Lista de acciones requeridas para completar la historia del sprint. Reunion
diaria de Sprint: La reunion diaria dura hasta 15 minutos (Softeng, 2021).

« Demo y retrospectiva: Al finalizar el sprint el equipo se relne para exponer las historias
obtenidas a través de demostraciones de productos. Luego, el equipo analiza lo que se ha

realizado bien, qué procesos se pueden mejorar (Softeng, 2021) .

A través de la informacién analizada, para el desarrollo de la aplicacion se decidié implementar
la metodologia scrum ya que presenta muchas ventajas: ayuda a desarrollar las tareas de forma
ordenada y se tiene que cumplir los tiempos de entrega, permite realizar modificaciones en los
requerimientos, ayuda a la comunicacion de manera interna, permite evaluar el rendimiento

individual o del equipo.

2.19. Calidad del software

La calidad del software estd directamente relacionada con la ejecucion de los requisitos
definidos por el cliente, y si un programa no cumple con ninguno de estos requisitos, se
considera como un software de mala calidad. El software debe cumplir algunas condiciones

implicitas como la eficiencia, la seguridad, la integridad, la consistencia, entre otras (Salud
Electronica, 2021).

2.19.1. Modelo de calidad de software de la norma I1SO 9126

La norma ISO/IEC 9126 se conoce como un estandar internacional para evaluar la calidad

del producto software como se puede apreciar en la llustracion 5-2:
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FUNCIONALIDAD EFICIENCIA

CALIDAD
ISO/IEC USABILIDAD
9126

CONFIABILIDAD

CALIDAD DE USO

MANTENIBILIDAD
PORTABILIDAD

llustracion 5-2: Modelo de calidad de software de la norma ISO/IEC 9126
Fuente: (Calidadsistemasunidad4, 2017)

La norma ISO/IEC 9126, presenta siete caracteristicas:

» Funcionalidad. Las funciones del software son aquellas que estan destinadas a satisfacer
las exigencias del usuario (Aizprua, Ortega & Von Chong, 2019).

» Confiabilidad. La capacidad del programa para mantener su funcionamiento bajo ciertas
condiciones durante un cierto periodo de tiempo (Aizprua, Ortega & Von Chong, 2019).

» Usabilidad. Basado en el esfuerzo requerido para usar el software por un grupo de usuarios
(Aizprua, Ortega & Von Chong, 2019).

» Eficiencia. Se refiere a la cantidad de recursos usados y el rendimiento del software (Aizprua,
Ortega & VVon Chong, 2019).

» Capacidad de mantenimiento. Basado en el esfuerzo requerido para hacer cambios
especificos (Aizprua, Ortega & Von Chong, 2019).

» Portabilidad. Depende de la capacidad del programa para pasar de un entorno a otro
(Aizprua, Ortega & VVon Chong, 2019).

+ Calidad de wuso. Un conjunto de propiedades relacionadas con el cliente final y la

aceptacion de la seguridad (calidadsistemasunidad4, 2017).

Segun la informacion analizada se medira la usabilidad de la aplicacion web, ya que se evaluara

el esfuerzo requerido para usar el software.

2.20. Estandar de evaluacion del software
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Los estandares de calidad del software sirven para evaluaciones de software,
estan directamente relacionados con la competitividad del mercado, regulando la creacion de
productos y servicios de acuerdo a las exigencias de los clientes, la evaluacion de la calidad del
producto software es una parte integral del proceso de desarrollo de software para asegurar la
méaxima calidad de los productos, para medir la calidad del software se utiliza el estandar

ISO/IEC (Straccia, Zanetti & Pollo Cattaneo, 2019).

2.20.1. Norma ISO 9126-3:2003

La ISO/IEC 9126-3:2003 es un informe técnico que incluye métricas internas que se pueden
aplicar a un producto software, se aplican a productos software no ejecutables, ademas
proporciona una serie de ejemplos de métricas que se pueden aplicar para tomar medidas sobre

un producto software especifico (Gonzélez Pinzén & Gonzélez Sanabria, 2013).

Dentro de las métricas internas de calidad de la norma ISO/IEC 9126-3:2003 tenemos:

aprendizaje, operatividad, entendimiento, atraccién, conformidad en uso.

2.20.1.1. Usabilidad con la norma 1SO 9126-3:2003

La usabilidad estd determinada por los usuarios finales y por los usuarios indirectos del

programa, dirigido a qué entorno, se pretende utilizar y los resultados obtenidos.

La usabilidad es la medida donde los usuarios pueden usar un producto para lograr objetivos

especificos de manera efectiva, eficiente y satisfactoria (Macié, 2022).

La usabilidad se divide en diferentes criterios, como se presenta en la Tabla 4-2:

Tabla 4-2: Criterios de evaluacion de la usabilidad

Entendimiento Es la capacidad de entendimiento de usar las tareas en el menor tiempo.
Aprendizaje Es la capacidad de aprender a utilizar la aplicacion.

Operatividad Es la caracteristica que la aplicacion le da al usuario para su control.
Atraccion Puede comprobar que tan atractiva se ve la interfaz de la aplicacién.

Conformidad en uso | Se refiere a la capacidad para efectuar las normas y estandares que se
relacionan a la usabilidad.

Realizado por: Guano Diana, 2023.
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Segun la informacién analizada en la Tabla 4-2, para la evaluacién de la usabilidad se utilizara

2 criterios medibles como son: operatividad y atraccion.

2.21. Métodos de test de evaluacién de la Usabilidad

Son evaluaciones de tipo empirica del disefio de la interfaz, a continuacion, en la Tabla 5-2 se

describe los diferentes tipos de test de evaluacion de la usabilidad:

Tabla 5-2: Métodos de Test para la Evaluacion de la Usabilidad

Pensamiento Interaccion Experimentos | Medidas de | Cuestionarios
en Voz alta Constructivista Formales Prestaciones
Tipo Cualitativo Cualitativo Cualitativo Cuantitativo/
Cualitativo
Etapa Todas Todas Finales Finales Finales
Evaluadores 3-5 Pares (6 0 mas) 16-20 3-5 3-5
Equipamiento Medio Medio Alto Medio Bajo
Tiempo Bajo Medio Alto Medio Medio
Nivel de Medio Medio Alto Medio Bajo
Expertos
Obijetividad Subjetivo Subjetivo Objetivo Subjetivo Subjetivo

Fuente: (Ahumada et al., 2018)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Después de realizar el analisis sobre los diferentes test de evaluacion como se tiene en la Tabla

5-2 se utilizara la encuesta para validar la usabilidad del producto.

2.22. Trabajos Relacionados

Se ha tomado en consideracion algunas investigaciones y proyectos técnicos relacionados al
tema de desarrollo:

BENCHMARKING DE LOS FRAMEWORKS OPENSOURCE: BOOTSTRAP Y UIKIT
Este proyecto de grado, presenta estandares para evaluar y analizar la calidad de

dos marcos CSS:  Bootstrap o UIKIT, segunel  estdndar  ISO/IEC 25010,en la

que proporciona ocho caracteristicas de calidad (Jacome Ayala, 2016, pp. 1-159).
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Los criterios de calidad presentados para este proyecto se cumplieron y completaron sin ningdn
problema, lo que convierte a Bootstrap como la mejor opcion para la implementacion de

aplicaciones (Jacome Ayala, 2016, pp. 1-159).

DESARROLLO DE APLICACION WEB CONTROL DE INVENTARIOS Y UNA
APLICACION MOVIL GESTION DE PEDIDOS EN LA “DISTRIBUIDORA ZOE”

El proyecto trata del desarrollo de una herramienta técnica viable, una aplicacion movil que
permite realizar pedidos y un sitio web que permite la gestion de inventario; las aplicaciones
fidelizan y retienen a los clientes y asi aprovecha de las facilidades y beneficios que ofrece,
desarrollar aplicaciones web para el control de inventarios y aplicaciones moviles para la
gestion de pedidos en “Distribuidora ZOE”, lo que permite modernizar el servicio, reduciendo

asi el tiempo de cada agente comercial (Medina Arteaga & Aucancela Minta, 2019, pp. 1-386).

MODELO PARA EVALUACION DE CALIDAD DE SOFTWARE SEGUN LA NORMA
I1SO-9126 — CASO SISTEMA DE GESTION DEL SERVICIO DE MATERIALES PARA
LA EMPRESA COBRA PERU S.A

La calidad del software con el uso de la tecnologia y herramientas informaticas para facilitar el
procesamiento de su informacion pueden reducirel tiempo de trabajo, evitar trabajos
innecesarios, mejorar los procesos internos y reducir las pérdidas financieras, todo mientras
realiza una copia de seguridad (backup) de informacién de calidad. Disposicion para
implementar proyectos de mejora de la gestion del suministro de materiales de acuerdo con la
tabla de evaluacion de calidad I1SO 9126. Soporta telefonia bésica (Telefonia Fija Movistar),

Internet (Movistar Speedy) y Cable Magico, labores técnicas diarias (instalacion y reparacion)
(Milian Guerrero, 2018, pp. 1-115).

APLICACION DE LA METODOLOGIA SCRUM USANDO HERRAMIENTAS
OPENSOURCE FACILITANDO EL ASEGURAMIENTO DE CALIDAD DE
ACUERDO CON LA NORMA ISO/IEC 9126

El uso de la metodologia SCRUM vy varias herramientas de cddigo abierto en el desarrollo WEB
responsive ha tenido un impacto positivoen el aseguramiento dela calidad, incluidas

excelentes métricas como mantenibilidad, seguridad y disponibilidad.

A través de la experiencia e implementacion del método propuesto, se puede concluir que la
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mayor parte del éxito del proyecto viene acompariado del método requerido para este recurso,
gue combina buenas practicas y herramientas agiles con costo tiempo (Beltran Sarmiento, 2019, pp.
1-102).

Todos estos trabajos hacen referencia a la usabilidad, sistema de inventarios, uso de la norma

1ISO-9126, uso del MV C, uso de los frameworks responsive.
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CAPITULO 11l

3. MARCO METODOLOGICO

3.1.

Introduccién

En este apartado se detalla cada uno de los procesos, herramientas y métodos que se utilizan

para la elaboraciéon del proyecto, también se describe la informacién recopilada en la

"Asociacion Agricola Joyocoto". Ademas, se aplica las fases de la Metodologia SCRUM

detallando cada una de las actividades que involucran en el desarrollo de la aplicacion web, con

la finalidad de cumplir con todos los requerimientos.

3.2.

Disefio de la investigacion

A continuacion; en la en la Tabla 1-3 se detalla los tipos, los métodos, las técnicas, fuentes e

instrumentos de investigacion de cada uno de los objetivos planteados:

Tabla 1-3: Disefio de la investigacién

Analizar la situacion actual
de los procesos para el

Disefiar la aplicacion web

utilizando el patrén MVC

Evaluar las métricas de

operatividad y atraccion de

Objetivo | control de inventario de los | implementando el | la usabilidad de Ia
Disefio productos organicos de la” | framework Bootstrap y | aplicacion web, utilizando
de Asociacién Agricola | UIKIT, y la metodologia | la norma ISO 9126.
investigacion Joyocoto”. agil Scrum.
Aplicada: Para adquirir | Aplicada: Para adquirir | Aplicada: Para  adquirir
conocimientos  tedricos y | conocimientos tedricos y | conocimientos tedricos |y
Tipo de practicos de la situacion | practicos sobre el patron de | practicos para evaluar la
investigacion | actual de los procesos para | disefio MVC, el framework | usabilidad (operatividad,
controlar el inventario de los | Bootstrap y UIKIT, y la | atraccion) con la norma
productos organicos. metodologia Scrum. ISO/IEC 9126.
Sintético: Se realiza un | Sintético: Estudio y andlisis | Inductivo: Analizar e

Meétodos de

investigacion

estudio y andlisis para la
recoleccion de requerimientos
de la situacion actual del
control de inventario de los
productos organicos.

Analitico: Analisis profundo
de como es el proceso actual

para: disefiar la aplicacion
web con el patrén MVC,
utilizar  los  frameworks,
aplicar la metodologia Scrum.
Analitico: Andlisis profundo
para: disefiar la aplicacion

web, el uso de los

interpretar los resultados y
obtener las conclusiones al
evaluar la usabilidad.

Deductivo: Donde se realiza
las recomendaciones
considerando las
conclusiones que se tuvo del
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del control de inventario de

los productos organicos.

frameworks, aplicar la

metodologia Scrum.

método inductivo.

Descriptivo: Para la creacion
de hipatesis, evaluacion de la
métrica usabilidad y analisis

de datos resultantes.

Técnicas

investigacion

de

Entrevista:  Entrevista al
presidente de la asociacion a
fin de conocer el
del

inventario, para obtener los

proceso
actual control  de
requerimientos de la
aplicacion web.

Observacion: A los procesos
de cdmo llevan el control de
inventario de los productos
organicos de la asociacion.

Observar el
MVC,

metodologia

Observacion:
disefio del patrén
observar la
los

Scrum, el uso de

frameworks  para  luego
implementar en el proyecto.
T-Shirt:

horas de trabajo a emplear de

Para estimar las

la metodologia Scrum.

Observacion: Observar los
datos para la evaluacion de la
métrica usabilidad con la
norma ISO/IEC 9126.

Encuesta: Encuesta a los
usuarios de la “Asociacion
Agricola Joyocoto” a fin de

obtener datos para evaluar la
usabilidad del producto.

Tesis electronicas, péaginas
web, fuentes bibliogréaficas,

libros electrénicos, cuaderno

Tesis electronicas, paginas
web, fuentes bibliogréaficas,

libros electrénicos, articulos

Tesis electronicas, paginas
web, fuentes bibliogréaficas,

libros electronicos, articulos

Fuentes contable de la asociacion, | cientificos para  obtener | cientificos para lograr
articulos  cientificos para | conocimientos. cumplir con el objetivo
obtener conocimientos. planteado. Los usuarios a
quienes se realizaran las
encuestas.
Laptop, celular, cuaderno de | Laptop instalado NetBeans | Laptop, celular, cuaderno de
notas, cuaderno contable. IDE 8.2, Visual Studio Code, | notas, formularios de
cuaderno de notas. En scrum | encuestas.
Instrumentos se utilizan las Pruebas de
Aceptacion, Tareas de
Ingenieria, Historias
Técnicas, Historias de
Usuarios.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

3.3.

Metodologia SCRUM

Para desarrollar la aplicacion web se aplica la metodologia SCRUM, con la cual se va controlar

y planificar la aplicacion. Esta metodologia agil permite realizar reuniones al finalizar las tareas

en cada iteracion o sprint y verificar el cumplimiento de lo planificado, de lo contrario se

realizaré los cambios a tiempo.
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Cada etapa de Scrum, es parte de un objetivo comin disefiado para satisfacer las necesidades y

los deseos expresados por el gerente del proyecto, mientras se cumplen los plazos del proyecto
(Mancuzo, 2020).

La metodologia Scrum contiene 5 fases:

e Fase de inicio

e Fase de planificacion y estimacién
e Fase de implementacion

e Fase de revision y retrospectiva

e Fase de lanzamiento

3.3.1. Fase de inicio

En esta fase se analiza el problema presentado por el administrador de la asociacion, y se

recopila informacion para determinar los requerimientos por medio de entrevistas.

3.3.1.1. Personas involucradas

A continuacion, en la Tabla 2-3 se presenta las personas gue se encuentran involucradas en el

desarrollo del proyecto:

Tabla 2-3: Personas involucradas en el desarrollo del proyecto

PERSONA INVOLUCRADA ROL INFORMACION DE CONTACTO
Ing. Lorena Aguirre SCRUM Master gaguirre@espoch.edu.ec
Sr. César Humberto Guano Guano | Product Owner Cesarh.guanoG1234@hotmail.com
Diana Guano Development Team diana.guano@espoch.edu.ec

Realizado por: Guano Diana, 2023.

3.3.1.2. Tiposy roles de usuario

A continuacion, en la Tabla 3-3 se detallan los tipos y roles de usuarios:

Tabla 3-3: Tipos y roles de usuario

TIPO DE USUARIO | DESCRIPCION ROL RESPONSABLE
Administrador El administrador puede | « Gestionar los usuarios. Sr. César Humberto
manejar y utilizar todas | ¢ Gestionar las personas. Guano
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las operaciones de la * Gestionar la unidad de los
productos organicos.

* Gestionar el tipo de
productos organicos.

* Gestionar los productos
organicos.

* Realizar el ingreso de
productos organicos.

* Realizar ventas de productos
organicos.

* Visualizar  reportes de
inventario de productos
organicos.

* Gestionar las reservas de
productos organicos.

aplicacion web.

Clientes Los clientes pueden e Visualizar informacién de Clientes
registrarse y realizar reservas.
* Registrar como usuario

reservacliones. cliente.

* Realizar reservaciones.

Proveedores Los proveedores e Visualizar informacion de | Proveedores
pueden gestionar los productos orgéanicos.
productos organicos. e Gestionar la unidad de los

productos organicos.

* Gestionar el tipo de
productos organicos.

* Gestionar los productos
orgénicos.

* Realizar el ingreso de
productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

3.3.1.3. Product backlog

En el Product Backlog, se enuncia los diferentes requerimientos que se obtuvo por medio de
reuniones continuas con el administrador de la asociacion, ademas se define las historias

técnicas e historias de usuario indicando el grado de prioridad cada requerimiento.

Para estimar se utiliza la técnica T-Shirt (Talla de Camiseta), sirve para definir la estimacion
de cada requerimiento, se utilizan las tallas XXL, XL, L, M, S y XS para proporcionar una
medida de duracién a cada requerimiento, en la Tabla 4-3 se puede observar de forma precisa

las estimaciones establecidas.

Tabla 4-3: Técnica T-Shirt

TALLA PUNTOS ESTIMADOS HORAS TRABAJO
Talla XS 8 puntos 8 horas
TallaS 16 puntos 16 horas
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TallaM 24 puntos 24 horas

TallaL 32 puntos 32 horas
Talla XL 40 puntos 40 horas
Talla XXL 80 puntos 80 horas

Fuente: (Hernandez Berrones, 2020)

Ademas, se recalca que 1 punto estimado equivale a una hora de trabajo; un dia equivale a 8
horas de trabajo por persona, 1 semana de trabajo (5 dias) es equivalente a 40 puntos estimados,
2 semanas de produccion (10 dias) es equivalente a 80 puntos estimados, cada sprint tendra 2

semanas de produccion.

A continuacion, se describe el Product Backlog del proyecto en la Tabla 5-3:

Tabla 5-3: Product Backlog

HISTORIAS TECNICAS

ID REQUERIMIENTO PRIORIDAD | ESTIMACION
HT-01 | Entrevistay especificacion de requerimientos para la aplicaciéon web Alta 8
HT-02 | Definir el estandar de programacion Media 8
HT-03 | Disefio de la arquitectura de la aplicacion web Media 16
HT-04 | Disefio e implementacion de la base de datos Alta 16
HT-05 | Disefio de la interfaz de usuario Media 32
HT-06 | Manual técnico Alta 16
HT-07 | Manual de usuario Media 8

HISTORIAS DE USUARIO

HU-01 | Desarrollo de la pagina principal de la aplicacion web Alta 16
HU-02 | Desarrollo de la autenticacion de usuarios Alta 16
HU-03 | Desarrollo del ingreso de usuarios Alta 16
HU-04 | Desarrollo de la modificacion de usuarios Alta 16
HU-05 | Desarrollo del mostrar usuarios Media 16
HU-06 | Desarrollo del eliminar usuarios Baja 16
HU-07 | Desarrollo del ingreso de nueva persona Alta 16
HU-08 | Desarrollo del modificar personas Alta 16
HU-09 | Desarrollo del mostrar personas Media 16
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HU-10 | Desarrollo del eliminar personas Baja 16
HU-11 | Desarrollo del registro de clientes Alta 16
HU-12 | Desarrollo del ingresar nueva unidad Alta 16
HU-13 | Desarrollo del modificar unidad Alta 16
HU-14 | Desarrollo del mostrar unidad Media 16
HU-15 | Desarrollo del eliminar unidad Baja 16
HU-16 | Desarrollo del ingreso del nuevo tipo de producto orgéanico Alta 16
HU-17 | Desarrollo de modificar el tipo de los productos organicos Alta 16
HU-18 | Desarrollo del mostrar el tipo de los productos organicos Media 16
HU-19 | Desarrollo eliminar el tipo de los productos orgénicos Baja 16
HU-20 | Desarrollo del ingreso de nuevo producto organico Alta 16
HU-21 | Desarrollo del modificar productos organicos Alta 16
HU-22 | Desarrollo del mostrar productos orgénicos Media 16
HU-23 | Desarrollo de la eliminacion de los productos organicos Baja 16
HU-24 | Desarrollo del mostrar reservas pendientes Media 16
HU-25 | Desarrollo de configuracion de tiempo de reserva Alta 16
HU-26 | Desarrollo del mostrar reservas aprobadas Media 16
HU-27 | Desarrollo de la facturacion de reservas Alta 32
HU-28 | Desarrollo del mostrar reservaciones facturadas Media 16
HU-29 | Desarrollo del buscar reservas Media 16
HU-30 | Desarrollo del realizar reserva Alta 32
HU-31 | Desarrollo del ver reservas realizadas Alta 16
HU-32 | Desarrollo del ingreso de productos organicos Alta 16
HU-33 | Desarrollo del registro de ventas Alta 16
HU-34 | Desarrollo de la facturacion de ventas Alta 16
HU-35 | Desarrollo del reporte de ventas realizadas Alta 8
HU-36 | Desarrollo del reporte de ventas por producto organico Alta 8
HU-37 | Desarrollo del reporte de compras por producto organico Alta 8
HU-38 | Desarrollo del reporte de ventas por cliente Alta 8
HU-39 | Desarrollo del reporte de productos organicos Alta 8
TOTAL 720

Realizado por: Guano Diana, 2023.
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Se determind 39 historias de usuario y 7 historias técnicas, las cuales son asignadas a cada

Sprint.

3.3.2.  Fase de planificacion y estimacion

Para aumentar la posibilidad del cumplimiento del 100% del proyecto, es indispensable verificar

los recursos involucrados incluyendo una buena planificacion.

3.3.2.1. Estudio de Factibilidad

El estudio de factibilidad incluye la recopilacion de informacion necesaria para determinar la
posibilidad del desarrollo del software para la asociacion. En base a este analisis se determina la
infraestructura técnica y las capacidades técnicas requeridas para implementar la aplicacion
web, asi como los costos, beneficios y aceptacion; por tal motivo es necesario tomar en cuenta

los recursos que se dispone antes de iniciar el desarrollo del proyecto.

« Factibilidad Técnica

Se realiza una evaluacion de los recursos tecnoldgicos para la implementacion e implantacion
de la aplicacion web. Permite determinar si la solucion propuesta puede ser implementada con
los recursos hardware, software, materiales y personal técnico.

La informacion completa sobre factibilidad técnica se presenta en el ANEXO A.

» Factibilidad Operativa

La gestion de la aplicacion web esta a cargo del administrador de la “Asociacion Agricola
Joyocoto” Sr. César Humberto Guano que tendrd acceso a la informacion de clientes,
proveedoras, inventario, productos, reservaciones, reportes, etc. Los clientes pueden visualizar
la pagina web, registrarse y realizar reservaciones; los proveedores pueden registrar e ingresar
productos organicos.

La informacion completa sobre la factibilidad operativa se presenta en el ANEXO B.

» Factibilidad Legal
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Los derechos del autor estan reservados para el desarrollo del proyecto, por lo que todas las
copias deben ser autorizadas por el autor, en parte 0 en su totalidad, de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Propiedad Intelectual. Segun las leyes del Ecuador aparecen en el

cadigo penal con la ley de firmas electronicas, comercio electrénico y mensajes de datos.

Esto asegura que la aplicacion web propuesta sea legalmente factible, ya que actualmente no

existen obstaculos para su realizacion.

» Factibilidad Econémica

Por ser una aplicacion que esta destinado como un requisito de la malla de la carrera, de
categoria educativa se usara software con licencia libre, se aprecia que no existe un gasto mayor
en recursos.

Para deducir el costo de operacidn del desarrollo del proyecto se toma en consideracion: los
recursos hardware, software y materiales a utilizar. En total se obtiene $ 4,840.28 como costo
del proyecto, se concluye que la realizacion del proyecto es factible y ademas se adapta a los
recursos especificados inicialmente.

A continuacion, en la Tabla 6-3 se detalla los recursos de la factibilidad econémica:

Tabla 6-3: Factibilidad econ6mica

COMPONENTE CANTIDAD COSTOS UNITARIO | COSTO TOTAL
MANO DE OBRA
Sueldo Programador 4 $399,54 $1,598.16
Jefe Proyecto 4 $404,78 $1,619.12
HARDWARE
Portétil 1 $800 $800.00
Impresora 1 $340 $340.00
Flash Memory 1 $12 $12.00
Modem Internet 1 $30 $30.00
SOFTWARE
Microsoft Project 2016 0 $0 $0
Microsoft Office Word 0 $0 $0
2016
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Microsoft Excel 2016 0 $0 $0
NetBeans IDE 8.2 0 $0 $0
Payara Server 0 $0 $0
Bootstrap 0 $0 $0
UIKIT 0 $0 $0
Visual Studio Code 0 $0 $0
PowerDesigner 0 $0 $0
Node.js 0 $0 $0
Angular 0 $0 $0
PostgreSQL 0 $0 $0
SERVICIOS

Energia Eléctrica 9 $15 $135.00
Internet 9 $10 $90.00
Transporte 36 $6 $216.00

Total $4,840. 28

Realizado por: Guano Diana, 2023.

3.3.2.2. Andlisis y gestion de riesgos

La gestién de riesgo es un proceso que ayuda a determinar y analizar las posibles amenazas a un

proyecto software, a fin de implementar acciones preventivas y evitar el retraso del proyecto.

» Criterios de valoracion de la probabilidad

La probabilidad de que ocurra un riesgo ha sido cuantificada de acuerdo a los siguientes

criterios que se describen en la Tabla 7-3:

Tabla 7-3: Criterio de valoracién de probabilidad

RANGO DE PROBABILIDADES DESCRIPCION VALOR
1% a 33% BAJA 1
34% a 67% MEDIA 2
68% a 99% ALTA 3

Fuente: (Murillo Vélez & Riera Idrovo, 2011)

« Criterios de valoracién del impacto
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El impacto del riesgo ha sido valorado en funcion de retrasos en los entregables del producto e

impacto técnico, de acuerdo a parametros como se presenta en la Tabla 8-3:

Tabla 8-3: Criterio de valoracion del impacto

IMPACTO IMPACTO TECNICO VALOR
BAJO Efecto ligero al efectuar el proyecto 1
MODERADO Efecto moderado al efectuar el proyecto 2
ALTO Efecto severo al efectuar el proyecto 3
CRITICO El proyecto no puede ser finalizado 4

Fuente: (Murillo VVélez & Riera Idrovo, 2011)

« Criterios de valoracion de la exposicion al riesgo
El criterio de exposicion al riesgo correspondiente se determind multiplicando la probabilidad
del riesgo por el impacto del riesgo, y se encuentra clasificado por categorias como se presenta

en la Tabla 9-3:

Tabla 9-3: Criterio de la exposicién al riesgo

EXPOSICION RIESGO ESTIMACION COLOR
BAJA la2
MEDIA 3a4
ALTA Superior a 6

Fuente: (Murillo Vélez & Riera Idrovo, 2011)

A continuacidn, en la Tabla 10-3 se describe el impacto y probabilidad de riesgo:

Tabla 10-3: Impacto/Probabilidad
IMPACTO MODERADO= 2 CRITICO=4

PROBABILIDAD

ALTA=3

MEDIA= 2

BAJA=1

Fuente: (Murillo VVélez & Riera ldrovo, 2011)

» ldentificacion de riesgos

41



Se debe realizar un analisis y medicién de las mismas, la dimension del riesgo tiene dos
dimensiones principales: la probabilidad de ocurrencia de la amenaza y la severidad con que

ocurrira la amenaza (impacto).

Se encuentra establecido 7 posibles riesgos que se pueden presentar en el transcurso del
desarrollo del proyecto, los cuales pueden llegar a retrasar o suspender completamente el
desarrollo del mismo; los riesgos estan distribuidos de la siguiente manera: riesgos del proyecto

5, riesgos técnicos 2.

A continuacién, en la Tabla 11-3 se presenta la informacién completa sobre la identificacion

del riesgo:

Tabla 11-3: Identificacion del riesgo

IDENTIFICACION | DESCRIPCION DEL RIESGO | CATEGORIA CONSECUENCIA
R1 Interfaz poco amigable con el | R.Proyecto Dificultad en el manejo del
usuario. sistema.
R2 Mal disefio de la base de datos. R. Proyecto Redundancia e inconsistencia de
datos.
R3 Mala recoleccion de informacion | R. Proyecto La informacion obtenida se
para los requisitos funcionales. proyecta en otras funcionalidades

que no han sido solicitados por
parte del administrador,
ocasionando demora en la entrega

del proyecto.

R4 Desconocimiento de las | R. Técnico Incumplimiento del desarrollo de
herramientas de desarrollo. las iteraciones del proyecto.
R5 Mala planificacion de los | R. Proyecto Incremento de costo y tiempo.

recursos a emplear y el tiempo
requerido para el proyecto.

R6 Cambio de herramienta en el | R. Proyecto Retraso en la entrega del
desarrollo de la aplicacion. proyecto.

R7 No realizar respaldos del | R. Técnico Perdida del proyecto.
proyecto.

Fuente: (Murillo VVélez & Riera Idrovo, 2011)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

» Analisis de riesgos
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En la siguiente fase, para cada riesgo se tiene asignado un identificador y la probabilidad de que

suceda, el resultado del impacto servira para la priorizacién del riesgo, y su exposicion al riesgo

ha sido determinado multiplicando la probabilidad con el impacto.

La informacion completa sobre el anélisis de riesgos se encuentra a continuacion en la Tabla

12-3:

Tabla 12-3: Anélisis del Riesgo

Id.
Riesgo

Detalle

Probabilidad

Impacto

Exposicion al riesgo

%

Probabilidad

Estimacién

Impacto

Estimacién

Exposicion

Estimacion

R1

Interfaz poco
amigable con el

usuario.

40%

MEDIA

MODERADO

MEDIA

R2

Mal disefio de la
base de datos.

30%

MEDIA

2 CRITICO

ALTA

R3

Mala recoleccién
de informacion
para los
requisitos

funcionales.

80%

ALTA

3 CRITICO

ALTA

12

R4

Desconocimiento
de las
herramientas de

desarrollo.

10%

BAJA

1 BAJO

BAJA

R5

Mala
planificacion de

los recursos a

y el
tiempo requerido

emplear

para el proyecto.

75%

ALTA

3 CRITICO

ALTA

12

R6

Cambio de
herramienta en el
desarrollo de la

aplicacion.

55%

MEDIA

2 ALTO

ALTA

R7

No realizar

respaldos del

proyecto.

80%

ALTA

3 ALTO

ALTA

Fuente: (Murillo VVélez & Riera Idrovo, 2011)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
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» Priorizacién de riesgos

En la siguiente fase que es la priorizacion de los riesgos, se toma en cuenta los primeros riesgos
para evitar un impacto negativo dentro del proyecto, se ha tomado los valores 1 a 2
identificando con un color verde que representa un impacto bajo, de 3 a 4 con un color amarillo
que representa un impacto medio y los valores mayores a 6 con un color rojo que representa un

impacto alto en el desarrollo del proyecto.

A continuacion, en la Tabla 13-3 se presenta la informacion completa sobre la priorizacion del

riesgo:

Tabla 13-3: Priorizacién del Riesgo
ID

RIESGO

DESCRIPCION EXPOSICION | ESTIMACION | PRIORIDAD

Realizado por: Guano Diana, 2023.

»  Gestion de riesgos

Y por ultimo en esta fase, se realiza la descripcion ain mas detallada de cada riesgo
identificado, con la finalidad de disminuir la probabilidad de que ocurra y agregar la
probabilidad de cumplimiento de todos los objetivos del proyecto. Luego de tener una clara
compresion de los posibles riesgos que se pueden exponer; se establece las medidas preventivas

y correctivas viables, para obtener un producto estable y confiable para el cliente.
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Observando las hojas de riesgo, existen varios riesgos de impacto critico de los cuales los méas
relevantes son la mala recoleccion de informacion para los requisitos funcionales y la mala
planificacion de los requerimientos y el tiempo necesitado para el proyecto, ya que al recoger la
informacion se proyectan en nuevas funcionalidades que no han sido requeridas por el cliente
que ocasionan el incumplimiento de entregables a tiempo, todos los riesgos ya sea de impacto
critico, alto, moderado y bajo deben ser cumplidas de acuerdo a la prioridad, para evitar

inconvenientes en la elaboracién del proyecto.

La informacion completa sobre las hojas de gestion de riesgos se presenta en el ANEXO C.

3.3.2.3. Diagrama de procesos

El inventario de los productos orgénicos de la “Asociaciéon Agricola Joyocoto” tiene como
prioridad el gestionar la respectiva informacion de cada producto organico que presenta, de
manera que toda esta informacion no se encuentra automatizada en algin programa lo cual

provoca errores en los calculos del inventario.

» Diagrama de procesos no automatizado

En el proceso intervienen 3 actores principales el administrador, el proveedor y el cliente en tres

procesos: realizar compras, registro clientes, registro de ventas.

Se ha tenido una reunion con el administrador de la asociacion para saber como lleva el proceso

del control del inventario actualmente, de dicha reunién se adquirid el siguiente flujo de trabajo.

A continuacidn, se presenta los procesos de manera no automatizada:

El administrador compra los productos a los proveedores.

El administrador realiza el registro de los productos en un cuaderno contable.
El administrador almacena el producto en la bodega.

El cliente selecciona el producto que desea comprar.

El cliente efectla el pedido.

El administrador recibe el pedido.

El administrador verifica la existencia del producto.

Si existe el producto, el administrador solicita datos al cliente.

© © N o a0 ~wDdh e

Si no existe termina el proceso.
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10. El cliente da los datos.

11. El administrador registra al cliente.
12. El administrador llena la factura.

13. El administrador entrega el producto.
14. El cliente recibe el producto.

15. El cliente paga en efectivo.

16. El administrador recibe el dinero.
17. El administrador entrega la factura.

18. El cliente recibe la factura.

A continuacion, en la llustracién 1-3 se muestra la secuencia de actividades no automatizado

del proceso de inventario de los productos organicos:
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llustracién 1-3: Diagrama de procesos no automatizados

Realizado por: Guano Diana, 2023.
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» Diagrama de procesos automatizado

Para este proceso automatizado interviniendo 3 actores principales el cliente, administrador, el
proveedor; en cuatro procesos: ingreso de productos, registro de clientes, reservaciones, y

registro de ventas de productos organicos.

A continuacién, se presenta los procesos de manera automatizada:

El administrador registra al proveedor.

El administrador compra los productos al proveedor.

Si el proveedor se acerca a la asociacién (EI administrador Registra productos).

Si el proveedor no acerca a la asociacion (El administrador entrega clave al proveedor).
El proveedor recibe clave de autenticacion.

El proveedor registra nuevos productos en el sistema.

El administrador almacena productos en la bodega.

El cliente selecciona y solicita los productos.

© o N o g~ wDbdh P

El administrador recibe solicitud.

[N
©

El administrador verifica existencia del producto.

[EEN
(BN

. Si no existe producto, fin proceso.

[E=Y
N

. Si existe producto, el administrador solicita datos al cliente para proceder a registrar.

'_\
w

El cliente se registra en el sistema.

'_\
&

El cliente realiza reserva.

[EEN
o1

El cliente envia reserva.

[E=Y
»

. Verifica existencia del producto (Si existe no existe, fin proceso).

[E=Y
~

. Si existe producto, el administrador entrega producto.

'_\
o

El cliente recibe producto.

[EEN
©

El cliente paga del producto.

)
©

El administrador recibe dinero.

N
=

El administrador genera producto.

)
N

El administrador entrega factura.

)
w

El cliente recibe factura.

()
e

El cliente recibe el producto.

A continuacion, en la lustracion 2-3 se presenta el diagrama de procesos automatizado:
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llustracién 2-3: Diagrama de procesos automatizados

Realizado por: Guano Diana, 2023.

49




3.3.2.4. Mdbdulos de la Aplicacion Web

A continuacién, en la llustracion 3-3 se muestra los mddulos y submédulos a implementar en la aplicacion web:

SISTEMA JOYOCOTO

!

AUTENTICACION

|. —D-I RESERWAS APROVADAS

J—II-I RESCRVAS FACTURADAS

+ + *
ADMINISTRADOR PROVEEDOR | CLIENTE |
+| ADMINISTRACION }-I USLARIOS | ‘ LI RESERVAS |_.| RESERVAR
— “'| PERSOMNAS | —-| PRODUCTOS |_"| [FHEE LR | | - __| WER RESERVA
—*| cowrigURacionEs | ’* -+ Lt |
Lo PRODUCTOS |-+ FRODUCTOS | [ TiroFRODUCTOS |
IMNGRESO
— UNIDAD | "I rEee |—»| INGRESO PRODUCTO |
——+| mPocPropucTos |
. INGRESO PRODUCTO —{ INGRESO PRODUCTO
] VENTAS |—>| ETES |
_ﬁ| REPORTES | "I REPORTES |— ] VENTAS REALIZADAS
—-'l VENTAS POR CLIENTE
———=[  cOMPRAS POR CLIENTE |
| COMPRAS POR PRODUCTO |
—b| RESERVACIOMNES |—‘| RESERWAS |—-—| RESERVAS |
|
|

lHustracion 3-3: Mddulos de la aplicacion web

Realizado por: Guano Diana, 2003.




En la llustracion 3-3 se puede observar que la aplicacién se conformara por 11 mddulos y 16

submadulos.

3.3.2.5. Sprint Backlog

Las historias técnicas e historias de usuario estan asignados a cada Sprint con la duracion en
dias, la fecha de inicio y la fecha final de la historia, ademés se presenta el tiempo estimado
gue se va demorar en desarrollar cada sprint; cada Sprint dura 2 semanas para el desarrollo,

como se describe en la Tabla 14-3:

Tabla 14-3: Sprint Backlog

NOMBRE DE TAREA DURACION FECHAS ESTIMACION

COMIENZO FIN

Fase de desarrollo 90 dias 26/09/22 27/01/23
Sprint 1 10 dias 26/09/22 07/10/22
Entrevista y especificacion de requerimientos 1dia 26/09/22 26/09/22 80

para la aplicacion web

Definir el estandar de programacion 1dia 27/09/22 27/09/22
Disefio de la arquitectura de la aplicacion web 2 dias 28/09/22 29/09/22
Disefio e implementacion de la base de datos 2 dias 30/09/22 03/10/22
Disefio de la interfaz de usuario 4 dias 04/10/22 07/10/22
Sprint 2 10 dias 10/10/22 21/10/22
Desarrollo de la pagina principal de la 2 dias 10/10/22 11/10/22 80

aplicacion web

Desarrollo de la autenticacion de usuarios 2 dias 12/10/22 13/10/22
Desarrollo del ingreso de usuarios 2 dias 14/10/22 17/10/22
Desarrollo de la modificacion de usuarios 2 dias 18/10/22 19/10/22
Desarrollo del mostrar usuarios 2 dias 20/10/22 21/10/22
Sprint 3 10 dias 24/10/22 04/11/22
Desarrollo del eliminar usuarios 2 dias 24/10/22 25/10/22 80
Desarrollo del ingreso de nueva persona 2 dias 26/10/22 27/10/22
Desarrollo del modificar personas 2 dias 28/10/22 31/10/22
Desarrollo del mostrar personas 2 dias 01/11/22 02/11/22
Desarrollo del eliminar personas 2 dias 03/11/22 04/11/22
Sprint 4 10 dias 07/11/22 18/11/22
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Desarrollo del registro de clientes 2 dias 07/11/22 08/11/22 80
Desarrollo del ingresar nueva unidad 2 dias 09/11/22 10/11/22

Desarrollo del modificar unidad 2 dias 11/11/22 14/11/22

Desarrollo del mostrar unidad 2 dias 15/11/22 16/11/22

Desarrollo del eliminar unidad 2 dias 17/11/22 18/11/22

Sprint 5 10 dias 21/11/22 02/12/22

Desarrollo del ingreso del nuevo tipo de 2 dias 21/11/22 22/11/22 80
producto organico

Desarrollo de modificar el tipo de los 2 dias 23/11/22 24/11/22

productos organicos

Desarrollo del mostrar el tipo de los 2 dias 25/11/22 28/11/22

productos organicos

Desarrollo eliminar el tipo de los productos 2 dias 29/11/22 30/11/22

organicos

Desarrollo del ingreso de nuevo producto 2 dias 01/12/22 02/12/22

organico

Sprint 6 10 dias 05/12/22 16/12/22

Desarrollo del modificar productos organicos 2 dias 05/12/22 06/12/22 80
Desarrollo del mostrar productos orgénicos 2 dias 07/12/22 08/12/22

Desarrollo de la eliminacion de los productos 2 dias 09/12/22 12/12/22

organicos

Desarrollo del mostrar reservas pendientes 2 dias 13/12/22 14/12/22

Desarrollo de configuracién de tiempo de 2 dias 15/12/22 16/12/22

reserva

Sprint 7 10 dias 19/12/22 30/12/22

Desarrollo del mostrar reservas aprobadas 2 dias 19/12/22 20/12/22 80
Desarrollo de la facturacion de reservas 4 dias 22/12/22 26/12/22

Desarrollo  del  mostrar  reservaciones 2 dias 27/12/22 28/12/22

facturadas

Desarrollo del buscar reservas 2 dias 29/12/22 30/12/22

Sprint 8 10 dias 02/01/23 13/01/23

Desarrollo del realizar reserva 4 dias 02/01/23 05/01/23 80
Desarrollo del ver reservas realizadas 2 dias 06/01/23 09/01/23

Desarrollo del ingreso de productos organicos 2 dias 10/01/23 11/01/23

Desarrollo del registro de ventas 2 dias 12/01/23 13/01/23

Sprint 9 10 dias 16/01/23 27/01/23
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Desarrollo de la facturacion de ventas 2 dias 16/01/23 17/01/23 80
Desarrollo del reporte de ventas realizadas 1dia 18/01/23 18/01/23

Desgrrollo del reporte de ventas por producto 1dia 19/01/23 19/01/23

organico

Desarrollo del reporte de compras por 1dia 20/01/23 20/01/23

producto organico

Desarrollo del reporte de ventas por cliente 1dia 23/01/23 23/01/23

Desarrollo del reporte de productos organicos 1dia 24/01/23 24/01/23

Manual técnico 2 dias 25/01/23 26/01/23

Manual de usuario 1dia 27/01/23 27/01/23

Realizado por: Guano Diana, 2023.

La aplicacidon web estd compuesto por 9 Sprint, comenzando el dia lunes 26/09/2022 y
finalizando el dia viernes 27/01/2023, en total 720 horas de trabajo.

3.3.2.6. Reuniones SCRUM

Segun la metodologia &gil SCRUM se efectud varias reuniones con el Product Owner que es el
administrador de la asociacion (Sr. César Humberto Guano), con el objetivo de obtener los
requerimientos de la aplicacion web y dar a conocer el avance del mismo. Los entregables se

realizaron cada dos semanas, cada Sprint consta de 4, 5 o 8 requerimientos.

3.3.3.  Fase de implementacién

3.3.3.1. Arquitectura de la aplicacion web

La arquitectura que se emplea en la ejecucion de la aplicacion web es Cliente/Servidor con el
patron MVC (Modelo Vista Controlador); formada por la Vista que se refiere a la interfaz de
usuario el cual se puede visualizar a través de un navegador, se realizé por medio del framework
angular que incluye el framework Bootstrap y UIKIT; el Modelo es por donde se tiene el acceso
a datos, permitiendo la conexién PostgreSQL; el Controlador consume servicios web por medio

de Java con el servidor Payara; aqui se establece las reglas del negocio.

La arquitectura de la aplicacién web se presenta a continuacion en la llustracion 4-3:
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Modelo | Base Datos
Postgre SOL

llustracion 4-3: Arquitectura de la aplicacion web

Fuente: (Hernandez Berrones, 2020)
3.3.3.2. Estandar de codificacion
El estandar de la codificacion sirve para que sea comprensible la integracion de funcionalidades,

teniendo en cuenta como se ha determinado las diferentes variables; asi como las clases, los

atributos y los métodos.
Para ello, se utilizard el estandar de codificacion LowerCamelCase este se origina de
CamelCase. En LowerCamelCase se une varias palabras como una sola y la primera letra de la

primera palabra va en mindscula pero las demas palabras van con mayuscula, por ejemplo:

nombreProducto.

El estandar de codificacidn se describe a continuacion en la Tabla 15-3:

Tabla 15-3: Estandar de codificacion

ESTANDAR DE CODIFICACION

ELEMENTOS

SINTAXIS

EJEMPLOS

Clases

LowerCamelCase

claseProductos
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Métodos LowerCamelCase metodoProductos()

Variables LowerCamelCase int a;

Constantes LowerCamelCase constanteProductos

Objetos LowerCamelCase objProductosObjeto

Elementos Utilizar siempre el estandar | btningresarProducto
LowerCamelCase

Realizado por: Guano Diana, 2023.

3.3.3.3. Disefio de la base de datos

La encargada de almacenar la informacion de manera ordenada es la base de datos, donde la
estructura debe ser factible y cumplir con todos los requerimientos de la asociacion. Las

operaciones relacionales realizadas seran de facil comprension, facilitaran el mantenimiento y

permitira la actualizacion de la base de datos.

A continuacion, en la llustracion 5-3 se puede apreciar el modelo conceptual de la base de

datos:
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lHustracion 5-3: Modelo Conceptual de la base de datos

Realizado por: Guano

Diana, 2023.
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En la llustracion 5-3 se presenta el esquema de la base de datos, donde se indican las clases y

los atributos, asi como las relaciones que tienen las clases entre si.

3.3.3.4. Diccionario de datos

El diccionario de datos indica las caracteristicas l6gicas pertenecientes a los tipos de datos, estan

de manera ordenada y especifica el nombre del campo, nombre de la tabla, llaves primarias y

foraneas, si el campo es nulo.

En la Tabla 16-3 se muestra un ejemplo detallado de la tb_usuarios:

Tabla 16-3: Diccionario de datos tb usuarios

TABLA tb_usuarios

CAMPO TIPO DESCRIPCION NULO
idusuario serial Llave Primaria Autoincrementable No
idpersona integer Llave Foranea referenciada a th_persona No
struser character varying (700) | Hasta 700 caracteres No
strcontrasenia character varying (700) | Hasta 700 caracteres No
strcorreousuario character varying (500) | Hasta 500 caracteres No
strestadousuario boolean default true Valores Booleanos No

Realizado por: Guano Diana, 2023.

En la Tabla 17-3 se muestra un ejemplo detallado de la tb_personas:

Tabla 17-3: Diccionario de datos td_personas

TABLA th_personas
CAMPO TIPO DESCRIPCION NULO
idpersonas Integer Llave Primaria Autoincrementable No
strnombres character varying(500) Hasta 500 caracteres No
strapellidos character varying(500) Hasta 500 caracteres No
strcedula character varying(20) Llave Foranea referenciada a th_persona No
strestado bolean Valores Booleanos No
dt_fecharegistro timestamp without time | Valores con hora de zona No
zone

strcorreo character varying Valores variados No
strtelefono character varying Valores variados No

Realizado por: Guano Diana, 2023.
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En la Tabla 18-3 se muestra un ejemplo detallado de la th_perfil:

Tabla 18-3: Diccionario de datos td_perfil

TABLA tb_perfil

CAMPO TIPO DESCRIPCION NULO
idperfil integer Llave Primaria Autoincrementable No
idusuario inteteger Llave Foranea referenciada a th_usuarios No
idrol integer Valores enteros No
strestado bolean Valores Booleanos No

Realizado por: Guano Diana, 2023.

En la Tabla 19-3 se muestra un ejemplo detallado de la tb_rol:

Tabla 19-3: Diccionario de datos td rol

TABLA tb_rol

CAMPO TIPO DESCRIPCION NULO
idrol Integer Llave Primaria Autoincrementable No
strnombrerol character varying Valores variados No
strestadorol bolean Valores Booleanos No

Realizado por: Guano Diana, 2023.

En la Tabla 20-3 se muestra un ejemplo detallado de la tb_producto:

Tabla 20-3: Diccionario de datos td_producto

TABLA tb_producto

CAMPO TIPO DESCRIPCION NULO
idproducto integer Llave Primaria Autoincrementable No
idtipoproducto inteteger Valores enteros No
idunidad integer Valores enteros No
strnombre character varying(750) Hasta 750 caracteres No
intcantidad integer Valores enteros No
intprecioventa double precision Valores decimales No
intpreciocompra double precision Valores decimales No
strestado character(1) Un caracter No
dtfecharegistro timestamp without time | Valores con hora de zona No

zone

Realizado por: Guano Diana, 2023.
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3.3.3.5. Disefio de la interfaz de la aplicacion web

A continuacion, en la llustracion 6-3 se presenta el disefio de la interfaz correspondiente a la
pagina principal de la aplicacion web:

JoYocoTo INICIO  ACERCADE  CONTACTO

Cereales 4 Frutas Vegetales
Empresa? :
Los cereales son plantas Fruto comestible de Un vegetal es un ser
Somos productores de grandes variedades de 4 herbaceas ciertas plantas y arboles, organico que crece y tiene
productos agriculas en la ciudad de monocotiledoneas de ciclo en especial cuando tiene vida aunque no muda de
Guaranda. vegetativo anual que mucha agua y es de sabor lugar por impulso

llustracion 6-3: Pagina de Inicio

Realizado por: Guano Diana, 2023.

A continuacién, en la llustracién 7-3 se presenta el disefio de la interfaz correspondiente a la
autenticacion de usuarios:

SISTEMA JOYOCOTO

USUARIO

CONTRASENA

Sistema W Agricola

lHustracion 7-3: Pagina de autenticacion de usuario

Realizado por: Guano Diana, 2023.

A continuacién, en la llustracién 8-3 se presenta el disefio de la interfaz correspondiente a la
gestion de inventario:
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JOYOCOTO EAUE

@mvoco‘ro SISTEMA
ADMINISTRADOR

MEN( NAVEGADOR

ADMINISTRACION UNIDAD

UNIDAD

ADMINISTRACION UNIDAD
ADMINISTRACION

Tabla de Informacién

INGRESO PRODUCTO
ID NOMBRE ESTADO ACCIONES
3 UNIDADES ACTVO

lustracion 8-3: Pagina de gestion de inventario

Realizado por: Guano Diana, 2023.

3.3.3.6. Historias de Usuario

Se realiza la documentacion de cada historia de usuario y cada historia técnica evidenciando la

respectiva ejecucién y funcionamiento, para que la aplicacion web funcione correctamente.

A continuacién, en la Tabla 21-3 se presenta el desarrollo de la Historia Técnica de la

Entrevista y especificacion de requerimientos para la aplicacion web:

Tabla 21-3: HT 01 Entrevista y especificacion de requerimientos para la aplicacion web
HISTORIA TECNICA

Numero: HT_01 Nombre: Entrevista y especificacion de requerimientos
para la aplicacion web.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar la entrevista y especificar los requerimientos necesarios para
desarrollar la aplicacion web.

Observaciones:
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* La entrevista se realizard al Sr. César Humberto Guano administrador de la asociaciéon para posterior

especificar los requerimientos.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ Verificar que mediante la entrevista se recolectd la informacion indispensable para desarrollar la aplicacion

web.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

A continuacién, en la Tabla 22-3 se presenta el desarrollo de la Prueba de Aceptacion de

HT_01 Entrevista y especificacion de requerimientos para la aplicacién web:

Tabla 22-3: Prueba de Aceptacion, HT_01 Entrevista y especificacion de requerimientos para
la aplicacion web
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT_01.PA 01 Nombre: Entrevista y especificacion de requerimientos

para la aplicacion web.

Nombre de la Prueba: Verificar que mediante la entrevista se recolectd la informacién indispensable para

desarrollar la aplicacién web.

Responsable: Diana Guano Fecha: 26/09/22

Descripcion: Se desea verificar que mediante la entrevista el administrador brindé suficiente informacién para

desarrollar la aplicacion web.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener realizado la entrevista

Pasos de Ejecucion:
* Analizar que la informacion que se recolecto es suficiente para poder listar los requerimientos de la aplicacion

web.

Resultado Esperado: Se obtuvo suficiente informacion para desarrollar la aplicacion web.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

A continuacién, en la Tabla 23-3 se presenta el desarrollo de la TI_01 Recolectar los

requerimientos para desarrollar la aplicacion web:

Tabla 23-3: TI 01 Recolectar los requerimientos para desarrollar la aplicacion web
TAREA DE INGENIERIA

Historia Técnica: HT_01 Entrevista y especificacion de requerimientos para la aplicacion web.

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Recolectar los requerimientos para
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desarrollar la aplicacion web.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 26/09/2022 Fecha Fin: 26/09/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar una lista de requerimientos para desarrollar la aplicacion web donde contenga todos los

modulos.

Pruebas de Aceptacion

* Verificar que en la lista de requerimientos contenga todos los médulos para desarrollar la aplicacion web
para el control de inventario de los productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

A continuacion, en la Tabla 24-3 se puede visualizar el desarrollo de la Prueba de Aceptacion

de T1_01 Recolectar los requerimientos para desarrollar la aplicacion web:

Tabla 24-3: Prueba de Aceptacion, Tl 01 Recolectar los requerimientos para desarrollar la
aplicacion web
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Recolectar los requerimientos
para desarrollar la aplicacién web.

Nombre: Verificar que en la lista de requerimientos contenga todos los médulos para desarrollar la aplicacion
web para el control de inventario de los productos orgénicos.
Responsable: Diana Guano Fecha: 26/09/22

Descripcién: Verificar que en la lista de requerimientos en el Product backlog contenga todos los médulos para
desarrollar la aplicacion web para el control de inventario de los productos orgénicos de la “Asociacion Agricola

Joyocoto™.

Condiciones de Ejecucion:
Tener realizada la lista de requerimientos.

Pasos de ejecucion:

* Visualizar que en la lista de requerimientos estén incluidos todos los mddulos para el control de inventario
de los productos organicos.

Resultado esperado: Se visualiz6 que en el Product backlog estan incluidos todos los médulos.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

El resto de historias de usuario e historias técnicas se presentan en el MANUAL TECNICO.

3.3.4.  Fase de revisidn y retrospectiva
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En ésta fase se realizan reuniones para revisar los resultados de las tareas desarrolladas durante

el Sprint, para medir y mejorar la eficacia del Equipo Scrum (Arrarte, 2022).

3.3.4.1. Demostracion y validacion del Sprint

Se indica el resultado de una entrega aceptada, el Product Owner recibe los entregables, las

evalla y las aprueba de acuerdo con los criterios de aceptacion.

Al final de cada Sprint hay una Revision del Sprint con el Product Owner, donde detalla los
elementos completados y el estado actual del Sprint, e informa a todo el equipo sobre las futuras

reuniones (Frutos Tayo, 2021, pp. 34).

A continuacion, se muestra la revision de las tareas desarrolladas y el estado del sprint:

» Revisién del Sprint 1
En la Tabla 25-3 se detalla los procesos, actividades y el estado del Sprint 1:

Tabla 25-3: Revisién del Sprint 1

PROCESO ACTIVIDAD ESTADO
Entrevista y especificacion de requerimientos | Recoleccion de datos para definir  los | Terminado
para la aplicacion web. requerimientos.
Definir el estandar de programacion. LowerCamelCase Terminado
Disefio de la arquitectura de la aplicacion | Aplicar la arquitectura Cliente — Servidor y | Terminado
web. realizar el disefio de la aplicacion con el patrén
MVC.
Disefio e implementacion de la base de datos. | Disefiar y crear la base de datos en pgAdmin Il1. Terminado
Disefio de la interfaz de usuario. Implementacion de los frameworks Bootstrap y | Terminado
UlIKkit para disefiar la interfaz de usuario.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Pruebas Funcionales Sprint 1

A través de las pruebas de aceptacion realizadas a cada historia técnica del Sprint 1, se realiza

las pruebas funcionales.
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En la Tabla 26-3 se detalla la Prueba Funcional de la HT_01:

Tabla 26-3: Prueba Funcional PF01

Nombre: PFO1

Historia Técnica: HT 01

Criterio de aceptacion: CAl

Nombre: Lista completa de requerimientos.

Descripcion: Visualizar que esté incluido todos los requerimientos.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Las demaés tablas de revision y pruebas funcionales del Sprint se encuentran en el MANUAL
TECNICO.

3.3.4.2. Retrospectiva del Sprint

La reunion retrospectiva es una herramienta esencial de la metodologia Scrum, pertenece a la
familia de desarrollo agil, que se realiza en cada iteracion (llamado Sprint en Scrum), esto se
realiza luego de la revision de cada sprint con el duefio del producto. Esta reunion debe revisar
tres areas: qué salié bien durante la iteracion (éxito), qué no sali¢ bien (fracaso) y qué mejoras

se pueden hacer en la proxima iteracion para evitar fallas y mantener el éxito.

* Reunion Retrospectiva del Sprint 1: A continuacion, en la Tabla 27-3 se puede visualizar

la informacién de la empresa y el proyecto:

Tabla 27-3: Informacion de la empresa y proyecto
Empresa / Organizacion Asociacion Agricola Joyocoto

Proyecto Desarrollo de una aplicacién web para el control de inventario de los
productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto” mediante el

uso del framework BOOTSTRAP Y UIKIT

Realizado por: Guano Diana, 2023.

A continuacidn, en la Tabla 28-3 se puede visualizar la Informacion de la reunion:

Tabla 28-3: Informacién de la reunion

Lugar Reunion Virtual
Fecha 07/10/2022
NUmero de iteracion / sprint 1

64




Personas convocadas a la reunién Scrum Master: Lorena Aguirre

Development Team: Diana Guano

Personas que asistieron a la reunion Scrum Master: Lorena Aguirre

Development Team: Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

A continuacion, en la Tabla 29-3 se puede visualizar el Formulario de reunion retrospectiva:

Tabla 29-3: Formulario de reunion retrospectiva

(Aciertos) (Errores) (Recomendaciones de mejora
¢(Qué resultd exitoso en la | ;Qué no resultdé exitoso en la | continua)
iteracion? iteracion? ¢Cudles son las mejoras a
implementar en la proxima
iteracion?
* Entrevista y especificacion | ¢ Disefio e implementacion de la | * Incrementar nuevos
de requerimientos. base de datos. requerimientos como  es
e Definir el estandar de |* Disefio de la interfaz de usuario. agregar roles de cliente,
programacion. proveedores, ademas  se

* Disefio de la arquitectura de agregara las reservaciones de

la aplicacion web. los productos.

* Redisefiar la base de datos.

* Cambiar los botones de la
interfaz, agregar iméagenes de
los productos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Los demas formularios de retrospectivas se encuentran en el MANUAL TECNICO.

3.3.5. Lanzamiento

La fase de lanzamiento se refiere al resultado del proyecto y la entrega del producto (Mancuzo,
2020).

3.3.5.1. Manual técnico

En el manual técnico se va desarrollar el informe técnico, donde se describe los pasos para el

correcto uso y entendimiento de las diversas funciones que posee la aplicacion web.

El correspondiente manual técnico se localiza en el ANEXO D.

3.3.5.2. Manual de usuario
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El manual de usuario va dirigido al administrador de la asociacion donde se detalla cada uno de

los pasos para el correcto manejo de la aplicacion.

El manual de usuario se encuentra en el ANEXO E.

3.3.5.3. Actividades de la conclusién de la aplicacién web

Las actividades que se realiz6 en la terminacion de la aplicacién, descripcion y el responsable;

se describe a continuacion en la Tabla 30-3:

Tabla 30-3: Actividades de la conclusién de la aplicacion web

ACTIVIDAD DESCRIPCION RESPONSABLE
Realizar la respectiva documentacién del | Ejecucion del manual técnico y Desarrollador
trabajo de integracion curricular del manual de usuario.
Capacitar al usuario para el correcto uso | Entrega del manual técnico y el Desarrollador
de la aplicacion manual de usuario.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

3.3.5.4. Gestion del proyecto

* Burndown Chart

La finalizacion de los Sprint comprueba el desarrollo de la aplicacion web, se usa la herramienta
Burndown Chart en donde se indica el esfuerzo total y la velocidad de trabajo en la gestion del
proyecto donde se visualiza el avance de los Sprint desde el inicio hasta el final, a fin de cumplir

con toda la planificacion.

A continuacién, en la llustracion 9-3 se presenta el Burndown Chart correspondiente al

desarrollo de la aplicacién web:

* Enel eje X horizontal se muestra los Sprint.

» Eneleje Y vertical se muestra el esfuerzo total en puntos estimados.
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0
Sprint 9

llustracién 9-3: Burndown Chart

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Como se puede observar en la llustracion 9-3 la linea de color verde interpreta los puntos

estimados y la linea de color azul interpreta los puntos reales.

En el transcurso del avance de la aplicacion web no se presentd ningun inconveniente que afecte

el avance del mismo, para determinar el tiempo de desarrollo del Sprint se realiza un analisis de

los tiempos estimados y los tiempos reales.

Para ir indicando los avances del proyecto se realizd reuniones cada 2 semanas con el

administrador de la asociacion al finalizar cada Sprint.

Cada Sprint tiene 80 puntos estimados es decir 80 horas de trabajo, en la llustracion 9-3 se
puede observar que en el Sprint 5 existe una sobreestimacion de 44 puntos, por lo que el
proyecto avanza mas rapido de lo planificado; en cambio en el Sprint 8 existe una

subestimacién de 44 puntos debido a que en ese Sprint se realiza los reportes de la aplicacion;

por ende, se aprovecha los 44 puntos del Sprint 5 que se sobrestimo.

Se concluye con el total del proyecto apropiadamente, cumpliendo con todos los requerimientos

que el administrador solicité y se cumple con la fecha de planificacion.

3.4.

Definicion de la hipotesis
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Para esta investigacion se plantea la hip6tesis nula y la hip6tesis alternativa, con la hipdtesis

nula se puede anular o rechazar la hipdtesis de investigacién, y con la hipdtesis alternativa se

puede afirmar o aceptar la hipotesis de investigacion.

3.4.1.  Formulacion de hipotesis

+ HO: EI SISTEMA JOYOCOTO no es usable en cuanto a métricas de operatividad y
atraccion.

« H1: EI SISTEMA JOYOCOTO es usable en cuanto a métricas de operatividad y atraccion.

3.4.2. Determinacion de variables

A continuacion, en la Tabla 31-3 se describe las variables que son dependientes e

independientes:

Tabla 31-3: Variables Dependientes e Independientes

TIPO VARIABLE
DEPENDIENTE Usabilidad (operatividad y
atraccion)
INDEPENDIENTE SISTEMA JOYOCOTO

Realizado por: Guano Diana, 2023.

3.5. Meétodo utilizado para la evaluacion de la usabilidad

Para evaluar la operatividad y atraccion de la usabilidad se va realizar por medio de encuestas
que es de tipo cuantitativo/cualitativo, con preguntas cerradas que estan definidas por autores

segun la norma ISO/IEC 9126-3:2003 que evalla las métricas internas.
La evaluacion se realizara al administrador, los clientes y los proveedores de la “Asociacion
Agricola Joyocoto” donde cada usuario tiene que navegar en la aplicacion y luego llenar el

formulario de encuesta, para ello se tiene que definir el universo, poblacién y muestra; y

posterior se realiza un analisis de los resultados segin la norma ISO/IEC 9126.

3.5.1. Determinacion de Universo, Poblacién, Muestra
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» Universo: Se toma en consideracion a todos los usuarios que navegan en la aplicacion web.
+ Poblacion: Segln la informacion obtenida en la “Asociacion Agricola Joyocoto” existen

413 clientes registrados, 40 proveedores y un administrador, dando un total de 454 usuarios.
« Muestra: Para obtener datos de la muestra se toma en consideracion la poblacion de 454

usuarios de la “Asociacion Agricola Joyocoto”.

A continuacién, se detalla la férmula para determinar el tamafio de la muestra con una poblacién
finita:

3 NxZi+pxq
n_dz*(N—1)+Z§*p*q

Datos:

* n=tamafio de muestra buscado

» N=tamafio de la poblacién

* Z=nivel de confianza (Za es 1.96 con un nivel confianza del 95%).
» p=probabilidad de éxito, o proporcion esperada.

* (= probabilidad de fracaso.

« d=precision (error mdximo admisible en términos de proporcion)

Con un nivel de confianza correspondiente al 95% y con el error admisible al 5%, por medio del

reemplazo de los datos se tiene el siguiente resultado de la muestra:

N =454

Z,=196

p =95% =0,95
g=1-p=1-05=0,05
d=0,05

B NxZixpx*q
n_dz*(N—1)+Z§*p*q

3 454 x (1.96)% * 0.5 % 0.5
"~ (0.05)2 % (454 —1) + (1.96)2%0.5% 0.5

n = 63,00 usuarios
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Se tiene 63 usuarios como resultado del tamafio de la muestra, y para evaluar la usabilidad con
las submétricas de operatividad y atraccién se va realizar encuestas a los 63 usuarios de la

Asociacion Agricola Joyocoto”.

3.5.2.  Obtencién de datos

Para conseguir los datos se utiliza la técnica de las encuestas donde se realizard a los 63 usuarios
de la asociacién, ver ANEXO F.
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CAPITULO IV

4, RESULTADOS

Este capitulo presenta los resultados obtenidos durante la evaluacién del DESARROLLO DE
UNA APLICACION WEB PARA EL CONTROL DE INVENTARIO DE LOS
PRODUCTOS ORGANICOS DE LA “ASOCIACION AGRIiCOLA JOYOCOTO”
MEDIANTE EL USO DEL FRAMEWORK BOOTSTRAP Y UIKIT segun los criterios
especificos que rigen la norma ISO/IEC 9126. Por lo tanto, utilizando herramientas y
metodologias tecnoldgicas que han ayudado en la construccion del producto software para
identificar y garantizar la calidad de la aplicacién web se efectia una evaluacién de la

usabilidad.

Segun el estandar ISO/IEC 9126-3:2003 que corresponde a métricas internas del software, la
usabilidad estd compuesto por 5 criterios medibles (entendimiento, aprendizaje, operatividad,
atraccién, conformidad en uso), el presente proyecto estd enfocado en 2 criterios medibles que
es la operatividad y la atraccion.

4.1. Evaluacion de Usabilidad

4.1.1.  Caracteristicas y subcaracteristicas de calidad

Para evaluar la usabilidad de la aplicacion web se consideran 2 subcaracteristicas que son la

operatividad y la atraccion.

En la Tabla 1-4 se indica las caracteristicas y subcaracteristicas que seran evaluadas:

Tabla 1-4: Caracteristicas y subcaracteristicas de calidad
CARACTERISTICA | SUBCARACTERISTICA PROPOSITO

Usabilidad Operatividad La forma como el software
permite al usuario controlarlo y
operarlo.

Atraccion La presentacion del software
debe ser atractivo al usuario, se
refiere a la interfaz grafica.

Fuente: (Largo Garcia & Marin Mazo, 2005)

Realizado por: Guano Diana, 2023.

4.1.2. Criterios medibles de usabilidad de acuerdo a la norma 1SO 9126
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La norma ISO/IEC 9126 plantea indicadores que son utilizados en test y herramientas que
permiten la evaluacion de la métrica de usabilidad en un producto, como se puede visualizar en

la llustracion 1-4:

-
Consistencia
Operatividad
Errores
< o
Usabilidad Personificacion
4NN
.. Disefio
Atraccion
Colores/Graficos

llustracién 1-4: Criterios medibles de usabilidad segtn la norma ISO 9126
Fuente: (Carballoza Infante, 2013, pp. 31-33)

4.2. Encuesta de Usabilidad
Para evaluar la calidad del producto se procede con la seleccion de algunas preguntas tomados
de algunos autores que usan encuestas para estimar la usabilidad de acuerdo al estandar

ISO/IEC 9126 como se detalla en la Tabla 2-4:

Tabla 2-4: Encuestas de usabilidad y experiencia de usuario

ACRONIMO INSTRUMENTO REFERENCIA INSTITUCION ENLACE
QUIS Questionnaire for User Interface | Chin et al, 1988 Maryland 27 questions
Satisfaction
PUEU Perceived Usefulness and Ease Davis, 1989 IBM 12 questions
of Use
CSuUQ Computer ~ System  Usability Lewis, 1995 IBM 19 questions
Questionnaire
ASQ After Scenario Questionnaire Lewis, 1995 IBM 3 questions
PUTQ Purdue Usability Testing Lin et al, 1997 Purdue 100 questions
Questionnaire
USE USE Questionnaire Lund, 2001 Sapient 30 questions

Fuente: (Edituch Wiki, 2019)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
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http://hcibib.org/bs.cgi?searchtype=question&query=C.CHI.88.213
http://hcibib.org/perlman/question.cgi?form=QUIS
http://hcibib.org/bs.cgi?searchtype=question&query=J.MISQ.13.3.319
http://hcibib.org/perlman/question.cgi?form=PUEU
http://hcibib.org/bs.cgi?searchtype=question&query=J.IJHCI.7.1.57
http://hcibib.org/perlman/question.cgi?form=%27
http://hcibib.org/bs.cgi?searchtype=question&query=J.IJHCI.7.1.57
http://hcibib.org/perlman/question.cgi?form=ASQ
http://hcibib.org/bs.cgi?searchtype=question&query=J.BIT.16.4/5.267
http://hcibib.org/perlman/question.cgi?form=PUTQ
http://hcibib.org/bs.cgi?searchtype=question&query=U.Lund.2001
http://hcibib.org/perlman/question.cgi?form=USE

4.2.1. Analisis de la Usabilidad

Para medir la calidad del producto software se efectGa el anélisis de la métrica de usabilidad a

través de métricas internas (operatividad y atraccion) creado por la norma 1SO 9126-3:2003.

Para estimar la usabilidad de la aplicacion se aplicd una encuesta a los usuarios de la asociacion

fundamentada en la escala de Likert.

A continuacion, en la Tabla 3-4 se presenta la escala de Likert:

Tabla 3-4: Escala de Likert

POSITIVO NEGATIVO
Siempre Casi Siempre Algunas Veces Muy pocas veces Nunca
4 3 2 1 0

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 20023.

Tomando en cuenta los conceptos de la norma ISO/IEC 9126-3:2003 se procede a realizar la
encuesta a los usuarios (1 administrador, 20 proveedores, 42 clientes) de la asociacion, el

formato de la encuesta se encuentra en el ANEXO F.

(XI5, TUNi*i)*100%
NPE+VMN

Se utilizé la formula para calcular el porcentaje de usabilidad (Pardo Sarango,

2019, pp. 70-107).

TUN=Total de Usuarios Nivel
VMN=Valor Maximo de Nivel
NPE=NuUmero de Personas Encuestadas

i=Variable de incremento

NPE* VMN =63*4=252

(XM= TUNI +0) * 100%

Porcentaje de usabilidad = NPE = VMN

(252(4) +0(3) + 0(2) + 0(1) + 0(0)) * 100%

Usabilidad al 100% = = = 100%
0(4) + 252(3) + 0(2) + 0(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad al 750 = Y ) (2)52 () +0(0)) »100% _ .,
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(0(4) + 0(3) + 252(2) + 0(1) + 0(0)) * 100%

N o _  cno
Usabilidad al 50% 555 50%
0(4) + 0(3) + 0(2) + 252(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad al 2506 = (000 T0®) +02) o= (1) +0(0) ~100% _ .,
0(4) + 0(3) + 0(2) + +0(1) + 252(0)) * 100%
Usabilidad a1 096 = (O +0(3) +0) 252() ©) 2 — 0%

A continuacién, en la Tabla 4-4 se presenta los resultados de los calculos de la escala de

usabilidad:

Tabla 4-4: Resultados de los calculos de la escala de Usabilidad

N° DE USUARIOS | VALOR DEL NIVEL | N° DE PERSONAS * PORCENTAJE
VALOR DEL NIVEL
252 4 4 100%
252 3 3 75%
252 2 2 50%
252 1 1 25%
252 0 0 0%

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

4.2.2.  Escala de Operatividad, Atraccién y Usabilidad
Para obtener la escala de (operatividad, atraccion y usabilidad) se utiliza la siguiente formula:

(X=HTUNI + 0) * 100%
VMN

TUN=Total de Usuarios Nivel
i=Variable de incremento
VMN=Valor Maximo de Nivel=4

A continuacién, en la Tabla 5-4 se presenta los porcentajes y los respectivos resultados de la

escala de operatividad:
Tabla 5-4: Escala de Operatividad

PORCENTAJE RESULTADO
0% a 25% Deficiente
26% a 50% Medianamente aceptable
51% a 75% Aceptable
76% a 100% Operable

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
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Realizado por: Guano Diana, 2023.

A continuacién, en la Tabla 6-4 se presenta los porcentajes y los respectivos resultados de la
escala de atraccion:

Tabla 6-4: Escala de Atraccion

PORCENTAJE RESULTADO
0% a 25% Deficiente
26% a 50% Medianamente aceptable
51% a 75% Aceptable
76% a 100% Atractiva

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)

Realizado por: Guano Diana, 2023.

A continuacion, en la Tabla 7-4 se presenta los porcentajes y los respectivos resultados de la
escala de usabilidad:
Tabla 7-4: Escala de Usabilidad

PORCENTAJE RESULTADO

0% a 25% Deficiente

26% a 50% Medianamente aceptable
51% a 75% Aceptable

76% a 100% Usable

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)

Realizado por: Guano Diana, 2023.

4.2.3. Cuestionario de Usabilidad

A continuacion, en la Tabla 8-4 se presenta las preguntas correspondientes a la encuesta que se
utiliz6 para evaluar la usabilidad de la aplicacion web, las preguntas (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10,
11, 12, 13, 14, 15) corresponden a operatividad; y las preguntas (16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23,

24,25, 26, 27, 28, 29, 30) corresponden a la subcaracteristica de atraccién:

Tabla 8-4: Preguntas para medir la usabilidad de la aplicacion web
N° | Pregunta Respuestas

Siempre Casi Algunas | Muy pocas | Nunca
siempre veces veces

Operatividad

1 ¢El aplicativo le informa los procesos que
desarrolla en el sistema?

2 ¢ Es fécil de operar y controlar el sistema?

3 ¢Puedo llegar a la opcién o funcién que
deseo rapidamente?

4 ¢Es facil de encontrar la informacién que
necesitaba?

5 ¢(El sistema da mensajes de error que me
dicen  claramente  cdmo  solucionar
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problemas?

6 ¢Puedo usarlo sin instrucciones escritas?

7 ¢Proporciona la opcién cancelar, cerrar?

8 ¢La codificacion es consistente en todas las
pantallas, opciones de menG?

9 ¢(En general estoy satisfecho con la
cantidad de tiempo que tomo6 completar las
tareas en este escenario?

¢La informacion de mensajes en pantalla
10 | proporcionada en el sistema es clara?

11 | ¢El sistema tiene todas las funciones y
capacidades que espero que tenga?

12 | ¢(Cada vez que cometo un error al usar el
sistema me recupero facil y rapidamente?

13 | ¢Las funciones del sistema estan bien
integradas?

14 | (Presenta informacion de interés
actualizado?

15 | ¢(Cuéando doy clic en el botén hace lo que
realmente deseo?

Atraccion

16 | ¢Lainterfaz del sistema es agradable?

17 | ¢Los colores del sistema son atractivos
visualmente?

18 | ¢Le parece atractivo los graficos que se
presentan en el sistema?

19 | ¢Los iconos, botones del sistema son
agradables?

20 | ¢Le agrada la posicion de los mensajes en
la pantalla?

21 | ¢Son los menus distintos de otra
informacion mostrado?

22 | ¢Proporciona colores facilmente
distinguibles?

23 | ¢La interfaz es amigable y entendible a su
parecer?

24 | (Considero que el uso de iconos es
correcto?

25 | ;Combinacién de colores y fondos son
agradables a la vista?

26 | ¢(Combinacién de textos y graficos son
suficientes?

27 | ¢El  formato de visualizacion es
consistente?

28 | ¢El formato dentro de los campos de datos
es consistente?

29 | ¢Seindica la ventana activa?

30 | ¢Operaciones visibles y de facil
identificacion?

Fuente: (Perlman, 2013; Largo Garcia & Marin Mazo, 2005; Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

76



4.3, Usabilidad

4.3.1.

Operatividad

Los resultados correspondientes a las encuestas ver en ANEXO G.

* Pregunta 1: (El aplicativo le informa los procesos gque desarrolla en el sistema?

A continuacién, en la Tabla 9-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 9-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 1

PREGUNTA ¢El aplicativo le informa los procesos que desarrolla en el sistema?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
4) (©)) ) @ (0)
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 14 5 20
Clientes 24 14 4 42
Total de usuarios 38 20 0 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
. o (38(4) 4+ 20(3) + 5(2) + 0(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = = 88,09 %

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 88,09% de usuarios, el aplicativo le

informa los procesos que desarrolla en el sistema.

» Pregunta 2: ;Es facil de operar y controlar el sistema?

A continuacion, en la Tabla 10-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 10-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 2

PREGUNTA ¢Es facil de operar y controlar el sistema?

RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) ©)) &) @ )

Administrador 1 0 0 0 0 1

Proveedores 16 1 2 1 0 20

Clientes 24 9 8 1 0 42
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| Total de usuarios 4| 10 10 2 0o | 3 |
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
41(4) +10(3) + 10(2) + 2(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = (41(4) ) 2) @ ©) 2 = 85,71 %

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 85,71% de usuarios, el aplicativo les

hace facil de operar y controlar el sistema.

« Pregunta 3: ;Puedo llegar a la opcion o funcion que deseo rapidamente?

A continuacion, en la Tabla 11-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacién:

Tabla 11-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 3

PREGUNTA ¢Puedo llegar a la opcién o funcién que deseo rapidamente?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) (©) @ @) ©)
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 16 3 1 0 0 20
Clientes 32 8 2 0 0 42
Total de usuarios 48 12 3 0 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
48(4) +12(3) 4 3(2) + 0(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( ) = 92,85 %

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que el 92,85% de usuarios, pueden llagar a la

opcidn o funcion que desean rapidamente.
» Pregunta 4: ;Es facil de encontrar la informacién que necesitaba?

A continuacion, en la Tabla 12-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 12-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 4
PREGUNTA ¢Es fécil de encontrar la informacion que necesitaba?
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RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) (©)) &) @ )
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 15 3 1 1 0 20
Clientes 28 13 0 42
Total de usuarios 43 17 1 2 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
43(4) +17(3) + 1(2) + 2(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( ©) = 90,07 %

252

Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que el 90,07% de usuarios, les hace facil de

encontrar la informacién que necesitaban.

» Pregunta 5: ¢El sistema da mensajes de error que me dicen claramente coémo solucionar

problemas?

A continuacion, en la Tabla 13-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 13-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 5

PREGUNTA ¢El sistema da mensajes de error que me dicen claramente coémo solucionar problemas?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
4) ®3) ) @ (0)
Administrador 0 1 0 1
Proveedores 12 5 2 1 0 20
Clientes 17 20 3 1 1 42
Total de usuarios 29 26 5 2 1 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
- o (29(4) + 26(3) + 5(2) + 2(1) + 1(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = =81,74%

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 81,74% de usuarios, les parece que el

sistema da mensajes de error que dicen claramente como solucionar problemas.

* Pregunta 6: ;Puedo usarlo sin instrucciones escritas?

79



A continuacion, en la Tabla 14-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 14-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 6

PREGUNTA ¢Puedo usarlo sin instrucciones escritas?

RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3) &) 1 (0)

Administrador 0 1 0 0 0 1

Proveedores 12 5 2 1 0 20

Clientes 17 20 3 1 1 42

Total de usuarios 29 26 5 2 1 63

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)

Realizado por: Guano Diana, 2023.

29(4) + 26(3) + 5(2) + 2(1) + 1(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = 20 +26(3) (2)52 (D) +1(0) +100% _ o) 40,

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que el 81,74% de usuarios pueden usar el

sistema sin instrucciones escritas.

« Pregunta 7: ;Proporciona la opcién cancelar, cerrar?

A continuacion, en la Tabla 15-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 15-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 7

PREGUNTA ¢Proporciona la opcidn cancelar, cerrar?

RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) ®3) &) @ (0)

Administrador 1 0 0 0 0 1

Proveedores 17 3 0 0 0 20

Clientes 35 5 2 0 0 42

Total de usuarios 53 8 2 0 0 63

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

53(4) + 8(3) + 2(2) + 0(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = o) +8G) ()252() (@) *100% _ o 5305
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Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 95,23% de usuarios les proporciona las

opciones de cancelar y cerrar.

« Pregunta 8: ;La codificacion es consistente en todas las pantallas, opciones de menu?

A continuacion, en la Tabla 16-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 16-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 8

PREGUNTA ¢La codificacion es consistente en todas las pantallas, opciones de men(?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3 @ @ )
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 14 6 0 0 0 20
Clientes 30 7 5 0 0 42
Total de usuarios 44 14 5 0 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
44(4) 4+ 14(3) + 5(2) + 0(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( ©) = 90,47 %

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 90,47% de usuarios la codificacion es

consistente en todas las pantallas y las opciones de mend.

« Pregunta 9: ¢(En general estoy satisfecho con la cantidad de tiempo que tom6 completar las

tareas en este escenario?

A continuacion, en la Tabla 17-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 17-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 9

PREGUNTA ¢En general estoy satisfecho con la cantidad de tiempo que tom6 completar las tareas en
este escenario?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) (©) @ ()) ©)
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 17 1 2 0 0 20
Clientes 36 5 42
Total de usuarios 53 7 3 0 0 63
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Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

(53(4) +7(3) +3(2) + 0(1) + 0(0)) * 100%

— 0
252 94.,84%

Usabilidad del indicador =

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 94,84% de usuarios estan satisfechos

con la cantidad de tiempo que les toma completar las tareas en el escenario.

* Pregunta 10: ;/La informacion de mensajes en pantalla proporcionada en el sistema es

clara?

A continuacion, en la Tabla 18-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 18-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 10

PREGUNTA ¢La informacion de mensajes en pantalla proporcionada en el sistema es clara?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
4) ®3) ) @ (0)
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 14 4 2 0 0 20
Clientes 26 14 1 1 0 42
Total de usuarios 40 19 3 1 0 63

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

(40(4) +19(3) +3(2) +1(1) + 0(0)) * 100%
252

Usabilidad del indicador = 88,88%

Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que al 88,88% de usuarios les parece que la

informacion de mensajes en pantalla proporcionada en el sistema es clara.

» Pregunta 11: (El sistema tiene todas las funciones y capacidades que espero que tenga?

A continuacion, en la Tabla 19-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 19-4: Resultados de evaluacién de la Pregunta 11
PREGUNTA ¢El sistema tiene todas las funciones y capacidades que espero que tenga?
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RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) (©)) &) @ )
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 15 5 0 0 0 20
Clientes 32 8 1 1 42
Total de usuarios 47 14 1 1 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
47(4) + 14(3) + 1(2) + 1(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( ©) = 92,46%

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 92,46% de usuarios el sistema tiene

todas las funciones y capacidades que esperan que tenga.

» Pregunta 12: ;Cada vez que cometo un error al usar el sistema me recupero facil y

rapidamente?

A continuacion, en la Tabla 20-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 20-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 12

PREGUNTA ¢Cada vez que cometo un error al usar el sistema me recupero facil y rapidamente?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
4) ®3) ) @ (0)
Administrador 0 1
Proveedores 15 3 2 0 0 20
Clientes 32 6 1 2 1 42
Total de usuarios 47 10 3 2 1 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
- o (47(4) + 10(3) + 3(2) + 2(1) + 1(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = =90,75%

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que el 90,75% de usuarios cada vez que

cometen un error al usar el sistema se recuperan facil y rapidamente.

« Pregunta 13: ¢ Las funciones del sistema estan bien integradas?
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A continuacion, en la Tabla 21-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 21-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 13

PREGUNTA ¢Las funciones del sistema estan bien integradas?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3 @ @ )
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 13 5 2 0 0 20
Clientes 24 16 1 1 0 42
Total de usuarios 37 22 3 1 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
N o (37(4) + 22(3) +3(2) + 1(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = = 87,69%

252

Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que al 87,69% de usuarios les parece que las

funciones del sistema estan bien integradas.

* Pregunta 14: ;Presenta informacion de interés actualizado?

A continuacion, en la Tabla 22-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 22-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 14

PREGUNTA ¢Presenta informacion de interés actualizado?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
4) ©)) ) @ (0)
Administrador 1 0 0 0 0 1
Proveedores 16 3 1 0 0 20
Clientes 35 4 2 1 0 42
Total de usuarios 52 3 1 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
N o (52(4) + 7(3) + 3(2) + 1(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = = 93,92%

252
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Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que al 93,92% de usuarios presenta

informacion de interés actualizado.

« Pregunta 15: ;Cuéando doy clic en el boton hace lo que realmente deseo?

A continuacion, en la Tabla 23-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 23-4: Resultados de evaluacidn de la Pregunta 15

PREGUNTA ¢Cuando doy clic en el botén hace lo que realmente deseo?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3 @ @ )
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 17 1 2 0 0 20
Clientes 36 6 0 0 0 42
Total de usuarios 53 8 2 0 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
53(4) + 8(3) + 2(2) + 0(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( ) = 95,23%

252

Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que al 95,23% de usuarios cuando dan clic en

los botones hace lo que realmente desean.

4.3.2. Atraccion

* Pregunta 16: ;La interfaz del sistema es agradable?

A continuacidn, en la Tabla 24-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 24-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 16

PREGUNTA ¢La interfaz del sistema es agradable?

RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3 &) @ )

Administrador 0 1 0 0 0 1

Proveedores 14 5 0 1 0 20

Clientes 28 11 1 1 1 42

Total de usuarios 42 17 1 2 1 63
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Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

(42(4) +17(3) + 1(2) + 2(1) + 1(0)) * 100%

— 0
252 88,49%

Usabilidad del indicador =

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 88,49% de usuarios la interfaz del

sistema les parece agradable.
» Pregunta 17: ;Los colores del sistema son atractivos visualmente?

A continuacidn, en la Tabla 25-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 25-4: Resultados de evaluacién de la Pregunta 17

PREGUNTA ¢Los colores del sistema son atractivos visualmente?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
4) 3 ) 1 (0)
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 15 3 1 1 20
Clientes 31 8 0 1 42
Total de usuarios 46 12 3 1 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
46(4) + 12(3) +3(2) + 1(1) + 1(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( @) =90,07%

252

Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que al 90,07% de usuarios los colores del

sistema son atractivos visualmente.

« Pregunta 18: ;Le parece atractivo los gréaficos que se presentan en el sistema?

A continuacion, en la Tabla 26-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 26-4: Resultados de evaluacidon de la Pregunta 18

PREGUNTA

¢Le parece atractivo los graficos que se presentan en el sistema?

RESPUESTA

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces

Nunca

Total
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4 (3) (2) (1) (0)
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 14 4 1 1 0 20
Clientes 25 14 2 1 0 42
Total de usuarios 39 19 3 2 0 63

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

(39(4) + 19(3) + 3(2) + 2(1) + 0(0)) * 100%

— 0
252 87,69%

Usabilidad del indicador =

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 87,69% de usuarios les parece atractivo

los gréficos que se presentan en el sistema.
* Pregunta 19: ;Los iconos, botones del sistema son agradables?

A continuacidn, en la Tabla 27-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 27-4: Resultados de evaluacién de la Pregunta 19

PREGUNTA ¢Los iconos, botones del sistema son agradables?

RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
4) ©)) ) @ (0)

Administrador 0 1 0 0 0 1

Proveedores 14 4 2 0 0 20

Clientes 30 6 3 2 1 42

Total de usuarios 44 11 5 2 1 63

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

44(4) 4+ 11(3) +5(2) + 2(1) + 1(0)) = 100%
Usabilidad del indicador=( ) 3) (2)52 @ @) 2 = 87,69%

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 87,69% de usuarios los iconos, botones

del sistema les parecen agradables.

« Pregunta 20: ;Le agrada la posicion de los mensajes en la pantalla?

A continuacion, en la Tabla 28-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacién:
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Tabla 28-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 20

PREGUNTA ¢Le agrada la posicion de los mensajes en la pantalla?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3 ) @ (0)
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 16 3 1 20
Clientes 31 9 1 1 42
Total de usuarios 47 13 2 1 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
47(4) +13(3) + 2(2) + 1(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( @) = 92,06%

252

Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que al 92,06% de usuarios les agrada la

posicién de los mensajes en la pantalla.

» Pregunta 21: ;Son los menus distintos de otra informacion mostrado?

A continuacion, en la Tabla 29-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 29-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 21

PREGUNTA ¢Son los menus distintos de otra informacién mostrado?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3) &) 1 (0)
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 17 2 1 0 0 20
Clientes 37 4 1 0 0 42
Total de usuarios 54 7 2 0 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
. L (54(4) +7(3) + 2(2) + 0(1) + 0(0)) *100%
Usabilidad del indicador = = 95,63%

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 95,63% de usuarios les parecen los

mendus distintos de otra informacion mostrado.

» Pregunta 22: ;Proporciona colores facilmente distinguibles?
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A continuacidn, en la Tabla 30-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 30-4: Resultados de evaluacidn de la Pregunta 22

PREGUNTA ¢Proporciona colores facilmente distinguibles?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) (©) (@) @) ©)
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 13 4 2 1 0 20
Clientes 37 4 1 0 0 42
Total de usuarios 50 9 3 1 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
50(4) + 9(3) + 3(2) + 1(1) 4+ 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( ©) = 92,85%

252

Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que al 92,85% de usuarios los colores les

parecen facilmente distinguibles.

* Pregunta 23: ;/La interfaz es amigable y entendible a su parecer?

A continuacion, en la Tabla 31-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 31-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 23

PREGUNTA ¢La interfaz es amigable y entendible a su parecer?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
4) ®3) ) @ (0)
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 16 3 1 0 0 20
Clientes 31 9 42
Total de usuarios 47 13 3 0 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
- o (47(4) + 13(3) + 3(2) 4+ 0(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = = 92,46%

252
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Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que al 92,46% de usuarios, la interfaz es

amigable y entendible a su parecer.

* Pregunta 24: ;Considero que el uso de iconos es correcto?

A continuacion, en la Tabla 32-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 32-4: Resultados de evaluacién de la Pregunta 24

PREGUNTA ¢Considero que el uso de iconos es correcto?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3 @ @ )
Administrador 1 0 0 0 0 1
Proveedores 18 1 1 0 0 20
Clientes 30 9 3 0 0 42
Total de usuarios 49 10 4 0 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
49(4) 4+ 10(3) + 4(2) + 0(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( ©) = 92,85%

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que el 92,85% de usuarios consideran que el

uso de iconos es correcto.

* Pregunta 25: ;Combinacién de colores y fondos son agradables a la vista?

A continuacion, en la Tabla 33-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 33-4: Resultados de evaluacién de la Pregunta 25

PREGUNTA ¢Combinacién de colores y fondos son agradables a la vista?

RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
4) ©)) ) @ (0)

Administrador 0 1 0 0 0 1

Proveedores 15 4 0 1 0 20

Clientes 28 12 1 1 0 42

Total de usuarios 43 17 1 2 0 63
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Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

(43(4) +17(3) + 1(2) + 2(1) + 0(0)) * 100%
252

Usabilidad del indicador = =90,07%

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que el 90,07% de usuarios consideran que la

combinacion de colores y fondos son agradables a la vista.

» Pregunta 26: ;Combinacién de textos y graficos son suficientes?

A continuacidn, en la Tabla 34-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 34-4: Resultados de evaluacién de la Pregunta 26

PREGUNTA ¢Combinacién de textos y graficos son suficientes?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
4) 3 ) 1 (0)
Administrador 0 0 0 0 1
Proveedores 11 4 3 2 0 20
Clientes 24 14 2 1 1 42
Total de usuarios 35 19 5 3 1 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
35(4) + 19(3) + 5(2) + 3(1) + 1(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( @) = 83,33%

252

Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que el 83,33% de usuarios consideran que la

combinacion de textos y graficos son suficientes.

« Pregunta 27: ¢El formato de visualizacion es consistente?

A continuacion, en la Tabla 35-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 35-4: Resultados de evaluacidn de la Pregunta 27

PREGUNTA ¢El formato de visualizacion es consistente?

RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) @) @ @ ()

Administrador 1 0 0 0 0 1
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Proveedores 12 7 1 0 0 20

Clientes 27 13 1 0 1 42

Total de usuarios 40 20 2 0 1 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

40(4) +20(3) +2(2) + 0(1) + 1(0 100%
Usabilidad del indicador = (40(4) 3) ( 2)52 @ @)= 2 = 88,88%

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que el 88,88% de usuarios consideran que el

formato de visualizacion es consistente.

» Pregunta 28: ;El formato dentro de los campos de datos es consistente?

A continuacidn, en la Tabla 36-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacién:

Tabla 36-4: Resultados de evaluacién de la Pregunta 28

PREGUNTA ¢El formato dentro de los campos de datos es consistente?

RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3 &) @ )

Administrador 0 1 0 0 0 1

Proveedores 14 4 1 1 0 20

Clientes 29 10 2 0 1 42

Total de usuarios 43 15 3 1 1 63

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

(43(4) + 15(3) + 3(2) + 1(1) + 1(0)) * 100%
252

Usabilidad del indicador = 89,96%

Luego de realizar el célculo respectivo se obtuvo que el 89,96% de usuarios consideran que el

formato dentro de los campos de datos es consistente.

* Pregunta 29: ;Se indica la ventana activa?

A continuacion, en la Tabla 37-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:
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Tabla 37-4: Resultados de evaluacién de la Pregunta 29

PREGUNTA ¢Se indica la ventana activa?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3 ) @ (0)
Administrador 0 0 1 0 0 1
Proveedores 15 5 0 20
Clientes 28 9 4 1 1 42
Total de usuarios 43 14 1 0 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
43(4) +14(3) +5(2) + 1(1) + 0(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = ( @) = 89,28%

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que al 89,28% de usuarios el sistema les

indica la ventana activa.

« Pregunta 30: ;{Operaciones visibles y de fécil identificacion?

A continuacion, en la Tabla 38-4 se muestra el resultado obtenido de la encuesta efectuada a los

usuarios de la asociacion:

Tabla 38-4: Resultados de evaluacion de la Pregunta 30

PREGUNTA ¢Operaciones visibles y de fécil identificacion?
RESPUESTA Siempre | Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces | Nunca | Total
(4) 3 @ @ )
Administrador 0 1 0 0 0 1
Proveedores 12 5 2 1 0 20
Clientes 17 20 3 1 1 42
Total de usuarios 29 26 5 2 1 63
Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
. oo (29(4) + 26(3) +5(2) + 2(1) + 1(0)) * 100%
Usabilidad del indicador = = 82,81%

252

Luego de realizar el calculo respectivo se obtuvo que el 82,81% de usuarios consideran que

las operaciones son visibles y de fécil identificacion.

4.3.3.

Resultados de Operatividad
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Para calcular el porcentaje de las subcaracteristicas de la usabilidad se utilizd la siguiente

formula:

(XS TRUNI * i) * 100%
252 =« NPSC

Porcentaje Usabilidad por subcaracteristica =

TRUN=Total de Respuestas de Usuarios Nivel

i=Variable de incremento

NPSC= Numero de Preguntas por Subcaracteristica

En la Tabla 39-4 se indica el resultado total de las preguntas 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12,

13, 14 y 15 de las encuestas realizadas a los usuarios de la asociacion para evaluar la

subcaracteristica de operatividad:

Tabla 39-4: Resultados de evaluacion de la subcaracteristica de operatividad

RESPUESTA Siempre | Casisiempre | Algunasveces | Muy pocas veces | Nunca Total
(4) @) @ ) ©)
Administrador 4 11 0 0 0 15
Proveedor 224 54 19 3 0 300
Clientes 433 153 33 9 2 630
Total 660 219 52 12 2 945

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

(660(4) +219(3) +52(2) +12(1) + 2(0)) * 100%

— 0
252 %15 90.23%

Usabilidad por subcaracteristica =

Como resultado de la subcaracteristica de operatividad se tiene que el 90,23% de usuarios
pueden operar y controlar el sistema sin problemas ya que el sistema tiene botones, mensajes,

menus e iconos que informan que operacion realiza cada una de ellas.

4.3.4. Resultado de Atraccion

En la Tabla 40-4 se indica el resultado total de las preguntas 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24,
25, 26, 27, 28, 29 y 30 de las encuestas realizadas a los usuarios de la asociacion para evaluar la

subcaracteristica de atraccion:

Tabla 40-4: Resultados de evaluacion de la subcaracteristica de atraccion
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RESPUESTA Siempre | Casisiempre | Algunasveces | Muy pocas veces | Nunca Total

(4) ®) @ @ (0)

Administrador 3 11 1 0 0 15
Proveedor 216 58 17 9 0 300
Clientes 433 152 29 9 7 630
Total 651 222 47 18 7 945

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

(651(4) + 222(3) + 47(2) + 18(1) + 7(0)) * 100%
252 %15

Usabilidad por subcaracteristica = =89,47 %

Como resultado de la subcaracteristica de atraccion se tiene que al 89,47 % de usuarios les
parecié atractiva el disefio correspondiente a la interfaz de usuario ya sean de los botones,
menus, colores, gréaficos, reportes, pagina principal de la aplicacion web.

4.35. Andlisis final de la Usabilidad del sistema

Para evaluar el porcentaje final de la usabilidad se usé la siguiente formula:

(IRSFTRUNI * i) * 100%
252 x NTP

Porcentaje final de usabilidad del sistema =

TRUN=Total de Respuestas de Usuarios Nivel
i=Variable de incremento

NTP= Ndmero Total de Preguntas

« Andlisis final de la usabilidad del sistema

En la Tabla 41-4 se indican los resultados que se obtuvo de las preguntas realizadas en las
encuestas a los usuarios de la “Asociacion Agricola Joyocoto” (1 administrador, 20 proveedores
y 42 clientes). Para ello se sumaron todas las respuestas de las subcaracteristicas: operatividad
(preguntas 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14 y 15) y atraccién (preguntas 16, 17, 18, 19,
20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29 y 30).

En total se obtuvo 1890 respuestas para evaluar el porcentaje de usabilidad de la aplicacion web

para mayor informacion ver en ANEXO H.

Tabla 41-4: Resultado final de usabilidad
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RESPUESTA Siempre | Casisiempre | Algunasveces | Muy pocas veces | Nunca Total
(4) @) @ 1) (0)
Administrador 5 24 1 0 0 30
Proveedor 440 112 36 12 0 600
Clientes 866 305 62 18 9 1260
Total 1311 441 99 30 9 1890

Fuente: (Pardo Sarango, 2019, pp. 70-107)

Realizado por: Guano Diana, 2023.

1311(4) + 441(3) +99(2) + 30(1) +9(0)) * 100%
Porcentaje final de usabilidad del sistema = ( ) ) 25; 330 @ ©) 2 = 89,88%

A continuacion, en la lustracién 2-4 se muestra el resultado total de usabilidad:

Resultado de Usabilidad

Usable

B No usable

llustracion 2-4: Resultado de Usabilidad

Realizado por: Guano Diana, 2023.

En la llustracion 2-4 se puede visualizar el resultado final de la estimacion de la aplicacion
web, de acuerdo a las encuestas realizadas a los usuarios de la “Asociacion Agricola Joyocoto”
(1 administrador, 20 proveedores, 42 clientes) basados en las métricas de usabilidad
(operatividad y atraccidn) de la norma ISO/IEC 9126-3:2003, como 89, 88% esta dentro del
rango de 76% a 100% se determina que la aplicacion web es usable y lo que resta el 10,12%

resulta ser no usable.
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4.4, Prueba de hipétesis de investigacion

Se empled la técnica de la encuesta que fue efectuada a los 63 usuarios de la asociacion (1

administrador, 20 proveedores, 42 clientes), para comprobar la hip6tesis se utilizé la prueba chi

cuadrado de Pearson que pertenece a una prueba no paramétrica, sirve para diferenciar las

frecuencias absolutas esperadas con las frecuencias absolutas observadas.

A continuacién, en la llustracion 3-4 se presenta el nivel de significancia que corresponde a chi

cuadrado:

Aceptacian HO

95%

Rechazo de HO

lustracién 3-4: Nivel de significancia

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Formula de la prueba chi cuadrado:

N (fo-fe)?
=l e

Si el resultado de chi cuadrado es mayor o superior que el Valor Critico se rechaza la HO, si el

resultado de chi cuadrado es menor o inferior que el valor critico se acepta la HO.

Grado de libertad: Para calcular el grado de libertad se usa la siguiente formula:

gl=F —-D(-1)
gl=3B0-1)(5-1)
gl= 116

4.4.1.  Nivel de significancia
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Para comprobar la hipdtesis se utilizé el nivel de significancia de 5%, significa que existe una

probabilidad del 95% que la HO sea verdadera.

4.4.2. Matriz de contingencia para chi cuadrado

A continuacidn, en la Tabla 42-4 se presenta las preguntas para medir la usabilidad del sistema:

Tabla 42-4: Preguntas para medir la usabilidad del sistema

N° | Pregunta Respuestas
Siempre | Casi Algunas | Muy Nunca Total
Siempre | veces Pocas
veces

Operatividad

1 (El aplicativo le informa los 38 20 5 0 0 63
procesos que desarrolla en el
sistema?

2 ¢Es facil de operar y controlar el 41 10 10 2 0 63
sistema?

3 ¢Puedo llegar a la opcion o funcion 48 12 3 0 0 63
que deseo rapidamente?

4 ¢Es facil de encontrar la informacion 43 17 1 2 0 63
que necesitaba?

5 ¢El sistema da mensajes de error que 29 26 5 2 1 63
me  dicen  claramente  como
solucionar problemas?

6 ¢Puedo usarlo sin instrucciones 29 26 5 2 1 63
escritas?

7 ¢Proporciona la opcion cancelar, 53 24 4 0 0 63
cerrar?

8 ¢La codificacion es consistente en 44 14 5 0 0 63
todas las pantallas, opciones de
menu?

9 ¢En general estoy satisfecho con la 53 7 3 0 0 63
cantidad de tiempo que tomo
completar las tareas en este
escenario?
¢La informacién de mensajes en 40 19 3 1 0 63

10 | pantalla proporcionada en el sistema
es clara?

11 | ¢El sistema tiene todas las funciones 47 14 1 1 0 63
y capacidades que espero que tenga?

12 | ;(Cada vez que cometo un error al 47 10 3 2 1 63
usar el sistema me recupero facil y
rapidamente?

13 | ¢Las funciones del sistema estan 37 22 3 1 0 63
bien integradas?

14 | ¢Presenta informacion de interés 52 7 3 1 0 63
actualizado?

15 | ¢Cuéndo doy clic en el boton hace lo 53 8 2 0 0 63
que realmente deseo?

98



Atraccion
16 | ¢La interfaz del sistema es 42 17 1 2 63
agradable?
17 | ¢Los colores del sistema son 46 12 3 1 63
atractivos visualmente?
18 | ¢Le parece atractivo los graficos que 39 19 3 2 63
se presentan en el sistema?
19 | ¢Los iconos, botones del sistema son 44 11 5 2 63
agradables?
20 | ¢Le agrada la posicion de los 47 13 2 1 63
mensajes en la pantalla?
21 | ¢Son los menus distintos de otra 54 7 2 0 63
informacion mostrado?
22 | ¢Proporciona colores féacilmente 50 9 3 1 63
distinguibles?
23 | ¢Lainterfaz es amigable y entendible 47 13 3 0 63
a su parecer?
24 | (Considero que el uso de iconos es 49 10 4 0 63
correcto?
25 | ¢(Combinacién de colores y fondos 43 17 1 2 63
son agradables a la vista?
26 | ¢Combinacién de textos y graficos 35 19 5 3 63
son suficientes?
27 | ¢El formato de visualizaciéon es 40 20 2 0 63
consistente?
28 | ¢El formato dentro de los campos de 43 15 3 1 63
datos es consistente?
29 | ¢Seindica la ventana activa? 43 14 5 1 63
30 | ¢Operaciones visibles y de fécil 29 26 5 2 63
identificacion?
Total 1311 441 99 30 1890
Fuente: (Perlman, 2013)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
A continuacidn, en la Tabla 43-4 se presenta la frecuencia observada:
Tabla 43-4: Frecuencia observada
N° Respuestas
Siempre | Casi Algunas | Muy Nunca | Total
Siempre | veces Pocas
veces
1 38 20 5 0 0 63
2 41 10 10 2 0 63
3 48 12 3 0 0 63
4 43 17 1 2 0 63
5 29 26 5 2 1 63
6 29 26 5 2 1 63
7 53 24 4 0 0 63
8 44 14 5 0 0 63
9 53 7 3 0 0 63
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10 40 19 3 1 0 63
11 47 14 1 1 0 63
12 47 10 3 2 1 63
13 37 22 3 1 0 63
14 52 7 3 1 0 63
15 53 8 2 0 0 63
16 42 17 1 2 1 63
17 46 12 3 1 1 63
18 39 19 3 2 0 63
19 44 11 5 2 1 63
20 47 13 2 1 0 63
21 54 7 2 0 0 63
22 50 9 3 1 0 63
23 47 13 3 0 0 63
24 49 10 4 0 0 63
25 43 17 1 2 0 63
26 35 19 5 3 1 63
27 40 20 2 0 1 63
28 43 15 3 1 1 63
29 43 14 5 1 0 63
30 29 26 5 2 1 63
Total 1311 441 99 30 9 1890
Fuente: (Perlman, 2013)
Realizado por: Guano Diana, 2023.
A continuacidn, en la Tabla 44-4 se presenta la frecuencia esperada:
Tabla 44-4: Frecuencia esperada
N° Preguntas
Siempre | Casi Algunas | Muy Nunca | Total
Siempre | veces Pocas
veces

1 43.7 147 3.3 1 0.3 63
2 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
3 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
4 437 14.7 33 1 0.3 63
5 43.7 147 3.3 1 0.3 63
6 43.7 147 3.3 1 0.3 63
7 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
8 437 14.7 3.3 1 0.3 63
9 437 14.7 3.3 1 0.3 63
10 43.7 147 3.3 1 0.3 63
11 43.7 147 3.3 1 0.3 63
12 43.7 14.7 33 1 0.3 63
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13 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
14 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
15 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
16 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
17 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
18 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
19 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
20 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
21 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
22 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
23 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
24 43.7 14.7 33 1 0.3 63
25 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
26 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
27 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
28 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
29 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
30 43.7 14.7 3.3 1 0.3 63
Total 1311 441 99 30 9 1890

Fuente: (Periman, 2013)

Realizado por: Guano Diana, 2023.

A continuacidn, en la Tabla 45-4 se presenta la matriz de contingencia de chi cuadrado:

Tabla 45-4: Matriz de contingencia de chi cuadrado

N° Siempre Casi siempre Algunas veces | Muy pocas veces Nunca
(fo—fe)* | (f0—fe)? (f0—fe)? (fO = fe)? (f0 - fe)?
fe fe fe fe fe
- 0,74 1,91 0,88 1 03
2 0,17 1,50 13,60 1 03
3 0,42 0,50 0,03 1 03
4 0,01 0,36 1,60 1 03
5 4,94 8,69 0,88 1 1,63
6 4,94 8,69 0,88 1 1,63
7 1,98 5,88 0,15 1 03
8 0,00 0,03 0,88 1 03
9 1,98 4,03 0,03 1 03
10 0,31 1,26 0,03 0 03
11 0,25 0,03 1,60 0 03
12 0,25 1,50 0,03 1 1,63
13 1,03 3,63 0,03 0 03
14 158 4,03 0,03 0 03
15 1,98 3,05 0,51 1 03
16 0,07 0,36 1,60 1 1,63
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17 0,12 0,50 0,03 0 1,63
18 0,51 1,26 0,03 1 03
19 0,00 0,93 0,88 1 1,63
20 0,25 0,20 0,51 0 03
21 243 4,03 051 1 03
22 0,91 221 0,03 0 03
23 0,25 0,20 0,03 1 03
24 0,64 1,50 0,15 1 03
25 0,01 0,36 1,60 1 03
26 173 1,26 0,88 4 1,63
27 0,31 1,01 0,51 1 1,63
28 0,01 0,01 0,03 0 1,63
29 0,01 0,03 0,88 0 03
30 4,94 8,69 0,88 1 1,63
Total 32,78 68,54 29,67 24 22,33

Fuente: (Perlman, 2013)
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Nivel de confianza=95%
0=5%=0.05

gl=116

Valor Critico=142,138

(0 fe)?
=l

X?=32,78+68,54+29,67+24+22,33
X?=177,32

El valor de X?=177,32 es mayor que el Valor Critico=142,13 con 116 grados de libertad y
con un nivel de significancia equivalente al 5%, entonces se rechaza la Hipétesis Nula (HO) y
se acepta la Hipotesis Alternativa (H1); se concluye que el SISTEMA JOYOCOTO es usable en

cuanto a métricas de operatividad y atraccion.
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CONCLUSIONES

*  Se efectud el andlisis de la situacion actual de la “Asociacion Agricola Joyocoto”, donde se
determind 11 mddulos y 16 submddulos con 46 requerimientos que fueron implementados
en la aplicacion web.

» Se realizo el disefio de la aplicacion web con el patrdn Modelo Vista Controlador; donde la
parte de la Vista se trabajé en Visual Studio Code y es donde se implementd el framework
UIKIT y Bootstrap con el uso del framework angular, el Modelo se trabajé con PostgreSQL
que es la base de datos, y el Controlador se trabajo con NetBeans que facilito el consumo
del Servidor Web Payara Server.

» La utilizacién de los Framework UIKIT y Bootstrap contribuyeron satisfactoriamente en el
disefio de las interfaces de la aplicacién web, los cuales se adecuaron a los requerimientos
del administrador de la asociacion de forma clara y precisa. ElI framework UIKIT
proporciona muchas animaciones que no estan disponibles en Bootstrap; Bootstrap es el
marco mas popular ya que tiene mucho apoyo de la comunidad del que carece UIKIT.

» Para la evaluacion de la usabilidad mediante el estandar ISO/IEC 9126 se evalud las
métricas internas (operatividad y atraccion) correspondientes a ISO/IEC 9126-3:2003 por
medio de encuestas realizadas a 63 usuarios de la “Asociacion Agricola Joyocoto” (1
administrador, 20 proveedores, 42 clientes); la evaluacion se efectto de 2 maneras: por
medio de formulas matematicas donde resulta que la aplicacién posee un nivel de usabilidad
aceptable de 89,88%, y por medio de la prueba chi cuadrado donde X?=177,32 es mayor al
Valor Critico=142,13 con 5% de nivel de significancia y con 116 grados de libertad por
ende se rechaza la HO y se acepta la H1 es decir que el SISTEMA JOYOCOTO es usable
en cuanto a métricas de operatividad y atraccion; tanto la evaluacién por medio de férmulas
matematicas como la evaluacién por medio de chi cuadrado resultan ser usables, entonces
se concluye gue el SISTEMA JOYOCOTO es usable.

« Con la implementacién de la aplicacion web para el control de inventario de los productos
organicos se logré solucionar el problema que se tenia en la asociacion de tener célculos
erroneos en el inventario y la perdida de informacién, ya que ahora con el uso de la
aplicacion web los procesos se realizan de forma automatizada evitando célculos erréneos y
evitando la perdida de informacion.

« La metodologia de desarrollo SCRUM facilité la planificacion de los requerimientos que
solicitd el administrador de la asociacion, ademas permitié afiadir nuevas funcionalidades a
la aplicacion sin afectar la ejecucion del proyecto; con la utilizacion de la metodologia
Scrum se tuvo una duracién de 720 horas de trabajo, se realiz6 46 tareas de ingenieria, 93

pruebas de aceptacion, 39 historias de usuario y 07 historias técnicas; se concluye con el

103



total del proyecto apropiadamente, cumpliendo con todos los requerimientos que el

administrador solicitd y se cumple con la fecha de planificacion.
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RECOMENDACIONES

« Se recomienda evaluar las demas métricas de usabilidad para obtener resultados mas
precisos y mejorar la calidad de la aplicacion web.

« Serecomienda evaluar la usabilidad de la aplicacion web con el estandar ISO/IEC 25010 ya
que es un estandar més actualizado que minimiza el nUmero de errores y permite obtener
productos de buena calidad.

« Se recomienda implementar la venta de productos organicos de forma online ya que son
productos muy demandados, para que la asociacion crezca con el nimero de clientes.

» El mantenimiento a la aplicaciébn web debe ser constante, para asegurar un correcto

funcionamiento que se acople a las nuevas funcionalidades que se presenten a futuro.

105



BIBLIOGRAFIA

ACOSTA VELIZ, M. M. & JIMENEZ CERCADO, M. E. "Vista de Modelo de gestion
empresarial del Ecuador". Fipcaec [en linea], 2020, (Ecuador) 5 (19). [Consulta: 8 noviembre
2022]. Disponible en: https://www.fipcaec.com/index.php/fipcaec/article/view/218/362.

AHUMADA, A. CHAVIRA, G. RIVERA, E. ALVAREZ, E. & ZAVALA, M. "Evaluacién
de la usabilidad en las paginas web de las Instituciones de Educacion Superior”. Revista
Iberoamericana de Ciencias [en linea], 2018, (México) 5. [Consulta: 14 julio 2022]. ISSN
2334-2501. Disponible en: https://1library.co/document/qo3xv40g-evaluacion-usabilidad-

paginas-web-instituciones-educacion-superior.html.

AIZPRUA, S. ORTEGA, A. & VON CHONG, L. Calidad del Software una Perspectiva
Continua [en linea]. 2019. [Consulta: 1 junio 2022]. Disponible en:
http://portal.amelica.org/ameli/jatsRepo/228/228986011/html/index.html.

ALBORNOZ, D. (Qué es Bootstrap? [en linea]. 2023. [Consulta: 7 noviembre 2022].

Disponible en: https://www.hostinger.es/tutoriales/que-es-bootstrap.

ARANDA, A. C. Modelo-Vista-Controlador [en linea]. (Estudios de Postgrado). Universidad
de JAEN - Centro de Estudios de Postgrado, JAEN. 2019. pp. 1-55. [Consulta: 14 julio 2022].
Disponible en:
http://tauja.ujaen.es/bitstream/10953.1/11437/1/ALONSO_ARANDA_CARLOS_TFM_INFOR
MATICA pdf.

ARRARTE, A. Las 5 fases de la metodologia Scrum para tus proyectos [en linea]. 2022.
[Consulta: 2 diciembre 2022]. Disponible en: https://alvaroarrarte.com/fases-de-la-metodologia-

scrum/.

AVILA GARZON, C. Modelo Vista Controlador [en linea]. 2019. [Consulta: 27 mayo
2022]. Disponible en: https://repositorio.konradlorenz.edu.co/handle/001/1528.

AZAUSTRE, C. Aprendiendo JavaScript [en linea]. 2021. [Consulta: 30 mayo 2022].

Disponible en: https://pdfcoffee.com/aprendiendo-javascript-sample-2-pdf-free.html.

B, G. ¢(Qué es HTML? Bases del Lenguaje de Marcado de Hipertexto [en linea]. 2022.

[Consulta: 29 mayo 2022]. Disponible en: https://www.hostinger.es/tutoriales/que-es-html.

BELTRAN SARMIENTO, M. E. Aplicacion de la metodologia Scrum usando herramientas

Opensource facilitando el aseguramiento de calidad de acuerdo con la Norma ISO/IEC 9126 [en



linea]. (Trabajo de titulacién). Universidad Cooperativa de Colombia, Facultad de Ingeniria,
Escuela de Ingenieria de Sistemas, Bogota, Colombia. 2019. pp. 1-102. [Consulta: 9 noviembre
2022]. Disponible en: https://repository.ucc.edu.co/handle/20.500.12494/10126.

BORGES, S. ¢Qué es PostgreSQL? - Para qué sirve, Caracteristicas e Instalacion [en linea].
2019. [Consulta: 8 noviembre 2022]. Disponible en: https://blog.infranetworking.com/servidor-
postgresql/.

BOSE, S. Los 5 mejores marcos CSS para desarrolladores y disefiadores | NavegadorPila
[en linea]. 2021. [Consulta: 29 mayo 2022]. Disponible en:

https://www.browserstack.com/guide/top-css-frameworks.

BUCHANAN, R. & BLUM, A. kit de interfaz de usuario UIKIT [en linea]. 2020. [Consulta:
31 mayo 2022]. Disponible en: https://www.drupal.org/project/uikit.

CALIDADSISTEMASUNIDAD4 La norma ISO/IEC 9126 [en linea]. 2017. [Consulta: 8
noviembre 2022]. Disponible en: http://calidadsistemasunidad4.blogspot.com/2017/07/42-la-
norma-isoiec-9126.html.

CARBALLOZA INFANTE, M. (PDF) CUGIOEVAL: SISTEMA INFORMATICO PARA
LA EVALUACION DE PRODUCTOS DE INFORMACION DIGITAL, USANDO LA
METODOLOGIA CUGIO [en linea]. (Maestria). Universidad de la Hanana, Facultad de
Economia, La Habana, Cuba. 2013. pp. 31-33. [Consulta: 26 julio 2022]. Disponible en:
https://www.researchgate.net/publication/313561571_CUGIOEVAL_SISTEMA_INFORMATI
CO_PARA LA EVALUACION_DE_PRODUCTOS_DE_INFORMACION_DIGITAL_USA
NDO_LA METODOLOGIA_CUGIO.

CARRANZA, A. Ventajas y desventajas de Java [en linea]. 2022. [Consulta: 29 mayo 2022].

Disponible en: https://www.crehana.com/blog/desarrollo-web/ventajas-desventajas-java/.

CARRENO DUENAS, D. A. AMAYA GONZALEZ, L. F. RUIZ ORJUELA, E. T. &
TIBOCHE, F. J. "Disefio de un sistema para la gestion de inventarios de las pymes en el sector
alimentario”. Industrial Data - Revista de Investigacién [en linea], 2019, (Colombia) 22 (1).
[Consulta: 15 noviembre 2022]. Disponible en:
https://www.redalyc.org/journal/816/81661270007/ntml/.

COPPOLA, M. (Qué es Angular? Caracteristicas y ventajas [en linea]. 2022. [Consulta: 8

noviembre 2022]. Disponible en: https://blog.hubspot.es/website/que-es-angular.

CRISTANCHO, F. ¢(Qué es un framework en programacion? - Talently Blog [en linea].



2022. [Consulta: 7 noviembre 2022]. Disponible en: https://talently.tech/blog/que-es-un-

framework-en-programacion/.

DE SOUSA, I. ¢Qué es un servidor web y cuales son sus caracteristicas? [en linea]. 2019.

[Consulta: 31 mayo 2022]. Disponible en: https://rockcontent.com/es/blog/que-es-un-servidor/.

DELGADO, H. Qué es JavaScript - Origen, evolucion y caracteristicas [en linea]. 2021.
[Consulta: 30 mayo 2022]. Disponible en: https://disenowebakus.net/javascript.php.

DEVELOPER APPLE UIKit | Apple Developer Documentation [en linea]. 2022. [Consulta:

7 noviembre 2022]. Disponible en: https://developer.apple.com/documentation/uikit.

DIGITE ¢Qué Es La Metodologia Scrum?  [en linea]. 2022. [Consulta: 31 mayo 2022].

Disponible en: https://www.digite.com/es/agile/que-es-scrum/.

DOMESTIKA ¢Qué es un UIKit? [en linea]. 2021. [Consulta: 30 mayo 2022]. Disponible en:
https://www.domestika.org/es/courses/1771-creacion-de-ui-Kits-con-sketch/units/6824-

conceptos-y-setup-de-sketch/lessons/20346-que-es-un-ui-kit.

DOMINGUEZ CHAVEZ, J. Fundamentos de POSTGRESQL [en linea]. TeXstudio.
Venezuela: IEASS, 2019. [Consulta: 8 noviembre 2022]. ISBN 9789806366077. Disponible
en: https://www.academia.edu/41024568/FUNDAMENTOS DE _POSTGRESQL.

ECONOMIA360 Bootstrap: Definicion, Qué es y Ejemplos economia360.org [en linea].
2022. [Consulta: 30 mayo 2022]. Disponible en: https://www.economia360.org/bootstrap/.

EDITUCH WIKI Usability and user experience surveys - EduTech Wiki edutechwiki.unige.ch
[en linea]. 2019. [Consulta: 27 julio 2022]. Disponible en:

https://edutechwiki.unige.ch/en/Usability_and_user_experience_surveys.

FRUTOS TAYO, M. J. Repositorio Universidad Técnica de Ambato: Sistema para el control
de procesos en el desarrollo de software y en la planificacion de las actividades del
Departamento de T.l. de la Cooperativa de Ahorro y Crédito San Francisco Ltda. [en linea].
(Trabajo de Titulacién). Universidad Técnica de Ambato, Facultad de Ingenieria en Sistemas
Electronica e Industrial, Escuela de Ingenieria en Sistemas Computaciones e Informaética,
Ambato - Ecuador. 2021. pp. 34. [Consulta: 21 diciembre 2022]. Disponible en:
https://repositorio.uta.edu.ec/jspui/handle/123456789/33844.

GARCIA ECHEVARRIA, S. Introduccion a la economia de la empresa [en linea]. 2. Espafia:
Ediciones Dias de Santos, 2020. [Consulta: 8 noviembre 2022]. ISBN 978-84-9052-286-8.



Disponible en:
https://books.google.com.ec/books?hl=es&Ir=&id=nnXgDwWAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR17&dg=
empresa&ots=SSyFmzXaHL&sig=_f0JS_yEHVRZJzH8wfY 1xsNdrzQ&redir_esc=y#v=onepag
e&qg=empresa&f=false.

GASBARRINO, S. Kardex: qué es y como hacerlo en Excel [en linea]. 2022. [Consulta: 8

noviembre 2022]. Disponible en: https://blog.hubspot.es/sales/que-es-un-kardex.

GASCON BUSIO, O. J. "Todo Scrum". Todo PMP [en linea], 2019, (S.I.) [Consulta: 14 julio
2022]. Disponible en: https://agilpm.com/guia-scrum-agilpm_2019.pdf.

GOBIERNO DE MEXICO Productos organicos, naturalmente importantes - Secretaria de
Agricultura y Desarrollo Rural [en linea]. 2019. [Consulta: 9 noviembre 2022]. Disponible en:

https://www.gob.mx/agricultura/articulos/productos-organicos-naturalmente-importantes.

GOMEZ, J. D. Java 2020 [en linea]. 1. Bogota: Lobo Gris - 2020, 2020. [Consulta: 14 julio
2022]. ISBN 1978-2987-3832-4116. Disponible en:
https://www.academia.edu/42510476/Java_2020_1ed.

GOMEZ RIVERA, S. Ventajas y desventajas de las aplicaciones web - BeeDIGITAL [en
linea]. 2022. [Consulta: 26 mayo 2022]. Disponible en: https://www.beedigital.es/desarrollo-

web/pros-y-contras-de-las-aplicaciones-web/.

GONCALVEZ, J. M. (Qué es Angular y para qué sirve? [en linea]. 2021. [Consulta: 30
mayo 2022]. Disponible en: https://www.hiberus.com/crecemos-contigo/que-es-angular-y-para-

que-sirve/.

GONZALEZ PINZON, M. F. & GONZALEZ SANABRIA, J. S. "Aplicacion del estandar
ISO/IEC 9126-3 en el modelo de datos conceptual entidad-relacion”. Revista Facultad De
Ingenieria [en linea], 2013, (Colombia) 22. [Consulta: 14 julio 2022]. ISSN 0121-1129.
Disponible en: http://www.scielo.org.co/pdf/rfing/v22n35/v22n35a10.pdf.

HERNANDEZ BERRONES, E. A. DSpace ESPOCH.: Desarrollo de una aplicacion web
con el Framework Bootstrap y el precompilador Sass para la gestion de pedidos de productos
agricolas de la Empresa El Chagra”. [en linea]. 2020. [Consulta: 23 febrero 2023]. Disponible
en: http://dspace.espoch.edu.ec/handle/123456789/13654.

HERNANDEZ, R. D. EIl patron modelo-vista-controlador: Arquitectura y frameworks
explicados [en linea]. 2021. [Consulta: 27 mayo 2022]. Disponible en:

https://www.freecodecamp.org/espanol/news/el-modelo-de-arquitectura-view-controller-



pattern/.

HORIZONTE Ventajas y desventajas de usar Bootstrap [en linea]. 2020. [Consulta: 30 mayo

2022]. Disponible en: https://soyhorizonte.com/blog/ventajas-y-desventajas-de-usar-bootstrap/.

JACOME AYALA, P. J. Benchmarking de los Frameworks Opensource: Bootstrap y Uikit
[en linea]. (Trabajo de titulacion). Universidad Técnica del Norte, Facultad de Ingenieria en
Ciencias Aplicadas, Escuela de Ingenieria en Sistemas Computacionales, Ibarra, Ecuador. 2016.
pp. 1-159. [Consulta: 13 noviembre 2022]. Disponible en:
http://repositorio.utn.edu.ec/handle/123456789/5774.

JADONORTLEPP Payara Server download | SourceForge.net [en linea]. 2021. [Consulta: 8

noviembre 2022]. Disponible en: https://sourceforge.net/projects/payara-server/.

LARGO GARCIA, C. A. & MARIN MAZO, E. "GUIA TECNICA PARA EVALUACION
DE SOFTWARE". Puntoexe [en linea], 2005, (S.l.) [Consulta: 14 julio 2022]. Disponible en:

https://jrvargas.files.wordpress.com/2009/03/guia_tecnica_para_evaluacion_de_software.pdf.

LEEGALES ¢Qué es un Kardex y como se usa? [en linea]. 2020. [Consulta: 11 noviembre

2022]. Disponible en: https://dianhoy.com/kardex/.

MACIA, F. ;Qué es la usabilidad y como se analiza? [en linea]. 2022. [Consulta: 1 junio

2022]. Disponible en: https://www.humanlevel.com/diccionario-marketing-online/usabilidad.

MALUENDA DE VEGA, R. Tipos de desarrollo de aplicaciones web: ejemplos y
caracteristicas [en linea]. 2020. [Consulta: 25 mayo 2022]. Disponible en:

https://profile.es/blog/desarrollo-aplicaciones-web/.

MANCUZO, G. Fases de la Metodologia Scrum [en linea]. 2020. [Consulta: 9 noviembre

2022]. Disponible en: https://blog.comparasoftware.com/fases-metodologia-scrum/.

MARTIN, D. 5 Beneficios de utilizar un UIKIT - DEV Community  [en linea]. 2021.
[Consulta: 30 mayo 2022]. Disponible en: https://dev.to/adevintaspain/5-beneficios-de-utilizar-
un-uikit-4plc.

MEDINA ARTEAGA, C. E. & AUCANCELA MINTA, J. M. Desarrollo De Aplicacion
Web Control De Inventarios Y Una Aplicacion Movil Gestion De Pedidos En La “Distribuidora
Zoe” [en linea]. ( Trabajo de Titulacion). Universidad Politécnica de Chimborazo, Facultad de
Informética y Electronica, Escuela de Ingenieria en Sistemas, Riobamba, Ecuador. 2019. pp. 1-
386. Disponible en: http://dspace.espoch.edu.ec/bitstream/123456789/13650/1/18 T00804.pdf.



MILIAN GUERRERO, J. C. Modelo Para Evaluacion De Calidad De Software Segun La
Norma 1s0-9126 — Caso Sistema De Gestion Del Servicio De Materiales Para La Empresa
Cobra Peru S . A [en linea]. ( Trabajo de Titulacion). Universidad Sefior de Sipan, Facultad de
Ingenieria- Arquitectura y Urbanismo, Escula Académico Profesional de Sistemas, Pimentel,
Perd.  2018. pp. 1-115. [Consulta: 14  julio  2022]. Disponible  en:
https://repositorio.uss.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12802/5479/Milian  Guerrero%2C Julio

César.pdf?sequence=1&isAllowed=y.

MOLINA RIOS, J. R. ZEA ORDONEZ, M. P. CONTENTO SEGARRA, M. J. &
GARCIA ZERDA, F. G. "Comparacion de metodologias en aplicaciones web". 3¢ Tecnologia:
glosas de innovacion aplicadas a la pyme [en linea], 2018, (Ecuador) 7 (1). [Consulta: 13
noviembre 2022]. ISSN 2254-4143. Disponible en:

https://dialnet.unirioja.es/serviet/articulo?codigo=6415697&info=resumen&idioma=ENG.

MURILLO VELEZ, H. F. & RIERA IDROVO, M. S. DSpace ESPOCH.: Analisis de la
Plataforma RIA GWT para Desarrollo en AJAX para el Departamento de Recursos Humanos
de la Refineria Estatal de Esmeraldas [en linea]. 2011. [Consulta: 23 febrero 2023].
Disponible en: http://dspace.espoch.edu.ec/handle/123456789/552.

NANOPDF.COM Arquitectura de las aplicaciones Web [en linea]. 2020. [Consulta: 26 mayo
2022]. Disponible en: https://nanopdf.com/download/21-arquitectura-de-las-aplicaciones-
web_pdf.

OBSERVATORIOPLANIFICACION Plan de Creacion de Oportunidades 2021-2025 de
Ecuador | Observatorio Regional de Planificacién para el Desarrollo [en linea]. 2021.
[Consulta: 13 febrero 2023]. Disponible en:
https://observatorioplanificacion.cepal.org/es/planes/plan-de-creacion-de-oportunidades-2021-
2025-de-ecuador.

PARDO SARANGO, K. E. DESARROLLO DE UN SISTEMA WEB PARA EL CONTROL
DE «PLATANILLOS» [en linea]. Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, Facultad de
Informatica y Electronica, Escuela de Ingeriia en Sistemas, Riobamba, Ecuador. 2019. pp. 70-
107. [Consulta: 4 agosto 2022]. Disponible en:
http://dspace.espoch.edu.ec/bitstream/123456789/12225/1/18T00783.pdf.

PERLMAN, G. User Interface Usability Evaluation with Web-Based Questionnaires [en
linea]. 2013. [Consulta: 22 enero 2023]. Disponible en:
https://garyperlman.com/quest/index.html.



PRIETO, R. Mejores Frameworks CSS para Disefio Web Responsive  [en linea]. 2021.
[Consulta: 29 mayo 2022]. Disponible en: https://www.silocreativo.com/mejores-frameworks-

css/.

SALUD ELECTRONICA Calidad del Software [en linea]. 2021. [Consulta: 8 noviembre

2022]. Disponible en: https://saludelectronica.com/calidad-del-software/.

SCHIAFFARINO, A. Modelo cliente servidor: ¢(Qué es? Caracteristicas, Ventajas y
Desventajas [en linea]. 2019. [Consulta: 26 mayo 2022]. Disponible en:

https://blog.infranetworking.com/modelo-cliente-servidor/.

SOFTENG Proceso y Roles de Scrum [en linea]. 2021. [Consulta: 31 mayo 2022]. Disponible
en: https://www.softeng.es/es-es/empresa/metodologias-de-trabajo/metodologia-scrum/proceso-

roles-de-scrum.html.

STRACCIA, L. ZANETTI, P. & POLLO CATTANEO, M. F. "Definicion de un estandar
para la evaluacion de calidad de software educativo™. PWA para unificar el desarrollo Desktop,
Web y Mobile [en linea], 2019, (Argentina) 1. [Consulta: 9 noviembre 2022]. Disponible en:
http://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/90921.

TASARZ SOCHACKA, D. Payara Services [en linea]. 2022. [Consulta: 8 noviembre 2022].

Disponible en: https://www.leadingedgeonly.com/innovation/view/payara-services.

TECNOSOLUCIONES ¢Qué es el comercio electronico por reservaciones y por qué lo
necesita para su empresa o institucion? - TecnoSoluciones.com [en linea]. 2022. [Consulta: 10
febrero 2023]. Disponible en: https://tecnosoluciones.com/que-es-el-comercio-electronico-por-

reservaciones-y-por-que-lo-necesita-para-su-empresa-o-institucion/.

TORRADO NEVADO, M. Estudio de metodologias agiles. Aplicacion SCRUM [en linea]. (
Trabajo de Fin de Grado). Universidad de Sevilla, Escuela Técnica Superior de Ingenieria,
Dpto. de Organizacion Industrial y Gestion de Empresas I, Sevilla. 2019. pp. 1-84. [Consulta:
13 julio 2022]. Disponible en: https://idus.us.es/bitstream/handle/11441/101313/TFG-2513
TORRADO NEVADO.pdf?sequence=1&isAllowed=y.

UNIVERSITAT CARLEMANY Metodologias de desarrollo de software [en linea]. 2021.
[Consulta: 31 mayo 2022]. Disponible en:

https://www.universitatcarlemany.com/actualidad/metodologias-de-desarrollo-de-software.

USER EXPERIENCE DESIGN & TECHNOLOGY DIVISION NIC ¢Bootstrap vs Ulkit?
[en linea]. 2020. [Consulta: 31 mayo 2022]. Disponible en: https://uxdt.nic.in/bootstrap-vs-



uikit/.

VELEZ DE GUEVARA, L. Gestion de Bases de Datos [en linea]. Departamento de
Informética: IES Luis Vélez de Guevara, 2021. [Consulta: 12 julio 2022]. Disponible en:
https://readthedocs.org/projects/gestionbasesdatos/downloads/pdf/latest/.

VIEWNEXT Ul Kit vs Sistema de disefio - Viewnext [en linea]. 2021. [Consulta: 30 mayo

2022]. Disponible en: https://www.viewnext.com/ui-kit-vs-sistema-de-diseno/.

VILLAMIZAR JAIMES, A. E. SOTO DURAN, D. E. & MOSQUERA RAMIREZ, J. J.
Desarrollo de una aplicacion web que permita gestionar y administrar los escenarios adscritos a
la Facultad de Ingenieria del Tecnologico de Antioquia [en linea]. (Trabajo de grado Pregrado).
Tecnologico de Antioquia, Institucion Universitaria, Ingenieria en Software, Medellin -
Colombia. 2020. pp. 13. [Consulta: 7 noviembre 2022]. Disponible en:
https://dspace.tdea.edu.co/handle/tdea/1040.

WESTREICHER, G. Inventario - Qué es, definicién y concepto | 2022 | Economipedia [en
linea]. 2020. [Consulta: 6 noviembre 2022]. Disponible en:

https://economipedia.com/definiciones/inventario.html.

WESTREICHER, G. Control de inventario - Qué es, definicion y concepto [en linea]. 2022.
[Consulta: 1 junio 2022]. Disponible en: https://economipedia.com/definiciones/control-de-

inventario.html.

YUNIUS Beneficios de la arquitectura cliente-servidor de Yunius [en linea]. 2019. [Consulta:
8 noviembre 2022]. Disponible en: http://archivo.yunius.com/beneficios-la-arquitectura-cliente-

servidor-yunius.

ZOLA, A. (Qué es Bootstrap y como funciona? [en linea]. 2022. [Consulta: 8 noviembre

2022]. Disponible en: https://www.techtarget.com/whatis/definition/bootstrap.



ANEXOS

ANEXO A: FACTIBILIDAD TECNICA

» Hardware existente

Tabla 1-A: Hardware existente

CANTIDAD DESCRIPCION ESTADO
1 Computador Portatil con Procesador: Intel(R) Funcional
Core (TM) i5-10210U CPU @ 1.60GHz
2.11 GHz, Sistema operativo de 64 bits,
procesador x64, 8,00 GB (7,81 GB utilizable)
1 Modem de Internet Funcional
Realizado por: Guano Diana, 2023.
» Hardware requerido
Tabla 2-A: Hardware requerido
CANTIDAD DESCRIPCION ESTADO
1 Impresora Epson Xp 340 Mejor Q L380 Multifuncional

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Materiales para utilizar

« Software existente

Tabla 3-A: Materiales para utilizar

CANTIDAD DESCRIPCI

ON

* Flash memory HP 1
* Empastado de tesis

* Internet
* Libros Electrénicos

1 * Resma de papel bon

*  Suministros de computacion

* Revistas Electrénicas

6 GB

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 4-A: Software requerido

NOMBRE ESTADO DESCRIPCION
Windows 10 Legal Sistema Operativo
Navegador de internet Google Chrome Legal Navegador rapido, sencillo y seguro.

Microsoft Project

Legal

Licencia Libre

Realizado por: Guano Diana, 2023.

» Software requerido

Tabla 5-A: Software requerido

NOMBRE

ESTADO

OBSERVACION




Microsoft Office Word Legal !:’erm_ite_ realizar documentos que se pueden guardar e
imprimir.

Microsoft Excel Legal Herramienta avanzada de andlisis y visualizacion de
datos.

NetBeans IDE 8.2 Legal Licencia Libre

JavaScript Legal Para implementar los frameworks.

CSsS Legal Para dar estilos a las paginas.

JDK-8u261-windows- Legal Licencia Libre

x64

Payara Server Legal Licencia Libre

Visual Studio Code Legal Licencia Libre

Bizagi Modeler Legal Licencia Libre

Framework Bootstrap Legal Licencia Libre

Framework Angular Legal Licencia Libre

PowerDesigner Legal Licencia Libre

Node.js Legal Licencia Libre

PostgreSQL Legal Licencia Libre

Framework Ulkit Legal Licencia Libre

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Personal Técnico

Tabla 6-A: Personal técnico

NOMBRE

FUNCION

FORMACION

Gladys Lorena
Aguirre Sailema

Jefe proyecto

Estudiante de la ESPOCH

Diana Magaly Guano

Docente de la ESPOCH

Gestor, programador y disefiador

Realizado por: Guano Diana, 2023.

ANEXO B: FACTIBILIDAD OPERATIVA

Los usuarios directos que forman parte de la aplicacién web se describe en la Tabla 1-B:

Tabla 1-B: Usuarios directos

PERSONAS INVOLUCRADAS

ACTIVIDAD

ACCIONA REALIZAR

Administrador

Usara la aplicacion web para
realizar la gestion de clientes,
ingreso  productos,  ventas,
reportes, reservas, facturacion,
inventario, personas, usuarios.

Ingresar, modificar, mostrar,
buscar, eliminar informacion.

Proveedores

Podran gestionar los productos
organicos.

Ingresar, modificar, mostrar,
buscar, activar, desactivar: la

unidad del producto
organico, el tipo de producto
organico, los  productos
organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.




El administrador y los proveedores son fundamentales porgque son quienes manejaran la gestion

de inventario de los productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto”.

Los usuarios indirectos que forman parte de la aplicacion web se describe en la Tabla 2-B:

Tabla 2-B: Usuarios indirectos
CARGO FUNCION

Clientes Podra visualizar la informacion y realizar reservaciones de los productos
organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

ANEXO C: PLAN DE REDUCCION, SUPERVISION Y GESTION DEL RIESGO

Tabla 1-C: Gestion del Riesgo R1
HOJA DE GESTION DE RIESGO

ID. DEL RIESGO: R1 FECHA: 10-10-2022
Probabilidad: Media Impacto: Moderado Exposicién: Media Prioridad: 5
Estimacion: 2 Estimacion: 2 Estimacion: 4

DETALLE: Interfaz poco amigable con el usuario.

REFINAMIENTO:
Causas:

* Confusidn al ingresar los datos al sistema.
* No es llamativo con el usuario.
Consecuencia:

* \olver aredisefiar las interfaces.
* Retraso con la fecha de entrega del proyecto.

REDUCCION:

* Reunirse con el administrador para determinar las causas del mal disefio de las interfaces.
¢ Actuar de manera inmediata para que no haya mucho retraso en su entrega.

»  Definir técnicas que garanticen la continuidad del trabajo en el desarrollo de las interfaces.

SUPERVISION:
* Elaboracion de bosquejos de interfaces.

GESTION:
* Redisefiar las interfaces en coordinacion con el usuario.

ESTADO ACTUAL: I:I
Fase de reduccion iniciada
Fase de Supervision iniciada X
Gestionando el riesgo I:I

RESPONSABLE:

Diana Guano

Realizador por: Guano Diana, 2023.



Tabla 2-C: Gestion del Riesgo R2

HOJA DE GESTION DE RIESGO

ID. DEL RIESGO: R2 FECHA: 10-10-2022
Probabilidad: Media Impacto: Critico Exposicién: Alta Prioridad: 5
Estimacion: 2 Estimacion: 4 Estimacion: 8
DETALLE: Mal disefio de la base de datos.
REFINAMIENTO:
Causas:
* Mala comunicacion con el cliente y desarrollador.
* Falta de atributos y tablas en la base de datos.
* Mala relacion entre tablas.
Consecuencia:
* Retraso del proyecto.
* No cumplir con los requisitos establecidos.
REDUCCION:
* Reunirse con el administrador para determinar las causas del mal funcionamiento.
* Redisefio de la base de Datos.
¢ Listar entidades y relaciones.
SUPERVISION:
¢ Actitud del desarrollador del proyecto.
¢ Grado de compromiso para el desarrollo.
* Revision del cumplimiento de los requisitos establecidos al principio del proyecto.
* Revision de los estados de las consultas realizadas a la base de datos.
GESTION:
* El jefe del proyecto puede volver a asignar los recursos y reajustar la planificacion.
* Instalar parches para el funcionamiento de la Base.
* Redisefiar las relaciones y tablas que sean necesarias.
ESTADO ACTUAL.: X
Fase de reduccidn iniciada
Fase de Supervision iniciada
Gestionando el riesgo I:I
RESPONSABLE:
Diana Guano
Realizado por: Guano Diana, 2023.
Tabla 3-C: Gestion del Riesgo R3
HOJA DE GESTION DEL RIESGO
ID. DEL RIESGO: R3 FECHA: 10-10-2022
Probabilidad: Alta Impacto: Critico Exposicién: Alta Prioridad: 1
Estimacion: 3 Estimacion: 4 Estimacion: 12

DETALLE: Mala recoleccion de informacién para los requisitos funcionales.

REFINAMIENTO:
Causas:




* Falta de comunicacion con el cliente.

* Vision del desarrollador diferente que la del cliente.

* Dificultad del cliente para relacionar sus necesidades con los requerimientos dados.
* Dificultad del desarrollador de capturar la informacion relevante de los requisitos.
Consecuencias:

* Incremento en los costos de desarrollo.

* Retraso del proyecto.

* Mala calidad del software.

REDUCCION:

* Interaccion con el cliente en cada fase del desarrollo para ir validando los requerimientos.
* Documentar cada requisito e ir controlando el cumplimiento de los mismos.

* Sies posible corregir los errores antes de que inicie el proyecto.

* Elegir una metodologia de desarrollo que sea flexible a cambios.

SUPERVISION:

* Grado de compromiso del desarrollador del proyecto.

* Mejor relacion del desarrollador con el cliente.

¢ Vrificar la correcta adaptacion de los nuevos cambios al proyecto.

GESTION:

* Flexibilidad adaptando los nuevos cambios sin afectar los avances desarrollados.
¢ Estimar nuevos costos por los cambios a realizar.

* Realizar cambios con el menor costo.

* Llegar a un acuerdo con el cliente sobre el incremento del costo y la fecha de entrega del proyecto por los
nuevos cambios a realizar.

* Nueva asignacion de recursos y reajuste de planificacion.

ESTADO ACTUAL.: X
Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervisién iniciada

Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 4-C: Gestion del Riesgo R4

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R4 FECHA: 10-10-2022
Probabilidad: Baja Impacto: Baja Exposicion: Baja Prioridad: 6
Estimacién: 1 Estimacién: 1 Estimacion: 1

DETALLE: Desconocimiento de las herramientas de desarrollo.

REFINAMIENTO:
Causas:

* Falta de comunicacion con el cliente.
Consecuencias:

* Incremento en los costos de desarrollo.
* Retraso en la entrega del proyecto.




REDUCCION:
* El desarrollador debe tener los conocimientos necesarios para no tener inconvenientes.

SUPERVISION:
¢ Desempefio del desarrollador del proyecto.
* Aprender a utilizar las nuevas herramientas sin permitir el retraso del cumplimiento de los entregables.

GESTION:
* Estudiar el uso de nuevas herramientas.
* El jefe del proyecto puede volver asignar recursos y reajustar la planificacion.

ESTADO ACTUAL.:
Fase de reduccion iniciada
Fase de Supervision iniciada X
Gestionando el riesgo I:I
RESPONSABLE:
Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 5-C: Gestion del Riesgo R5

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R5 FECHA: 10-10-2022
Probabilidad: Alta Impacto: Critico Exposicion: Alta Prioridad: 1
Estimacioén: 3 Estimacion: 4 Estimacion: 12

DETALLE: Mala planificacion de los recursos a emplear y el tiempo requerido para el proyecto.

REFINAMIENTO:
Causas:

¢ Estimaciones mal desarrolladas.
* No tener en cuenta los posibles problemas o inconvenientes a presentarse.

* Falta de reuniones con el cliente.
Consecuencias:

* Retraso del proyecto.

* Replanificacion del proyecto.

¢ Incremento de los costos en el desarrollo hasta equilibrar el tiempo de avance.
¢ Sobrecarga de trabajo.

REDUCCION:

¢ Estimar todos los posibles inconvenientes a presentarse.

* Comunicacion con el cliente.

* Establecer con los involucrados en el proyecto, tiempo de ejecucion y cumplimiento de fases y avances del
proyecto.

SUPERVISION:

¢ Compromiso del desarrollador del proyecto.

* Verificar el cumplimiento de la replanificacion.
* Reuniones con los involucrados del proyecto.

* Grado de compromiso del desarrollador.

GESTION:




* Reajuste de planificacién.
* Mejorar el desarrollo de estimaciones.
* ldentificar cambios a realizarse.

ESTADO ACTUAL.: %
Fase de reduccidn iniciada
Fase de Supervision iniciada
Gestionando el riesgo I:I
RESPONSABLE:
Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 6-C: Gestion del Riesgo R6

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R6 FECHA: 10-10-2022
Probabilidad: Media Impacto: Alta Exposicion: Alta Prioridad: 4
Estimacion: 2 Estimacion: 3 Estimacion: 6

DETALLE: Cambio de herramienta de desarrollo de la aplicacion.

REFINAMIENTO:
Causas:

¢ Sobrecarga de trabajo.

* No tener bien recolectado los requerimientos.
Consecuencias:

* Retraso del proyecto.

REDUCCION:
* Estudiar la nueva herramienta.

SUPERVISION:
* Mejorar la relacion entre desarrollador y jefe del proyecto.
* ldentificar bien las herramientas antes de comenzar a programar y disefiar la aplicacion.

GESTION:
* Estudiar la nueva herramienta.
* Sobrecarga de trabajo.

ESTADO ACTUAL:

Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada

Gestionando el riesgo I:I

RESPONSABLE:
Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.



Tabla 7-C: Gestion del Riesgo R7

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R7 FECHA: 10-10-2022
Probabilidad: Alta Impacto: Alta Exposicién: Alta Prioridad: 1
Estimacion: 3 Estimacion: 3 Estimacién: 9

DETALLE: No realizar respaldos del proyecto.

REFINAMIENTO:
Causas:

* No tener guardado en una memoria o en la nube.
* Lamaquina se descompone.

Consecuencias:

* Pérdida de todo el proyecto.

* Retraso en la entrega del proyecto.

* Pérdidas de recursos econémicos.

* Perdida de informacion

REDUCCION:
¢ Tener el respaldo del proyecto en una memoria.
* Mantener un archivo de respaldo bajo la nube.

SUPERVISION:
* Poseer programas para recuperar trabajos eliminados o no guardados.
GESTION:
¢ Actuar inmediato para realizar el respaldo del proyecto.
ESTADO ACTUAL:
X
Fase de reduccidn iniciada
Fase de Supervision iniciada
Gestionando el riesgo
RESPONSABLE:
Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

ANEXO D: MANUAL TECNICO




Este manual tecnico describe el proceso
para el desarrollo del disefio e
implantacion del SISTEMA
JOYOCOTO utilizando la metodologia
agil SCRUM

MANUAL TECNICO SISTEMA JOYOCOTO

Diana Magaly Guano Guano




1.- INTRODUCCION

Con el avance de la tecnologia surgen nuevas herramientas para la creacion de aplicaciones que
conllevan a poseer amplios conocimientos en el dmbito como: software, hardware, redes,
lenguajes de programacion, entornos de desarrollo, servidores de aplicaciones, entre otros; las
mismas que ayudan en la automatizacién de cualquier problema que se presenta dia a dia ya sea

en area de: contabilidad, probabilidad, gestion, entre otros.

Este manual técnico describe el proceso para desarrollar el disefio e implantacion del SISTEMA
JOYOCOTO utilizando la metodologia &gil SCRUM.

Para la realizacion de las historias de usuario se siguié un proceso de acuerdo a la planificacion
determinando: las tareas, las actividades y las pruebas de aceptacion. Mediante la cual se puede

evidenciar el trabajo realizado en el desarrollo del proyecto.

2.- OBJETIVOS

2.1.- OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una aplicaciéon web que permita llevar a cabo el control de inventario de los
productos organicos de la Asociacién Agricola Joyocoto mediante el uso del framework

Bootstrap y UlKit.

2.2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Conocer los requerimientos del sistema.

- Realizar el disefio fisico de la base de datos.

« Realizar las historias técnicas.

« Realizar las historias de usuario.

« Realizar formularios de demostracion y validacion del Sprint.

« Realizar los formularios de reuniones retrospectivas.

3.- CONTENIDO TECNICO

3.1.-REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

Una vez determinado el problema existente en la ‘Asociacion Agricola Joyocoto” se determind

los principales requerimientos a través de reuniones con el Sr. administrador.



Para mayor informacion Dirigir a ANEXO 1.

3.2.- DISENO FiSICO DE LA BASE DE DATOS

La base de datos es donde se representa las tablas, campos y atributos. En el ANEXO 2 se

indica el modelo fisico de la base de datos.

3.3.- METAFORAS DEL SISTEMA

Cada metéfora del sistema esté registrada en una ficha que describe: el nimero que identifica la
metéfora, el nombre de la metafora del proyecto, la prioridad de la metafora en el negocio (alta,
media o baja), el riesgo que implica en el desarrollo (alto, medio o0 bajo), puntos estimados para
la realizacion de la metafora, los puntos reales empleados en su desarrollo, una descripcién y las
observaciones, que son acotaciones importantes para entender mejor lo requerido. Al reverso de
la ficha se indican las pruebas de aceptacion que permitiran valorar si la metafora cumple lo

requerido.

Se identificaron 7 metaforas del sistema.

Para apreciar con mayor detalle de este punto dirijase al ANEXO 3.

3.4.- HISTORIAS DE USUARIO

Todos los requisitos funcionales tienen su historia de usuario donde se documenta de manera

especifica las necesidades del usuario que se utilizaran al momento de la implementacién.

La historia de usuario detalla lo que se va a realizar en la aplicacién web y esta estructurada asi:
un namero, el nombre, el usuario del sistema, ademas posee una prioridad en el negocio la cual
es determinada por el cliente, el riesgo que tiene en el desarrollo, una descripcion de lo que el
usuario requiere del sistema y su beneficio a obtener. En cuanto a las observaciones deben ir de
acuerdo a las especificaciones y detalles importantes a tomar en cuenta en el desarrollo del

requerimiento.

Cada historia de usuario tiene su respectiva prueba de aceptacion y tarea de ingenieria, que

permitirdn a los usuarios verificar si ha satisfecho o no la funcionalidad especificada.

Para apreciar con mayor detalle de este punto dirijase al ANEXO 4.

3.5.- FORMULARIO DE REUNION RETROSPECTIVA



Al finalizar el sprint, se realiza la entrega del sprint al Product Owner luego las evalta y las

aprueba de acuerdo con los criterios de aceptacion.

Para apreciar con mayor detalle de este punto dirijase al ANEXO 5.

3.6.- FORMULARIO DE REUNION RETROSPECTIVA

El formulario de reunién retrospectiva sirve para documentar los resultados de la retrospectiva,
es una reunién donde el equipo reflexiona sobre lo que sali6 bien, lo que salié mal y lo que

podria mejorarse en el proximo sprint.

Para apreciar con mayor detalle de este punto dirijase al ANEXO 6.

ANEXOS

ANEXO 1: REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

Tabla 1-1: Sprint Backlog

NOMBRE DE TAREA DURACION | COMIENZO FIN

Proyecto "Asociacion Agricola Joyocoto™ 90 dias lun 26/9/22 vie 27/1/23
Entrevista y especificacion de requerimientos para la 1dia lun 26/9/22 lun 26/9/22
aplicacién web

Definir el estandar de programacion 1dia mar 27/9/22 mar 27/9/22
Disefio de la arquitectura de la aplicacion web 2 dias mié 28/9/22 jue 29/9/22
Disefio e implementacion de la base de datos 2 dias vie 30/9/22 lun 3/10/22
Disefio de la interfaz de usuario 4 dias mar 4/10/22 vie 7/10/22
Desarrollo de la pagina principal de la aplicacién web 2 dias lun 10/10/22 mar 11/10/22
Desarrollo de la autenticacion de usuarios 2 dias mié 12/10/22 jue 13/10/22
Desarrollo del ingreso de usuarios 2 dias vie 14/10/22 lun 17/10/22
Desarrollo de la modificacion de usuarios 2 dias mar 18/10/22 mié 19/10/22
Desarrollo del mostrar usuarios 2 dias jue 20/10/22 vie 21/10/22
Desarrollo del eliminar usuarios 2 dias lun 24/10/22 mar 25/10/22
Desarrollo del ingreso de nueva persona 2 dias mié 26/10/22 jue 27/10/22
Desarrollo del modificar personas 2 dias vie 28/10/22 lun 31/10/22
Desarrollo del mostrar personas 2 dias mar 1/11/22 mié 2/11/22
Desarrollo del eliminar personas 2 dias jue 3/11/22 vie 4/11/22
Desarrollo del registro de clientes 2 dias lun 7/11/22 mar 8/11/22
Desarrollo del ingresar nueva unidad 2 dias mié 9/11/22 jue 10/11/22
Desarrollo del modificar unidad 2 dias vie 11/11/22 lun 14/11/22
Desarrollo del mostrar unidad 2 dias mar 15/11/22 mié 16/11/22




Desarrollo del eliminar unidad 2 dias jue 17/11/22 vie 18/11/22
Desarrollo del ingreso del nuevo tipo de producto organico 2 dias lun 21/11/22 mar 22/11/22
Desarrollo de modificar el tipo de los productos organicos 2 dias mié 23/11/22 jue 24/11/22
Desarrollo del mostrar el tipo de los productos organicos 2 dias vie 25/11/22 lun 28/11/22
Desarrollo eliminar el tipo de los productos organicos 2 dias mar 29/11/22 mié 30/11/22
Desarrollo del ingreso de nuevo producto organico 2 dias jue 1/12/22 vie 2/12/22
Desarrollo del modificar productos organicos 2 dias lun 5/12/22 mar 6/12/22
Desarrollo del mostrar productos organicos 2 dias mié 7/12/22 jue 8/12/22
Desarrollo de la eliminacion de los productos organicos 2 dias vie 9/12/22 lun 12/12/22
Desarrollo del mostrar reservas pendientes 2 dias mar 13/12/22 mié 14/12/22
Desarrollo de configuracion de tiempo de reserva 2 dias jue 15/12/22 vie 16/12/22
Desarrollo del mostrar reservas aprobadas 2 dias lun 19/12/22 mar 20/12/22
Desarrollo de la facturacion de reservas 4 dias mié 21/12/22 lun 26/12/22
Desarrollo del mostrar reservaciones facturadas 2 dias mar 27/12/22 mié 28/12/22
Desarrollo del buscar reservas 2 dias jue 29/12/22 vie 30/12/22
Desarrollo del realizar reserva 4 dias lun 2/1/23 jue 5/1/23
Desarrollo del ver reservas realizadas 2 dias vie 6/1/23 lun 9/1/23
Desarrollo del ingreso de productos organicos 2 dias mar 10/1/23 mié 11/1/23
Desarrollo del registro de ventas 2 dias jue 12/1/23 vie 13/1/23
Desarrollo de la facturacion de ventas 2 dias lun 16/1/23 mar 17/1/23
Desarrollo del reporte de ventas realizadas 1dia mié 18/1/23 mié 18/1/23
Desarrollo del reporte de ventas por producto organico 1dia jue 19/1/23 jue 19/1/23
Desarrollo del reporte de compras por producto orgénico 1dia vie 20/1/23 vie 20/1/23
Desarrollo del reporte de ventas por cliente 1dia lun 23/1/23 lun 23/1/23
Desarrollo del reporte de productos organicos 1dia mar 24/1/23 mar 24/1/23
Manual técnico 2 dias mié 25/1/23 jue 26/1/23
Manual de usuario 1dia vie 27/1/23 vie 27/1/23

Realizado por: Guano Diana, 2023.

ANEXO 2: MODELO FIiSICO DE LA BASE DE DATOS



t_perl th_roles
:glrjosluario :2::92: :;ﬁ: smombrerol varchar(30)
th_usuarios s sma?lint drestadorol  smallint
idusuario integer <ple
idpersonas integer <fle
struser varchar(500)
drcontrasenia  varchar(700)
srcomeousuario varchar(500) cabezadofaciura
dtrestadousuario smallint dredtablecimiento varchar3)  <ple
Attribute 73 <Undefined> idpersonas integer <fie>
A ’ idkardex integer <fid>
th_personas drpuntoemision varchar(3)
idpersonas integer g ?ntsecuencial @nteger
et smombres  varchar(500) id_empresa integer
(eSS srapellidos  varchar(500) dfechaemison date
idproducto integer <fie> srcedula varchar(20) g Sttipoidentificacioncomprador varchar(5)
idusuario integer <fid> srestado smallint dridentificacioncomprador  varchar(13)
id_reserva integer t fecharegisto timestamp drrazonsocialcomprador varchar(125)
descricionreserva varchar(500) d1comeo varchar(s0) dbltotalsinimpuestos numeric(10,2)
fechareseva  timestamp sitelefono varchar(L0) dblpropina numeric(10,2)
dblimportetotal numeric(10,2)
srmoneda varchar(12)
drclaveacceso varchar(64)
smumeroautorizacion varchar(64)
V strestadogi varchar(15)
tb_producto tb_proceso dtfechaautorizacion timestamp
idproducto  integer <l idproces integer  <ple dtrobservacion varchar(1024)
idunidad ~integer  <fkd>| |entiadasalida char(L0) Ingidpersona integer
idtipoproducto integer  <fie> | | strestado  smallint binnotacredito smallint
smombre  varchar(750) dtfecharegistro timestamp srdireccionestablecimiento  varchar(100)
intcantidad  integer blnimpresion smallint
strestado smallint blnotacreditogenerada smallint
difecharegisiro timestamp tb_kardex_producto | I
e integer <po |
’ idproceso integer  <fkl> el
tb_tipo_producto 1 idproducto integer  <fl2> pag_intid integer <fe
idtipoproducto integer  <pk> . intcantidad ~ integer intid integer
gmombre  varchar(750) w0 entiadasalida. char(10) sresablecimients  varchar)
srestado  smallint idunidad integer  <ple sresado  smallint srpuntoermision varchar(3)
gmombre varchar(750) intsecuencial integer
drestado  smallint id_empresa integer
srcodigoprincipal varchar(25)
streodigoauxiliar varchar(25)
pago strdescripcion varchar(L00)
intid integer <l || Ingeantidad numeric(10,2)
srestablecimiento  varchar(3) dblpreciounitario numeric(10,2)
srpuntoemision  varchar(3) dbldescuento numeric(10,2)
intsecuencial  integer | dblpreciototalsinimpuestos numeric(10,2)
id_empresa integer intcodigoimpuesto integer
intformapago  integer dblvaloriva numeric(10,2)
bdtotal numeric(10,2) sradicional varchar(250)
dblplazo numeric(10,2)
strunidadtiempo  varchar(10)

llustracion 1-2: Modelo Fisico de la base de datos

Realizado por: Guano Diana, 2023.




ANEXO 3

HISTORIAS TECNICAS

Tabla 1-3: HT_01 Entrevista y especificacion de requerimientos para la aplicacion web
HISTORIA TECNICA

Numero: HT_01 Nombre: Entrevista y  especificacion  de
requerimientos para la aplicacion web.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcién: Como desarrollador deseo realizar la entrevista y especificar los requerimientos necesarios para
desarrollar la aplicacion web.

Observaciones:
* La entrevista se realiza al Sr. César Humberto Guano presidente de la asociacién para posterior especificar
los requerimientos para la aplicacion web.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* \erificar que, mediante la entrevista se recolecto la informacion indispensable para desarrollar la aplicacion
web.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 2-3: Prueba de Aceptacion, HT_01 Entrevista y especificacion de requerimientos para la
aplicacion web
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT_01.PA 01 Nombre: Entrevista y especificacion de requerimientos
para la aplicacion web.

Nombre de la Prueba: Verificar que, mediante la entrevista se recolectd la informacion indispensable para
desarrollar la aplicacion web.

Responsable: Diana Guano Fecha: 26/09/22

Descripcion: Se desea verificar que mediante la entrevista el presidente brindd suficiente informacion para
desarrollar la aplicacion web.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener realizado la entrevista

Pasos de Ejecucion:
* Analizar que la informacion que se recolecto es suficiente para poder listar los requerimientos de la
aplicacion web.

Resultado Esperado: Se obtuvo suficiente informacion para desarrollar la aplicacion web.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 3-3: Tl 01 Recolectar los requerimientos para desarrollar la aplicacion web
Tarea de Ingenieria




Historia Técnica: HT_01 Entrevista y especificacion de requerimientos para la aplicacion web.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Recolectar los requerimientos para
desarrollar la aplicacion web.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 26/09/2022 Fecha Fin: 26/09/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar una lista de requerimientos para desarrollar la aplicacion web en donde contenga todos los
madulos.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que en la lista de requerimientos contenga todos los modulos para desarrollar la aplicacion web
para el control de inventario de los productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 4-3: Prueba de Aceptacion, T1_01 Recolectar los requerimientos para desarrollar la
aplicacion web
PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Recolectar los requerimientos
para desarrollar la aplicacion web.

Nombre: Verificar que en la lista de requerimientos contenga todos los mddulos para desarrollar la aplicacion
web para el control de inventario de los productos organicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 26/09/22

Descripcion: Verificar que en la lista de requerimientos en el Product backlog contenga todos los médulos para
desarrollar la aplicacion web para el control de inventario de los productos organicos de la “Asociacion Agricola
Joyocoto”.

Condiciones de Ejecucién:
Tener realizada la lista de requerimientos.

Pasos de ejecucion:

* Visualizar que en la lista de requerimientos estén incluidos todos los médulos para el control de inventario
de los productos organicos.

Resultado esperado: Se visualizé que en el Product backlog estan incluidos todos los médulos.

Evaluacion de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 5-3: HT 02 Definir el estdndar de programacién
HISTORIA TECNICA

NUmero: HT_02 Nombre: Definir el estandar de programacion.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador deseo definir el estandar de programacion para tener un codigo de manera
ordenada y entendible.

Observaciones:




* Setiene que elegir un estandar de programacion que se relacione con el lenguaje Java.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que se cumpla con el estdndar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 6-3: Prueba de Aceptacion, HT 02 Definir el estdndar de programacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HT_02.PA 01 Nombre: Definir el estandar de programacion.

Nombre de la Prueba: Verificar que se cumpla con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 27/09/22

Descripcién: Se desea verificar que el codigo fuente de la aplicacién cumpla con el estandar definido.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener realizado el codigo de la aplicacion

Pasos de Ejecucién:
* Visualizar que el codigo cumple con el estandar definido.

Resultado Esperado: El cddigo cumple con el estandar definido.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 7-3: TI1 01 Definicion del estdndar de programacion

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HT_02 Definir el estandar de programacion.

Numero de Tarea: Tl _01 Nombre de Tarea: Definicion del estandar
programacion.

de

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 27/09/2022 Fecha Fin: 27/09/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar un analisis y definir el estandar de programacion.

Pruebas de Aceptacion
¢ Aprobacion del estandar de programacion

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 8-3: Prueba de Aceptacion, TI_01 Definicidn del estdndar de programacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Definicién del estandar de
programacion.

Nombre: Aprobacion del estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 27/09/22

Descripcion: Se verificara que cumpla con el estandar de codificacion seleccionado.

Condiciones de Ejecucion:
Conocimiento bésico para implementar el estandar de codificacion.




Pasos de ejecucion:
* Visualizar que cumpla con el estandar definido.

Resultado esperado: Cumple con el estandar de programacion.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 9-3: HT 03 Disefio de la arquitectura de la aplicacion web

HISTORIA TECNICA

NUmero: HT_03

Nombre: Disefio de la arquitectura de la aplicacion web.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignada: 1

Prioridad en Negocio: Media

Puntos Estimados: 16

Riesgo en desarrollo: Media

Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo disefiar la arquitectura de la aplicacion web.

Observaciones:
* Se tiene que disefiar con una arquitectura que estan

definidas para aplicaciones web.

PRUEBAS DE ACEPTACION

Verificar que el disefio cumpla con la arquitectura p

ara aplicaciones web.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 10-3: Prueba de Aceptacion, HT 03 Disefio de la arquitectura de la aplicacion web

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HT_03.PA_01

Nombre: Disefio de la arquitectura de la aplicacion web.

Nombre de la Prueba: Verificar que el disefio cumpla

con la arquitectura para aplicaciones web.

Responsable: Diana Guano

Fecha: 28/09/22

Descripcion: Se desea verificar que cumpla con la arquitectura para aplicaciones web.

Condiciones de Ejecucion:

Tener realizado el disefio de la arquitectura de la aplicacion web.

Pasos de Ejecucion:

Visualizar que el disefio cumple con la arquitectura para la aplicacion web.

Resultado Esperado: Se visualizo que el disefio cumple con la arquitectura de la aplicacion web.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 11-3: TI 01 Disefio de la arquitectura d

e la aplicacion web

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HT_03 Disefio de la arquitectura de la aplicacion web.

Numero de Tarea: Tl _01

Nombre de Tarea: Definicion de la arquitectura de la
aplicacion web.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 28/09/2022

Fecha Fin: 29/09/2022




Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar un andlisis y definir el disefio de la arquitectura de la aplicacion web.

Pruebas de Aceptacion
* Aprobacion de la arquitectura de la aplicacion web.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 12-3: Prueba de Aceptacién, Tl 01 Definicién de la arquitectura de la aplicacién web

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Definicién de la arquitectura de la
aplicacion web.

Nombre: Aprobacion del estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 29/09/22

Descripcion: Se analizard que arquitectura se va aplicar en el disefio de la aplicacién web.

Condiciones de Ejecucion:
Tener conocimiento sobre la arquitectura para aplicaciones web.

Pasos de ejecucion:
* Investigar sobre la arquitectura para aplicaciones web.
* Seleccionar la arquitectura que acople para la aplicacion web.

Resultado esperado: El disefio de la arquitectura seleccionado cumple con los requerimientos de la aplicacion
web.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 13-3: HT 04 Disefio e implementacién de la base de datos

HISTORIA TECNICA

Ndmero: HT_04 Nombre: Disefio e implementacion de la base de datos.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo disefiar e implementar la base de datos.

Observaciones:
* Setiene que disefiar e implementar la base de datos en la aplicacion web.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* \rificar que el disefio de la base de datos cumple con los procesos adecuados para desarrollar la aplicacién
web.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 14-3: Prueba de Aceptacién, HT 04 Disefio e implementacion de la base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HT_04.PA_01 Nombre: Disefio e implementacién de la base de datos.

Nombre de la Prueba: Verificar que el disefio de la base de datos posee todos los campos y tablas




correspondientes para desarrollar la aplicacion web.

Responsable: Diana Guano Fecha: 30/09/22

Descripcion: Se desea verificar que el disefio de la base de datos posee todos los campos y tablas para desarrollar
la aplicacion web.

Condiciones de Ejecucién:

* Tener realizado el disefio de la base de datos.

Pasos de Ejecucién:
* Tener la base datos.
* Visualizar que la base de datos tiene todas las tablas y campos correspondientes a la aplicacion web.

Resultado Esperado: Se visualiz6 que la base de datos posee todos los campos y tablas correspondientes a la
aplicacion web.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 15-3: TI 01 Disefio e implementacion de la base de datos

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HT_04 Disefio e implementacion de la base de datos.

NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Implementar el disefio de la base datos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16
Fecha Inicio: 30/09/2022 Fecha Fin: 03/10/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Implementar la base de datos en la aplicacion web.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que contenga todas las tablas y campos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 16-3: Prueba de Aceptacion, T1_01 Implementar el disefio de la base datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Implementar el disefio de la base
datos.

Nombre: Verificar que contenga todas las tablas y campos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 03/10/22

Descripcion: Se verificara que la base de datos creada tenga todas las tablas y campos.

Condiciones de Ejecucién:
Tener creada la base de datos.

Pasos de ejecucion:
*  Abrir la base de datos.
* Visualizar que estén creados todas las tablas y posean todos los campos.

Resultado esperado: Se visualiza que la base de datos creada posee todas las tablas con sus respectivos campos.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 17-3: HT 05 Disefio de la interfaz de usuario
HISTORIA TECNICA




Ndmero: HT_05 Nombre: Disefio de la interfaz de usuario.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 32
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 32

Descripcion: Como desarrollador deseo disefar la interfaz de usuario.

Observaciones:
e Setiene que disefiar la interfaz de usuario.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que el disefio cumple con las expectativas del cliente.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 18-3: Prueba de Aceptacién, HT 05 Disefio de la interfaz de usuario

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HT_05.PA 01 Nombre: Disefio de la interfaz de usuario.

Nombre de la Prueba: Verificar que el disefio cumple con las expectativas del cliente.

Responsable: Diana Guano Fecha: 04/10/22

Descripcién: Se desea verificar que el disefio de la interfaz de usuario cumpla con las expectativas del cliente.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener realizado el disefio de la interfaz de usuario.

Pasos de Ejecucion:
* Ejecutar lainterfaz desde Google Chrome.
* Visualizar la interfaz de usuario.

Resultado Esperado: Se visualizo que la interfaz de usuario cumple con las expectativas del cliente.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 19-3: Tl 01 Disefio de la interfaz de usuario

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HT_05 Disefio de la interfaz de usuario.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Disefiar la interfaz de usuario utilizando
los frameworks UIKIT y Bootstrap.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 32

Fecha Inicio: 04/10/2022 Fecha Fin: 07/10/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Utilizar los frameworks UIKIT y Bootstrap para realizar el disefio de la interfaz de usuario.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que estén implementados los frameworks UIKIT y Bootstrap.

Realizado por: Guano Diana, 2023.



Tabla 20-3: Prueba de Aceptacion, Tl 01 Disefiar la interfaz de usuario utilizando los
frameworks UIKIT y Bootstrap
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Disefiar la interfaz de usuario
utilizando los frameworks UIKIT y Bootstrap.

Nombre: Verificar que estén implementados los frameworks UIKIT y Bootstrap.

Responsable: Diana Guano Fecha: 07/10/22

Descripcion: Se verificara que en el disefio este incluido los frameworks UIKIT y Bootstrap.

Condiciones de Ejecucion:
Tener disefiado la interfaz de usuario.

Pasos de ejecucion:
* Ejecutar la interfaz de usuario.
* \Verificar el cédigo y visualizar que la interfaz tenga incluido los frameworks UIKIT y Bootstrap.

Resultado esperado: La interfaz si tiene incluido los frameworks UIKIT y Bootstrap.

Evaluacion de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 21-3: HT 06 Manual técnico
HISTORIA TECNICA

NUmero: HT_06 Nombre: Manual técnico.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 9
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el manual técnico.

Observaciones:
* Setiene que realizar el manual técnico en cada sprint.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Vrificar que tenga todos los anexos correspondientes al desarrollo de la aplicacion web.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 22-3: Prueba de Aceptacién, HT 06 Manual técnico
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HT_06.PA 01 Nombre: Manual técnico

Nombre de la Prueba: Verificar que tenga todos los anexos correspondientes al desarrollo de la aplicacién web.
Responsable: Diana Guano Fecha: 24/01/23

Descripcion: Se desea verificar que tenga todos los anexos correspondientes al desarrollo de la aplicacion web.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener realizado el manual técnico.

Pasos de Ejecucion:
*  Abrir el manual técnico.
* Visualizar que tenga todos los anexos correspondientes a la aplicacion web.




Resultado Esperado: Se visualizd que el manual técnico contiene todos los anexos correspondientes a la
aplicacion web.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 23-3: Tl 01 Manual técnico
Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HT_06 Manual técnico

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Realizar las historias de usuario con sus
respectivas pruebas de aceptacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 24/01/2023 Fecha Fin: 25/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Como desarrollador quiero llenar las tablas de las historias de usuario con sus respectivas pruebas
de aceptacion para que me sirva de guia en el desarrollo de la iteracion, y asi cumplir con lo planificado.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que las historias de usuario contengan las fechas correspondientes a cada iteracion.
* Verificar que las historias de usuario contengan sus respectivas pruebas de aceptacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 24-3: Prueba de Aceptacién, T1_01 Realizar las historias de usuario con sus respectivas
ruebas de aceptacion
PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar las historias de usuario con
sus respectivas pruebas de aceptacion.

Nombre: Verificar que las historias de usuario contengan las fechas correspondientes a cada iteracion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 25/01/23

Descripcion: Probar que las historias de usuario contengan las fechas correspondientes a cada iteracion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener la planificacion del proyecto.
* Tener realizado las historias de usuario.

Pasos de ejecucion:
*  Abrir el documento del manual técnico.
* Verificar que las historias de usuario contengan las fechas correspondientes a cada iteracion.

Resultado esperado: Se verificd que las historias de usuario contienen las fechas correspondientes a cada
iteracion.

Evaluacién de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 25-3: Prueba de Aceptacion, TI_01 Realizar las historias de usuario con sus respectivas
pruebas de aceptacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA_02 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar las historias de usuario
con sus respectivas pruebas de aceptacion.

Nombre: Verificar que las historias de usuario contengan sus respectivas pruebas de aceptacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 25/01/23




Descripcion: Probar que las historias de usuario contengan sus respectivas pruebas de aceptacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener realizado las historias de usuario

Pasos de ejecucion:
e Abrir el documento del manual técnico.
¢ \Vrificar que las historias de usuario contengan sus respectivas pruebas de aceptacion.

Resultado esperado: Se visualizé que las historias de usuario contienen sus respectivas pruebas de aceptacion.

Evaluacién de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 26-3: HT_07 Manual de usuario

HISTORIA TECNICA

NUmero: HT_07 Nombre: Manual técnico.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 9
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales:8

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el manual de usuario al finalizar el desarrollo de la aplicacion
web.

Observaciones:
¢ Setiene que realizar el manual de usuario.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* \Vrificar que el manual de usuario este bien estructurado y lleve una correcta redaccion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 27-3: Prueba de Aceptacién, HT 07 Manual de usuario

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HT_07.PA_01 Nombre: Manual de usuario

Nombre de la Prueba: Verificar que el manual de usuario este bien estructurado y lleve una correcta redaccion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 26/01/23

Descripcidn: Se desea verificar que el manual de usuario este bien estructurado y lleve una correcta redaccion.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener realizado el manual de usuario.
* Tener terminado el proyecto.

Pasos de Ejecucién:
*  Abrir el manual de usuario.
* Visualizar que el manual de usuario este bien estructurado y lleve una correcta redaccion.

Resultado Esperado: Se visualiz6 que el manual de usuario esta bien estructurado y lleva una correcta redaccion.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 28-3: TI_01 Manual de usuario



Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HT_07 Manual de usuario.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Describir los pasos para el manejo de la
aplicacion web.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 26/01/2023 Fecha Fin: 27/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Como desarrollador quiero describir los pasos para el manejo de la aplicacion web con sus
respectivas iméagenes.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que contenga todos los pasos para el control de inventario de los productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 29-3: Prueba de Aceptacién, T1_01 Describir los pasos para el manejo de la aplicacion
web

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Describir los pasos para el manejo
de la aplicacion web.

Nombre: Verificar que contenga todos los pasos para el control de inventario de los productos organicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 27/01/23

Descripcion: Probar que el manual de usuario contenga todos los pasos para el control de inventario de los
productos organicos.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener realizado el manual de usuario.

Pasos de ejecucion:
¢ Abrir el documento del manual de usuario.
* Vrificar que contenga todos los pasos para el control de inventario de los productos organicos.

Resultado esperado: Se comprobd que el archivo contiene todos los pasos para el control de inventario de los
productos organicos.

Evaluacién de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

ANEXO 4: HISTORIAS DE USUARIO

Tabla 1-4: HU 01 Desarrollo de la pagina principal de la aplicacion web
HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_01 Nombre: Desarrollo de la pagina principal de la
aplicacion web.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo desarrollar la pagina principal de la aplicacion web.




Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que la interfaz tiene que estar disefiada por medio de frameworks.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ \Vrificar que la pagina principal este disefiada por medio de frameworks UIKIT y Bootstrap.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 2-4: Prueba de Aceptacién, HU 01 Desarrollo de la pagina principal de la aplicacion
web
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_01.PA 01 Nombre: Desarrollo de la pagina principal de la
aplicacién web.

Nombre de la Prueba: Verificar que la pagina principal este disefiada por medio de frameworks UIKIT y
Bootstrap.

Responsable: Diana Guano Fecha: 10/10/22

Descripcion: Se desea verificar que la pagina principal este disefiada por medio de frameworks UIKIT y
Bootstrap.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener realizado la interfaz de la pagina principal.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que esté implementado en el cédigo del disefié los frameworks UIKIT y Bootstrap.
* Visualizar que se pueda realizar responsive en la pagina de la aplicacion.

Resultado Esperado: Se comprob6 que en el codigo esta implementado UIKIT y Bootstrap, ademas se puede
realizar responsive en la pagina principal.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 3-4: Tl 01 Desarrollo de la pagina principal de la aplicacion web

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_01 Desarrollo de la pagina principal de la aplicacion web.

NuUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar el menu de la pagina principal.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16
Fecha Inicio: 10/10/2022 Fecha Fin: 11/10/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcidn: Realizar el menu de la pagina principal para poder enlazar a otras paginas.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que el ment cumpla con las expectativas del cliente.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 4-4: Prueba de Aceptacion, TI_01 Realizar el menu de la pagina principal
PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el ment principal.




Nombre: Verificar que el mend cumpla con las expectativas del cliente.

Responsable: Diana Guano Fecha: 11/10/22

Descripcion: Se va verificar que el mend cumpla con las expectativas del cliente.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado el menu de la aplicacion web.

Pasos de ejecucion:
*  Abrir Google Chrome.
* Preguntar al administrador de la asociacion si esti conforme con el disefio del menu de la aplicacion web.

Resultado esperado: Se verificd que el ment cumple con las expectativas del cliente.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 5-4: HU 02 Desarrollo de la autenticacion de usuarios

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_02 Nombre: Desarrollo de la autenticacion de usuarios.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar la autenticacion de usuarios.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que la autenticacion debe estar validado con sus respectivos mensajes.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* \Vrificar que se autentique e ingrese al sistema.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 6-4: Prueba de Aceptacion, HU 02 Desarrollo de la autenticacion de usuarios

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_02.PA 01 Nombre: Desarrollo de la autenticacion de usuarios.

Nombre de la Prueba: Verificar que se autentique e ingrese al sistema.

Responsable: Diana Guano Fecha: 12/10/22

Descripcidn: Se desea verificar que se autentique e ingrese al sistema.

Condiciones de Ejecucién:

* Tener desarrollado la autenticacion de usuarios.
* Estar registrado en el sistema.

Pasos de Ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton ingresar al sistema.

* Ingresar el nombre de usuario y la contrasefia.
* Dar clic en el boton ingreso.

Resultado Esperado: Se comprob6 que se ingresa correctamente al sistema.




Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 7-4: T1 01 Desarrollo de la autenticacion de usuarios

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_02 Desarrollo de la autenticacién de usuarios.

Numero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la validacion de la autenticacion
de usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 12/10/2022 Fecha Fin: 13/10/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcidn: Realizar la respectiva validacion para la autenticacién de usuarios con sus respectivos mensajes.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que esté validado la autenticacion de usuarios.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 8-4: Prueba de Aceptacién, Tl 01 Realizar la validacion de la autenticacién de usuarios

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la validacion de la
autenticacion de usuarios.

Nombre: Verificar que esté validado la autenticacion del usuario.

Responsable: Diana Guano Fecha: 13/10/22

Descripcion: Se va verificar que esté realizado la validacion de la autenticacion de usuarios.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la validacién de la autenticacién de usuarios.
* Estar registrado en el sistema.

Pasos de ejecucion:

*  Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Darclic en Ingresar al sistema.

* Ingresar los datos de manera incorrecta.

* Mensaje de usuario o contrasefia incorrecta, vuelva intentar.

Resultado esperado: Se comprobd que esta realizado la validacion de la autenticacion de usuarios.

Evaluacién de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 9-4: HU 03 Desarrollo del ingreso de usuarios

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_03 Nombre: Desarrollo del ingreso de proveedores.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16

Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16




Descripciéon: Como desarrollador deseo realizar el ingreso de usuarios.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que primero se tiene que registrar como persona y luego como usuario.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ \Verificar que ingrese los datos del usuario y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 10-4: Prueba de Aceptacion, HU 03 Desarrollo del ingreso de usuarios

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_03.PA_01 Nombre: Desarrollo del ingreso de usuarios.

Nombre de la Prueba: Verificar que se ingrese los datos del usuario y se guarde en la base de datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 14/10/22

Descripcidn: Se desea verificar que se ingrese los datos del usuario y se guarde en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el ingreso de usuarios.
* Tener registrado a la persona.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el bot6n Ingreso Sistema.

* Ingresar el nombre de usuario y la contrasefia.
* Dar clic en Ingreso.

* Dar clic en el ment Administracion.

* Dar clic en Usuarios.

* Ingresar datos del Usuario.

* Clic en Registrar.

* \frificar que esté guardado los datos en la base de datos.

Resultado Esperado: Se comprobé que los datos ingresados estan guardados en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 11-4: Tl 01 Desarrollo del ingreso de usuarios

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_03 Desarrollo del ingreso de usuarios.

NuUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar el disefio del formulario del
ingreso de usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 14/10/2022 Fecha Fin: 17/10/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar el disefio del formulario del ingreso de usuarios.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que contenga todos los campos para el ingreso de usuarios.

Realizado por: Guano Diana, 2023.



Tabla 12-4: Prueba de Aceptacion, Tl_01 Realizar el disefio del formulario del ingreso de

usuarios

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA 01

Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el disefio del formulario

del ingreso de usuarios.

Nombre: Verificar que contenga todos los campos para el ingreso de usuarios.

Responsable: Diana Guano

Fecha: 17/10/22

Descripcion: Se va verificar que en el disefio del formulario del ingreso de usuarios contenga todos los campos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el disefio del formulario de ingreso de usuarios.

Pasos de ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacién web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Ingresar el nombre de usuario y la contrasefia.
* Clicen Ingreso.

* Clic en Administracion.

* Clicen Usuarios.

* Dar clic en Nuevo.

* Visualizar que el formulario de ingreso de usuarios, contenga todos los campos.

Resultado esperado: Se comprob6 que el formulario tiene todos los campos.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 13-4: HU 04 Desarrollo de la modificacion de usuarios

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_04

Nombre: Desarrollo de la modificacion usuarios.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignada: 2

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 16

Riesgo en desarrollo: Alta

Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo modificar los datos de los usuarios.

Observaciones:

* Se debe tener en cuenta que solo el administrador del sistema puede modificar los datos de los usuarios.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* \Verificar que se modifique los datos de los usuarios y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 14-4: Prueba de Aceptacién, HU 04 Desarrollo de la modificacion de usuarios

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU_04.PA_01

Nombre: Desarrollo de la modificacion de usuarios

Nombre de la Prueba: Verificar que se modifique los datos de los usuarios y se guarde en la base de datos.

Responsable: Diana Guano

Fecha: 18/10/22




Descripcion: Se desea verificar que se modifique los datos de los usuarios y se guarde en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el modificar usuarios.

Pasos de Ejecucion:

e Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Dar clic el ment Usuarios.

* Dar clic en el boton Modificar.

* Ingresar los datos del usuario que se va modificar.

* Clicen Registrar.

* \frificar que esté guardado los datos en la base de datos.

Resultado Esperado: Se comprob6 que los datos modificados estn guardados en la base de datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 15-4: Tl 01 Desarrollo de la modificacién de usuarios
Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_04 Desarrollo de la modificacion de usuarios.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Realizar la validacién del formulario
de modificar usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 18/10/2022 Fecha Fin: 19/10/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar la validacion de datos del modificar usuarios.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que esté validado los datos del modificar usuarios.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 16-4: Prueba de Aceptacion, Tl1_01 Realizar la validacion del formulario de modificar
usuarios
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la validacion del
formulario de modificar usuarios.

Nombre: Verificar que esté validado los datos del modificar usuarios.

Responsable: Diana Guano Fecha: 19/10/22

Descripcion: Se va verificar que esté validado los datos del modificar usuarios.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la validacion del modificar usuarios.

Pasos de ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.
* Autenticar como Administrador.
* Clic en Usuarios.




* Darclic en el boton modificar.

* Ingresar los datos a modificar de forma errdnea.
* Clic en Registrar.

* Visualizar los mensajes de datos erréneos.

Resultado esperado: Se comprobd que los datos de modificar usuarios estan validados.

Evaluacién de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 17-4: HU 05 Desarrollo del mostrar usuarios

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_05 Nombre: Desarrollo del mostrar usuarios.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo mostrar usuarios.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que se tiene que mostrar los datos.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que se muestre los datos del usuario.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 18-4: Prueba de Aceptacion, HU 05 Desarrollo del mostrar usuarios

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_05.PA 01 Nombre: Desarrollo del mostrar usuarios

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre los datos del usuario.

Responsable: Diana Guano Fecha: 20/10/22

Descripcion: Se desea verificar que se muestre los datos del usuario.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar usuarios.

Pasos de Ejecucion:

*  Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el bot6n Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Dar clic el ment Usuarios.

* Visualizar que se muestre los datos del usuario.

Resultado Esperado: Se comprobé que si se muestra los datos del usuario.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 19-4: T1_01 Desarrollo del mostrar usuarios



Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_O05 Desarrollo del mostrar usuarios.

Numero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad para
mostrar usuarios

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 20/10/2022 Fecha Fin: 21/10/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad para mostrar usuarios.

Pruebas de Aceptacion
* \Vrificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 20-4: Prueba de Aceptacion, T1_01 Realizar la funcionalidad para mostrar usuarios

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad para
mostrar usuarios.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 21/10/22

Descripcion: Se va verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar usuarios.

Pasos de ejecucion:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para mostrar usuarios.

Resultado esperado: Se comprobd que el codigo para mostrar usuarios cumple con el estandar de programacion.

Evaluacién de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 21-4: HU 06 Desarrollo del eliminar usuarios

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_06 Nombre: Desarrollo del eliminar usuarios.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Baja Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo eliminar los datos de los usuarios.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que la eliminacion se debe hacer de forma logica, en este caso se puede activar o
desactivar al usuario.

PRUEBAS DE ACEPTACION




* \Verificar que se active/desactive los datos del usuario.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 22-4: Prueba de Aceptacion, HU 06 Desarrollo del eliminar usuarios

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU_06.PA_01 Nombre: Desarrollo del eliminar usuarios.

Nombre de la Prueba: Verificar que se active/desactive los datos del usuario.

Responsable: Diana Guano Fecha: 24/10/22

Descripcion: Se desea verificar que se active/desactive los datos del usuario.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad de activar/desactivar usuarios.

Pasos de Ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Darclic en el botdn Ingreso Sistema.

¢ Autenticar como Administrador.

¢ Darclic el ment Usuarios.

* Darclic en el botén Desactivar.

* Visualizar que el estado del usuario este en Desactivo.
* Darclic en el botn Activar.

* Visualizar que el estado del usuario este en Activo.

Resultado Esperado: Se comprobd que los datos de los usuarios se activan/desactivan.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 23-4: TI 01 Desarrollo del eliminar usuarios

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_06 Desarrollo del eliminar usuarios.

NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del eliminar
usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 24/10/2022 Fecha Fin: 25/10/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcidn: Se debe realizar la funcionalidad de eliminar usuarios, que en este caso es desactivando al usuario.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 24-4: Prueba de Aceptacion, Tl 01 Realizar la funcionalidad del eliminar usuarios

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: Tl _01 Realizar la funcionalidad del
eliminar usuarios.

Nombre: Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 25/10/22

Descripcion: Se va verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.




Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para eliminar usuarios.

Pasos de ejecucién:

* Abrir NetBeans.

* Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para eliminar usuarios.

Resultado esperado: Se comprob6 que el cddigo para eliminar usuarios cumple con el estdndar de programacion.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 25-4: HU_07 Desarrollo del ingreso de nueva persona

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_07 Nombre: Desarrollo del ingreso de nueva persona.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripciéon: Como desarrollador deseo realizar el ingreso de nueva persona.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que una persona puede ser administrador, cliente o proveedor.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ Verificar que ingrese los datos de la nueva persona y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 26-4: Prueba de Aceptacién, HU_07 Desarrollo del ingreso de nueva persona

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_07.PA_01 Nombre: Desarrollo del ingreso de nueva persona

Nombre de la Prueba: Verificar que ingrese los datos de la nueva personay se guarde en la base de datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 26/10/22

Descripcidn: Se desea verificar que se ingrese los datos de la nueva persona y se guarde en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el ingreso de la nueva persona.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.
* Autenticar como Administrador.

* Dar clic en Ingreso.

* Dar clic en el menu Personas.

* Dar clic en Nuevo.

* Ingresar los datos de la persona.

* Clicen Registrar.

* \Verificar que esté guardado los datos en la base de datos.




Resultado Esperado: Se comprobé que los datos ingresados estan guardados en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 27-4: Tl 01 Desarrollo del ingreso de nueva persona

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_07 Desarrollo del ingreso de nueva persona.

NuUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar el disefio del formulario del
ingreso de nueva persona.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 26/10/2022 Fecha Fin: 27/10/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar el disefio del formulario del ingreso de nueva persona.

Pruebas de Aceptacion
¢ \Vrificar que contenga todos los campos para el ingreso de nueva persona.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 28-4: Prueba de Aceptacion, Tl_01 Realizar el disefio del formulario del ingreso de
nueva persona
PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el disefio del formulario
del ingreso de nueva persona.

Nombre: Verificar que contenga todos los campos para el ingreso de nueva persona.

Responsable: Diana Guano Fecha: 27/10/22

Descripcion: Se va verificar que en el disefio del formulario del ingreso de nueva persona contenga todos los
campos.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado el disefio del formulario de ingreso de nueva persona.

Pasos de ejecucion:

* Abrir Google Chrome,

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Clic en Personas.

* Dar clic en Nuevo.

* Visualizar que el formulario contenga todos los campos.

Resultado esperado: Se comprobd que el formulario tiene todos los campos.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 29-4: HU 08 Desarrollo del modificar personas
HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_08 Nombre: Desarrollo del modificar personas.

Modificacion de historia técnica:




Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16

Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo modificar los datos de las personas.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que solo el administrador del sistema puede modificar los datos de las personas.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ Verificar que se modifique los datos de las personas y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 30-4: Prueba de Aceptacién, HU 08 Desarrollo del modificar personas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_08.PA_01 Nombre: Desarrollo del modificar personas.

Nombre de la Prueba: Verificar que se modifique los datos de las personas y se guarde en la base de datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 28/10/22

Descripcidn: Se desea verificar que se modifique los datos de las personas y se guarde en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el modificar personas.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el bot6n Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Dar clic el men0 Personas.

* Dar clic en el boton Modificar.

* Ingresar los datos de la persona que se va modificar.

* Clicen Registrar.

* \frificar que esté guardado los datos en la base de datos.

Resultado Esperado: Se comprob6 que los datos modificados estdn guardados en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 31-4: Tl 01 Desarrollo del modificar personas

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_08 Desarrollo del modificar personas.

Numero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la validacion del formulario de
modificar personas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 28/10/2022 Fecha Fin: 31/10/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar la validacion de datos del modificar personas.




Pruebas de Aceptacion
¢ \Verificar que esté validado los datos del modificar personas.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 32-4: Prueba de Aceptacion, Tl1_01 Realizar la validacion del formulario de modificar
personas
PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la validacion del
formulario de modificar personas.

Nombre: Verificar que esté validado los datos del modificar personas.

Responsable: Diana Guano Fecha: 31/10/22

Descripcion: Se va verificar que esté validado los datos del modificar personas.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la validacion del modificar personas.

Pasos de ejecucién:

e Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Clic en Personas.

* Dar clic en el boton modificar.

* Ingresar los datos a modificar de forma errénea.
* Clic en Registrar.

* Visualizar los mensajes de datos erréneos.

Resultado esperado: Se comprobd que los datos de modificar personas estan validados.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 33-4: HU_09 Desarrollo del mostrar personas
HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_09 Nombre: Desarrollo del mostrar personas.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo mostrar personas.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que se tiene que mostrar datos de las personas.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* \Vrificar que se muestre los datos de la persona.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 34-4: Prueba de Aceptacién, HU 09 Desarrollo del mostrar personas
PRUEBA DE ACEPTACION




Caddigo: HU_09.PA_01 Nombre: Desarrollo del mostrar personas.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre los datos de la persona.
Responsable: Diana Guano Fecha: 01/11/22

Descripcion: Se desea verificar que se muestre los datos de la persona.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar personas.

Pasos de Ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Dar clic el menu Personas.

* Visualizar que se muestre los datos de la persona.

Resultado Esperado: Se comproh6 que si se muestra los datos de la persona.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 35-4: Tl _01 Desarrollo del mostrar personas

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_09 Desarrollo del mostrar personas.

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad para mostrar
personas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 01/11/2022 Fecha Fin: 02/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad para mostrar personas.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 36-4: Prueba de Aceptacion, Tl_01 Realizar la funcionalidad para mostrar personas

PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad para
mostrar personas.

Nombre: Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 02/11/22

Descripcion: Se va verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar personas.

Pasos de ejecucién:

* Abrir NetBeans.

¢ Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacién para mostrar personas.

Resultado esperado: Se comprobo que el cddigo para mostrar personas cumple con el estdndar de programacion.




Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 37-4: HU 10 Desarrollo del eliminar personas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_10 Nombre: Desarrollo del eliminar personas.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Baja Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo eliminar los datos de las personas.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que la eliminacién se debe hacer de forma l6gica, en este caso se puede activar o
desactivar la persona.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que se active/desactive los datos de la persona.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 38-4: Prueba de Aceptacion, HU 10 Desarrollo del eliminar personas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_10.PA 01 Nombre: Desarrollo del eliminar personas.

Nombre de la Prueba: Verificar que se active/desactive los datos de la persona.

Responsable: Diana Guano Fecha: 03/11/22

Descripcion: Se desea verificar que se active/desactive los datos de la persona.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad de activar/desactivar personas.

Pasos de Ejecucion:

*  Abrir Google Chrome

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Dar clic el menu Personas.

* Dar clic en el boton Desactivar.

* Visualizar que el estado de la persona este en Desactivo.

* Dar clic en el boton Activar.

* Visualizar que se muestre el estado de la persona en Activo.

Resultado Esperado: Se comprob6 que los datos de las personas se activan/desactivan.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 39-4: TI 01 Desarrollo del eliminar personas

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_10 Desarrollo del eliminar personas.




NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del eliminar

personas
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16
Fecha Inicio: 03/11/2022 Fecha Fin: 04/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad de eliminar personas, que en este caso es desactivando a la
persona.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 40-4: Prueba de Aceptacién, Tl 01 Realizar la funcionalidad del eliminar personas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
eliminar personas.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 04/11/22

Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para eliminar personas.

Pasos de ejecucion:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para eliminar personas.

Resultado esperado: Se comprobd que el codigo para eliminar personas cumple con el estandar de programacion.

Evaluacién de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 41-4: HU 11 Desarrollo del registro de clientes

HISTORIA DE USUARIO

Namero: HU_11 Nombre: Desarrollo del registro de clientes.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el registro de clientes.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que cualquier persona puede registrarse como cliente.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ \Vrificar que se registre los datos del cliente y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.



Tabla 42-4: Prueba de Aceptacién, HU 11 Desarrollo del registro de clientes
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_11.PA_01 Nombre: Desarrollo del registro de clientes.

Nombre de la Prueba: Verificar que se registre los datos del cliente y se guarde en la base de datos.
Responsable: Diana Guano Fecha: 07/11/22

Descripcion: Se desea verificar que se registre los datos del cliente y se guarde en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el registro de clientes.

Pasos de Ejecucién:

*  Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el botdn Ingreso Sistema.

* Clic en Registrate.

* Dar clic en Crear Cuenta.

* \Vrificar que esté guardado los datos del cliente en la base de datos

Resultado Esperado: Se comprobé que los datos ingresados estan guardados en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 43-4: TI 01 Desarrollo del registro de clientes

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_11 Desarrollo del registro de clientes.

NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar el disefio del formulario del
registro de clientes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 07/11/2022 Fecha Fin: 08/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar el disefio del formulario del registro de clientes.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que contenga todos los campos para el registro de clientes.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 44-4: Prueba de Aceptacién, TI1_01 Realizar el disefio del formulario del registro de
clientes
PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el disefio del formulario
del registro de clientes.

Nombre: Verificar que contenga todos los campos para el registro de clientes.

Responsable: Diana Guano Fecha: 08/11/22

Descripcion: Se va verificar que en el disefio del formulario del registro de clientes contenga todos los campos.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado el disefio del formulario de registro de clientes.

Pasos de ejecucion:
* Abrir Google Chrome.
* Ejecutar la aplicacion web.




* Dar clic en Ingresar al sistema.
* Clic en Registrate.
* Visualizar que el formulario contenga todos los campos.

Resultado esperado: Se comprobd que el formulario tiene todos los campos.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 45-4: HU 12 Desarrollo del ingresar nueva unidad

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_12 Nombre: Desarrollo del ingresar nueva unidad.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el ingreso de nueva unidad.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que el administrador y el proveedor pueden ingresar una nueva unidad.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que ingrese el dato de la nueva unidad y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 46-4: Prueba de Aceptacion, HU 12 Desarrollo del ingresar nueva unidad

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_12.PA 01 Nombre: Desarrollo del ingresar nueva unidad

Nombre de la Prueba: Verificar que ingrese el dato de la nueva unidad y se guarde en la base de datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 09/11/22

Descripcion: Se desea verificar que se ingrese el dato de la nueva unidad y se guarde en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el ingreso de la nueva unidad.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema

* Autenticar como Administrador o Proveedor.
* Dar clic en Ingreso.

* Dar clic en Productos.

* Dar clic en Unidad.

* Dar clic en Nuevo.

* Ingresar el dato de la unidad.

* Clic en Registrar.

* \Verificar que esté guardado el dato en la base de datos.

Resultado Esperado: Se comprobé que el dato ingresado esta guardado en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.



Tabla 47-4: Tl 01 Desarrollo del ingresar nueva unidad

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_12 Desarrollo del ingresar unidad.

NuUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar el disefio del formulario del
ingreso de nueva unidad.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 09/11/2022 Fecha Fin: 10/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar el disefio del formulario del ingreso de nueva unidad.

Pruebas de Aceptacion
* \Verificar que contenga el campo para el ingreso de nueva unidad.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 48-4: Prueba de Aceptacion, Tl_01 Realizar el disefio del formulario del ingreso de
nueva unidad
PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el disefio del formulario
del ingreso de nueva unidad.

Nombre: Verificar que contenga el campo para el ingreso de nueva unidad.

Responsable: Diana Guano Fecha: 10/11/22

Descripcion: Se va verificar que contenga el campo para el ingreso de nueva unidad.

Condiciones de Ejecucién:
* Tener desarrollado el disefio del formulario de ingreso de nueva unidad.

Pasos de ejecucién:

e Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Clic en Productos.

* Dar clic en Unidad.

* Dar clic en Nuevo.

* Visualizar que el formulario contenga el campo para ingreso de nueva unidad.

Resultado esperado: Se comprob6 que el formulario tiene el campo para ingreso de nueva unidad.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 49-4: HU 13 Desarrollo del modificar unidad
HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_13 Nombre: Desarrollo del modificar unidad.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16

Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16




Descripcion: Como desarrollador deseo modificar el dato de unidad.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que solo el administrador y el proveedor pueden modificar el dato de la unidad.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ \Verificar que se modifique el dato de la unidad y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 50-4: Prueba de Aceptacién, HU 13 Desarrollo del modificar unidad

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_13.PA 01 Nombre: Desarrollo del modificar unidad.

Nombre de la Prueba: Verificar que se modifique el dato de la unidad y se guarde en la base de datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 11/11/22

Descripcidn: Se desea verificar que se modifique el dato de la unidad y se guarde en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el modificar unidad.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el botén Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Dar clic el mend Productos.

* Dar clic en Unidad.

* Dar clic en el boton Modificar.

* Ingresar el dato de la unidad que se va modificar.
* Clicen Registrar.

* \Verificar que esté guardado el dato en la base de datos.

Resultado Esperado: Se comprob6 que el dato modificado esté guardado en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 51-4: Tl 01 Desarrollo del modificar unidad

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_13 Desarrollo del modificar unidad.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Realizar la validacion del formulario
de modificar unidad.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 11/11/2022 Fecha Fin: 14/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar la validacion de dato del modificar unidad.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que esté validado el dato del modificar unidad.

Realizado por: Guano Diana, 2023.



Tabla 52-4: Prueba de Aceptacion, Tl1_01 Realizar la validacion del formulario de modificar
unidad
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la validacion del
formulario de modificar unidad.

Nombre: Verificar que esté validado el dato del modificar unidad.

Responsable: Diana Guano Fecha: 14/11/22

Descripcion: Se va verificar que esté validado el dato del modificar unidad.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la validacion del modificar unidad.

Pasos de ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.
* Clic en Productos.

* Dar clic en Unidad.

* Dar clic en el boton modificar.

* Ingresar el dato a modificar de forma errénea.
* Clic en Registrar.

* Visualizar el mensaje de dato erréneo.

Resultado esperado: Se comprobd que el dato de modificar unidad esté validado.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 53-4: HU 14 Desarrollo del mostrar unidad
HISTORIA DE USUARIO

Namero: HU_14 Nombre: Desarrollo del mostrar unidad.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales:16

Descripcién: Como desarrollador deseo mostrar la unidad.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que se tiene que mostrar el dato.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Vrificar que se muestre el dato de la unidad.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 54-4: Prueba de Aceptacién, HU 14 Desarrollo del mostrar unidad
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_14.PA 01 Nombre: Desarrollo del mostrar unidad

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre el dato de la unidad.




Responsable: Diana Guano Fecha: 15/11/22

Descripcidn: Se desea verificar que se muestre el dato de la unidad.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar unidad.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.
* Dar clic el menu Productos.

* Visualizar que se muestre el dato de la unidad.

Resultado Esperado: Se comprob6 que si se muestra el dato de la unidad.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 55-4: Tl 01 Desarrollo del mostrar unidad

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_14 Desarrollo del mostrar unidad.

NuUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad para mostrar
unidad.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 15/11/2022 Fecha Fin: 16/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe desarrollar la funcionalidad para mostrar unidad.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 56-4: Prueba de Aceptacion, Tl 01 Realizar la funcionalidad para mostrar unidad

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad para
mostrar unidad.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 16/11/22

Descripcion: Se va verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar unidad.

Pasos de ejecucién:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para mostrar unidad.

Resultado esperado: Se comprob6 que el cddigo para mostrar unidad cumple con el estandar de programacion.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.



Tabla 57-4: HU 15 Desarrollo del eliminar unidad

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_15

Nombre: Desarrollo del eliminar unidad.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignada: 4

Prioridad en Negocio: Baja

Puntos Estimados: 16

Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo eliminar el dato de la unidad.

Observaciones:

desactivar la unidad.

* Se debe tener en cuenta que la eliminacién se debe hacer de forma ldgica, en este caso se puede activar o

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que se active/desactive el dato de la unidad.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 58-4: Prueba de Aceptacién, HU_ 15 Desarrollo del eliminar unidad

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_15.PA_01

Nombre: Desarrollo del eliminar unidad

Nombre de la Prueba: Verificar que se active/desactive el dato de la unidad.

Responsable: Diana Guano

Fecha: 17/11/22

Descripcion: Se desea verificar que se active/desactive el dato de la unidad.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad de activar/desactivar unidad.

Pasos de Ejecucion:
* Abrir Google Chrome.
* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic el menu Productos.
* Clic en Unidad.

* Dar clicen el botén Activar.

* Dar clic en el botén Ingreso Sistema.
* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Dar clic en el boton Desactivar.
* Visualizar que el estado de la unidad este en Desactivo.

* Visualizar que el estado de la unidad este en Activo.

Resultado Esperado: Se comprobé que el dato de la unidad se activa/desactiva.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 59-4: Tl 01 Desarrollo del eliminar unidad

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_15 Desarrollo del eliminar unidad.

Numero de Tarea: Tl _01

Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del eliminar
unidad.




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 17/11/2022 Fecha Fin: 18/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad de eliminar unidad, que en este caso es desactivando a la unidad.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 60-4: Prueba de Aceptacion, Tl _01 Realizar la funcionalidad del eliminar unidad

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: T1_01 Realizar la funcionalidad del
eliminar unidad.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 18/11/22

Descripcion: Se va verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para eliminar unidad.

Pasos de ejecucion:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para eliminar unidad.

Resultado esperado: Se comprob6 que el cddigo para eliminar unidad cumple con el estandar de programacion.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 61-4: HU 16 Desarrollo del ingreso del nuevo tipo de producto organico

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_16 Nombre: Desarrollo del ingreso del nuevo tipo de
producto orgénico.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el ingreso del nuevo tipo de producto organico.

Observaciones:
¢ Se debe tener en cuenta que solo el administrador y el proveedor pueden ingresar un nuevo tipo de producto
organico.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que ingrese el dato del nuevo tipo de producto orgénico y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 62-4: Prueba de Aceptacion, HU_16 Desarrollo del ingreso del nuevo tipo de producto
organico



PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_16.PA 01 Nombre: Desarrollo del ingreso del nuevo tipo de
producto organico.

Nombre de la Prueba: Verificar que ingrese el dato del nuevo tipo de producto orgénico y se guarde en la base
de datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 21/11/22

Descripcion: Se desea verificar que se ingrese el dato del nuevo tipo de producto organico y se guarde en la base
de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el ingreso del nuevo tipo de producto organico.

Pasos de Ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.
* Dar clic en Ingreso.

* Dar clic en Productos.

* Dar clic en Tipo Productos.

* Dar clic en Nuevo.

* Ingresar el dato del tipo de producto organico.
* Clicen Registrar.

* Verificar que esté guardado el dato en la base de datos.

Resultado Esperado: Se comprobé que el dato ingresado esta guardado en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 63-4: Tl 01 Desarrollo del ingreso del nuevo tipo de producto organico

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_16 Desarrollo del ingreso del nuevo tipo de producto organico.

NuUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar el disefio del formulario del
ingreso del nuevo tipo de producto orgénico.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 21/11/2022 Fecha Fin: 22/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar el disefio del formulario del ingreso del nuevo tipo de producto organico.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que contenga el campo para el ingreso del nuevo tipo de producto organico.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 64-4: Prueba de Aceptacion, TI_01 Realizar el disefio del formulario del ingreso del
nuevo tipo de producto organico

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el disefio del formulario
del ingreso del nuevo tipo de producto orgénico.

Nombre: Verificar que contenga el campo para el ingreso del nuevo tipo de producto organico.

Responsable: Diana Guano Fecha: 22/11/22




Descripcion: Se va verificar que contenga el campo para el ingreso del nuevo tipo de producto organico.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado el disefio del formulario de ingreso del nuevo tipo de producto organico.

Pasos de ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Clic en Productos.

* Dar clic en Tipo Productos.

* Dar clic en Nuevo.

* Visualizar que el formulario contenga el campo para ingreso del tipo de producto organico.

Resultado esperado: Se comprobd que el formulario tiene el campo para ingreso del tipo de producto organico.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 65-4: HU 17 Desarrollo del modificar el tipo de los productos organicos
HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_17 Nombre: Desarrollo del modificar el tipo de los
productos organicos.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 4

Descripcion: Como desarrollador deseo modificar el tipo de los productos organicos.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que solo el administrador del sistema puede modificar el tipo de los productos
organicos.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que se modifique el dato del tipo de los productos organicos y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 66-4: Prueba de Aceptacion, HU_17 Desarrollo del modificar el tipo de los productos
orgéanicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_17.PA 01 Nombre: Desarrollo del modificar el tipo de los productos
organicos.

Nombre de la Prueba: Verificar que se modifique el dato del tipo de los productos organicos y se guarde en la
base de datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 23/11/22

Descripcion: Se desea verificar que se modifique el dato del tipo de los productos organicos y se guarde en la
base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el modificar el tipo de los productos organicos.




Pasos de Ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Darclic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Dar clic el mend Productos.

* Dar clic en Tipo Productos.

* Dar clic en el boton Modificar.

* Ingresar el dato del tipo de los productos organicos que se va modificar.
* Clic en Registrar.

* \Verificar que esté guardado el dato en la base de datos.

Resultado Esperado: Se comproh6 que el dato modificado esta guardado en la base de datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 67-4: TI_01 Desarrollo del modificar el tipo de los productos orgénicos
Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_17 Desarrollo del modificar el tipo de los productos organicos.

Numero de Tarea: Tl _01 Nombre de Tarea: Realizar la validacion del formulario de
modificar el tipo de los productos organicos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 23/11/2022 Fecha Fin: 24/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar la validacion de dato del modificar el tipo de los productos organicos.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que esté validado el dato del modificar el tipo de los productos orgéanicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 68-4: Prueba de Aceptacion, Tl_01 Realizar la validacion del formulario de modificar el
tipo de los productos orgéanicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la validacion del
formulario de modificar el tipo de los productos organicos

Nombre: Verificar que esté validado el dato del modificar el tipo de los productos organicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 24/11/22

Descripcion: Se va verificar que esté validado el dato del modificar el tipo de los productos organicos.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la validacion del modificar el tipo de los productos organicos.

Pasos de ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.
* Clic en Productos.

* Dar clic en Tipo Productos.

* Dar clic en el boton modificar.

* Ingresar el dato a modificar de forma errénea.




* Clic en Registrar.
* Visualizar el mensaje de dato erréneo.

Resultado esperado: Se comprobd que el dato de modificar el tipo de los productos organicos esta validado.

Evaluacion de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 69-4: HU 18 Desarrollo del mostrar el tipo de los productos organicos
HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_18 Nombre: Desarrollo del mostrar el tipo de los
productos organicos.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 4

Descripcion: Como desarrollador deseo mostrar el tipo de los productos orgénicos.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que se tiene que mostrar el tipo de los productos organicos.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ \Verificar que se muestre el dato del tipo de los productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 70-4: Prueba de Aceptacién, HU_18 Desarrollo del mostrar el tipo de los productos
orgéanicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_18.PA 01 Nombre: Desarrollo del mostrar el tipo de los productos
organicos.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre el dato del tipo de los productos orgénicos.
Responsable: Diana Guano Fecha: 25/11/22

Descripcidn: Se desea verificar que se muestre el dato del tipo de los productos organicos.

Condiciones de Ejecucién:

* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar el dato del tipo de los productos organicos.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el botén Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Dar clic el mend Productos.

* Visualizar que se muestre el dato del tipo de los productos organicos.

Resultado Esperado: Se comprobé que si se muestra el dato del tipo de los productos organicos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 71-4: T1_01 Desarrollo del mostrar el tipo de los productos organicos



Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_18 Desarrollo de mostrar el tipo de los productos organicos.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad para mostrar
el tipo de los productos organicos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 25/11/2022 Fecha Fin: 28/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe desarrollar la funcionalidad para mostrar el tipo de los productos organicos.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 72-4: Prueba de Aceptacion, Tl _01 Realizar la funcionalidad para mostrar el tipo de los
productos organicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad para
mostrar el tipo de los productos organicos.

Nombre: Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 28/11/22

Descripcion: Se va verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar el tipo de los productos organicos.

Pasos de ejecucidn:

* Abrir NetBeans.

¢ Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para mostrar el tipo de los productos organicos.

Resultado esperado: Se comprob6 que el cddigo para mostrar el tipo de los productos organicos cumple con el
estandar de programacion.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 73-4: HU 19 Desarrollo del eliminar el tipo de los productos organicos
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_19 Nombre: Desarrollo del eliminar el tipo de los productos
organicos.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Baja Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador deseo eliminar el dato del tipo de los productos organicos.

Observaciones:

* Se debe tener en cuenta que la eliminacion se debe hacer de forma ldgica, en este caso se puede activar 0
desactivar el tipo de los productos orgénicos.




PRUEBAS DE ACEPTACION

* \Verificar que se active/desactive el dato del tipo de los productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 74-4: Prueba de Aceptacion, HU_19 Desarrollo del eliminar el tipo de los productos
organicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Caédigo: HU_19.PA 01 Nombre: Desarrollo del eliminar el tipo de los productos
organicos

Nombre de la Prueba: Verificar que se active/desactive el dato del tipo de los productos orgénicos.
Responsable: Diana Guano Fecha: 29/11/22

Descripcidn: Se desea verificar que se active/desactive el dato del tipo de los productos organicos.

Condiciones de Ejecucién:

* Tener desarrollado la funcionalidad de activar/desactivar el tipo de los productos organicos.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el bot6n Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Dar clic el menu Productos.

* Clic en Tipo Productos.

* Dar clic en el boton Desactivar.

* Visualizar que el estado del tipo de los productos organicos este en Desactivo.
* Dar clic en el boton Activar.

* Visualizar que el estado del tipo de los productos organicos este en Activo.

Resultado Esperado: Se comprobd que el dato del tipo de los productos orgéanicos se activa/desactiva.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 75-4: T1 01 Desarrollo del eliminar el tipo de los productos organicos
Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_19 Desarrollo del eliminar el tipo de los productos organicos.

Numero de Tarea: Tl _01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del eliminar el
tipo de los productos organicos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 29/11/2022 Fecha Fin: 30/11/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad de eliminar el tipo de producto, que en este caso es desactivando
el tipo de los productos organicos.

Pruebas de Aceptacion
* \Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 76-4: Prueba de Aceptacion, T1_01 Realizar la funcionalidad del eliminar el tipo de los
productos organicos
PRUEBA DE ACEPTACION




Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
eliminar el tipo de los productos organicos.

Nombre: Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 30/11/22

Descripcion: Se va verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:
* Tener desarrollado la funcionalidad para eliminar el tipo de los productos organicos.

Pasos de ejecucién:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para eliminar el tipo de los productos organicos.

Resultado esperado: Se comprob6 que el cédigo para eliminar el tipo de los productos organicos cumple con el
estandar de programacion.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 77-4: HU 20 Desarrollo del ingreso de nuevo producto organico

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_20 Nombre: Desarrollo del ingreso de nuevo producto
organico.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el ingreso de nuevo producto organico.

Observaciones:
Se debe tener en cuenta que solo el administrador y el proveedor pueden ingresar un nuevo producto organico.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que ingrese los datos de productos organicos y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 78-4: Prueba de Aceptacién, HU 20 Desarrollo del ingreso de nuevo producto orgéanico

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_20.PA 01 Nombre: Desarrollo del ingreso de nuevo producto
organico.

Nombre de la Prueba: Verificar que ingrese los datos de nuevo producto organico y se guarde en la base de
datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 01/12/22

Descripcion: Se desea verificar que se ingrese los datos de nuevo producto organico y se guarde en la base de
datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el ingreso de nuevo producto organico.

Pasos de Ejecucién:
* Abrir Google Chrome.




* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Dar clic en Ingreso.

* Dar clic en el mend Productos.

* Dar clic en Nuevo.

* Ingresar los datos de productos organicos.

* Clic en Registrar.

* \frificar que esté guardado los datos en la base de datos.

Resultado Esperado: Se comprobé que los datos ingresados estan guardados en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 79-4: Tl 01 Desarrollo del ingreso de nuevo producto organico

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_20 Desarrollo del ingreso de nuevo producto organico.

NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar el disefio del formulario del
ingreso de nuevo producto organico.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 01/12/2022 Fecha Fin: 02/12/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcidn: Realizar el disefio del formulario del ingreso de nuevo producto organico.

Pruebas de Aceptacion
* Vrificar que contenga todos los campos para el ingreso de nuevo producto organico.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 80-4: Prueba de Aceptacion, Tl 01 Realizar el disefio del formulario del ingreso de
nuevo producto organico
PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: T1_01 Realizar el disefio del formulario
del ingreso de nuevo producto organico.

Nombre: Verificar que contenga todos los campos para el ingreso de nuevo producto orgénico.

Responsable: Diana Guano Fecha: 02/12/22

Descripcion: Se va verificar que en el disefio del formulario del ingreso de nuevo producto organico contenga
todos los campos.

Condiciones de Ejecucién:
* Tener desarrollado el disefio del formulario de ingreso de nuevo producto orgénico.

Pasos de ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Clic en Productos.

* Dar clic en Nuevo.

* Visualizar que el formulario contenga todos los campos.

Resultado esperado: Se comprob6 que el formulario tiene todos los campos.




Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 81-4: HU 21 Desarrollo del modificar productos organicos

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_21 Nombre: Desarrollo del modificar productos

organicos.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo modificar los datos de productos organicos.

Observaciones:
Se debe tener en cuenta que solo el administrador y los proveedores del sistema pueden modificar los datos
de productos organicos.

PRUEBAS DE ACEPTACION

Verificar que se modifique los datos de productos organicos y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 82-4: Prueba de Aceptacién, HU 21 Desarrollo del modificar productos organicos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_21.PA 01 Nombre: Desarrollo del modificar productos organicos.
Nombre de la Prueba: Verificar que se modifique los datos de productos organicos y se guarde en la base de
datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 05/12/22

Descripcidn: Se desea verificar que se modifique los datos de productos organicos y se guarde en la base de
datos.

Condiciones de Ejecucion:

Tener desarrollado el modificar productos organicos.

Pasos de Ejecucion:

Abrir Google Chrome.

Ejecutar la aplicacion.

Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

Autenticar como Administrador o Proveedor.

Dar clic el mend Productos.

Dar clic en el botén Modificar.

Ingresar los datos de productos organicos que se va modificar.
Clic en Registrar.

Verificar que esté guardado los datos en la base de datos.

Resultado Esperado: Se comprob6 que los datos modificados estan guardados en la base de datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 83-4: T1_01 Desarrollo del modificar productos organicos




Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_21 Desarrollo del modificar productos organicos.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Realizar la validacion del formulario de
modificar productos organicos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 05/12/2022 Fecha Fin: 06/12/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la validacion de datos del modificar productos orgéanicos.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que esté validado los datos del modificar productos orgénicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 84-4: Prueba de Aceptacion, T1_01 Realizar la validacion del formulario de modificar
productos orgénicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la validacion del
formulario de modificar productos organicos.

Nombre: Verificar que esté validado los datos del modificar productos organicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 06/12/22

Descripcion: Se va verificar que esté validado los datos del modificar productos organicos.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la validacion del modificar productos orgéanicos.

Pasos de ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Clic en Productos.

* Dar clic en el boton modificar.

* Ingresar los datos a modificar de forma errénea.
* Clic en Registrar.

* Visualizar los mensajes de datos erréneos.

Resultado esperado: Se comprobd que los datos de modificar productos orgénicos estan validados.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 85-4: HU 22 Desarrollo del mostrar productos organicos
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_22 Nombre: Desarrollo del mostrar productos organicos.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 16

Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 16




Descripcion: Como desarrollador deseo mostrar productos organicos.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que se tiene que mostrar los datos de los productos organicos.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ \Verificar que se muestre los datos de productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 86-4: Prueba de Aceptacion, HU 22 Desarrollo del mostrar productos orgénicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_22.PA 01 Nombre: Desarrollo del mostrar productos organicos

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre los datos de productos orgénicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 07/12/22

Descripcion: Se desea verificar que se muestre los datos de productos orgénicos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar productos organicos.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Dar clic el menu Productos.

* Visualizar que se muestre los datos del producto organico.

Resultado Esperado: Se comprobé que si se muestra los datos de productos organicos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 87-4: TI 01 Desarrollo del mostrar productos organicos

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_22 Desarrollo del mostrar productos organicos.

NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad para mostrar
productos organicos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 07/12/2022 Fecha Fin: 08/12/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcidn: Se debe realizar la funcionalidad para mostrar productos organicos.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 88-4: Prueba de Aceptacién, TI_01 Realizar la funcionalidad para mostrar productos
organicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad para




mostrar productos organicos.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 08/12/22

Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar productos organicos.

Pasos de ejecucion:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para mostrar productos organicos.

Resultado esperado: Se comprobd que el codigo para mostrar productos organicos cumple con el estandar de
programacion.

Evaluacion de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 89-4: HU 23 Desarrollo de la eliminacién de los productos orgénicos
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_23 Nombre: Desarrollo de la eliminacién de los productos
organicos.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Baja Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo eliminar los datos de los productos organicos.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que la eliminacion se debe hacer de forma logica, en este caso se puede activar o
desactivar los productos organicos.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* \Verificar que se active/desactive los datos de los productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 90-4: Prueba de Aceptacion, HU_23 Desarrollo de la eliminacion de los productos
orgéanicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_23.PA 01 Nombre: Desarrollo de la eliminacién de los productos
organicos.

Nombre de la Prueba: Verificar que se active/desactive los datos de los productos organicos.
Responsable: Diana Guano Fecha: 09/12/22

Descripcidn: Se desea verificar que se active/desactive los datos de los productos organicos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad de activar/desactivar productos organicos.

Pasos de Ejecucién:
* Abrir Google Chrome.
* Ejecutar la aplicacion.




* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador o Proveedor.

* Dar clic el menu Productos.

* Dar clic en el boton Desactivar.

* Visualizar que el estado del producto organico este en Desactivo.
* Dar clic en el boton Activar.

* Visualizar que el estado del producto organico este en Activo.

Resultado Esperado: Se comprob6 que los datos de los productos organicos se activan/desactivan.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 91-4: TI 01 Desarrollo de la eliminacién de los productos organicos
Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_23 Desarrollo de la eliminacion de los productos organicos.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del eliminar
productos organicos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 09/12/2022 Fecha Fin: 12/12/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad de eliminar productos organicos, que en este caso es desactivando
el producto organico.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 92-4: Prueba de Aceptacion, Tl_01 Realizar la funcionalidad del eliminar productos
orgénicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
eliminar usuarios.

Nombre: Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 12/12/22

Descripcion: Se va verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para eliminar productos organicos.

Pasos de ejecucion:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacién para eliminar productos organicos.

Resultado esperado: Se comprobd que el codigo para eliminar productos organicos cumple con el estandar de
programacion.

Evaluacion de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 93-4: HU_24 Desarrollo del mostrar reservas pendientes
HISTORIA DE USUARIO




NUmero: HU_24 Nombre: Desarrollo del mostrar reservas pendientes.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo mostrar las reservas pendientes.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que en esta lista se muestran las reservas pendientes a ser aprobadas o rechazadas.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que se muestren las reservas pendientes de los productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 94-4: Prueba de Aceptacion, HU 24 Desarrollo del mostrar reservas pendientes

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_24.PA 01 Nombre: Desarrollo del mostrar reservas pendientes de los
productos organicos.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren las reservas pendientes de los productos organicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 13/12/22

Descripcidn: Se desea verificar que se muestren las reservas pendientes de los productos orgénicos.

Condiciones de Ejecucién:

* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar las reservas pendientes de los productos organicos.
* Tener registrado una reserva.

Pasos de Ejecucion:

*  Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el bot6n Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Dar clic el ment Reservaciones.

* Dar clic en el boton Reservacion.

* Visualizar que se muestre la lista de reservaciones pendientes.

Resultado Esperado: Se visualizo la lista de reservaciones pendientes.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 95-4: Tl 01 Desarrollo del mostrar reservas pendientes

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_24 Desarrollo del mostrar reservas pendientes.

NuUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del mostrar
reservas pendientes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 13/12/2022 Fecha Fin: 14/12/2022

Programador Responsable: Diana Guano




Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad para mostrar los datos de las reservas pendientes de los productos
organicos.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 96-4: Prueba de Aceptacion, Tl _01 Realizar la funcionalidad del mostrar reservas
pendientes
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
mostrar reservas pendientes.

Nombre: Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 14/12/22

Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar datos de las reservas pendientes.

Pasos de ejecucion:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para mostrar datos de las reservas pendientes.

Resultado esperado: Se comprob6 que el codigo para mostrar reservas pendientes cumple con el estdndar de
programacion.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 97-4: HU 25 Desarrollo de configuracion de tiempo de reserva
HISTORIA DE USUARIO

NuUmero: HU_25 Nombre: Desarrollo de configuracion de tiempo de
reserva.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo configurar el tiempo de reserva.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que, una vez aprobada la reserva dependiendo del tiempo de configuracion se
eliminara automéaticamente la reserva.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ Verificar que se modifique el tiempo de reserva.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 98-4: Prueba de Aceptacion, HU 25 Desarrollo de configuracién de tiempo de reserva
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_25.PA 01 Nombre: Desarrollo de configuracion de tiempo de




reserva.

Nombre de la Prueba: Verificar que se modifique el tiempo de reserva.
Responsable: Diana Guano Fecha: 15/12/22

Descripcion: Se desea verificar que se modifique el tiempo de reserva.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad de configuracion de tiempo de reserva.
* Tener registrado una reserva.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Darclic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Dar clic el mend Administracion.

* Clic en Configuracién.

* \Vrificar que se modifique el tiempo de reserva.

* \erificar que se elimine automaticamente la reserva, una vez eliminado automaticamente.

Resultado Esperado: Se comprobé que se modificd el tiempo y se elimind automéaticamente la reserva al
transcurrir el tiempo.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 99-4: T1 01 Desarrollo de configuracion de tiempo de reserva

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_25 Desarrollo de configuracién de tiempo de reserva.

NuUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad para modificar
tiempo de reserva.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 15/12/2022 Fecha Fin: 16/12/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad para configurar el tiempo de reserva.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 100-4: Prueba de Aceptacion, Tl_01 Realizar la funcionalidad para modificar tiempo de
reserva
PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad para
configurar el tiempo de reserva.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 16/12/22

Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para configurar tiempo de reserva.

Pasos de ejecucion:
* Abrir NetBeans.




*  Abrir Visual Studio Code.
* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para modificar tiempo de reserva.

Resultado esperado: Se comprob6 que el cédigo para modificar tiempo de reserva de productos organicos
cumple con el estandar de programacion.

Evaluacién de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 101-4: HU 26 Desarrollo del mostrar reservas aprobadas

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_26 Nombre: Desarrollo del mostrar reservas aprobadas.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 7
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo mostrar las reservas aprobadas.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que en esta lista se muestran todas las reservas aprobadas.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ Verificar que se muestren las reservas aprobadas de los productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 102-4: Prueba de Aceptacion, HU_26 Desarrollo del mostrar reservas aprobadas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_26.PA 01 Nombre: Desarrollo del mostrar reservas aprobadas de los
productos orgénicos.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren las reservas aprobadas de los productos organicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 19/12/22

Descripcion: Se desea verificar que se muestren las reservas aprobadas de los productos orgénicos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar las reservas aprobadas de los productos organicos.
* Tener aprobada una reserva.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Dar clic el menU Reservaciones.

* Dar clic en Reservas.

* Visualizar que se muestre la lista de reservaciones aprobadas.

Resultado Esperado: Se visualiz6 la lista de reservaciones aprobadas.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 103-4: T1_01 Desarrollo del mostrar reservas aprobadas



Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_26 Desarrollo del mostrar reservas aprobadas.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del mostrar
reservas aprobadas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 19/12/2022 Fecha Fin: 20/12/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad para mostrar los datos de las reservas aprobadas de los productos
organicos.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 104-4: Prueba de Aceptacién, Tl_01 Realizar la funcionalidad del mostrar reservas
aprobadas
PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
mostrar reservas aprobadas.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 20/12/22

Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar datos de las reservas aprobadas.

Pasos de ejecucion:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

*  Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para mostrar datos de las reservas aprobadas.

Resultado esperado: Se comprobd que el codigo para mostrar reservas aprobadas cumple con el estandar de
programacion.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 105-4: HU 27 Desarrollo de la facturacion de reservas
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_27 Nombre: Desarrollo de la facturacion de reservas.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 7
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 32
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 32

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar la facturacion de reservas.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que solo el administrador puede facturar la reserva.




PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ Vrificar que contenga todos los productos reservados.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 106-4: Prueba de Aceptacion, HU 27 Desarrollo de la facturacién de reservas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_27.PA_01

Nombre: Desarrollo de la facturacién de reservas.

Nombre de la Prueba: Verificar que contenga todos

los productos reservados.

Responsable: Diana Guano

Fecha: 21/12/22

Descripcidn: Se desea verificar que la factura contenga todos los productos reservados.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener registrado una reserva.
* Tener aprobado la reserva.

Pasos de Ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Darclic en el boton Ingreso Sistema.
* Autenticar como Administrador.

* Darclic en Ingreso.

* Dar clic en el menl Reservaciones.
* Clic en Reservas.

* Clic en Reservaciones Aprobadas.
* Clic en boton Facturar.

* Clic en Reportes.

* Clic en Ventas Realizadas.

* Clic en Factura.

* \Vrificar que la factura contenga todos los productos.

Resultado Esperado: Se comprob6 que la factura contiene todos los productos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 107-4: Tl 01 Desarrollo de la facturacion de reservas

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_27 Desarrollo de la facturacion de reservas.

Numero de Tarea: Tl_01

Nombre de Tarea: Realizar el disefio para facturar reservas.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 32

Fecha Inicio: 21/12/2022

Fecha Fin: 26/12/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar el disefio para facturar reservas.

Pruebas de Aceptacion

* Verificar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 108-4: Prueba de Aceptacion, Tl_01 Realizar el disefio para facturar reservas




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el disefio para facturar
reservas.

Nombre: Verificar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 26/12/22

Descripcion: Se va verificar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacién.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado el disefio para facturar reservas.

Pasos de ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Clic en Reservaciones.

* Dar clic en Reservas.

* Visualizar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Resultado esperado: Se comprobd que el color de los botones se relaciona con el logo de la asociacion.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 109-4: HU 28 Desarrollo del mostrar reservaciones facturadas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_28 Nombre: Desarrollo del mostrar reservaciones
facturadas.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 7
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcién: Como desarrollador deseo mostrar las reservaciones facturadas.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que en esta lista se muestran todas las reservaciones facturadas.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ Verificar que se muestren las reservas facturadas de los productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 110-4: Prueba de Aceptacion, HU 28 Desarrollo del mostrar reservaciones facturadas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_28.PA_01 Nombre: Desarrollo del mostrar reservaciones facturadas
de los productos organicos.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren las reservaciones facturadas de los productos organicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 27/12/22

Descripcion: Se desea verificar que se muestren las reservaciones facturadas de los productos organicos.

Condiciones de Ejecucion:




* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar las reservas facturadas de los productos organicos.
* Tener facturado una reserva.

Pasos de Ejecucion:

*  Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Dar clic el ment Reservaciones.

* Dar clic en Reservas.

* Visualizar que se muestre la lista de reservaciones facturadas.

Resultado Esperado: Se visualizo la lista de reservaciones facturadas.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 111-4: T1 01 Desarrollo del mostrar reservaciones facturadas

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_28 Desarrollo del mostrar reservaciones facturadas.

NuUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del mostrar
reservas aprobadas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 27/12/2022 Fecha Fin: 28/12/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad para mostrar los datos de las reservaciones facturadas de los
productos organicos.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 112-4: Prueba de Aceptacion, TI1_01 Realizar la funcionalidad del mostrar reservaciones
facturadas
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
mostrar reservaciones facturadas.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 28/12/22

Descripcion: Se va verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar datos de las reservaciones facturadas.

Pasos de ejecucién:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para mostrar datos de las reservaciones facturadas.

Resultado esperado: Se comprob6 que el cddigo para mostrar reservaciones facturadas cumple con el estandar de
programacion.

Evaluacién de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.




Tabla 113-4: HU 29 Desarrollo del buscar reservas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_29 Nombre: Desarrollo del buscar reservas.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 7
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo buscar reservas.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que se puede buscar por fecha, nombre, cédula.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que se muestren las reservas buscadas.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 114-4: Prueba de Aceptacion, HU 29 Desarrollo del buscar reservas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_29.PA 01 Nombre: Desarrollo del buscar reservas.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren las reservas buscadas.

Responsable: Diana Guano Fecha: 29/12/22

Descripcion: Se desea verificar que se muestren las reservas buscadas.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado la funcionalidad para buscar reservas.
* Tener registrado una reserva.

Pasos de Ejecucion:

e Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.
* Autenticar como Administrador.

* Dar clic el menl Reservaciones.

* Dar clic en Reservas.

* Buscar una reserva por fecha.

* Visualizar que se muestre la reserva.

Resultado Esperado: Se visualizo la lista de reservaciones realizadas en esa fecha.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 115-4: T1 01 Desarrollo del buscar reservas

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_29 Desarrollo del buscar reservas.

Numero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del buscar
reservas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16




Fecha Inicio: 29/12/2022 Fecha Fin: 30/12/2022

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcidn: Se debe realizar la funcionalidad para buscar los datos de las reservas realizadas de los productos
organicos.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 116-4: Prueba de Aceptacion, Tl _01 Realizar la funcionalidad del buscar reservas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
buscar reservas.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 30/12/22

Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para buscar reservas.

Pasos de ejecucion:

* Abrir NetBeans.

* Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacion para buscar reservas.

Resultado esperado: Se comprobd que el codigo para buscar reservas cumple con el estandar de programacion.

Evaluacién de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 117-4: HU 30 Desarrollo del realizar reserva

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_30 Nombre: Desarrollo del realizar reserva.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 8
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 32
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 44

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar reservas.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que solo los clientes pueden registrar reservaciones.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que registre los datos de las reservaciones y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 118-4: Prueba de Aceptacion, HU 30 Desarrollo del realizar reserva

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_30.PA 01 Nombre: Desarrollo del realizar reserva.




Nombre de la Prueba: Verificar que registre los datos de las reservaciones y se guarde en la base de datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 02/01/23

Descripcion: Se desea verificar que se registre los datos de las reservaciones y se guarde en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el bosquejo para realizar reservas.

Pasos de Ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.
* Autenticar como Cliente.

* Darclic en Ingreso.

* Dar clic en el menu Reservas.

* Clic en Reservar.

* Clic en Afadir.

* Clicen realizar Reserva.

* \Verificar que esté guardado los datos de la reserva en la base de datos.

Resultado Esperado: Se comprobdé que los datos registrados de la reserva estan guardados en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 119-4: T1 01 Desarrollo del realizar reserva

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_30 Desarrollo del realizar reserva.

NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar el disefio para realizar
reservaciones.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 32

Fecha Inicio: 02/01/2023 Fecha Fin: 05/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar el disefio para realizar reservaciones.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 120-4: Prueba de Aceptacion, Tl 01 Realizar el disefio para realizar reserva

PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el disefio para realizar
reserva.

Nombre: Verificar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 05/01/23

Descripcion: Se va verificar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Condiciones de Ejecucién:
* Tener desarrollado el disefio de los botones para realizar reservaciones.

Pasos de ejecucién:
e Abrir Google Chrome.
* Ejecutar la aplicacion web.




* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Cliente.

* Clic en Reservaciones.

* Dar clic en Reservar.

* Visualizar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Resultado esperado: Se comprob6 que el color de los botones se relaciona con el logo de la asociacion.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 121-4: HU 31 Desarrollo del ver reservas realizadas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_31 Nombre: Desarrollo del ver reservas realizadas.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 8
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador deseo mostrar las reservas realizadas.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que en esta lista se muestran todas las reservas realizadas.
* En este apartado se tiene la opcion para ver, modificar y cancelar la reserva.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ Verificar que se muestren las reservas realizadas de los productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 122-4: Prueba de Aceptacion, HU 31 Desarrollo del ver reservas realizadas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_31.PA 01 Nombre: Desarrollo del ver reservas realizadas

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestren las reservas realizadas de los productos organicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 06/01/23

Descripcidn: Se desea verificar que se muestren las reservas realizadas de los productos organicos.

Condiciones de Ejecucién:

* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar las reservas realizadas de los productos organicos.
* Tener registrado una reserva.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el bot6n Ingreso Sistema.

* Autenticar como Cliente.

* Dar clic el ment Reservas.

* Dar clic en el boton Ver Reservas.

* Visualizar que se muestre la lista de reservaciones realizadas.

Resultado Esperado: Se visualiz6 la lista de reservaciones realizadas.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.



Tabla 123-4: T1 01 Desarrollo del ver reservas realizadas

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_31 Desarrollo del ver reservas realizadas.

NuUmero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del ver reservas
realizadas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 06/01/2023 Fecha Fin: 09/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se debe realizar la funcionalidad para ver los datos de las reservas realizadas de los productos
organicos.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 124-4: Prueba de Aceptacion, Tl 01 Realizar la funcionalidad del ver reservas realizadas

PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del ver
reservas realizadas.

Nombre: Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 09/01/23

Descripcion: Se va verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar datos de las reservas realizadas.

Pasos de ejecucién:

* Abrir NetBeans.

* Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que se cumpla con el estandar de programacién para mostrar datos de las reservas realizadas.

Resultado esperado: Se comprob6 que el cédigo para ver reservas realizadas cumple con el estandar de
programacion.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 125-4: HU_32 Desarrollo del ingreso de productos organicos
HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_32 Nombre: Desarrollo del ingreso de productos organicos.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 8
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 32

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el ingreso de productos organicos.




Observaciones:

Se debe tener en cuenta que solo el administrador y el proveedor pueden ingresar productos organicos.

PRUEBAS DE ACEPTACION

Verificar que ingrese los datos de productos organicos y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 126-4: Prueba de Aceptacion, HU 32 Desarrollo del ingreso de productos organicos

PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: HU_32.PA_01

Nombre: Desarrollo del ingreso de productos organicos.

Nombre de la Prueba: Verificar que ingrese los datos

de productos organicos y se guarde en la base de datos.

Responsable: Diana Guano

Fecha: 10/01/23

Descripcion: Se desea verificar que se ingrese los datos de productos organicos y se guarde en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

Tener desarrollado el ingreso de productos organicos.

Pasos de Ejecucion:

¢ Abrir Google Chrome

Ejecutar la aplicacion.

Dar clic en el botdn Ingreso Sistema
Autenticar

Dar clic en Ingreso

Dar clic en menu Ingreso Producto.
Ingresar la cédula del proveedor.
Seleccionar el tipo de producto.
Ingresar los datos del producto.
Clic en Registrar

Verificar que esté guardado los datos en la base de datos

Resultado Esperado: Se comprob6 que los datos ingresados estan guardados en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 127-4: T1 01 Desarrollo del ingreso de productos organicos

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_32 Desarrollo del ingreso de productos organicos.

Numero de Tarea: TI_01

Nombre de Tarea: Realizar el disefio del formulario del
ingreso de productos organicos.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 10/01/2023

Fecha Fin: 11/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar el disefio del formulario del ingreso de productos organicos.

Pruebas de Aceptacion

Verificar que contenga todos los campos para el ingreso de productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 128-4: Prueba de Aceptacién, T1_01
productos organicos

Realizar el disefio del formulario del ingreso de



PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el disefio del formulario

del ingreso de productos organicos.

Nombre: Verificar que contenga todos los campos para el ingreso de productos organicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 11/01/23

Descripcion: Se va verificar que en el disefio del formulario del ingreso de productos organicos contenga todos los

campos.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado el disefio del formulario de ingreso de productos orgéanicos.

Pasos de ejecucion:

*  Abrir Google Chrome

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar

¢ Clic en menu Ingreso Producto

* Visualizar que el formulario contenga todos los campos

Resultado esperado: Se comprobd que el formulario tiene todos los campos.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 129-4: HU 33 Desarrollo del registro de ventas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_33 Nombre: Desarrollo del registro de ventas.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 8
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 32

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el registro de ventas.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que solo el administrador puede registrar una nueva venta.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* \Vrificar que registre los datos de ventas y se guarde en la base de datos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 130-4: Prueba de Aceptacion, HU 33 Desarrollo del registro de ventas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_33.PA 01 Nombre: Desarrollo del registro de ventas.

Nombre de la Prueba: Verificar que registre los datos de ventas y se guarde en la base de datos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 12/01/23

Descripcion: Se desea verificar que se registre los datos de ventas y se guarde en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el registro de ventas.




Pasos de Ejecucion:

*  Abrir Google Chrome

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema
* Autenticar

* Darclicen Ingreso

* Dar clic en menl Ventas

* Ingresar la cédula del Cliente

* Agregar los datos del Producto

* Clic en Agregar Producto

* Clic en Vender Producto

* \erificar que esté guardado los datos en la base de datos

Resultado Esperado: Se comprobdé que los datos registrados estan guardados en la base de datos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 131-4: T1 01 Desarrollo del registro de ventas

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_33 Desarrollo del registro de ventas.

NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar el disefio del formulario del
registro de ventas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 12/01/2023 Fecha Fin: 13/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar el disefio del formulario del registro de ventas.

Pruebas de Aceptacion
¢ \Verificar que contenga todos los campos para el registro de ventas.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 132-4: Prueba de Aceptacion, Tl_01 Realizar el disefio del formulario del registro de
ventas
PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el disefio del formulario
del registro de ventas.

Nombre: Verificar que contenga todos los campos para el registro de ventas.

Responsable: Diana Guano Fecha: 13/01/23

Descripcion: Se va verificar que en el disefio del formulario del registro de ventas contenga todos los campos.

Condiciones de Ejecucién:
* Tener desarrollado el disefio del formulario de registro de ventas.

Pasos de ejecucién:

*  Abrir Google Chrome

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar

* Clic en menu Ventas

* Visualizar que el formulario contenga todos los campos

Resultado esperado: Se comprob6 que el formulario tiene todos los campos.




Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 133-4: HU 34 Desarrollo de la facturacion de ventas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_34 Nombre: Desarrollo de la facturacion de ventas.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 9
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales:16

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar la facturacion de ventas.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que solo el administrador puede facturar las ventas.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ \Verificar que contenga todos los productos de las ventas.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 134-4: Prueba de Aceptacion, HU 34 Desarrollo de la facturacién de ventas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_34.PA_01 Nombre: Desarrollo de la facturacion de ventas.

Nombre de la Prueba: Verificar que contenga todos los productos de las ventas.

Responsable: Diana Guano Fecha: 16/01/23

Descripcidn: Se desea verificar que la factura contenga todos los productos de la venta.

Condiciones de Ejecucién:

* Tener registrado una venta.

Pasos de Ejecucién:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el bot6n Ingreso Sistema.

e Autenticar como Administrador.

* Dar clic en Ingreso.

* Clic en Reportes.

* Clic en Ventas Realizadas.

* Clicen Factura.

* \Vfrificar que la factura contenga todos los productos.

Resultado Esperado: Se comprobé que la factura contiene todos los productos.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 135-4: T1_01 Desarrollo de la facturacién de ventas

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_34 Desarrollo de la facturacion de ventas.




NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar el disefio para facturar ventas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 16/01/2023 Fecha Fin: 17/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Realizar el disefio para facturar ventas.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 136-4: Prueba de Aceptacion, T1_01 Realizar el disefio para facturar ventas

PRUEBA DE ACEPTACION

ventas.

Cédigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar el disefio para facturar

Nombre: Verificar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 17/01/23

Descripcion: Se va verificar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado el disefio para facturar ventas.

Pasos de ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion web.

* Dar clic en Ingresar al sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Clic en Reportes.

* Dar clic reporte ventas realizadas.

* Visualizar que el color de los botones se relacione con el logo de la asociacion.

Resultado esperado: Se comprobd que el color de los botones se relaciona con el logo de la asociacion.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 137-4: HU 35 Desarrollo del reporte de ventas realizadas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_35 Nombre: Desarrollo del reporte de ventas realizadas.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 9
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados:8
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el reporte de ventas realizadas.

Observaciones:
¢ Sedebe tener en cuenta que solo el administrador puede visualizar el reporte de ventas realizadas.

PRUEBAS DE ACEPTACION




* Verificar que se muestre el reporte de ventas realizadas.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 138-4: Prueba de Aceptacion, HU 35 Desarrollo del reporte de ventas realizadas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_35.PA 01 Nombre: Desarrollo del reporte de ventas realizadas.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre el reporte de ventas realizadas.

Responsable: Diana Guano Fecha: 18/01/23

Descripcidn: Se desea verificar que se muestre el reporte de ventas realizadas.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el reporte de ventas.

Pasos de Ejecucién:

*  Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el bot6n Ingreso Sistema.

e Autenticar como Administrador.

* Dar clic en Ingreso.

* Dar clic en el men0 Reportes.

* Dar clic en el Reportes.

* Dar clic en Ventas Realizadas.

* Ingresar la fecha de inicio y la fecha de fin, de las ventas realizadas.
* Clicen Consultar.

* \Verificar que se muestre el reporte de ventas de manera correcta.

Resultado Esperado: Se visualiz6 que se muestra la informacién del reporte de ventas de manera correcta.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 139-4: Tl 01 Desarrollo del reporte de ventas realizadas

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_35 Desarrollo del reporte de ventas realizadas.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del reporte de
ventas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 18/01/2023 Fecha Fin: 18/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcidn: Se tiene que desarrollar la funcionalidad del reporte de ventas.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 140-4: Prueba de Aceptacion, Tl 01 Realizar la funcionalidad del reporte de ventas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
reporte de ventas.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.




Responsable: Diana Guano Fecha: 18/01/23

Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar reportes de las ventas realizadas.

Pasos de ejecucién:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que el codigo para mostrar reporte de ventas, cumple con el estandar de programacion.

Resultado esperado: Se visualizd que el cddigo para mostrar reportes de las ventas realizadas si cumple con el
estandar de programacion.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 141-4: HU 36 Desarrollo del reporte de ventas por producto orgénico
HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU_36 Nombre: Desarrollo del reporte de ventas por producto
organico.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 9
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el reporte de ventas por producto organico.

Observaciones:
* Se debe tener en cuenta que solo el administrador puede visualizar el reporte de ventas por producto
organico.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que se muestre el reporte de ventas por producto organico.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 142-4: Prueba de Aceptacién, HU_36 Desarrollo del reporte de ventas por producto
orgénico
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_36.PA_01 Nombre: Desarrollo del reporte de ventas por producto
organico.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre el reporte de ventas por producto organico.
Responsable: Diana Guano Fecha: 19/01/23

Descripcidn: Se desea verificar que se muestre el reporte de ventas por producto organico.

Condiciones de Ejecucién:

* Tener desarrollado el reporte de ventas por producto organico.

Pasos de Ejecucién:

*  Abrir Google Chrome

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el bot6n Ingreso Sistema.
e Autenticar como Administrador.




* Dar clic en Ingreso.

* Dar clic en el Reportes.

* Dar clic en Ventas por Productos.

* Seleccionar el Producto.

* Ingresar la fecha de inicio y la fecha de fin, de las ventas realizadas.

* Clic en Consultar.

* \rificar que se muestre el reporte de ventas por producto organico de manera correcta.

Resultado Esperado: Se visualizé que se muestra la informacién del reporte de ventas por producto organico de
manera correcta.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 143-4: T1_01 Desarrollo del reporte de ventas por producto organico

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_36 Desarrollo del reporte de ventas por producto organico.

Numero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del reporte de
ventas por producto organico.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 19/01/2023 Fecha Fin: 19/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcidn: Se tiene que desarrollar la funcionalidad del reporte de ventas por producto organico.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 144-4: Prueba de Aceptacién, T1_01 Realizar la funcionalidad del reporte de ventas por
producto organico
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
reporte de ventas por producto organico.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 19/01/23

Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar reportes de las ventas por producto organico.

Pasos de ejecucién:
* Abrir NetBeans.
* Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que el cddigo para mostrar reporte de ventas por producto organico, cumple con el estandar de
programacion.

Resultado esperado: Se visualizd que el cddigo para mostrar reportes de las ventas por producto organico si
cumple con el estandar de programacion.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 145-4: HU 37 Desarrollo del reporte de compras por producto organico
HISTORIA DE USUARIO




NUmero: HU_37 Nombre: Desarrollo del reporte de compras por
producto organico.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 9
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el reporte de compras por producto organico.

Observaciones:

* Se debe tener en cuenta que solo el administrador puede visualizar el reporte de compras por producto
organico.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que se muestre el reporte de compras por producto organico.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 146-4: Prueba de Aceptacion, HU_37 Desarrollo del reporte de compras por producto
orgénico
PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU_37.PA_01 Nombre: Desarrollo del reporte de compras por producto
organico.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre el reporte de compras por producto organico.
Responsable: Diana Guano Fecha: 20/01/23

Descripcion: Se desea verificar que se muestre el reporte de compras por producto organico.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el reporte de compras por producto organico.

Pasos de Ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Darclic en Ingreso.

* Dar clic en el Reportes.

* Dar clic en Compras por Productos.

* Seleccionar el Producto.

* Ingresar la fecha de inicio y la fecha de fin, de las compras realizadas.
* Clic en Consultar.

* \frificar que se muestre el reporte de compras por producto organico de manera correcta.

Resultado Esperado: Se visualiz6 que se muestra la informacion del reporte de compras por producto organico
de manera correcta.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 147-4: T1 01 Desarrollo del reporte de compras por producto orgnico
Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_37 Desarrollo del reporte de compras por producto organico.




NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del reporte de
compras por producto organico.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 20/01/2023 Fecha Fin: 20/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se tiene que desarrollar la funcionalidad del reporte de compras por producto organico.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 148-4: Prueba de Aceptacidn, TI_01 Realizar la funcionalidad del reporte de compras
por producto organico
PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
reporte de compras por producto organico.

Nombre: Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 20/01/23

Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar reportes de las compras por producto organico.

Pasos de ejecucién:
* Abrir NetBeans.
e Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que el cddigo para mostrar reporte de compras por producto organico, cumple con el estandar de
programacion.

Resultado esperado: Se visualizé que el cédigo para mostrar reportes de las compras por producto organico si
cumple con el estandar de programacion.

Evaluacion de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 149-4: HU_38 Desarrollo del reporte de ventas por cliente
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_38 Nombre: Desarrollo del reporte de ventas por cliente.

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 9
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el reporte de ventas por cliente.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que solo el administrador puede visualizar el reporte de ventas por cliente.

PRUEBAS DE ACEPTACION

¢ Vrificar que se muestre el reporte de ventas por cliente.




Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 150-4: Prueba de Aceptacion, HU 38 Desarrollo del reporte de ventas por cliente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_38.PA 01 Nombre: Desarrollo del reporte de ventas por cliente.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre el reporte de ventas por cliente.

Responsable: Diana Guano Fecha: 23/01/23

Descripcion: Se desea verificar que se muestre el reporte de ventas por cliente.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el reporte de ventas por cliente.

Pasos de Ejecucion:

* Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Darclic en Ingreso.

* Dar clic en el Reportes.

* Dar clic en Ventas por Cliente.

* Ingresar el nimero de cédula del cliente.
* Clicen Consultar.

* \frificar que se muestre el reporte de ventas por cliente de manera correcta.

Resultado Esperado: Se visualiz6 que se muestra la informacion del reporte de ventas por cliente de manera
correcta.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 151-4: T1 01 Desarrollo del reporte de ventas por cliente

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_38 Desarrollo del reporte de ventas por cliente.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del reporte de
ventas por cliente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 23/01/2023 Fecha Fin: 23/01/2023

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcion: Se tiene que desarrollar la funcionalidad del reporte de ventas por cliente.

Pruebas de Aceptacion
* Verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 152-4: Prueba de Aceptacién, T1_01 Realizar la funcionalidad del reporte de ventas por
cliente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: TI_01.PA 01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del
reporte de ventas por cliente.

Nombre: Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 23/01/23




Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar el reporte de ventas por cliente.

Pasos de ejecucién:

* Abrir NetBeans.

*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que el cédigo para mostrar reporte de ventas por cliente, cumple con el estandar de programacion.

Resultado esperado: Se visualizd que el codigo para mostrar reportes de las ventas por cliente si cumple con el
estandar de programacion.

Evaluacién de la prueba: Exitoso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 153-4: HU 39 Desarrollo del reporte de productos organicos

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU_39 Nombre: Desarrollo del reporte de productos organicos.

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 9
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Media Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador deseo realizar el reporte de productos organicos.

Observaciones:
* Sedebe tener en cuenta que solo el administrador puede visualizar el reporte de productos organicos.

PRUEBAS DE ACEPTACION

* Verificar que se muestre el reporte de productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 154-4: Prueba de Aceptacion, HU 39 Desarrollo del reporte de productos organicos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: HU_39.PA 01 Nombre: Desarrollo del reporte de productos organicos.

Nombre de la Prueba: Verificar que se muestre el reporte de productos organicos.

Responsable: Diana Guano Fecha: 24/01/23

Descripcion: Se desea verificar que se muestre el reporte de productos orgénicos.

Condiciones de Ejecucion:

* Tener desarrollado el reporte de productos organicos.

Pasos de Ejecucion:

*  Abrir Google Chrome.

* Ejecutar la aplicacion.

* Dar clic en el boton Ingreso Sistema.

* Autenticar como Administrador.

* Darclic en Ingreso.

* Dar clic en Reportes.

* Dar clic en Productos.

* \Vrificar que se muestre el reporte de productos organicos de manera correcta.




Resultado Esperado: Se visualiz6 que se muestra la informacion del reporte de productos organicos de manera
correcta.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 155-4: T1_01 Desarrollo del reporte de productos organicos

Tarea de Ingenieria

Historia Técnica: HU_39 Desarrollo del reporte de productos organicos.

NUmero de Tarea: T1_01 Nombre de Tarea: Realizar la funcionalidad del reporte de
productos organicos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 24/01/23 Fecha Fin: 24/01/23

Programador Responsable: Diana Guano

Descripcidn: Se tiene que desarrollar la funcionalidad del reporte de productos organicos.

Pruebas de Aceptacion
¢ Verificar que el codigo escrito cumple con el estdndar de programacion.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 156-4: Prueba de Aceptacion, T1_01 Realizar la funcionalidad del reporte de productos
orgénicos
PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: TI_01.PA_01 Tarea Ingenieria: TI_01 Realizar la funcionalidad del reporte
de productos orgéanicos.

Nombre: Verificar que el cddigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Responsable: Diana Guano Fecha: 24/01/23

Descripcion: Se va verificar que el codigo escrito cumple con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucion:
* Tener desarrollado la funcionalidad para mostrar el reporte de productos organicos.

Pasos de ejecucion:
* Abrir NetBeans.
*  Abrir Visual Studio Code.

* Visualizar que el cddigo para mostrar reporte de productos organicos, cumple con el estandar de
programacion.

Resultado esperado: Se visualizé que el codigo para mostrar reportes de productos organicos si cumple con el
estandar de programacion.

Evaluacidn de la prueba: Exitoso
Realizado por: Guano Diana, 2023.

ANEXO 5

* Revisién del Sprint 1

Tabla 1-5: Revision del Sprint 1



PROCESO ACTIVIDAD ESTADO

Entrevista y especificacion de requerimientos | Recoleccion de datos para definir los | Terminado

para la aplicacion web. requerimientos.
Definir el estandar de programacion. LowerCamelCase Terminado
Disefio de la arquitectura de la aplicacion | Aplicar la arquitectura Cliente — Servidor y | Terminado
web. realizar el disefio de la aplicacion con el patron

MVC.
Disefio e implementacion de la base de datos. | Crear la base de datos en pgAdmin IlI. Terminado
Disefio de la interfaz de usuario. Implementacion de los frameworks Bootstrap y | Terminado

UlKkit para el disefio de la interfaz de usuario.

Realizado por: Guano Diana, 2023.
» Pruebas Funcionales del Sprint 1

Tabla 2-5: Prueba Funcional PFO1

Nombre: PFO1

Historia Técnica: HT 01

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Lista completa de requerimientos.

Descripcion: Visualizar que esté incluido todos los requerimientos.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 3-5: Prueba Funcional PF02

Nombre: PF02

Historia Técnica: HT 02

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Lista completa de requerimientos.

Descripcion: Visualizar que esté incluido todos los requerimientos.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 4-5: Prueba Funcional PF03

Nombre: PF0O3

Historia Técnica: HT_03

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Arquitectura Cliente-Servidor con MVC.

Descripcion: Visualizar que esté disefiado bajo la arquitectura Cliente-Servidor con
el patrdn MVC.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 5-5: Prueba Funcional PF04

Nombre: PF04

Historia Técnica: HT 04

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Disefio de base datos.

Descripcion: Incluir todos los campos y tablas en la base de datos.

Resultado: APROBADA




Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 6-5: Prueba Funcional PF05

Nombre: PFO5

Historia Técnica: HT_05

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Interfaz amigable con el usuario.

Descripcion: Disefio de la interfaz de usuario incluyendo los framework Bootstrap y
UIKIT.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

» Revisién del Sprint 2

Tabla 7-5: Revision del Sprint 2

PROCESO ACTIVIDAD ESTADO
Desarrollo de la pagina principal de la | Codificacion para la pagina principal. Terminado
aplicacion web.

Desarrollo de la autenticacion de usuarios. Codificacién para autenticar usuarios. Terminado
Desarrollo del ingreso de usuarios. Codificacién para ingreso de usuarios. Terminado
Desarrollo de la modificacion de usuarios. Codificacion para modificar usuarios. Terminado
Desarrollo del mostrar usuarios. Codificacion para mostrar usuarios. Terminado

Realizado por: Guano Diana, 2023.

» Pruebas Funcionales Sprint 2

Tabla 8-5: Prueba Funcional PF06

Nombre: PF06

Historia de Usuario: HU_01

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Responsive adecuado.
Descripcion: Al minimizar la pantalla el disefio se adapta a la pantalla.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 9-5: Prueba Funcional PFO7

Nombre: PFO7

Historia de Usuario: HU_02

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Ingreso exitoso.

Descripcion: Al autenticar se ingresa correctamente al sistema.

Resultado: APROBAD

A

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 10-5: Prueba Funcional PFO8
Nombre: PF08
Historia de Usuario: HU_03

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Registro exitoso.

Descripcion: Al ingresar datos del usuario, mensaje de registro exitoso.




Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 11-5: Prueba Funcional PF09

Nombre: PF09

Historia de Usuario: HU 04

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Actualizacion correcta.
Descripcion: Al actualizar datos, mensaje de datos actualizados correctamente.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 12-5: Prueba Funcional PF10

Nombre: PF10

Historia de Usuario: HU_05

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Mostrar datos de usuarios.
Descripcion: Al dar clic en usuarios se muestran los datos de usuarios.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Revision del Sprint 3

Tabla 13-5: Revision del Sprint 3

PROCESO ACTIVIDAD ESTADO
Desarrollo del eliminar usuarios. Codificacién para eliminar usuario. Terminado
Desarrollo del ingreso de nueva persona. Codificacién para ingreso de nueva persona. Terminado
Desarrollo del modificar personas. Coadificacion para modificar personas. Terminado
Desarrollo del mostrar personas. Codificacion para mostrar personas. Terminado
Desarrollo del eliminar personas. Codificacion para eliminar personas. Terminado
Realizado por: Guano Diana, 2023.
» Pruebas Funcionales Sprint 3
Tabla 14-5: Prueba Funcional PF11

Nombre: PF11

Historia de Usuario: HU_06

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Eliminacion exitosa.

Descripcion: Al dar clic en desactivar, se visualiza el mensaje de desactivacion

correcta.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 15-5: Prueba Funcional PF12

Nombre: PF12

Historia de Usuario: HU_07

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Ingreso exitoso.

Descripcion: Al ingresar datos de nueva persona, se visualiza mensaje de ingreso




exitoso.

Resultado:

APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 16-5: Prueba Funcional PF13

Nombre: PF13
Historia de Usuario: HU_08
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Actualizacion exitosa.

Descripcion: Al modificar datos y dar clic en Actualizar, mensaje de actualizacion
exitosa

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 17-5: Prueba Funcional PF14

Nombre: PF14
Historia de Usuario: HU_09
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Mostar datos de persona.
Descripcion: Al dar clic en personas, se muestra los datos de personas.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 18-5: Prueba Funcional PF15

Nombre: PF15
Historia de Usuario: HU 10
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Eliminacidn exitosa.

Descripcion: Al dar clic en desactivar, se visualiza el mensaje de desactivacion
correcta.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Revision del Sprint 4

Tabla 19-5: Revision del Sprint 4

PROCESO ACTIVIDAD ESTADO
Desarrollo del registro de clientes. Codificacion para registro de clientes. Terminado
Desarrollo del ingresar nueva unidad. Codificacion para ingresar nueva unidad. Terminado
Desarrollo del modificar unidad. Codificacién para modificar unidad. Terminado
Desarrollo del mostrar unidad. Codificacién para mostrar unidad. Terminado
Desarrollo del eliminar unidad. Codificacién para eliminar unidad. Terminado

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Pruebas Funcionales Sprint 4

Tabla 20-5: Prueba Funcional PF16
Nombre: PF16
Historia de Usuario: HU 11
Criterio de aceptacion: | CAl




Nombre: Registro exitoso.

Descripcion: Al dar clic en registrar, se visualiza mensaje de registro exitoso.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 21-5: Prueba Funcional PF17

Nombre: PF17

Historia de Usuario: HU_12

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Registro exitoso.
Descripcion: Al dar clic en registrar, se visualiza mensaje de registro exitoso.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 22-5: Prueba Funcional PF18

Nombre: PF18

Historia de Usuario: HU_13

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Modificacion exitosa.

Descripcion: Al modificar datos y dar clic en Actualizar, mensaje de actualizacion
exitosa.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 23-5: Prueba Funcional PF19

Nombre: PF19

Historia de Usuario: HU_14

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Mostar datos de unidad.
Descripcion: Al dar clic en unidad, se muestra los datos de unidad.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 24-5: Prueba Funcional PF20

Nombre: PF20

Historia de Usuario: HU_15

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Eliminacidn exitosa.

Descripcion: Al _dar clic en desactivar, se muestra mensaje de desactualizacion
exitosa.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

+ Revision del Sprint5

Tabla 25-5: Revision del Sprint 5

PROCESO ACTIVIDAD ESTADO
Desarrollo del ingreso del nuevo tipo de | Codificacion para ingreso del nuevo tipo de | Terminado
producto organico. producto organico.

Desarrollo de modificar el tipo de los | Codificacion para modificar el tipo de los | Terminado




productos organicos. productos organicos.
Desarrollo del mostrar el tipo de los | Codificacion para mostrar el tipo de los | Terminado
productos organicos. productos organicos.
Desarrollo eliminar el tipo de los productos | Codificacion para eliminar el tipo de los | Terminado
organicos. productos organicos.
Desgr_rollo del ingreso de nuevo producto CoQif!cacién para ingreso de nuevo producto | Terminado
orgénico. orgénico.
Realizado por: Guano Diana, 2023.
» Pruebas Funcionales Sprint 5
Tabla 26-5: Prueba Funcional PF21
Nombre: PF21
Historia de Usuario: HU_16
Criterio de aceptacion: | CAl
Nombre: Registro exitoso.
Descripcion: Al dar clic en registrar, se visualiza mensaje de registro exitoso.
Resultado: APROBADA
Realizado por: Guano Diana, 2023.
Tabla 27-5: Prueba Funcional PF22
Nombre: PF22
Historia de Usuario: HU_17
Criterio de aceptacion: | CAl
Nombre: Modificar exitoso.
Descripcion: Al _ dar clic en actualizar, se visualiza mensaje de actualizacion
exitoso.
Resultado: APROBADA
Realizado por: Guano Diana, 2023.
Tabla 28-5: Prueba Funcional PF23
Nombre: PF23
Historia de Usuario: HU 18
Criterio de aceptacion: | CAl
Nombre: Mostrar datos del tipo de producto organico.
Descripcion: Al dar clic en tipo de producto organico, se muestran los datos del
tipo de producto organico.
Resultado: APROBADA
Realizado por: Guano Diana, 2023.
Tabla 29-5: Prueba Funcional PF24
Nombre: PF24
Historia de Usuario: HU_19
Criterio de aceptacion: | CAl
Nombre: Eliminacion exitosa.
Descripcion: AI. dar clic en desactivar, se visualiza mensaje de desactivacion
exitosa.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 30-5: Prueba Funcional PF25




Nombre: PF25
Historia de Usuario: HU_20
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Ingreso exitoso.
Descripcion: Al dar clic en registrar, se muestra mensaje de registro exitoso.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Revisidn del Sprint 6

Tabla 31-5: Revision del Sprint 6

reserva.

reserva.

PROCESO ACTIVIDAD ESTADO
Desarrollo  del  modificar  productos | Codificacion para  modificar  productos | Terminado
organicos. organicos.

Desarrollo del mostrar productos organicos. | Codificacion para mostrar productos organicos. Terminado
Desarrollo de la eliminacion de los | Codificacion para eliminacion de los productos | Terminado
productos organicos. organicos.

Desarrollo del mostrar reservas pendientes. Codificacion para mostrar reservas pendientes. Terminado
Desarrollo de configuracion de tiempo de | Codificacion para configuracién de tiempo de | Terminado

Realizado por: Guano Diana, 2023.

» Pruebas Funcionales Sprint 6

Tabla 32-5: Prueba Funcional PF26

Nombre: PF26
Historia de Usuario: HU_21
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Modificar exitoso.

Descripcion: Al dar clic en actualizar, se visualiza mensaje de modificacion
exitoso.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 33-5: Prueba Funcional PF27

Nombre: PF27
Historia de Usuario: HU_22
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Mostrar datos de producto organico.

Descripcion: Al dar clic en producto orgénico, se muestra los datos de producto
organico.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 34-5: Prueba Funcional PF28

Nombre: PF28
Historia de Usuario: HU_23
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre:

Eliminacion exitosa.




exitosa.

Descripcion: Al dar clic en desactivar, se visualiza mensaje de desactivacion

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 35-5: Prueba Funcional PF29

Nombre: PF29

Historia de Usuario: HU 24

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Mostrar datos de reserva pendiente.
Descripcion: Al dar clic en reservas, se muestra los datos de reservas pendientes.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 36-5: Prueba Funcional PF30

Nombre: PF30

Historia de Usuario: HU 25

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Configuracion exitosa.
Descripcion: Al dar clic en actualizar, se muestra mensaje de actualizacién exitosa.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

+ Revision del Sprint 7

Tabla 37-5: Revision del Sprint 7

PROCESO ACTIVIDAD ESTADO
Desarrollo del mostrar reservas aprobadas. Codificacién para mostrar reservas aprobadas. Terminado
Desarrollo de la facturacidn de reservas. Codificacién para facturacion de reservas. Terminado
Desarrollo del mostrar reservaciones | Codificacion para mostrar  reservaciones | Terminado
facturadas. facturadas.
Desarrollo del buscar reservas. Codificacién para buscar reservas. Terminado
Realizado por: Guano Diana, 2023.
* Pruebas Funcionales Sprint 7
Tabla 38-5: Prueba Funcional PF31
Nombre: PF31
Historia de Usuario: HU 26
Criterio de aceptacion: | CAl
Nombre: Mostrar datos de reservas aprobadas.
Descripcion: Al dar clic en reservas, se muestra los datos de reservas aprobadas.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 39-5: Prueba Funcional PF32

Nombre: PF32

Historia de Usuario: HU_27

Criterio de aceptacion: | CAl




Nombre: Descarga Factura.

Descripcion: Al dar clic en facturar, se visualiza que se descarga la factura.

Resultado: APROBADA
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 40-5: Prueba Funcional PF33
Nombre: PF33
Historia de Usuario: HU_28
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Mostrar datos de reservas aprobadas.

Descripcion: Al dar clic en reservas aprobadas, se muestra los datos de reservas
aprobadas.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 41-5: Prueba Funcional PF34
Nombre: PF34
Historia de Usuario: HU 29
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Muestra la reserva.

Descripcion: Al buscar por nombre o cédula de cliente o fecha de reserva; se
muestra los datos de la reserva buscada.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Revision del Sprint 8

Tabla 42-5: Revision del Sprint 8

PROCESO ACTIVIDAD ESTADO
Desarrollo del realizar reserva. Codificacion para realizar reserva. Terminado
Desarrollo del ver reservas realizadas. Codificacion para ver reservas realizadas. Terminado
Desgr_rollo del ingreso de productos Coo!if!cacic')n para ingreso de productos | Terminado
organicos. organicos.

Desarrollo del registro de ventas. Codificacion para registro de ventas. Terminado

Realizado por: Guano Diana, 2023.

» Pruebas Funcionales Sprint 8

Tabla 43-5: Prueba Funcional PF35
Nombre: PF35
Historia de Usuario: HU_30
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Reserva exitosa.
Descripcion: Al dar clic en reservar, se muestra mensaje de reserva exitoso.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 44-5: Prueba Funcional PF36
Nombre: PF36
Historia de Usuario: HU_31




Criterio de aceptacion:

CAl

Nombre: Vista exitoso.
Descripcion: Al dar clic en ver reserva, se visualiza lista de reservas realizadas.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 45-5: Prueba Funcional PF37

Nombre: PF37
Historia de Usuario: HU_32
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Ingreso exitoso.
Descripcion: Al dar clic en registrar, se muestra mensaje de registro exitoso.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 46-5: Prueba Funcional PF38

Nombre: PF38

Historia de Usuario: HU 33

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Registro exitoso.

Descripcion: Al dar clic en vender producto, se muestra mensaje de venta realizado
con éxito.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

» Revisién del Sprint 9

Tabla 47-5: Revision del Sprint 9

PROCESO ACTIVIDAD ESTADO
Desarrollo de la facturacién de ventas. Codificacion para facturacion de ventas. Terminado
Desarrollo del reporte de ventas realizadas. Codificacion para reporte de ventas realizadas. Terminado
Desarrollo del reporte de ventas por | Codificacion para reporte de ventas por | Terminado
producto organico. producto organico.

Desarrollo del reporte de compras por | Codificacion para reporte de compras por | Terminado
producto organico. producto organico.

Desarrollo del reporte de ventas por cliente. | Codificacion para reporte de ventas por cliente Terminado
Desarrollo del reporte de productos | Codificacion para reporte de productos | Terminado
organicos. organicos.

Manual técnico. Realizar informe técnico. Terminado
Manual de usuario. Realizar informe de manual de usuario. Terminado

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Pruebas Funcionales Sprint 9

Tabla 48-5: Prueba Funcional PF39

Nombre: PF39
Historia de Usuario: HU 34
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre:

Descargar factura.




Descripcion:

Al dar clic en facturar, se descarga la factura.

Resultado:

APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 49-5: Prueba Funcional PF40

Nombre: PF40
Historia de Usuario: HU_35
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Mostrar reporte de ventas.

Descripcion: Al dar clic en ventas realizadas, se visualiza la lista de ventas
realizadas.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 50-5: Prueba Funcional PF41

Nombre: PF41
Historia de Usuario: HU 36
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Mostrar reporte de ventas por producto organico.

Descripcion: Al dar clic en ventas por producto organico, se visualiza la lista de
ventas por producto organico.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 51-5: Prueba Funcional PF42

Nombre: PF42
Historia de Usuario: HU_37
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Mostrar reporte de compras por producto organico.

Descripcion: Al dar clic en compras por producto organico, se visualiza la lista de
compras por producto organico.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 52-5: Prueba Funcional PF43

Nombre: PF43
Historia de Usuario: HU 38
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Mostrar reporte de ventas por cliente.

Descripcion: Al dar clic en ventas por cliente, se visualiza la lista de ventas por
cliente.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 53-5: Prueba Funcional PF44

Nombre: PF44
Historia de Usuario: HU_39
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre:

Mostrar reporte de producto organico.

Descripcion:

Al dar clic en productos, se visualiza la lista de productos organicos.




| Resultado: | APROBADA
Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 54-5: Prueba Funcional PF45
Nombre: PF45
Historia de Usuario: HU_40
Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Tener incluido todas las tablas del manual técnico.
Descripcion: Se visualiza que el manual técnico contiene todas las tablas.
Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 55-5: Prueba Funcional PF46

Nombre: PF46

Historia de Usuario: HU_41

Criterio de aceptacion: | CAl

Nombre: Tener incluido toda la funcionalidad de la aplicacion web en el manual
de usuario.

Descripcion: Se visualiza que el manual de usuario contiene todos los pasos para el
manejo de la aplicacion web.

Resultado: APROBADA

Realizado por: Guano Diana, 2023.

ANEXO 6

FORMULARIO DE REUNION RETROSPECTIVA
* Reunion Retrospectiva del Sprint 1

Tabla 1-6: Informacion de la empresa y proyecto

Empresa / Organizacion Asociacion Agricola Joyocoto

Proyecto Desarrollo de una aplicacion web para el control de inventario de los
productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto” mediante el
uso del framework BOOTSTRAP Y UIKIT

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 2-6: Informacion de la reunion

Lugar Reunion Virtual
Fecha 07/10/2022
NuUmero de iteracion / sprint 1

Personas convocadas a la reunion Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Personas que asistieron a la | Scrum Master: Lorena Aguirre
reunion Development Team: Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 3-6: Formulario de reunién retrospectiva

(Aciertos) (Errores) (Recomendaciones de mejora
¢Qué resultd exitoso en la | (Qué no resultd exitoso en la | continua)
iteracion? iteracion? ¢(Cuales son las mejoras a




* Disefio de la arquitectura
del sistema.

implementar en la proxima
iteracion?
* Entrevista y especificacion | * Disefio e implementacion de la | * Incrementar nuevos
de requerimientos. base de datos. requerimientos  como s
 Definir el estandar de | e Disefio de la interfaz de usuario. agregar roles de cliente,
programacion. proveedores, ademas  se

agregard las reservaciones de
los productos.

* Redisefiar la base de datos.

¢ Cambiar los botones de la
interfaz de usuario, agregar
imégenes de los productos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Reunién Retrospectiva del Sprint 2

Tabla 4-6: Informacion de la empresa y proyecto

Empresa / Organizacion

Asociacion Agricola Joyocoto

Proyecto

Desarrollo de una aplicacién web para el control de inventario de los
productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto” mediante el
uso del framework BOOTSTRAP Y UIKIT

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 5-6: Informacion de la reunién

Lugar Reunion Virtual
Fecha 24/10/2022
Numero de iteracién / sprint 2

Personas convocadas a la reunion

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Personas la

reuniéon

gue asistieron a

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 6-5: Formulario de reunién retrospectiva

(Aciertos) (Errores) (Recomendaciones de mejora
¢Qué resultd exitoso en la | (Qué no resultd exitoso en la | continua)
iteracion? iteracion? ¢(Cuéles son las mejoras a
implementar en la préxima
iteracion?
e Desarrollo de la pagina |e* Desarrollo del ingreso de | Agregar los roles de usuario.
principal de la aplicacion usuarios.
web.
* Desarrollo de la autenticacion
de usuarios.
* Desarrollo de la modificacion
de usuarios.
* Desarrollo del mostrar
usuarios.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

» Reunion Retrospectiva del Sprint 3

Tabla 7-6: Informacion de la empresa y proyecto

Empresa / Organizacion

Asociacion Agricola Joyocoto

Proyecto

Desarrollo de una aplicacion web para el control de inventario de los
productos organicos de la “Asociaciéon Agricola Joyocoto” mediante el




uso del framework BOOTSTRAPY

UIKIT

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 8-6: Informacion de la reunién

Lugar Reunion Virtual
Fecha 08/11/2022
NuUmero de iteracion / sprint 3

Personas convocadas a la reunion Scrum Master: Lorena Aguirre

Development Team: Diana Guano

Personas asistieron a la

reunion

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

que

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 9-6: Formulario de reunion retrospectiva

(Aciertos) (Errores) (Recomendaciones de mejora
¢Qué resultd exitoso en la | (Qué no resultd exitoso en la | continua)
iteracion? iteracion? ¢(Cuales son las mejoras a
implementar en la préxima
iteracion?
¢ Desarrollo del eliminar | * Desarrollo del ingreso de nueva | ® Corregir faltas ortogréficas y
usuarios. persona. realizar las respectivas
* Desarrollo  del modificar validaciones.
personas.
¢ Desarrollo  del mostrar
personas.
* Desarrollo  del eliminar
personas.

Realizado por: Guano Diana, 2023.
Reunion Retrospectiva del Sprint 4

Tabla 10-6: Informacion de la empresa y proyecto

Empresa/ Organizacion Asociacion Agricola Joyocoto

Proyecto
productos organicos de la “Asociacion
del framework BOOTSTRAP Y UIKIT

Desarrollo de una aplicacion web para el control de inventario de los

Agricola Joyocoto” mediante el uso

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 11-6: Informacién de la reunidn

Lugar Reunion Virtual
Fecha 23/11/2022
NUmero de iteracion / sprint 4

Personas convocadas la

reunion

a Scrum Master: Lorena Aguirre

Development Team: Diana Guano

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Personas que asistieron a la
reunion

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 12-6: Formulario de reunion retrospectiva

(Aciertos) (Errores)
¢Qué resultd exitoso en la | (Qué no resultd exitoso en la
iteracion? iteracion?

(Recomendaciones de mejora
continua)
¢(Cuales son las mejoras a
implementar en la préxima
iteracion?




* Desarrollo del modificar
unidad.

* Desarrollo del mostrar
unidad.

* Desarrollo del eliminar
unidad.

Desarrollo  del de

clientes.
Desarrollo del ingresar unidad.

registro

Corregir faltas ortogréficas y
realizar las validaciones.

Mejorar la interfaz.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

de la reunidn retrospectiva:

Tabla 13-6: Informacién de la empresa y proyecto

Reunion Retrospectiva del Sprint 5: A continuacion, se puede visualizar la informacion

Empresa / Organizacion

Asociacion Agricola Joyocoto

Proyecto

Desarrollo de una aplicacion web para el control de inventario de los
productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto” mediante el
uso del framework BOOTSTRAP Y UIKIT

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 14-6: Informacién de la reunién

Lugar Reunién Virtual
Fecha 02/12/2022
NUmero de iteracién / sprint 5

Personas convocadas a la reunién

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Personas asistieron

reuniéon

que a

la

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 15-6: Formulario de reunion retrospectiva

(Aciertos) (Errores) (Recomendaciones de mejora
¢(Qué resultd exitoso en la | ;Qué no resultd exitoso en la | continua)
iteracion? iteracion? ¢(Cuales son las mejoras a
implementar en la proxima
iteracion?
¢ Desarrollo del ingreso del | Desarrollo del ingreso del | Realizar las validaciones
tipo de los productos nuevo producto organico. correspondientes a  nuevo
organicos. producto organico.
* Desarrollo del modificar el
tipo de los productos
organicos.

Desarrollo del mostrar el tipo
de los productos organicos.
Desarrollo eliminar el tipo de
los productos orgénicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Reunion Retrospectiva del Sprint 6

Tabla 16-5: Informacién de la empresa y proyecto

Empresa / Organizacion

Asociacion Agricola Joyocoto

Proyecto

Desarrollo de una aplicacién web para el control de inventario de los
productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto” mediante el
uso del framework BOOTSTRAP Y UIKIT

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 17-6: Informacioén de la reunién




Lugar Reunion Virtual
Fecha 16/12/2022
NuUmero de iteracion / sprint 6

Personas convocadas a la reunién

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Personas asistieron a la

reunion

que

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 18-6: Formulario de reuni

On retrospectiva

(Aciertos) (Errores) (Recomendaciones de mejora

¢(Qué resultd exitoso en la | ;Qué no resultd exitoso en la | continua)

iteracion? iteracion? ¢Cuéles son las mejoras a
implementar en la préxima
iteracion?

¢ Desarrollo del modificar | * Desarrollo del mostrar reservas | * Se debe tener la opcion para

productos organicos.
* Desarrollo del

productos organicos.
* Desarrollo de la eliminacién

de los productos organicos.

* Desarrollo de configuracién
de tiempo de reserva.

mostrar

pendientes.

facturar, eliminar, modificar,
agregar y quitar productos de
la reserva.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Reunion Retrospectiva del

Sprint

Tabla 19-6: Informacidn de la empresa y proyecto

Empresa / Organizacion

Asociacion Agricola Joyocoto

Proyecto

Desarrollo de una aplicacion web para el control de inventario de los
productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto” mediante el
uso del framework BOOTSTRAPY UIKIT

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 20-6: Informacién de la reunion

Lugar Reunion Virtual
Fecha 02/01/2023
Numero de iteracion / sprint 7

Personas convocadas a la reunién

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Personas asistieron a la

reunion

que

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 21-6: Formulario de reunidn retrospectiva

reservas aprobadas.

* Desarrollo del mostrar
reservaciones facturadas.
* Desarrollo del mostrar

reservas.

reservas.

(Aciertos) (Errores) (Recomendaciones de mejora

¢(Qué resultd exitoso en la | ;Qué no resultd exitoso en la | continua)

iteracion? iteracion? ¢Cudles son las mejoras a
implementar en la proxima
iteracion?

* Desarrollo del mostrar | * Desarrollo de la facturacion de | ¢ Se debe agregar la fecha de

reserva.
* Se tiene que tener la opcion
para imprimir factura.




Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Reunion Retrospectiva del Sprint 8

Tabla 22-6: Informacidn de la empresa y proyecto

Empresa / Organizacion

Asociacion Agricola Joyocoto

Proyecto

Desarrollo de una aplicacion web para el control de inventario de los
productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto” mediante el uso
del framework BOOTSTRAP Y UIKIT

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 23-6: Informacion de la reunion

Lugar Reunion Virtual
Fecha 14/01/2023
NuUmero de iteracion / sprint 8

Personas convocadas a la reunién

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Personas
reunion

que asistieron a

la

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 24-6: Formulario de reunién retrospectiva

(Aciertos) (Errores) (Recomendaciones de mejora
¢(Qué resultd exitoso en la | ;Qué no resultd exitoso en la | continua)
iteracion? iteracion? ¢Cudles son las mejoras a
implementar en la proxima
iteracion?
¢ Desarrollo del realizar Desarrollo del registro de | * Tener la opcion para eliminar
reserva. ventas. productos.
* Desarrollo del ver reservas
realizadas.
e Desarrollo del ingreso de
productos organicos.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

* Reunion Retrospectiva del Sprint 9

Tabla 25-6: Informacidn de la empresa y proyecto

Empresa / Organizacion

Asociacion Agricola Joyocoto

Proyecto

Desarrollo de una aplicacion web para el control de inventario de los

productos organicos de la “Asociacion Agricola Joyocoto” mediante el uso
del framework BOOTSTRAP Y UIKIT

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 26-6: Informacion de la reunion

Lugar Reunion Virtual
Fecha 26/01/2023
Numero de iteracion / sprint 9

Personas convocadas a la reunién

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Personas que asistieron a la

reunion

Scrum Master: Lorena Aguirre
Development Team: Diana Guano

Realizado por: Guano Diana, 2023.

Tabla 27-6: Formulario de reunion retrospectiva




(Aciertos) (Errores) (Recomendaciones de mejora
¢(Qué resultd exitoso en la | ;Qué no resulté exitoso en la | continua)

iteracion? iteracion? ¢(Cudles son las mejoras a
implementar en la proxima
iteracion?

* Desarrollo de la facturacion | * Desarrollo del reporte de ventas | © Tener la opcién de ver las

de ventas. por producto orgénico. ganancias de la venta del
* Desarrollo del reporte de | Manual técnico. producto.
ventas realizadas. * Actualizar tablas.

¢ Desarrollo del reporte de
compras  por  producto
organico.

¢ Desarrollo del reporte de
ventas por cliente.

¢ Desarrollo del reporte de
productos organicos.

¢ Manual de usuario.

Realizado por: Guano Diana, 2023.

ANEXO E: MANUAL DE USUARIO



MANUAL DE USUARIO

Diana Magaly Guano Guano
SISTEMA JOYOCOTO
6-2-2023



INTRODUCCION

El presente manual de usuario tiene el objetivo de ser una guia donde le explica paso a paso el
correcto funcionamiento del sistema JOYOCOTO y dar solucion a los problemas maés
frecuentes, la aplicacion se encuentra en el siguiente enlace https://joyocoto.solindatos.com/.
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https://joyocoto.solindatos.com/

A continuacion, se describe la funcion que cumple cada pantalla del sistema
JOYOCOTO.

PAGINA PRINCIPAL DE LA APLICACION

La pagina principal cuenta con un mend.

BIENVENIDO AL SISTEMA

oductos

JOYOCOTO INICIO  ACERCADE  CONTACTO

INGRESO SISTEMA

” Cereales Frutas Vegetales
Empresa?
Los cereales son plantas | Fruto comestible de Un vegetal es un ser

Somos productores de grandes variedades de herbaceas | ciertas plantas y arboles organico que crece y tiene
productos orgénicos en la ciudad de monocotiledoneas de ciclo en especial cuando tiene vida aunque no muda de
Guaranda. vegetativo anual que mucha agua y es de sabor lugar por impulso

comprenden varias dulce. voluntario.

especies como trigo

blando

A continuacién, se presenta una galeria de algunos de los productos que la asociacion ofrece:

JOYOCOTO INICIO  ACERCADE ~ CONTACTO

Galeria de Productos

También cuenta con un pie de pagina donde explica informacién de contacto, direccién de la
localidad, suscripcién, entre otros.



Enlaces de Uso Sistema Joyocoto

Joyocoto
Av. Floresta Alta Inicio Control de los productos organicos compras y
Guaranda Ecuador 2022 Acerca de ventas.

Servicio
Telefono:og3g783585

Email: diana guano@espocheduec

© Copyright Joyocoto. todos los derechos reservados . ... .
Desarrollado por Diana Guano

2. MENU DE LA PAGINA PRINCIPAL

La aplicacion cuenta con un mena en la cual se puede enlazar a otras paginas como: ACERCA
DE, CONTACTO, INGRESO SISTEMA.

JOYOCOTO |\NICIO ACERCADE  CONTACTO |

A o,
™ [\ a 1=

Joyocoto encargado de compras y ventas de productos-organicos

- o b

o INGRESO SISTEMA

Cereales Frutas Vegetales

Los cereales son plantas Fruto comestible de
Somos productores de grandes variedades de by herbaceas A ciertas plantas y arboles, organico que crece y tiene
productos organicos en Ia ciudad de monocotiledéneas de ciclo en especial cuando tiene vida aunque no muda de
Guaranda. vegetativo anual que mucha agua y es de sabor lugar por impulso

comprenden varias dulce voluntario

Un vegetal es un ser

3. AUTENTICACION DE USUARIOS

SISTEMA JOYOCOTO

JUSUARIO

ONTRASENA
2!
Creacin Cuerta

No tienes cuenta? CLICK PARA REGISTRARSE

Sistema % Agricola

Para autenticar como usuario administrador, cliente, proveedor se sigue los siguientes pasos:



1. Ingresar a la aplicacion por el navegador de su preferencia ya sea por Google Chrome o
Firefox u otros.

Dar clic en INGRESO SISTEMA

Se puede visualizar la pagina de autenticacion de administrador.

En el cuadro rojo 1 se tiene que ingresar el nombre de usuario.

En el cuadro rojo 2 se tiene que ingresar la contrasefia de usuario.

En cuadro rojo 3 se encuentra el boton INGRESO, donde se tiene que dar clic para ingresar
al sistema.

ok own

4. MENU DEL SISTEMA

JOYOCOTO

EE' JOYOCOTO SISTEMA

ADMINISTRADOR

MENU NAVEGADOR

ADMINISTRACION CONFIGURACIONES

MINUTOS

ADMINISTRACION MINUTOS
ADMINISTRACION
PRODUCTOS Tabla de Informacion
INGRESO PRODUCTO #  DESCRIPCION MINUTOS ESTADO ACCIONES

1 GONTROL RESERVAGIONES 2 ACTVG
=

El menu esta encerrado en el cuadro rojo, donde se debe dar clic en cualquier enlace ya sea de
ADMINISTRACION, PRODUCTOS, INVENTARIOS, REPORTES, RESERVACIONES.

4.1. USUARIOS

Para administrar a los usuarios se tiene que realizar los siguientes pasos:

1. Clicen ADMINISTRACION.

2. En la pantalla se puede visualizar a todos los usuarios registrados que se encuentran
ingresados.

3. Clic en el meni USUARIOS se puede visualizar la pagina de la administracion de
usuarios.

JOYOCOTO (R

@Jﬂ\’ﬂﬁuﬂ] SISTEMA
ADMINISTRADOR

MENU NAVEGADOR

ADMINISTRACION USUARIOS

USUARIOS
Registro Usuario

ADMINISTRACION >

O USUARIOS

O PERSONAS

Tabla de Informacion

ROL PERSONA USUARIO CORREC ESTADO ACCIONES

ADMINISTRADOR PAUL GARCIA PAUL PGARCIA@HOTMAIL COM AcTVD m
Z = R

ADMINISTRADOR PAUL GARCIA rsquel RAQUELV@GMAIL COM DESAGTIVADG




) i i i
4, En el botdn Nuevo se puede dar clic para insertar nuevo usuario.

4
5. . Al dar clic en este icono se puede Modificar los datos de un usuario.

6. - Al dar clic en este icono se puede Desactivar un usuario.
7. Dar clic en Desactivar:

DESACTIVAR PERFIL

USER

#  PaUL

| Doseor | Corar

8. - Al dar clic en este icono se puede Activar un usuario.
9. Dar clic en Activar:

ACTIVAR PERFIL

USER

# | raquel

REGISTRO DE NUEVO USUARIO

1. Dar clic en el boton Nuevo en la pagina de ADMINISTRACION USUARIOS.
2. Se puede visualizar el siguiente formulario:

REGISTRO USUARIO

CEDULA

# | CEDULA IE'
PERSONA

# Mombres
USER

& User

CONTRASENA

ROL

& ADMINISTRADOR




3. Ingresar el nimero de cédula de la persona.

4. Ingresar el usuario.

5. Ingresar la contrasefia del usuario.

6. Ingresar el correo del usuario.

7. Registrar Dar clic en el boton Registrar para guardar el registro del nuevo usuario en la

base de datos.

8. - Al dar clic en el botdn cerrar se puede cerrar el formulario de registro.
9. Una vez dado clic en el boton Registrar se muestra el siguiente mensaje:

MODIFICAR USUARIO

1. Dar clic en el icono Modificar datos del usuario que desea en la péagina de
ADMINISTRACION USUARIOS.
2. Se visualiza el siguiente formulario:

ACTUALIZAR USUARIO

CEDULA
# | 0803259258
PERSONA

& PaUL

USER

# | PauL

CONTRASENA

# 123456

CORREOQ

# | PGARCIA@HOTMAIL GOM

3. Modificar datos del usuario.

4, Dar clic en el botdn Registrar para guardar la actualizacién de datos del usuario
en la base de datos.

i 5 i i i6

5. Al dar clic en el boton cerrar se puede cerrar el formulario de actualizacion de
datos.

6. Al dar clic en el boton Registrar se presenta el siguiente mensaje

&/ Actualizacién Exitosa



4.2. PERSONAS

Para administrar a las personas se tiene que realizar los siguientes pasos:

1. Clic en ADMINISTRACION

2. En la pantalla se puede visualizar a todas las personas registradas que se encuentran
ingresados.

3. Clic en el ment PERSONAS se puede visualizar la pagina de la administracion de personas.

PAUL

JOYOCOTO

@JCIYGCUTO SISTEMA
ADMINISTRADOR

MENU NAVEGADOR

ADMINISTRACION PERSONAS
PERSONAS
Registro Personas

ADMINISTRACION

O USUARIOS

{ O PERSONAS

[Z Nuevo

Tabla de Informacion

CEDULA NOMBRES APELLIDOS CORREO TELEFONO ESTADO ACCIONES

0200340852 JOSE MANUEL CHINEORAZO 5154 JaseCh 557 @hotmail com ©BBTTEE554 ACTNVG

os03z60258 PAUL GaRCIA PAULGEGMAIL COM oepazs0288 acTvG

0202132254 DIANA GuANG DiANA GUAND@ESPOCH EDU EC 122455 ACTNVG

0303250250 =CnEL MORAN RIM45@HOTMAIL COM 0BET420514. DESACTIADO

) i i
4. En el botdn Nuevo se puede dar clic para insertar nueva persona.

@
5. . Al dar clic en este icono se puede Modificar los datos de una persona.

6. - Al dar clic en este icono se puede Desactivar una persona.

7. - Al dar clic en este icono se puede Activar una persona.
INGRESAR NUEVA PERSONA

1. Dar clic en el boton Nuevo en la pagina de ADMINISTRACION PERSONAS.
2. Se puede visualizar el siguiente formulario:

REGISTRO PERSONA

CEDULA

# | Cédula
NOMERES

r Nombres
APELLIDOS

# | apeliidos
CORREQ

r Cormreao

TELEFONO




Ingresar el nimero de cédula.
Ingresar los nombres de la persona.
Ingresar los apellidos de la persona.
Ingresar el correo electronico.
Ingresar el teléfono.

No o k~w

oo

Dar clic en el boton Registrar para guardar el registro de la nueva persona en la
base de datos.

9. - Al dar clic en el botdn cerrar se puede cerrar el formulario de registro.
10.Una vez dado clic en el botén Registrar se muestra el siguiente mensaje:

MODIFICAR PERSONA

1. Dar clic en el icono Modificar datos de la persona que desea en la pagina de
ADMINISTRACION PERSONAS.
2. Sevisualiza el siguiente formulario:

ACTUALIZAR PERSONA

CEDULA
# | 0803259258
NOMERES

& | PaUL

APELLIDOS

# | GARCIA

CORREQ

# PAULG@GMAIL COM

TELEFONO

# | 0803259256

3. Modificar datos.

4, Dar clic en el botdn Registrar para guardar la actualizacion de datos de la
persona en la base de datos.

5. -AI dar clic en el botdn cerrar se puede cerrar el formulario de actualizacion de
datos.
6. Al dar clic en el boton Registrar se presenta el siguiente mensaje

4.3. CONFIGURACIONES



1. Se tiene la opcidn para configurar el tiempo de reserva.

@Jo‘mccm) SISTEMA
ADMINISTRADOR

MENU NAVEGADOR

ADMINISTRACION CONFIGURACIONES

MINUTOS
ADMINISTRACION MINUTOS
ADMINISTRACION

O USUARIOS .
Tabla de Informacion

O PERSONAS

O CONFIGURACIONES #  DESCRIPCION MINUTOS ESTADO ACCIONES
1 CONTROLRESERVACIONES 2 scTivo

PRODUCTOS

. 4 .
2. Aldarclicen . se desplaza la siguiente pantalla:

ACTUALIZAR

DESCRIPCION
# | CONTROL RESERVACIONES
MINUTOS

& 2

=men

3. Actualizar el tiempo en minutos y dar clic en actualizar

4.4. PRODUCTOS

Para administrar a los productos se tiene que realizar los siguientes pasos:

1. Clic en ment PRODUCTOS.

2. Clicen PRODUCTOS.
3. En la pantalla se puede visualizar a todos los productos registrados que se encuentran
ingresados.
4. Clic en el menit PRODUCTOS se puede visualizar la pagina de la administracion de
productos.

JOYOCOTO PAUL

D .ovocoro sisremn

ADMINISTRACION PRODUCTOS

FRODUCTO

Tabla de Informacion

N

© UNIDAD NOMBRE CANTIDAD PVENTA P.COMPRA TIPO UNIDAD ESTADO ACCIONES

© TIPO PRODUCTOS Taczo " ' o FRUTAS uBRAs Az = = B

o 7 o o3 cereaies asomamos  acTVO

INGRESO PRODUCTO >

¥
X
)




5. En el botdn Nuevo se puede dar clic para insertar nuevo producto.

@
6. . Al dar clic en este icono se puede Modificar los datos de un producto.

7. - Al dar clic en este icono se puede Desactivar un producto.

8. - Al dar clic en este icono se puede Activar un producto.
REGISTRO DE NUEVO PRODUCTO

1. Dar clic en el boton Nuevo en la pagina de ADMINISTRACION PRODUCTOS.
2. Se puede visualizar el siguiente formulario:

REGISTRO PRODUCTO

NOMERE

# Mombres
CANTIDAD
# 0
PRECIO VENTA
& 0
PRECIO COMPRA
"4 o

TIPO

r SELECCIONME UM TIPO
UNIDAD

& SELECCIONE UNA UNIDAD
IMAGEN

Escoger

Ingresar el nombre del producto.
Ingresar la cantidad de productos.
Ingresar el precio de venta.
Ingresar el precio de compra.
Ingresar el tipo de producto.
Ingresar la unidad del producto.

Registrar

O N GAE®

9. Dar clic en el boton Registrar para guardar el registro del nuevo producto en la

base de datos.

10.m Al dar clic en el botdn cerrar se puede cerrar el formulario de registro.
11.Una vez dado clic en el botén Registrar se muestra el siguiente mensaje:

MODIFICAR PRODUCTO

1. Dar clic en el icono Modificar datos del producto que desea en la pagina de
ADMINISTRACION PRODUCTOS.



2. Se visualiza el siguiente formulario:

ACTUALIZAR PRODUCTO

PRODUCTO

IMAGEN

Escoger

NOMBRE

&  TACSO =

3. Modificar datos del producto.

4, Dar clic en el boton Registrar para guardar la actualizacion de datos del
producto en la base de datos.

5. -AI dar clic en el boton cerrar se puede cerrar el formulario de actualizacion

de datos.
6. Al dar clic en el boton Registrar se presenta el siguiente mensaje

&/ Actualizacién Exitosa

4.5. UNIDAD

Para administrar la unidad se tiene que realizar los siguientes pasos:

1. Clicen PRODUCTOS.

Clic en UNIDAD

3. En la pantalla se puede visualizar a todas las unidades registradas que se encuentran
ingresados.

4. Clic en el menti UNIDAD se puede visualizar la pagina de la administracion de unidad.

N

PAUL

JOYOCOTO

@D .ovocomo v
ADMINISTRADOR

MENG NAVEGADOR

ADMINISTRACION UNIDAD

UNIDAD
ADMINISTRACION UNIDAD
ADMINISTRACION

PRODUCTOS Tabla de Informacion

© PRODUCTOS

O UNIDAD

O TIPO PRODUCTOS

D NOMBRE ESTADO ACCIONES

1 LiErAS 2cTVO

kiLos. AcTIvO

INGRESO PRODUCTO >

F?ﬂ

UniDapES AcTVO




) i i i
5. En el botén Nuevo se puede dar clic para insertar nueva unidad.

.4
6. . Al dar clic en este icono se puede Modificar los datos de una unidad.

7. - Al dar clic en este icono se puede Desactivar una unidad.

8. - Al dar clic en este icono se puede Activar una unidad.
REGISTRO DE NUEVA UNIDAD

1. Dar clic en el boton Nuevo en la pagina de ADMINISTRACION UNIDAD.
2. Se puede visualizar el siguiente formulario:

REGISTRO UNIDAD .
NOMERE
# | Mombres

3. Ingresar el nombre de la unidad.

Reqgistrar

4, Dar clic en el boton Registrar para guardar el registro de la nueva unidad en la

base de datos.

5. - Al dar clic en el botdn cerrar se puede cerrar el formulario de registro.
6. Una vez dado clic en el boton Registrar se muestra el siguiente mensaje:

MODIFICAR UNIDAD

1. Dar clic en el icono Modificar datos de la unidad que desea en la pagina de
ADMINISTRACION UNIDAD.

2. Se visualiza el siguiente formulario:

ACTUALIZAR UNIDAD

NOMERE

# | LIBRAS




3. Modificar datos de la unidad.

4. Dar clic en el botdén Registrar para guardar la actualizacion de datos de la
unidad en la base de datos.

5. -AI dar clic en el botdn cerrar se puede cerrar el formulario de actualizacion de
datos.
6. Al dar clic en el boton Registrar se presenta el siguiente mensaje

4.6. TIPO DE PRODUCTOS

Para administrar el tipo de producto se tiene que realizar los siguientes pasos:

1. Clicen PRODUCTOS.

2. Clicen TIPO PRODUCTOS.

3. En la pantalla se puede visualizar a todos los tipos de productos que se encuentran
ingresados.

4. Clic en el ment TIPO PRODUCTOS se puede visualizar la pagina de la administracion de
tipo de productos.

JOYOCOTO

D orocorossromn
ADMINISTRADOR

MENU NAVEGADOR

ADMINISTRACION UNIDAD

UNIDAD

ADMINISTRACION UNIDAD
ADMINISTRACION >

PRODUCTOS > Tabla de Informacién

© PRODUCTOS

O UNIDAD D NOMBRE ESTADO ACCIONES

© TIPO PRODUCTOS LIBRAS AcTvD = « I8
KKKKK o —
INGRESO PRODUCTO >
- ~ @« - I

[# Nuevo

5. En el botdn Nuevo se puede dar clic para insertar nuevo tipo de producto.

4
6. . Al dar clic en este icono se puede Modificar los datos del tipo de producto.

7 Al dar clic en este icono se puede Desactivar un tipo de producto.

8. - Al dar clic en este icono se puede Activar un tipo de producto.
REGISTRO DE NUEVO TIPO DE PRODUCTO

1. Dar clic en el boton Nuevo en la pagina de ADMINISTRACION TIPO PRODUCTOS.
2. Se puede visualizar el siguiente formulario:



REGISTRO UNIDAD

NOMERE

# | Mombres

=

3. Ingresar el nombre del tipo de producto.

4, Dar clic en el botdn Registrar para guardar el registro del nuevo tipo de producto

en la base de datos.

5. - Al dar clic en el botdn cerrar se puede cerrar el formulario de registro.
6. Una vez dado clic en el boton Registrar se muestra el siguiente mensaje:

MODIFICAR TIPO PRODUCTO

1. Dar clic en el icono Modificar datos de la unidad que desea en la pagina de
ADMINISTRACION TIPO PRODUCTOS.
2. Se visualiza el siguiente formulario:

ACTUALIZAR TIPO PRODUCTO

NOMBRE

#  CEREALES

3. Modificar datos del tipo de producto.

4, Dar clic en el boton Registrar para guardar la actualizacién del tipo de
producto en la base de datos.

Al dar clic en el boton cerrar se puede cerrar el formulario de actualizacion
de datos.
Al dar clic en el boton Registrar se presenta el siguiente mensaje

4.7. INGRESO PRODUCTOS




Para ingresar productos se tiene que realizar los siguientes pasos:

1. Clic en ment INGRESO PRODUCTO.
2. Clic en INGRESO PRODUCTO.
3. En la pantalla se puede visualizar el formulario de ingreso de producto.

ass
11
@mvocom SISTEMA s
ADMINISTRADOR
CEDULA

MENU NAVEGADOR # | Cédula

INFORMACION PROVEEDOR

ADMINISTRACION
PERSONA # | MNombres
CORREO # | Comeo
TELEFONO # | Teléfono

INFORMACION PRODUCTO

INGRESO PRODUCTO &

PRODUCTO
| O INGRESO PRODUCTO I #  SELECCIONE UN PRODUCTO

VENTAS > CANTIDAD # 0
PRECIO £ 0

[FREGISTRAR X CANCELAR X NUEVO

RESERVACIONES

4. Ingresar la cédula del proveedor, antes tiene que registrar al proveedor como persona.

5. E| Clic en el icono para buscar al proveedor.
6. Se debe visualizar la informacion del proveedor.

INFORMACION PROVEEDOR
CEDULA
# | Cédula
PERSONA # | Hombres
CORREQ & | Comeo
TELEFONO & | Teléfono

INFORMACION PRODUCTO
PRODUCTO
# | SELECCIONE UN PRODUCTO
CANTIDAD &S 0
PRECIO & 0

[ZREGISTRAR X CANCELAR %X NUEVO

7. Seleccionar el tipo de producto.
8. Ingresar la cantidad de productos.
9. Ingresar el precio del producto.



(# REGISTRAR , . . . .
10. _En el boton Registrar se debe dar clic para realizar el registro de la

compra en la base de datos.

® CANCELAR . ; .
11. Al dar clic en este icono se debe cancelar el registro.

® NUEVO ) 3 .. ) )
12. Al dar clic en este icono da la opcion para realizar nuevo ingreso de producto.

4.8. VENTAS

Para administrar las ventas de los productos se tiene que realizar los siguientes pasos:

1. Clic en ment VENTAS.
2. Clicen VENTAS.
3. En la pantalla se puede visualizar el formulario de ventas.

'JOYOCOTO SISTEMA ans
Venta Producto
MENU NAVEGADOR
Ventas
FACTURACION
ADMINISTRACION
» DATOS CLIENTE » PRODUCTO AGREGAR.
CI/RUC: FACTURA:

CéduizRue Nombres/Razén Secial
® | cédulaRuc ® | Nombres
Teléfono Carreo Electronice

@ | Telfono ® | comeo

Sub-Total § s0.00

Total IVA 0% S 50.00
Total IVA12 % s0.00

Total Factura §  $0.00

4. Ingresar la cédula del cliente.

E| Clic en el icono para buscar al cliente.

. Seleccionar un producto.
Ingresar la cantidad.

N oo

8. Clic en el botdn, si desea que la factura se genere con IVA.

+
9. Clic en agregar producto.

10. Se visualiza el siguiente formato:



Venta Producto

Ventas

FACTURACION

> DATOS CLIENTE. > PRODUCTO AGREGAR

Cl/IRUC: FACTURA:

CédulaRue Mombres/R,

® | CédulaRuc

Teléfons

@ | Teléfono ® | Comeo

Sub-Total § 5000
Total IVA 0% § 5000
Total VA12% 5000

Total Factura§ 3000

BLIMPIAR VENTANA  -f VENDER PRODUCTO

11.Clic en vender producto.

i i i
12.Visualizar mensaje de :

4.9. REPORTES

REPORTE DE VENTAS REALIZADAS

REPORTES

VENTAS REALIZADAS VENTAS POR PRODUCTOS COMPRAS POR PRODUCTOS VENTAS POR CLIENTE

PRODUCTOS

FACTURACION DE VENTAS

Tabla de Informacion

FECHA TOTAL

Fecha Inicio @  26/01/2023 =] Fecha Fin @ 27012023 =] (2 CONSULTAR.
Q

D CLIENTE DOCUMENTO VENTA VENTA VER DESCARGAR

000000073 SERGIO ANDRES GALARTA 1303753613 2023-01-26 $3.00 -
AnoRADE @ VER DETALLE FACTURA
000000074 DIANA GUAND 0202132254 2023-01-27 $1.00
@ VER DETALLE FACTURA

Ventas Total Ventas $4.00
Cantidad:2

Clic en meni REPORTES

Clic en REPORTES

Se debe ingresar le fecha de Inicio y la fecha Fin.
Clicen CONSULTAR

Clic en VER DETALLE para ver detalles de la venta.
Clic en boton FACTURA para imprimir la factura.

ok whE




REPORTE DE VENTAS POR PRODUCTO

VENTAS REALIZADAS VENTAS POR PRODUCTOS COMPRAS POR PRODUCTOS VENTAS POR CLIENTE PRODUCTOS
Tabla de Informacidn
PRODUCTO
# | TACSOD
Fecha Inicio @ 2702022 a Fecha Fin @ | 27012023 =}
Q
PRODUCTO TIPO CANTIDAD PRECIO TOTAL VENTA GANANCIA VENTA FECHA
TACSO VENTAFRODUCTO 2 3500 51000 3840 2023-01-24 10:08-40 505487
Ventas Cantidad: 1 Cantidad Productos 2 Total Ventas $10.00 Total Ganancia $8.40
1. Clic en meni REPORTES
2. Clic en REPORTES
3. Seleccionar el producto.
4. Se debe ingresar le fecha de Inicio y la fecha Fin.
5. Clicen CONSULTAR.
REPORTE DE COMPRAS REALIZADAS
VENTAS REALIZADAS VENTAS POR PRODUCTOS COMPRAS POR PRODUCTOS VENTAS POR CLIENTE PRODUCTOS

Tabla de Informacion

PRODUCTO

# | TOMATE ARBOL

Fecha Inicio @ o702 n Fecha Fin @ | 2miiz023 =] (# CONSULTAR.

Q
PRODUCTO TIPO CANTIDAD PRECIO TOTAL COMPRA FECHA
TOMATE AREOL INGRESO INICIAL 34 $0.45 $15.30 2023-01-24 02:20:14.075478
Compras Cantidad: 1 Cantidad Productos 34 Total Compras $15.30

Clic en meni REPORTES

Clic en REPORTES

Seleccionar el producto.

Se debe ingresar le fecha de Inicio y la fecha Fin.
Clicen CONSULTAR

© o N O

REPORTE DE VENTAS POR CLIENTE



VENTAS REALIZADAS

VENTAS POR PRODUCTOS

COMPRAS POR PRODUCTOS

VENTAS POR CLIENTE

PRODUCTOS

FACTURACION DE VENTAS

Tabla de Informacion

CEDULA

& | 0202132254

D

000000023

000000043

000000049

000000050

000000054

000000058

CLIENTE DOCUMENTO
DIANA GUAND 0202132254
DIANA GUAND 0202132254
DIANA GUAND 0202132254
DIANA GUAND 0202132254
DIANA GUAND 0202132254
DIANA GUAND 0202132254

FECHA VENTA

2022-08-23

2022-12-05

2022-12-05

2022-12-05

2023-01-12

2023-01-13

TOTAL VENTA

37146

$560

$14.00

$084

$1.00

$1.00

VER

2]

DESCARGAR

ok wnE

Clic en meni REPORTES
Clic en REPORTES
Ingresar el nimero de cédula del cliente.
Clic en Buscar.

Clicen VER DETALLE.
Clicen FACTURA.

REPORTE DE PRODUCTOS

VENTAS REALIZADAS

VENTAS POR PRODUCTOS

COMPRAS POR PRODUCTOS

VENTAS POR CLIENTE

PRODUCTOS
PRODUCTOS DE VENTAS

Tabla de Informacion

NOMBRE
TACSD
FREJOLROJD
EROCOLI GRANDE
ALBERIA

ACELGA

RABANG

CANTIDAD PRVENTA

18

7

&

20

P.COMPRA

TIPO
FRUTAS
CEREALES
LEGUMBRES
CEREALES
HORTALIZAS

HORTALIZAS

UNIDAD
LigRAS

250 GRAMTE
UNIDADES
LIBRAS
ATADOS

ATADOS

ESTADO
ACTIVOD
ACTIVOD
ACTIVOD
ACTIVD
ACTIVO

ACTNVOD

1. Clic en ment REPORTES

N

Clic en REPORTES

3. Clicen PRODUCTOS

4.10.

RESERVACIONES

Para administrar las reservas de los productos se tiene que realizar los siguientes pasos:




1. Clic en ment RESERVACIONES.
2. Clicen RESERVAS.
3. Enlapantalla se puede visualizar los reportes de reservas:

ADMINISTRACION RESERVAS

MENU NAVEGADOR
RESERVAS RESERVACIONES APROBADAS RESERVACIONES FACTURADAS

Registro Reservas
ADMINISTRACION

Tabla de Informacién

INGRESO PRODUCTO Buscar Q
RESERVA  CLIENTE CEDULA  CORREQ TELEFONO  TOTAL FECHA ESTADO  ACCIONES
#8 ANTONIO HURTADO 0202342226 AHURTDO@GMAIL.COM 09873458763 51055 2022-12-15 10:03:25.158051 FENDIENTE
212 ANTONIO HURTADO 020242226 AHURTDO@GMAILCOM 09873458783 s 1000 202212.15 10:39.07 81842 PENDIENTE O
218 JORGEENRIQUEGARGIA 020023404 JGARCIA@GMAIL COM ooee340ase 5040 0224220181817 548384 PENDENTE
:
RESERVACIONES > 210 JORGEENRIQUEGARCIA (0023404 JGARCIA@EMAILCOM 0000340858 s230 20229230 18173436713 FENDIENTE - B

| O RESERVAS |

RESERVAS
Para administrar las reservas de los productos se tiene que realizar los siguientes pasos:
1. Clic en ment RESERVACIONES.

2. Clic en RESERVAS.
3. En la pantalla se puede visualizar los reportes de reservas:

RESERVAS RESERVACIONES APROBADAS RESERVACIONES FACTURADAS

Registro Reservas

Tabla de Informacion

Buscar Q
RESERVA  CLIENTE CEDULA  CORREO TELEFONO TOTAL FECHA ESTADO  ACCIONES
28 ANTONIO HURTADO 0202342226 AHURTDO@GMAIL.COM 09873458763 §10.55 2022-12-1510:03:25.150051 PENDIENTE @ s x
£12 ANTONIO HURTADO 0202342226 AHURTDO@GMAIL.COM 09873458763 §10.00 2022-12-1510:30:07 81842 PENDIENTE @ s x
£128 JORGE ENRIQUE GARCIA 0202023404 JGARCIA@GMAIL COM 0999240858 5040 2022-12-20 13:16:17.848384 PENDIENTE ® » x
£10 JORGE ENRIQUE GARCIA 0202023404 JGARCIA@GMAIL COM 0999240858 §3.80 2022-12-20 18:17:34.36713 PENDIENTE . v I

1. n Al dar clic en este icono se puede Ver las reservas:



=

# PRODUCTO
1 AMALN
2 ASELGA

3 CULANTRO

PRODUCTOS RESERVADOS

CANTIDAD VALOR

1 $10.00

1 $ 030

1 $025
Cerrar

TOTAL

$10.00

3030

35025

2. - Al dar clic en este icono se puede Aprobar la reserva.

E RESERVAS x

APROBAR. RESERVA
CLIENTE : ANTONIO HURTADO
TOTAL : 5 10.55

3. - Al dar clic en este icono se puede Rechazar la reserva.

E RESERVAS =

RECHAZAR RESERWVA
CLIENTE : ANTONIO HURTADO
TOTAL : 5 10.55




RESERVACIONES APROBADAS

Para visualizar las reservaciones aprobadas se tiene que realizar los siguientes pasos:

[

. Clic en ment RESERVACIONES.
. Clic en RESERVAS.
. En la pantalla se puede visualizar los reportes de RESERVACIONES APROBADAS:

w N

Q .
4, Al dar clic se puede buscar las reservas.
RESERVAS

e

RESERVAS RESERVACIONES APROBADAS RESERVACIONES FACTURADAS

Tabla de Informacion

..... Q
RESERVAS  CLIENTE CEDULA  CORREO TELEFONO  TOTAL FECHA ESTADO  ACCIONES
g ANTONIO HURTADO 0202342228 AHURTDO@GMAILCOM 00873458763 52000 2022-12-13 11:41:54.£13801 APROBAR
£5 ANTONIO HURTADO 0202342228 AHURTDO@GMAIL.COM 0RATI458TED 51105 2022-12-13 12:32:21 051407 AFROBAR
ANTONIO HURTADO 0202342226 AHURTDO@GMAIL COM DORTI45ETEL 51085 20221315 10:00:48. 20701 AFROBAR
g0 ANTONIO HURTADO 0202342238 AHURTDO@GMAIL COM DORTI45ETEL 52110 20221315 10:06:42 B70487 AFROBAR

4, - Al dar clic en este icono se puede Aprobar la reserva y se generaria la factura:

E RESERVAS %

# PRODUCTO CANTIDAD VALOR TOTAL
1 AAAA 1 $10.00 $10.00
2 ASELGA 1 $0.30 $0.30
3 CULANTRO 1 $0.25 $0.25
4 TOMATE DE ARBOL 1 5050 $0.50

CLIENTE : ANTONIO HURTADO
TOTAL A PAGAR : 5 11.05




&/ Serealizo la el proceso con exito.
5. Se puede visualizar el mensaje .

i
6. Al dar clic en boton se genera la venta:

EMPRESA JOYOCOTO

=%
rRUC: 000000000000
FACTURA
No. 001-002-000000048
DATOS EMPRESAS
FECHA DE EMISION: 2023-01-28 04:06:59.884
Dir. Matriz: GUARANDA AMBIENTE: PRUEBAS
Dir. Sucursal: GUARANDA - ECUADOR EMISION: NORMAL
N J
Razoén Social / Nombres y DIANA GUANO
Fecha Emision: 2022-12-05 RUCICI: 0202132254
Direccién: RIOBMBA
Cadigo Cant. Descripcion Valor Unit. | Descuento | Valor Total
15 8.0 |EULANTRO 025 0.00 200
2 6.0 |paras 050 0.00 3.00
TOTAL 12% 0.00
UBTOTAL VA 0% 0.00
AL SIN T0 5.00
PESCUENTO 0.00
VA 12% 0.00
NALOR TOTAL 5.60

RESERVACIONES FACTURADAS

Para visualizar las reservaciones facturadas se tiene que realizar los siguientes pasos:

7. Clic en menl RESERVACIONES.
8. Clic en RESERVAS.

9. En la pantalla se puede visualizar los reportes de RESERVACIONES FACTURADAS:

10.

Al dar clic se puede buscar las reservas facturadas.




RESERVAS

ADMINISTRACION RESERVAS

RESERVACIONES APROBADAS

RESERVACIOMES FACTURADAS

Tabla de Informacion

RESERVAS CLIENTE

24 ANTONIO HURTADO

26 ANTONIO HURTADO

210 0QCaQaQaQa 0000000000
#14 ANTONIO HURTADO

215 JOREE ENRIQUE GAACIA

817 JOREE ENRIQUE GAACIA

CEDULA

CORREO

0202342225 AHURTDO@GMAIL.COM

0202342226 AHURTDO@GMAIL.COM

0202342226 AHURTDO@GMAIL.COM

0202023404

JGARCIA@GMAIL COM

0202023404 JGARCIA@GMAIL COM

TELEFONO

00873452783

00373452783

4e44884888

00373458783

0899340358

0899340358

TOTAL

$20.00

$11.05

$10.55

3050

5080

3300

FECHA

2022-12-13 11:41:54.418001

2022-12-13 12:32:21.051407

2022-12-15 10:11:35.433675

2022-12-16 14:04:35.031673

2022-12-15 14:09:33 558561

2022-12-20 08-43:28 407387

Q
ESTADO

FACTURAR

FACTURAR

FACTURAR

FACTURAR

FACTURAR

FACTURAR

ACCIONES

5. - Al dar clic en este icono se puede visualizar la reserva facturada:

#

1

PRODUCTO

PRODUCTO

PRODUCTOS RESERVADOS

CANTIDAD

1

VALOR

$2.00

TOTAL

51.00

5. REGISTRO CLIENTES

Para registrar clientes se tiene que realizar los siguientes pasos:

1. Clic Registrate.

2. Sevisualiza el siguiente formulario:




SISTEMA JOYOCOTO

ceouLa

NOMBRES

CELULAR

CORREO ELECTRONICO

USUARIO

CONTRASENA

CONTRASERA

REPETICION CONTRASENA

CONTRASERA

Sistema % Agricola

3. Llenar los datos.
4, Al dar clic se crea la cuenta.

6. RESERVAS

Para reservar productos organicos se tiene que realizar los siguientes pasos:

1. Clic meni RESERVAS.
2. Clicen RESERVAR
3. Sevisualiza el siguiente formulario:

JORGE

JOYOCOTO

JOYOCOTO SISTEMA

E RESERVAS DE LOS E

PRODUCTOS

por s
HABAS TIERNAS TOMATE CARNE TOMATE ARBOL TACSO
TIPO : LEGUMBRES TIPO : FRUTAS TIPO : FRUTAS TIPO : FRUTAS
CANTIDAD : 10 CANTIDAD : 86 CANTIDAD : 34 CANTIDAD : 19
PRECIO :$06 PRECIO :$0.7 PRECIO :506 PRECIO :$ 1
UNIDAD :250 GRAMOS UNIDAD :500 GRAMOS UNIDAD :250 GRAMOS UNIDAD :LIBRAS
CANTIDAD : CANTIDAD : CANTIDAD : CANTIDAD :

1 1 1 1

4. Se agrega los productos.



REALIZAR RESERVA . .
5. Al dar clic se realiza la reserva:

b4
PRODUCTOS
RESERVADOS

PEDIDO REGISTRADO

6. Ml Al dar clic se puede visualizar los productos reservados, se tiene la opcion
para eliminar reserva o agregar o disminuir cantidad de productos:

=
E PRODUCTOS RESERVADOS
= PRODUCTO CANTIDAD VALOR
1 RABAND . 5 0.50
2 = ACELGA 1 S 0.50

VER RESERVAS
Para ver reservas de productos organicos se tiene que realizar los siguientes pasos:
1. Clic meni RESERVAS.

2. Clicen VER RESERVAS.
3. Sevisualiza el siguiente formulario:

RESERVAS

RESERVAS

O RESERVAR

O VER RESERVAS Tabla de Informacion

RESERVA CLIENTE CEDULA CORREO TOTAL ESTADO PRODUCTOS

JORGE ENRIQUE GARGIA 0202022404 JGARCIAQGMAIL COM s180
Jo 3ARCIA 020 04 GARCIAGGMAIL COM

4, n Al dar clic, se puede visualizar los productos reservados:



>
E PRODUCTOS PEDIDOS

g PRODUCTO CANTIDAD VALOR TOTAL

1 COLIFLOR 1 5 0.40 5 0.40

5.  Se puede visualizar el estado de la reserva:

ESTADO

3
6. . Al dar clic, se puede cancelar la reserva:
7. Clic en Cancelar Reservar:

E CAMNCELAR RESERVA

# PRODUCTO CANTIDAD VALOR TOTAL
1 REMOLACHA % 0.50 £ 0.50
2 TOMATE CARNE £ 0.FO £ 1.40

1
2
=

4
8. . Al dar clic, se puede modificar la reserva.
9. Se visualiza la siguiente pantalla:



ACTUALIZAR RESERVA

# PRODUCTO CANTIDAD VALOR TOTAL ACCIONES

1 REMOLACHA 1 % 0.50 % 0.50 ®
2 TOMATE 2 $0.70 $1.40 ®
CARNE

+ . .
10. Al dar clic en Agregar se puede agragar mas productos:

ACTUALIZAR RESERVA

T

TOMATE ARBOL ACELGA REMOLACHA ALBERJA

TIPO : FRUTAS TIPO : HORTALIZAS TIPO : LEGUMBRES TIPO : CEREALES
CANTIDAD : 34 CANTIDAD : 39 CANTIDAD : 5 CANTIDAD : 15
PRECIO :3 06 PRECIO :$ 0.5 PRECIO :50.5 PRECIO :5 1
UNIDAD :230 GR. UNIDAD :ATADOS UNIDAD :ATADOS UNIDAD :LIBRAS
CANTIDAD : CANTIDAD : CANTIDAD : CANTIDAD :
1 1 1 1
B Afiadir "B Afiadir ‘B Afiadir B Afiadir

Actualizar . .
Al dar clic se actualiza la reserva.



ANEXO F: ENCUESTA PARA MEDIR LA USABILIDAD

ENCUESTA DE USABILIDAD

Encuesta dirigida a clientes de la "Asociacion Agricola Joyocoto"

mgdianamagaly@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta

Borrador guardado

*Qbligatorio
Por favor ingrese su cédula:*

Fot e

Tu respuesta

OPERATIVIDAD

1. ¢ El aplicativo le informa los procesos que desarrolla en el sistema?*
O Siempre
o Casi siempre
o Algunas veces
O Muy Pocas Veces
O Nunca

2. ¢ Es facil de operar y controlar el sistema?*
O Siempre
o Casi siempre
o Algunas veces
O Muy pocas veces
o0 Nunca

3. ¢Puedo llegar a la opcidén o funcion que deseo rapidamente? *
O Siempre
o Casisiempre
o Algunas veces
O Muy pocas veces
o Nunca

4. ¢ Es facil de encontrar la informacion que necesitaba? *
O Siempre
o Casi siempre
o Algunas veces
O Muy pocas veces
O Nunca

5. ¢ El sistema da mensajes de error que me dicen claramente codmo solucionar

problemas? *
o Siempre


https://accounts.google.com/AccountChooser?continue=https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdRMD8XLcwgMXCbKX3cCi5y2mnfbS8hW9XtsudrxCTETr7Vew/viewform?usp%3Dsf_link&service=wise

Casi siempre
Algunas veces
Muy pocas veces
o Nunca

O O O

6. ¢ Puedo usarlo sin instrucciones escritas?*
O Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Muy pocas veces
Nunca

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces
o Nunca

@)
O
O
@)
1. ¢Proporciona la opcién cancelar, cerrar?*
O
O
@)
O

8. ¢La codificacion es consistente en todas las pantallas, opciones de menu?*
O Siempre
o Casisiempre
o Algunas veces
O Muy pocas veces
o Nunca
9. ¢ En general estoy satisfecho con la cantidad de tiempo que tomd completar
las tareas en este escenario?*
O Siempre
o Casi siempre
o Algunas veces
O Muy pocas veces
o Nunca
10. ¢ La informacidén de mensajes en pantalla proporcionada en el sistema es
clara?*

o Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces

Nunca

, El sistema tiene todas las funciones y capacidades que espero que tenga?*
Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces
o Nunca
12. ¢(Cada vez que cometo un error al usar el sistema me recupero facil y
rapidamente?*
O Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Muy pocas veces
Nunca

& O O O O

11.

O O OO

O O OO



13. ¢ Las funciones del sistema estan bien integradas?*
O Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Muy pocas veces
Nunca
14. ; Presenta informacion de interés actualizado?*
O Siempre
o Casisiempre
o Algunas veces
O Muy pocas veces
o Nunca
15. ¢ Cuando doy clic en el botén hace lo que realmente deseo?*
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Muy pocas veces
o0 Nunca
ATRACCION
16. ¢ La interfaz del sistema es agradable?*
O Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Muy pocas veces
Nunca
17. ¢Los colores del sistema son atractivos visualmente?*
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Muy pocas veces
Nunca
; Le parece atractivo los graficos que se presentan en el sistema?*
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Muy pocas veces
Nunca
19. ¢ Los iconos, botones del sistema son agradables?*
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Muy pocas veces
Nunca
20. ¢Le agrada la posicion de los mensajes en la pantalla?*
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Muy pocas veces
Nunca
21. ¢Son los menus distintos de otra informaciéon mostrado?*

O O OO O O O O

&0 OO0 00O 0 O0OO0O0

18.

O O O OO O O O OO0

O O O OO0



22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces

Nunca

; Proporciona colores facilmente distinguibles?*
Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces

Nunca

¢Lainterfaz es amigable y entendible a su parecer?*
O Siempre

o Casi siempre

o Algunas veces

O Muy pocas veces

o Nunca

¢, Considero que el uso de iconos es correcto?*
Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces

Nunca

¢, Combinacion de colores y fondos son agradables a la vista?*
O Siempre

o Casi siempre

o Algunas veces

O Muy pocas veces

O Nunca

¢ Combinacién de textos y gréaficos son suficientes?*
Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces

Nunca

¢ El formato de visualizaciéon es consistente?*

O Siempre

o Casi siempre

o Algunas veces

O Muy pocas veces

o Nunca

¢El formato dentro de los campos de datos es consistente?*
O Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces

Nunca

¢ Se indica la ventana activa?*

o Siempre

o Casi siempre

& O O O O O

O O O OO O OO OO0 O O O OO0

O O O O



30.

O Algunas veces

O Muy pocas veces

o Nunca

¢, Operaciones visibles y de facil identificacion?*
O Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces

Nunca

O O O O

Gracias por su colaboracion

Enviar



ANEXO G: RESULTADOS DE ENCUESTAS
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llustracion 1-G: Resultados de encuestas
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ANEXO H: ENCUESTA DIRIGIDO ADMISTRADOR, PROVEEDORES, CLIENTES

RESULTADO DE ENCUESTAS DIRIGIDO A CLIENTES DE LA ASOCIACION

OPERATIVIDAD

1. ¢El aplicativo le informa los procesos que desarrolla en el sistema?
42 respuestas

® Siempre

@ Casi siempre

® Algunas veces
® Muy Pocas Veces
® Nunca

2. ¢(Es facil de operar y controlar el sistema?

42 respuestas

® Siempre

® Casl slempre

& Algunas veces
& Muy pocas veces
& Nunca

3. ¢Puedo llegar a la opcion o funcién que deseo rapidamente?
42 respuestas

® siempre

asi slempre

- Algunas veces
@ Muy pocas veces
& Nunca

4. (Es facil de encontrar la informacion que necesitaba?
42 respuestas

® Siempre

@ Casi siempre

® Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

5. (El sistema da mensajes de error que me dicen claramente como solucionar problemas?
42 respuestas

® siempre

® cCasi siempre
® Algunas veces
® Muy poc
& Nunca

s veces

6. ¢Puedo usarlo sin instrucciones escritas?
42 respuestas

® siempre
® cCasi siempre

Algunas veces
® Muy pocas veces
® Nunca

7. ¢Proporciona la opcidn cancelar, cerrar?

42 respuestas
® siempre
Casl siempre
Algunas veces
® Muy pocas veces
- Nunca

cacién es consistente en todas las pantallas, opciones de menu?

8. ilacod

42 respuestas

Siempre
® casi siempre

® figunas veces
® Muy pocas veces
Nunca

9. (En general estoy satisfecho con la cantidad de tiempo que tomo completar las tareas en este
escenario?

42 respusstos

- siempre

Casi siempre

® Algunas veces
& Muy pocas veces
- Nunca




10. ¢La informacion de mensajes en pantalla proporcionada en el sistema es clara?
42 respuestas

® siompro
® Casl slempre
® Algunas veces
-
L

Muy pocas vec:
Nunea

11. (El sistema tiene tadas las funciones y capacidades que espero que tenga?
42 respuestas

® Siempre

@& Cas| slempre
® Algunas ve
@ Muy pocas veces
@ Nunca

s

12. JCada vez que cometo un error al usar el sistema me recupero facil y rapidamente?
42 respuestas

® Siempre

® Casisiempre

® Algunas veces
® Muy pocas veces
& Nunca

13. ¢lLas funciones del sisterma estan bien integradas?

42 respuestas

® siempre
® Casi siempre

® Algunas veces
® Muy pocas veces
® Nunca

14. Presenta informacion de interés actualizado?
42 respuestas

® siemprs

Casi siempre
- Algur
® Muy pocas veces
® nunca

15. ¢Cuando doy clic en el botédn hace lo que realmente deseo?
42 respuestas

® Siempre

& Casi slempre

@ Algunas veces
& Muy pocas veces

® Nunca
ATRACCION
16. ¢(La interfaz del sistema es agradable?
42 respuestas
® siempre

® casi siempre

® Algunas veces
@® Muy pocas veces
@ Nunca

17. iLos colores del sisterma son atractivos visualmente?
42 respuestas

® siempre

@ Casi siempre

® Algunas veces
® Muy pocas veces

® Nunca
18. ilLe parece atractivo los graficos que se presentan en el sistema?
spucstas
® slempre

® casi sismpre
- Algunas veces
Muy pocas vece:s
- runca

19. ilos iconos, botones del sistema son agradables?

42 respuestas

® siempre
® Casi siempre

® Algunas veces
® Muy pocas veces
& Nunca




20. ./Le agrada la posicion de los mensajes en la pantalla?

A2 respuestas

@ Siempre

® Casi siempre

® Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

21. ¢Sonlos mends distintos de otra informacion mostrado?

42 respuestas

@ Slempra

® Casi siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces

® Nunca
88,1°

22. ¢Proporciona colores facilmente distinguibles?

42 respuestas
® sicmpre
® Casisiempre
® Algunas veces
® Muy pocas veces
® Nunca

23. ¢La interfaz es amigable y entendible a su parecer?

42 reapuestas
- siempre
- Casi slempre
® Algunas veces
® Muy pocas veces
@& Nunca

24. ;Considero que el uso de iconos es correcto?

42 respuestas
® Siempre

@ Casi siempre

- Algunas veces
® Muy pocas veces
@ Munca

25. Combinacién de colores y fondos son agradables a la vista?
42 respuestas

® Siempre

@ Casi siempre

® Algunas veces
® Muy pocas veces
@ Nunca

26. ;iCombinacién de textos y graficos son suficientes?
42 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces

& Nunca

27. ¢El formato de visualizacién es consistente?
42 respuestas

® Siempre

@ Casi siompre

® Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

28. (El formato dentro de los campos de datos es consistente?
42 respuestas

@ Ssiempre

@ Casl slempre

@ Algunas veces
® Muy pocas veces
® Nunca




29. ;Se indica la ventana activa?
42 respuestas

® Siempre

& Casi slempre

W Algunas veces
® Muy pocas veces
® Nunca

30. ¢(Operaciones visibles y de facil identificacién?

42 respuestas

& Siempro

& Casi siempre
Algunas veces
& Muy pocas veces
® Nunca

47.6%

RESULTADO DE ENCUESTAS DIRIGIDO A PROVEEDORES DE LA ASOCIACION

OPERATIVIDAD

1. ¢El aplicativo le informa les procesoes que desarrella en el sistema?

20 respuestas
® siempre
® casi siempre
@ Algunas veces
@ Muy Pocas Veces
® runca

2. ¢Es facil de operar y controlar el sistema?
20 respuestas

® Siempre
® Casl slempre
Algunas veces

& Muy pocas veces
& Nunca

3. ¢Puedo llegar a la opcién o funcién que deseo rapidamente?

20 respuestas
® siompro
® Casi siempre
® Algunas veces
Muy pocas veces
® Nunce

4. (ks facil de encontrar la Informacion que necesitaba?

20 respuestas
@ Siempre
@ Casi siempre
® Algunas veces
@ Muy pocas veces
® Nunca

5. ¢El sistema da mensajes de error que me dicen claramente como solucionar problemas?
20 respucstas

® siempre
Casl slempre

- Algunas veces
® Muy pocas veces
® Nunca

6. ¢Puedo usarlo sin instrucciones escritas?
20 respuestas

@ Siompro

@ Casl slempre

@ Algunas vaces
@ Muy pocas veces
@ Nunca




7. ¢Proporciona la opcion cancelar, cerrar?
20 respuestas

® Siompre

& Casl slempre

@ Algunas veces
& Muy pocas veces
@ Nunca

8. :(La codificacién es consistente en todas las pantallas, opciones de menua?
20 respuestas

® siempre

® Casi siempre

@ Algunas veces
& Muy pocas veces
& Nunca

9. (En general estoy satisfecho con la cantidad de tiempo que tomé completar las tareas en este
escenario?
20 respuestas

® siempre
® Casi slempre

® Algunas veces
® Muy pocas veces
® Nunca

10, iLainformacién de mensajes en pantalla proporcionada en el sistema es clara?
20 respuestas

® Siempre

& Casi siempre

@ Algunas vacas
® Muy pocas vaces
® Nunca

11. LEl sistema tiene todas las funciones y capacidades que espero que tenga?

20 respuestas

® Canl slampre

- Algunas vocos
® Muy pocas vecen
- Nunca

12. ¢(Cada vez que cometo un error al usar el sistema me recupero facll y rdpidamente?
20 respuestas

® Bie
@ Cool siompra
@ Algunas v
@ Muy pocas vecen

e

13. ¢(Las funciones del sistema estan bien Integradas?
20 respuestas

Slempre
asl slempre

L d
® Algunas veces
@ Muy pocas veces
- Nunca

14. ;Presenta informacion de interés actualizado?
20 respuestas

& Siempre

® casi slempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas vaces
& Nunca

15. ;Cuando doy clic en el botdn hace lo que realmente deseo?
20 raspusstas

® Casi siempre
- Alg
@ Muy poeas vacas
& Hunca

ATRACCION



16. ¢la interfaz del slstema es agradable?
20 renpuentan

17. ¢(Los colores del sistema son atractlivos visualmente?
20 respuestas

- sSiempre

® Casi slompre
® Algunas vee
& Muy pocans veons

-
-
& Algunan vacon
& Muy pOCas veces
& MNunca

mpra

=) slempre

18. ¢lLe parece atractive los graficos que se presentan en el sisterma?

20 respuestan

19. ilos iconos, botones del sistema son agradables?
20 respusatas

20. ilLe agrada la posicién de los mensajes en la pantalla?

20 respuestas

& Slempra

® Casi siempra

- Algunas veces
& Muy pocas veces
® Nunca

]
Conl mlampre
Alginan wesen
Muy pocas veoes
Munca

@ Sinmpre

® Casi slempre
Algunas veces

@ Muy pocas veces

- Nunce

21. sSon los menus distintos de otra informacién mostrado?

20 respuestas

22, 4Proporciona colores facilmente distinguibles?

20 reapusatas

23. ¢:La interfaz es amigable y entendible a su parecer?

20 respuestas

24. iConsidero que el uso de iconos es correcto?

20 rwsp

alan

® Sempre
® Casl slempre

- Algunas veoes
® Muy p
- Nunca

"o veoes

& Siwmpre

& Cacl slompre

W Algunax veces
& Muy pocas veces
& Nunca

Siempre
® Casl slempre

® Algunas veces
® Muy pocas veces
® Nunca

® Siempre
& Gasl slempre

& runca



25 Combinacién de colores y fondos son agradables a la visla?
20 rappuastas

® sicmpre
@ Cansi sismprs
W Algunas veceas

& Muy pox
@ Hunca
26. (Combinacion de textos y graficos son suficientes?
20 reapueatas
® siempra

® Casi sismpre
Algunas veces
® Muy pocas veces

® Nunca

27. LEl formato de visualizacién es consistente?
20 respuestas

@ Sioempro

® Casl slempre

@ Algunas veces
® Muy pocan vacas
- Nunca

2B LFEl formato dentro de los campos de datos es consistente?
20 reapusstas

- Siempre

® Casl slempre
Algunas veces

& Muy pocas veces

® Nunca

29. (Se indica la ventana activa?
20 respucstas

Muy pocas veces
- Nunes

30. ;Operaciones vi
20 respusstas

ibles y de facil identificacion?

& Siempre

& Casi siempre

& Algunas veces
@ Muy pocas veces
- Nunca

RESULTADO DE ENCUESTAS DIRIGIDO AL ADMINISTRADOR DE LA
ASOCIACION

OPERATIVIDAD

1. ¢El aplicativo le informa los procesos que desarrolla en el sistema?
1 respuesta

® siempre
® Cani niempre

® Algunas veces
Muy Pocas Veces
- Nunca

2. (Es facil de operar y controlar el sistema?

1 respuesta

@ Siempre

@ Casl slempre
® Algunas vec
@ Muy pocas veces
@ Nunca

-




3. ¢(Puedo llegar a |la opcion o funcién que deseo rapidamente?
1 respuasta

@ Siempre

@ cCasi siempre

@ Algunas veces
® Muy pocas veces
@ Nunea

4. :Es facil de encontrar la informacion que necesitaba?
1 respuesta

® siempre

Gasl slempre
& Algunas veces
® Muy pocas veces
® Nunca

5. (El sistema da mensajes de error que me dicen claramente cdmo solucionar problemas?
1 respuesta

@ Siempre

@ Casi siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

6. ;Puedo usarlo sin instrucciones escritas?
1 respuasta

@ Siempre

@ Casi siempre

@ Algunas veces
sas vaces

7. ¢(Proporciona la opcién cancelar, cerrar?

1 respuasta

@ Siempre
@ Casl slempre
@ Algunas veces

@ Muy pocas vaces
& Nunca

8. ;La codificacidon es consistente en todas las pantallas, opciones de menu?
1 respuesta

@ Slempre

@ Casi siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
® Nunca

4. ¢En general estoy satisfecho con la cantidad de tiempo que tomé completar las tareas en este
escenario?
1 respuesta

® Siempre

& Casi siempre

@ Aigunas veces
& Muy pocas veces
& Nunca

10. ¢Lainformacién de mensajes en pantalla proporcionada en el sistema es clara?

1 respuesta

@ Siempre

@ Casi siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca




11. iEl sistema tiene todas las funciones y capacidades que espero que tenga?

1 respuesta

@ Siempre

@ Casl slempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

12. ¢Cada vez que cometo un error al usar el sistema me recupero facil y rapidamente?

1 respuesta

13. ¢Las funciones del sistema estan bien integradas?

1 respuesta

14. ¢Presenta informacién de interés actualizado?

1 respuesta

@ siempre

@ Casl siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas vecas
@ Nunca

@ Siempre

@ Casl slempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

@ Siempre

@ Casi siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces

@ Nunca

15. ¢Cudndo doy clic en el botén hace lo que realmente deseo?

1 respuesta

ATRACCION

16. ;Lainterfaz del sistema es agradable?

1 respuesta

17. ¢Los colores del sistema son atractivos visualmente?

1 respuesta

@ Siempre

@ Casi siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

® Siempre

@ Casl slampre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
® Nunca

& Siempra

& Casl slempre
@ Algunas veces
& Muy poc,
@ Nunca

veces



18. ;Le parece atractivo los graficos que se presentan en el sistema?
1 respuesta

@ Siempre

@ Casi slempre

® Algunas veces
@ Muy pocas veces
. Nunca

19. ;lLos iconos, botones del sistema son agradables?
1 respuesta

@ Siempre

@ Casi siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

20. ile agrada la posicién de los mensajes en la pantalla?
1 respuesta

@ Siempra

® Casl slempra

® Algunas veces
® Muy pocas veces
& Nunca

21. ¢Son los menus distintos de otra informacion mostrado?
1 respuesta

@ Siempre

@ Caal alempra

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

22, ;Proporciona colores facilmente distinguibles?
1 respuesta

@ Siempra

@ Casl siempre

@ Algunas veces
& Muy pocas veces
& Nunca

23. ilainterfaz es amigable y entendible a su parecer?
1 reapiliasta

& Siempre

& Casi siempre

& Algunas vecas
@ Muy pocas vaces
& Nunea

24. iConsidero que &l uso de iconos es correcta?
1 respuesta

& Siempra

& Casl slempre

W Algunas vaces
& Muy pocas veces
& Nunca

25, ijCombinacién de colores y fondos son agradables a la vista?
1 respuesta

® Siempre

& Casl alempra

® Algunas veces
® Muy pocas veces
@ Nunca




26. ;Combinacién de textos y gréaficos son suficlentes?
1 respussta

& Siempre

® Casi slempre

@ Algunas veces
® Muy pocas vaces
® Nunca

27. (El fermato de visualizacién es consistente?
1 respuesta

@ Siempre

@ Casl slempra

@ Algunas veces
@ Muy pocas veces
& Nunca

28, ;El formato dentro de los campos de datos es consistente?

1 respuesta

® Siempre

@ Casl slempre

® Algunas veces
@ Muy pocas veces
@ Nunca

29. ;Se indica la ventana activa?

1 respuesta

L ] Slempre

® Casi siempre

@ Algunas veces
@ Muy pocas vaces
® Nunca

30. (Operaciones visibles y de facil identificacion?

1 respuesta

® siompre

@ Casi siempre
Algunas vecos

@ Muy pocas veces

@ Nunca
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