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RESUMEN

El presente trabajo tuvo como objetivo principal, disefiar una coleccién de piezas artesanales
ornamentales y utilitarias inspiradas en los personajes de las fiestas populares de la ciudad de
Riobamba, con una tipologia morfologica afin, con el propoésito de ser una opcion de rescate cultural.
Se ejecutod una investigacion bibliografica y de campo para identificar las principales fiestas populares
de la ciudad y los personajes que las representan. Los datos escogidos para ser fuente de inspiracion
en los disefios fueron resultado de una encuesta realizada a personas de la ciudad de Riobamba que
gustan y conocen de los personajes tradicionales, sus vestimentas, sus colores y sus representaciones.
A partir de esta informacion se determinaron las caracteristicas simbolicas, graficas y estilisticas, que
constituyeron la base morfoldgica de la coleccion. En la etapa de disefio se adapto la metodologia
proyectual de Guillermo Gonzéalez Ruiz que contiene los siguientes pasos: identificacion del
problema, recopilacion de datos, sintesis, gestacion, iluminacion, elaboracion y verificacion. Esta
metodologia permitié una solucion creativa acorde al problema. Como resultado de disefio se crearon
cuatro sistemas de piezas artesanales, cada uno de los cuales mostro los siguientes personajes: diablo
de lata, diablo huma, payaso, curiquingue, sacha runa, taita carnaval, perro y cucurucho; mismos que
fueron identificados como los mas representativos de las fiestas populares y se adaptaron a llaveros,
camisetas, tazas y cojines. Para la validacion de este trabajo de titulacion se aplico una encuesta final
por medio de un formato digital que permitié escoger entre las 4 propuestas de cada pieza ornamental
y utilitaria, aquella que mas gusta y se asemeja a las representaciones de los personajes tradicionales;
mediante esta se escogid la pieza mas representativa de cada sistema, la que fue elaborada
fisicamente, obteniéndose las 32 piezas artesanales ornamentales y utilitarias que identifican a las

fiestas populares de la cuidad de Riobamba.

Palabras clave: <DISENO GRAFICO>, <ARTESAN{A>, <ILUSTRACION>,
<MANIFESTACIONES CULTURALES>, <PIEZAS ORNAMENTALES>, <PERSONAJES>.
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ABSTRACT

The main objective of this work was to design a collection of ornamental and utilitarian handicraft
pieces inspired in characters of the popular festivals in Riobamba city, with a similar morphological
typology, to be a cultural rescue option. The bibliographic, and field investigation was carried out to
identify the main popular festivals of the city and the characters that represent them. The data chosen
was a source of inspiration for the designs were the result of a survey carried out among people from
Riobamba city who like and know about the traditional characters, their clothing, their colors, and
their representations. From the information, the symbolic, graphic, and stylistic characteristics were
determined, which constituted the morphological basis of the collection. In the design stage, the
project methodology of Guillermo Gonzalez Ruiz was adapted, which contains the following steps:
problem identification, data collection, synthesis, gestation, illumination, elaboration, and
verification. This methodology allowed a creative solution according to the problem. As a result of
the design, four systems of artisan pieces were created, which showed the following characters: diablo
de lata, diablo huma, payaso, curiquingue, sacha runa, taita carnaval, perro y cucurucho; they were
identified as the most representative of the popular festivals and were adapted to key rings, t-shirts,
cups, and cushions. To validate this work, a final survey was applied through a digital format that
allowed choosing among the four proposals of each ornamental and utilitarian piece, the one that is
most liked and resembles the representations of traditional characters; Through this, the most
representative piece of each system was chosen, which was physically elaborated, obtaining the 32

ornamental and utilitarian handicraft pieces that identify the popular festivals of the city of Riobamba.

Key Words: <GRAPHIC DESIGN>, <CRAFTS>, <ILLUSTRATION>, <CULTURAL
MANIFESTATIONS>, <ORNAMENTAL PIECES>, <CHARACTERS>.
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ANTECEDENTES

Para el adecuado desarrollo del proceso de investigacion, es necesario revisar estudios previos de las

variables a analizar, (Ocaiia, 2018, p. 52) indica:

De las Fiestas Populares en especifico el Pase del Nifio se puede decir que se encuentra en el
imaginario colectivo de los riobambefios ya que se transmite de padres a hijos, mediante historias o
relatos antiguos de como se celebraba la fiesta religiosa y que al transcurrir el tiempo van adquiriendo

o heredando costumbres, por la cual esta manifestacion nunca va a desaparecer gracias a sus devotos.

En sintesis, la investigacion indica que las Fiestas Populares asi como sus personajes, estan plasmados
en el imaginario de la poblacion, sin embargo, es posible que la informaciéon que se transmite de
generacion en generacion pueda ser cambiada con el paso del tiempo y que, incluso en la actualidad,
esta sea asumida como un momento para la insercion de nuevas culturas atipicas a la propia, es por
ello que resulta importante plasmar estas figuras y con ello, conseguir implantar lo verdaderamente
tradicional y que sea acogido de manera inherente por los riobambefios. De igual modo, Vicuia (2019),
realizé una indagacion profunda de los personajes tradicionales del Fiestas Populares en Riobamba y

sefala:

La importancia de dar a conocer las Fiestas Populares y sus diversos elementos como los personajes,
musica, costumbres y organizacion, tomando en cuenta su historia, origen y datos antiguos, ademas
de los procesos de innovacion que se han producido, trasciende en el hecho de mantener el patrimonio
inmaterial, no solo de Riobamba si no de Ecuador, ya que forma parte de la identidad del pais al
haber una gran influencia de las raices indigenas junto con elementos europeos provenientes de la
época de la conquista. Al no ser esta informacion recopilada ni difundida, la poblacion no tiene una

idea clara de todo lo que conlleva la festividad del Pase Del Nifio Rey De Reyes (Vicuiia, 2019, p. 6).

Como lo refiere el autor, es necesario realizar procesos de innovacion en el patrimonio inmaterial de
la ciudad. Al hablar de la cultura como potencial turistico de Riobamba y del Ecuador, es necesario
contar con de informacion cultural respecto a los personajes del conocido Pase Del Nifio, pues de este
modo se conseguira reconocimiento y que prevalezcan en el paso del tiempo, las costumbres y
tradiciones, que diferencia a la ciudad de Riobamba de otras, que la convierte en un lugar especial y

reconocido a nivel nacional, y con ello lograr una identificacion cultural en la poblacion riobambefia.



Por otro lado, en lo que respecta al disefio de las piezas artesanales se encuentra a Duque y Quimbayo
(2015) que se enfocan en la realizacion del disefio de grafias para la elaboracion de piezas artesanales.

Aquella investigacién se resume asi:

Las piezas artesanales como parte practica de este trabajo fueron pensadas ya que la artesania se ha
desarrollado desde tiempos lejanos incluyendo la época precolombina refiriéndonos especificamente
a la cultura Quimbaya como grupo especifico de investigacion, produciendo una linea de accesorios
o0 piezas artesanales que vayan con el ideal de belleza que ha manejado el hombre durante toda su
existencia y como sujeto perteneciente a un grupo social, este ideal se ve reflejado en la hibridacion
cultural fusionando el pasado a través de las formas implementadas como “buenas formas” sobre

soportes actuales comercialmente vigentes en el campo artesanal

(Duque & Quimbayo, 2015, p.80).

Esta investigacion enfocada en la realizacion de grafias hibridas, resulta un aporte de valor tedrico
debido a que aborda un sinfin de técnicas para la modificaciéon de una imagen base, siendo asi un
pilar fundamental debido a que se adaptaran las imagenes tradicionales a una dinamica y muy

personal vision, sin que estas pierdan la esencia de la cultura riobambefia. Ademas de acuerdo con

(Rivera, Manzanares, Vazquez y Mendoza, 2018, p. 242):

La artesania es un patrimonio cultural que puede convertirse en una alternativa de turismo rural y
generar fuentes de empleo en las comunidades rurales. Por lo anterior, creemos que efectivamente es
una alternativa, pues el trabajo artesanal es una actividad relevante que da empleo a muchos grupos

domésticos dentro de la comunidad.



DEFINICION DEL PROBLEMA

En el ambito comercial, existe carencia del uso de imagenes relacionadas con las tradiciones

riobambefias, representativas de la cultura local. Esto genera un consumo masivo de productos con

simbolos extranjeros, que no aportan en los sentidos de identidad en la poblacion.

Los nifios y jovenes estan inmersos en el consumo de nuevas tecnologias y redes sociales,
por lo que actualmente, estamos viviendo un cambio en el acceso y el interés en cuanto a la
cultura. Esto genera un consumo masivo de productos con simbolos extranjeros, que no

aportan en el sentido de identidad de la poblacion.

Existe poco interés en profundizar acerca de las fiestas populares y la prevalencia de los
personajes que las constituyen, ya no se transmiten esas costumbres de generacion en
generacion, o al menos es muy minima la prevalencia de esta; es por esto que la poblacion

juvenil y de adultos jovenes conoce muy precariamente las practicas culturales de Riobamba.

En el ambito comercial, el ingreso de productos extranjeros es dominante perjudicando las
culturas regionales, a las tradiciones, costumbres y patrones de comportamiento que
determinan la identidad cultural de cada persona. Incapaces de resistir la invasion de
productos culturales de los paises desarrollados, existe carencia del uso de imagenes

relacionadas con las tradiciones riobambefias, representativas de la cultura local.



JUSTIFICACION

Aun mas importante, que conservar la cultura de lugares especificos, para atraer turismo, es rescatarla,
es una herencia cultural maravillosa y que se esta negando a las nuevas generaciones, y al hacerlo, se
niega parte de su identidad, violandoles uno de los derechos humanos, méas valioso, ellos tienen

derecho a saber de donde provienen y sentir parte de tan basta cultura.

Rescatar la cultura mediante estas piezas artesanales permite que prevalezca en la memoria de las
personas de manera mas rapida y objetiva, es por ello por lo que a la hora de disefiar es importante
pensar en crear piezas que sean Utiles, seguras, originales y, sobre todo, que cumplan con los objetivos

principales de informar y difundir las fiestas populares.

Es decir, el disefio de piezas artesanales ornamentales y utilitarias, no solamente ayudara a preservar
el patrimonio cultural inmaterial de los Riobambefios, sino que ademas podran ser pensadas en la
posibilidad de generar fuentes de empleo, a través de su creacion, de este modo formar parte activa
de los lugares turisticos de la provincia, y con ello dar a conocer a la cultura riobambefa de manera

nacional e internacional.

Es importante recalcar, que los disefios estaran inspirados en esta importante celebracion patrimonial,
la cual con su creacion, aplicacion y fabricacion podra ser capaz de dinamizar la economia de una
ciudad. El presente documento sera un aporte importante para la academia la cual contara con un
documento base, en donde todos los puntos de disefio se podran tomar en consideracion para futuros

estudios.



OBJETIVOS

Objetivo General

Disefiar una coleccion de piezas artesanales ornamentales y utilitarias inspiradas en los personajes

de las fiestas populares de la ciudad de Riobamba, con una tipologia morfolégica afin y como una

opcion de rescate cultural.

Objetivos Especificos

Identificar las principales fiestas populares de la ciudad y los personajes que las representan.

Determinar las caracteristicas simbolicas, graficas y estilisticas que seran la base formal de la

coleccion.

Crear 4 sistemas de piezas artesanales, cada uno de los cuales mostrara a los diferentes personajes

identificados como representativos de las fiestas.



CAPITULO I

1. MARCO TEORICO

1.1. Diseifio y artesania

Al iniciar el proceso investigativo es importante revisar, en primer lugar, los términos bésicos de las
variables presentadas en el tema del proyecto, es por esto que es interesante recordar el surgimiento
del disefio como tal, Morales Holguin y Cabrera Becerra, ( 2013) refiere que, nuestros antepasados primitivos,
carentes de un método de comunicacion, establecen la primera expresion de arte, la imagen, de esta
manera se establece al dibujo como un medio de comunicacion universal, posterior al de la imagen,
durante los primeros siglos, se observa como diferencian sus utensilios mediante imagenes plasmadas
en materiales como: barro, cuero y piedra. Poco a poco, se puede observar como el hombre primitivo
crea sus primeros disefios, lo que como definicion se puede decir que es el resultado final de un
proceso creativo, cuyo objetivo era buscar una solucion idonea a cierta problematica particular,

procurando la eficacia y facilidad en la utilizacion y principalmente preservando la estética de este.

Por otro lado, Mora, (2017) hace una diferenciacion clara, entre el arte y el disefio en donde plantea,
que desde siempre el arte y el disefio se han relacionado, desde la perspectiva del autor, en ambos
casos es una expresion de una imagen en cualquiera de sus formas, sin embargo menciona que el arte
es considerada como imagenes que representan simbolos, o hecho sociales, es una expresion libre;
mientras que el disefio, es una via de comunicacion funcional, que no siempre es libre, debido a la
necesidad de la utilizacion de los diferentes métodos y técnicas, asi como también es practica ya que

su funcion fundamental es la eficacia de la comunicacion de un mensaje.

Bajo tal contexto, un disefiador es el individuo que bésicamente debe contar con ciertas
caracteristicas, como lo son poseer el don de la imaginacion y creatividad, a la vez debe tener
experticia de lo que esta haciendo, aunado a las habilidades técnicas necesarias para asi poder llevar
a cabo las investigaciones pertinentes sobre el disefio que desee realizar. Hay especialistas en distintos
campos del disefo, por ejemplo, disefiadores de moda (vestidos y atuendos), disefiadores tecnologicos

(computadoras y teléfonos), disefiadores web (estructura y forma de las paginas webs) y muchos mas

(Debate tedrico-metodolégico sobre disefio grafico: de la linealidad a la complejidad., 2013).



1.2. Artesanias

1.2.1. Objeto ornamental

Forma decorativa o adorno que son parte integral de un edificio o de un objeto, pero no son
esenciales para su estructura. El término refiere también a objetos decorativos que son usados por
humanos y animales. Para objetos que significan un honor otorgado a un individuo, generalmente

usados por la persona. Para técnicas de embellecimiento en general. (Fatas, y otros, 1997)

1.2.2. Artesanias de la provincia de Chimborazo

Segun Roberto Villegas, citado por (Campos, y otros, 2016) “Pese a la experiencia en diversas areas la
artesania de Peru, para lograr una clasificacion precisa que cubra su diversidad es tarea dificil” en
base a la clasificacion del autor, se realiza una clasificacion de las artesanias Riobambenfias, tomando
como base tres aspectos: Técnica, Material y Forma. Concluyendo que la ciudad de Riobamba tiene

una amplia variedad de artesanias, clasificandolas asi:

Por la técnica, se clasifica en:

o Tejidos a telar.
o Tejidos con fibras vegetal.
o Tejidos a mano.

Por el material:

o Hojalateria
° Herreria

. Tagua

. Bronce

° Madera

. Cuero

. Marmol



Por la forma:

o Imagineria.

. Sombrereria.

Asi se puede encontrar un sinfin de artesanias tales como alfombras, esculturas en diferente material,
utensilios, instrumentos musicales, zapatos de cuero, accesorios de belleza, sombreros de paja,

cuadros, etc. (Campos, y otros, 2016).

Ilustracion 1-1: Artesanias de Chimborazo

1.2.3. Diseiio de piezas artesanales

El disefio en la artesania tiene como objetivo principal potenciar la materia que se va a utilizar, es
decir el producto o técnica a usar en la artesania, asi el papel del disefiador es la creacion de artefactos
unicos, tomando como inspiraciones las técnicas artesanales, sin modificar el significado simboélico

0 conocimiento de uso (Alfonso Fandifio, 2019).

Sin embargo, existen evidencias de la tergiversacion del rol del disefiador el cual se lo conoce como
“disefio centrismo” mismo que puede ser definido como un rol “egocéntrico" desde la primera
impresion, de la misma manera este término es aplicado en lo que refiere a la incidencia de relacion
cuando se intenta intervenir en las comunidades para modernizarlas, sin que sean relevantes las

fracturas sociales que este ocasiona. Esto hace referencia al intento por comercializar o socializar
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componentes mercantilistas los cuales no son de conocimiento en los contextos culturales de una

region (Alfonso Fandifio, 2019).

1.2.4. La propuesta del diseiio

Es la descripcion del producto definiendo los siguientes puntos basicos.

o El mercado al cual esté dirigido el producto artesanal

o La funcion del producto

. Las caracteristicas formales del producto y los procesos de produccion

o Los elementos de identidad y tradicion que reflejan la identidad del lugar donde esta

producido (Ryan, 2018).

Ademas, el disefiador artesanal debe conocer bien el mercado. En muchos casos el disefiador artesanal
sirve como vinculo entre los mercados domésticos e internacionales y los grupos artesanales.
Idealmente el disefiador sabe lo que pide el mercado y el producto artesanal que se desarrollara
reflejard sus demandas. Es su responsabilidad compartir con los artesanos estrategias para medir el

pulso del mercado (Ryan, 2018).

Para estar al tanto de las ltimas tendencias y modas el diseniador debera visitar:

. Mercados

. Tiendas de artesanias

o Tiendas de decoracion, regalo y de moda

° Tiendas de mobiliario

° Ferias de decoracion

. Sitios virtuales de tiendas nacionales e internacionales
o Revistas y sitios en el web de disefio y decoracion

Y asi, poder determinar:

° Tendencias actuales

° Modas



o Concepto de lineas y juegos de productos
o Precios

° Acabados

El disefiador artesanal ademas debera definir si los productos o artesanias a disefiar son para:

o Autoconsumo: Para la comunidad donde vive el artesano. De uso utilitario, religioso o
ceremonial.

o Casa/decorativo: Productos con uso doméstico: sala, comedor, cocina, bafio y jardin.

o Turistico: Recuerdos de lugares y ciudades (Ryan, 2018).

Definicion formal de las caracteristicas de un nuevo producto y los procesos de elaboracion.

o (Forma parte de una linea o coleccion o es pieza unica?
o Tamaiios y medidas: Es un elemento importante para la venta del producto. Dependiendo del
mercado, se determina el tamafio. Si el producto es para turismo, se conviene disefiar algo

pequefio que sea facil de empacar. Las medidas son: mini, pequefio, mediano, grande y

extragrande.
. Color: Definir gama de colores
o Materias primas: Hay que procurar usar materiales que estén disponibles localmente o sean

accesibles comodamente. Uno debe de eliminar el uso de materiales toxicos o materias

primas en peligro de extincion.

o Textura: ;Liso o0 rasposo?

o Acabados: Establecer medidas de calidad.

o Iconografia/decoracion: ;Cudales son los motivos, cenefas y decorado de las piezas?

o Procesos y técnicas de elaboracion: Es elemental poner a disposicion de los artesanos,

solamente técnicas y tecnologias apropiadas. No tienen caso de introducir maquinas a coser
eléctricas en un lugar donde no hay electricidad. Uno siempre tiene la obligacion de
aprovechar todas las aptitudes y capacidades de todos los integrantes en el grupo no solo los

mas talentosos (Ryan, 2018).

1.2.4.1. Tipologia
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Generalmente, el estudio y andlisis comparativo de las caracteristicas de las cosas, incluyendo su
agrupacion en clases en la base de caracteristicas comunes: también incluye el analisis del origen y

significado de tipos biblicos, especialmente en comparar el Viejo y Nuevo Testamento (Alonso, 1999).

1.2.4.2. Morfologia

Se refiere a la forma fisica de una cosa o un material, a menudo con respecto a las formas y arreglos

de las partes (Emst, 2004).

1.2.4.3. Simbolismo

Se refiere a la practica de representar objetos tangibles o personificaciones como signos de ideales o

creencias religiosas (Moliner, 2004).

1.2.4.4. Grafismo

La etimologia de la palabra grafismo, proveniente del término griego graphein, incluye, segiin (Costa,

2013) el trazo y todas aquellas expresiones que surgen de éste.

De esta forma el grafismo contiene dos subdivisiones: la primera incluye la escritura, la caligrafia y
el arabesco y la segunda, el dibujo, el grabado y el esquema. Las lecturas expertas sobre el tema que
tratamos demuestran que los dibujos y las pinturas son actos graficos anteriores al nacimiento de la
escritura y, des de oriente hasta occidente, tenemos abundantes ejemplos de ello. Actualmente dos
formas de escritura predominan en el mundo: por un lado, las escrituras con fundamento fonético
donde cada signo representa un sonido de la lengua hablada y, por otro lado, en un grado mucho mas
inferior, las basadas en el principio ideografico, donde los signos son representativos de la idea que
se quiere transmitir. Sin embargo, este ultimo tipo, también se ve complementado por signos
fonéticos. Por ejemplo, pertenecen al primer caso las lenguas europeas y al segundo la lengua china.
(Arte, escritura y dibujo? Los nifios hasta los 3-4 afios no aprenden a separar dos de las principales
funciones del grafismo, por un lado, la que guarda relacion con la imagen y por el otro la que guarda

relacion con los signos (Costa, 2013).

1.2.4.5. Estilismo
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El estilismo es actividad del profesional que se dedica a cuidar del estilo y la imagen Es la accion de
producir una imagen que sea capaz de contar una historia. El objetivo del estilismo es buscar que
accesorios, peinados, que maquillajes, etc es el que mejor sienta a cada persona para lograr obtener
el mejor partido de la imagen y de la estética. El estilismo busca brindar los elementos adecuados
para cada situacion, no importa si es para aconsejar a una modelo, a una presentadora de television,
a un politico, etc. Siempre intenta sacar el mejor provecho de las caracteristicas visibles de cada

persona (Daring, 2016).

1.3.  Objetos Utilitarios

Género de objetos que incluye articulos, accesorios, y otras cosas de propdsito utilitario por sobre su
funcién decorativa. Objetos cuyo proposito principal es ser utiles y usados, en vez de ser solamente

decorativos (Contreras Diaz, 2003).

1.4. Cultura

De acuerdo con Calero Salazar, (2017) citando a Geertz (1973), define la cultura de la siguiente manera:
“La cultura denota un patron historicamente transmitido de significados incorporados en simbolos,
un sistema de concepciones heredadas expresadas en formas simbolicas por medio del cual los

hombres comunican, perpetuan y desarrollan su conocimiento y actitudes hacia la vida” (p.25).

Es decir, la cultura es un conjunto de simbolos significativos que se van incorporando en un sistema
de concepciones heredadas mismas que perpetiian y se desarrollan como parte de conocimiento y

conductas durante su vida.

Por otro lado, la teoria de Parsons sobre la cultura consta de diferentes elementos a medida que
modific y elabord su teoria sobre la cultura a lo largo del tiempo. Asi la cultura se define como un
sistema simbolico ordenado, es decir, un patron de valores o estdndares de adecuacion mediado
simbolicamente que permite la construccion de un conjunto de reglas normativas, convencionales,

orientadoras de la accidn, a través de las cuales se generan y utilizan objetos culturales significativos

(Duque Parra y Quimbayo Ramos, 2015).

Por otro lado Beyers (2017), identifica tres fases del desarrollo del concepto de cultura de Parsons:
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*La cultura aparentemente no jugo un papel en la teoria de Parsons sobre la
estructura de la accion social.

FASE 1:

*Definicion teodrica de la accion: La cultura es parte de un 'sistema de
accion' integral. Se pueden identificar dos subsistemas del sistema de
accion general: Los sistemas Personal y Social. Mas tarde, se agregd un
tercer subsistema, a saber, el 'sistema de comportamiento'. Incluso mas
FASE 2: tarde se afiadio un cuarto subsistema: "el subsistema cultural”, un sistema
que consta de entidades abstractas y mediadas simbolicamente.

*Parsons enriqueciod su teoria de la cultura afiadiendo la perspectiva de que
el conjunto de normas constitutivas de la cultura se entiende como c6digo

en correlacion con la teoria de la gramatica generativa de Chomsky.
FASE 3:

Ilustracion 2-1: Fases del concepto de cultura

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.

Por otro lado, ( Correlaciones entre tipos de cultura, estilos de comunicacién y formas de didlogo interreligioso, 2014)

identifica tres etapas de desarrollo en la comprension de la cultura:

Etapa 1: La cultura es una constante predeterminada. La cultura se ve como una realidad que
lo abarca todo, como una forma de vida de un pueblo. Los patrones culturales estan predeterminados.
Las personas que pertenecen a una cultura son solo portadoras de esa cultura. La cultura se caracteriza
por la costumbre y el comportamiento habitual. Este tipo de cultura es tipico de las culturas

tradicionales de sociedades pequefias y no complejas.

Etapa 2: La cultura es un poder dominante y una fuente de conflicto e innovacion. Durante
la década de 1960, la cultura se convirtio en fuente de conflictos y espacio para iniciativas
innovadoras. Los patrones culturales se ven desafiados a medida que se vuelven subversivos. Las

culturas alternativas se perciben como innovadoras. Las personas que pertenecen a este tipo de cultura
13



son productoras tanto de cultura como de subculturas. Un ejemplo de este tipo de cultura es la

sociedad occidental moderna desde el Renacimiento.

Etapa 3: la cultura es un dominio de potencialidad y eleccion. La forma en que se interpreta
la cultura hoy en dia es que la cultura se percibe como un espacio para la libertad de eleccion y
combinaciones de elementos. Los patrones culturales son comercializables y transferibles, y su poder
es negociable. Las personas pertenecientes a este tipo de cultura son vistas principalmente como
consumidoras de cultura, aunque también como productoras. Producen algo nuevo mediante una
combinacion y lo presentan como una mercancia lista para el consumo. Los exponentes de este tipo
de cultura son sociedades multiculturales o culturas mixtas o culturas posmodernas sujetas a la

globalizaci(')n ( Correlaciones entre tipos de cultura, estilos de comunicacion y formas de didlogo interreligioso, 2014).

1.4.1. Elementos de tradicion o identidad

Es fundamental introducir nuevos disefios sin poner en riesgo los elementos culturales que forman
parte de una tradicion y una identidad. Es decir, el producto desarrollado por el disefiador debe de
reflejar la identidad distintiva del lugar de origen. La identificacion de los elementos tradicionales y
de identidad son claves en el desarrollo de los productos artesanales (Ryan, 2018).

Hay que retomar sus caracteristicas para:

o Dar singularidad e importancia cultural al objeto.

o Crear un punto de atraccion para el mercado conocido como el USP (Unique Selling
Proposition o Propuesta Unica de Venta)

o Preservar la cultura tradicional del artesano

. Difundir los valores culturales al ptiblico (Ryan, 2018).

1.4.2. Importancia de mantener la cultura

Como se pudo observar Riobamba, tiene una cantidad valiosa de personajes, tradiciones y ceremonias
muy interesantes, las cuales han ido tomando fuerza a lo largo tiempo desde su creacion, la fe de los
fieles han hecho de Riobamba, un atractivo potencialmente turistico, sin embargo este mismo
potencial turistico ha convertido a la tradicion como una fuente de dinero inicamente, perdiendo de
esta manera la base fundamental de la tradicion y de las ceremonias, se ha olvidado la importancia

religiosa y cultural de los diferentes personajes (Vicuiia Calderon , 2019).
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A todo esto, se puede asumir que, debido a la modernidad y contexto social actual, se ha perdido el
interés de las tradiciones y sus imagenes representativas, es por esto por lo que es de gran importancia
modificar ligeramente la imagen de los personajes para captar la atencion de las nuevas generaciones

y de esta manera mantener la tradicion y la identidad de la ciudad (Mora, 2017).

Debido a la influencia de las multinacionales, y culturas postmodernistas, el riobambefio, esta
perdiendo la identidad cultural de sus raices, dejando de lado todas las tradiciones religiosas propias
de la ciudad y region, adoptando tradiciones de paises del primer mundo, es por esto por lo que es
necesario el restablecimiento de la identidad riobambefa, con una mezcla del postmodernismo, pero

sin perder la esencia tradicional caracteristica

(Correlaciones entre tipos de cultura, estilos de comunicacion y formas de didlogo interreligioso, 2014).

1.5. Patrimonio

Segin (Instituto Nacional de Patrimonio y Cultura, 2014) el Patrimonio Cultural, es un conjunto de
manifestaciones materiales e inmateriales que han sido transmitidas de generacion en generacion
mismas que han sido apropiadas en su totalidad por parte de una sociedad, estas incluyen
manifestaciones, simbolicos, estéticos, espirituales, tecnoldgicos, y toda forma de expresion creativa

que han ido aportando las diferentes generaciones de las comunidades a través de la historia.

El patrimonio Cultural esta definido por lo bienes materiales e inmateriales, mismos que contienen
propiedades representativas las cuales han ido evidenciando una evolucion historico- artistico de la
sociedad, la cual no se limita a monumentos o colecciones, ya que comprende un compilado de
tradiciones o expresiones heredadas y transmitidas de generacion en generacion, se observa a las
tradiciones de expresion oral, los espectaculos artisticos, los rituales, sociales, actos festivos, y
practicas que incluyen a la cosmovision, asi como también conocimientos y técnicas relacionada a la

artesania tradicional (Calero Salazar, 2017).

1.5.1. Patrimonio cultural inmaterial

Por definicién, el patrimonio cultural inmaterial (PCI), estd estrechamente relacionada a los
conocimientos memorizados, y representaciones de procesos de identificacion y pertenencia a la

comunidad. Es decir, esta formado por las manifestaciones de saberes, conocimientos, practicas y
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técnicas transmitidas de generacion en generacion las cuales tienen validez simbologica y
significativa a pesar de haber sido recreadas acorde al contexto social y natural de cada época, sin

perder la esencia del simbolismo historico (Calero Salazar, 2017).

Segun (Instituto Nacional de Patrimonio y Cultura, 2014), el patrimonio cultural inmaterial se divide en cinco

categorias a manera general.

o Tradiciones y expresiones orales.

o Artes del espectaculo.

. Usos sociales, rituales y festividades.

o Conocimientos y usos relacionados con a la cosmovision.
. Técnicas artesanales tradicionales.

El Patrimonio Cultural Inmaterial tiene caracteristicas importantes, las cuales son:

Tradicional: Ya que vive a un mismo tiempo, no solo incluye las tradiciones del pasado, sino que se
integran los usos rurales y urbanos contemporaneos de los diferentes contextos sociales, sin perder el

fundamento historico (Calero Salazar, 2017).

Integrador: ya que es posible que muchas expresiones de PCI sean similares a las de otras
comunidades, debido a la migracion entre regiones se ha podido observar la integracion de nuevos
rituales, los cuales han infundido identidad y continuidad generando un vinculo con los antepasados,
el PCI es una contribucion a la cohesion social, ya que implanta en los habitantes un sentimiento de

responsabilidad y de identificacion entre todos los habitantes (Calero Salazar, 2017).

Representativo: Debido a la valoracion como bien cultural por su exclusividad o valor excepcional
de identificacion y representacion de las tradiciones, técnicas y costumbres de las diferentes

comunidades, siendo estas transmitidas en Inter generaciones (Calero Salazar, 2017).
Basado en la comunidad: Finalmente, puede ser considerado como tal, Gnicamente por las

comunidades o grupos que lo crearon, lo mantienen y lo transmiten. Sin este reconocimiento, dichas

manifestaciones no pueden ser determinados como parte de su patrimonio (Calero Salazar, 2017).
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1.6. Fiestas Populares de Riobamba

Varias de estas celebraciones surgieron durante la colonia como parte de la fusion de la cosmovision
andina del Ecuador y el sincretismo religioso, una caracteristica muy marcada en la cultura
ecuatoriana. El colorido de las fiestas populares representa la alegria de su gente y cada fiesta guarda

una historia que se pone en escena todos los afios (Riobamba., 2020).

Las alegres y coloridas fiestas de la ciudad de Riobamba, conocida como “La Sultana de los Andes”,
pone a consideracion de todos sus visitantes el disfrute de la cultura, tradicion y el carisma de los
riobambefios, conocida como destino turistico, una ciudad muy acogedora, que desborda amor,

hospitalidad, folclore, gastronomia, tradicion y alegria (Riobamba., 2020).

Estas son las fiestas de Riobamba que propios y visitantes no se pueden perder:

o Fiestas de Abril de Riobamba
o Pawkar Raymi

o Inti Raymi

. Carnaval de Chimborazo

o Fiesta de los Reyes Magos

o Pases del Nifio Rey de Reyes
. Semana Santa

1.6.1. Fiesta de Inti Raymi

Ilustracion 3-1: Fiesta del Inti Raymi

Fuente: El Diario Riobamba, 2019.
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La fiesta del Inti Raymi o también llamada la Fiesta del Sol y la Cosecha, celebrado el 22 de junio,
es un ritual ancestral que se mantiene, es realizada por los indigenas y campesinos como muestra de
agradecimiento al sol y a la madre tierra por las cosechas de los campos agricolas de ese afio, asi

mismo ponen como pedido especial la fecundidad de sus hijos, es decir de hombres y mujeres (Cruz
Pucha, 2019).

Esta celebracion tiene una alta connotacion espiritual, a esta festividad pueden participar los turistas
en varias actividades culturales, tales como rituales espirituales (Limpias, ofrendas, purificaciones,

etc.) también se puede observar las danzas tradicionales y degustar la gastronomia tipica
(Cruz Pucha, 2019).

El Aya Uma, o Diablo huma es el personaje principal de festividad del Inti Raymi, segtn la leyenda

es el encargado de ahuyentar a los demonios de las cosechas.

3 Ny o

Ilustracion 4-1: Disfraz del Diablo Huma

Fuente: La Hora, 2019.
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1.6.2. Carnaval

Iustracion 5-1: Fiesta del Pawkar Raymi

Fuente: Direccion de Gestion de Turismo de GADM Riobamba.

Por otro lado, la fiesta ancestral del Pawkar Raymi, o también conocido como Carnaval, es celebrado
en representacion de la transparencia. Espontaneidad y humildad agradeciendo a la Pacha Mama, por
la cosecha de productos alimenticios y principalmente por el agua. En esta celebracion se encuentra

a dos personajes principales (Cruz Pucha, 2019).

. Kulta Tukushka: Personaje mitico que llena de alegria a la fiesta andina.

. Warmy Tukushka: Hombre vestido de mujer, que representa al orientador de las cosas buenas

que tiene la vida.
Desde la perspectiva andina, estos personajes representan la funcion femenina y masculina es decir
el florecimiento y fertilidad es por esto que esta celebracion se caracteriza por la alegria y emocion

con la que se vive (Cruz Pucha, 2019).

El taita Carnaval, es aquel Fiel Indigena quien se postula voluntariamente para cubrir los gastos de la

fiesta de Carnaval.
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Hustraciéon 6-1: Rey Carnaval

Fuente: Direccion de Gestion de Turismo de GADM Riobamba.

1.6.3. Peregrinaje por Semana Santa

Ilustracion 7-1: Peregrinaje por Semana Santa

Fuente: Ministerio de Turismo, 2018.

El dia 27 de marzo, todos los fieles realizan una Procesion en honor al Sefior del Buen Suceso, en el
que recorren todas las callas principales de la ciudad de Riobamba, se recorren aproximadamente 40
cuadras, cargando la imagen del Sefior del Buen Suceso, y seguido de creyentes disfrazados de

soldados y cucuruchos (Paredes Banda, 2020).
En Riobamba, se recorre la ruta de las 7 iglesias principales, “La Loma de Quito, San Alfonso, La

Concepcion, La Catedral, Capilla San Felipe, La Basilica y La Merced. Actos similares se realizan

en los cantones de Chambo, Guano, Penipe, Alausi y Guamote (Paredes Banda, 2020).
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El cucurucho, viene del italiano “cucuruccio” el cual es un personaje que representa la busqueda de
los arrepentimientos de las culpas, reflexion y penitencias, generalmente viste con un cartén en forma
conica sobre su cabeza y un atuendo que cubre totalmente el cuerpo de quien lo usa, el color negro
en el atuendo representa luto y tristeza, mientras que el color morado representa penitencia,

finalmente el color vino representa triunfo o gloria (Paredes Banda, 2020).

Tlustracion 8-1: Cucurucho

Fuente: Ministerio de Turismo, 2018.

1.6.4. Pase del Nifio Rey de Reyes

Iustracion 9-1: Pase del nifio rey de reyes

Fuente: Direccion de Gestion de Turismo de GADM Riobamba.

En Latinoamérica se ha ido implantando las diferentes costumbres y tradiciones desde la conquista
espafiola, las cuales han permanecido como legado durante el pasar del tiempo. En el Ecuador, hubo
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una fusion entre la cultura indigena y las tradiciones espafiolas, las cuales tomaron un tono folclérico
popular representando la cultura mestiza, esta fusion se extendio por los diferentes ciudades, cantones

y parroquias, hasta llegar a la ciudad e Riobamba (Vicufia Calderén , 2019).

En la actualidad, atin se conservan algunas de las tradiciones antiguas, como las fiestas populares y
religiosas, entre ellas la mayoria estan vinculadas a la religion catélica, es por esto por lo que estas se
festejan principalmente en el mes de diciembre y enero, en donde se celebra al “Rey de Reyes”, esta
celebracion no es Unicamente a nivel local sino a nivel nacional. Siendo Riobamba la tnica ciudad

que lo festeja con “El Pase del Nifio” (Vicufia Calderén , 2019).

1.6.4.1. Contextualizacion historico — religiosa del rey de reyes

Esta celebracion es una conmemoracion del dia en el que los reyes magos llegan al nacimiento de
Jests, siendo asi una celebracion de caracter 100% religioso, sin embargo, en la ciudad de Riobamba
incluyen a los personajes de la cultura indigena, resultando una celebracion mestiza. Generalmente

el 6 de enero es el dia en el que se desarrolla el “PASE DEL NINO REY DE REYES”.

Segun (Taipe, 2016) la imagen del nifiito Rey de Reyes, fue tallada en madera en el afio 1794 y fue
rescatada por la Familia Sanchez Fernandez de los escombros de la Riobamba antigua posterior al
terremoto de 1797. Debido al estado de salud de la sefiora Tomasa Sanchez, la escultura fue donada
a los Sefiores Mendoza en 1921. Esta celebracion resulta de gran importancia para los creyentes ya
que, mediante la organizacion familiar, institucional o empresarial, se realizan fiestas y bailes con
ambientacion religiosa para rendir un homenaje lleno de alegria en el corazon de cada uno de ellos.

(Calero Salazar, 2017).

El PASE DEL NINO es una manifestacion religiosa muy popular en la ciudad, debido a la musica,
vestimenta y personajes que aparecen en el mismo. Segun la tradicion se realiza una novena para
venerar al “nifiito”, es realizada en punto céntrico para los fieles, aqui se recita el rosario y ave marias
como parte de un rezo en comun, es comun el compartir un pequeio refrigerio el cual es invitado por
los priostes del dia, el dia cinco de enero se realiza una celebracion de agradecimiento para los
asistentes y colaboradores, y finalmente se realiza la fiesta grande el dia seis de enero, se realiza un
recorrido por las calles de la ciudad en donde los fieles demuestran su devocion con danzantes

seguidos de los priostes los cuales sujetan la imagen del nifio Rey de Reyes (Calero Salazar, 2017).
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1.6.4.2. Priostes

PRODUBANCO

Tlustracion 10-1: Priostes

Fuente: Municipio de Riobamba, 2021.

La fiesta del Nifio Rey de Reyes es realizada por priostes previamente designados, este proceso de
designacion se realizé a partir de la finalizacion de la fiesta creada por los fundadores de esta
ceremonia, mediante una misa una persona o grupo de personas se comprometen a asumir los gastos

de la ceremonia y fiesta del afio siguiente (Taipe, 2016).

Hoy en dia, en las instituciones publicas y privadas, realizan el mismo proceso para designar los
nuevos priostes. Generalmente el cuerpo de fundadores esta conformado por el duefio de la empresa

o de la escultura del nifio, y tres personas elegidas por el duefio (Vicufia Calderén , 2019).

La ceremonia de designacion es realizada la tarde del 6 de enero, en la que se presenta un cartel rosado
cubierto por uno de color verde, asi el fundador retira el cartel verde, dejando observar los nombres
de los priostes para el siguiente afio, el dia 7 de enero se realiza el nombramiento oficial de los
priostes. Finalmente se firma un oficio en el cual formalizan de manera legal el compromiso y la
responsabilidad de los priostes para realizar la fiesta y ceremonia del afio siguiente. Es una costumbre
importante entregar el “pan de candelaria” a los nuevos priostes y un grupo extra de personas los

cuales tomaran el compromiso como jochante (Taipe, 2016).

Las Jochas, o Jochantes, son aquellas personas que tendran el compromiso de colaborar de diferentes

formas a los priostes, estas colaboraciones pueden ser con comida, bebida, obsequios, danzas, etc.
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Con la unica condicion de que cuando el prioste pase a ser jocha, se vera comprometido a apoyar de

la misma manera (Taipe, 2016).

1.6.4.3. Simbolismos del PASE DEL NINO

Segun (Direccion de Gestion de Turismo, 2020) EL PASE DEL NINO tiene 3 simbolismos principales:

Las Travesuras del Nifio: la poblacion riobambeifia llama al nifio como “nifio travieso”, ya que, si los
involucrados en los homenajes no cumplen con lo ofrecido, o con los diferentes mitos recibiran
repercusiones negativas. Esta ha tomado peso debido a las diferentes narraciones de la relacion entre

no haber colaborado gustosos y los diferentes importunos que les ha sucedido durante el afio.

Celebracion de su llegada: Esta celebracion la fe es uno de los principales pilares ya que no es una
fiesta, sino un reflejo de que el nifio Rey de Reyes, merece un reconocimiento, veneracion y festejo

por todo lo alto.

Como dicta la tradicion: Es importante realzar que la celebracion es una muestra de la devocion y en
esencia una tradicion cultural, es por esto por lo que no se la trata como una celebracion cualquiera,
sino que se mantiene las tradiciones que se han venido implantando durante este tiempo, sin
modificarlas. En la gran fiesta de celebracion se puede observar un sinnimero de danzas y

caracterizacion de personajes como son:

. Diablo De Lata

Tlustracion 11-1: Diablo de Lata

Fuente: Vicufia Calderdn , 2019.
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El diablo de lata, es un personaje procedente de Yaruquies, el cual simboliza la rebelion hacia los
conquistadores espafioles durante la conquista espaiiola. Este personaje hace referencia al Inca

Atahualpa, mostrando resistencia en contra de los blancos (los espafioles).

Segun la leyenda, se dice que los fieles que se disfracen del Diablo de Lata, deberan hacerlo durante
10 afios seguidos, caso contrario, tendran suefos recurrentes en el que el demonio ira por ellos y se
los lleva, esta leyenda se basa en la funcion que tiene la representacion del diablo de lata en el pase,
el cual es el encargado de ahuyentar a los malos espiritus, y cuida al personaje principal de la

festividad (Pala, 2016).

El personaje es caracteristico por su careta de formas rectas, de color roja de lata. Presenta una
particular barba con bigote negro, dientes blancos triangulares y cuernos que sobresalen de su frente.
A esto se le acompaiia con un pafiuelo de flores que cubre toda la cabeza del danzante, en donde

sobresale una larga trenza de cabuya (Vicuiia Calderén , 2019).

Actualmente al personaje se le suele afiadir telas de colores llamativos para dar cierto dinamismo
durante la danza. En lo que respecta a la vestimenta esta comprende de una camisa blanca, corbata y
sobre esto un abrigo largo de color azul y rojo, este puede estar adornado de colores amarillos ya sea
en tela o en cintas, un pantalon negro de tela sin apliques y zapatos negros, como accesorios se utiliza
la sonaja de lata la cual agita al ritmo de la caracteristica danza, también es usual ver un latigo de

cuero “cabresto”, sin embargo, esto dependera del danzante (Vicuiia Calderon , 2019).
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. Payaso

Hustracion 12-3: Payaso

Fuente: Vicuiia Calderon , 2019

Por otro lado, se observa al payaso el cual cumple la funcion de golpear a los espectadores como parte
del show, al tiempo en el que recita los tipicos dichos populares voces burlonas, este es el personaje
bromista del pase, la leyenda dice que aquel que baile interpretando a este personaje, debe hacerlo
por lo menos siete afios seguidos, ya que se dice que aquel que no lo cumpla, sera castigado por el

Nifio (Pala, 2016).

En lo que respecta a la vestimenta, el accesorio principal del payaso es el chorizo de tela relleno de
trapos o aserrin, el cual sirve para golpear al publico, generalmente el color es escogido de acuerdo
al danzante, pero la vestimenta como tal es un conjunto entero de mangas y pantalones flojos, con
fruncidos en las muiiecas y tobillos, de cuello particularmente flojo y con encaje, la cabeza es cubierta
con un pafiuelo de un color llamativo y vibrante, sobre este pafiuelo se coloca una careta de papel
pintada de fondo blanco y detallada en colores fuertes, finalmente usa un sombrero cénico, forrado

de papel decorado con una borla y bordes de retazos de papel (Pala, 2016).
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° Sacharuna

Tlustracion 13-1: Sacharuna

Fuente: Vicufia Calderdn , 2019.

El sacharuna, proviene de una palabra kichwa que significa hombre salvaje, u hombre del monte,
(Arellano, 2018). Refiere “la voz tiene dos acepciones folcldricas: es un enmascarado y un mito. Como
enmascarado, ya en 1847 antropdlogos lo veian en las procesiones quitefias encabezando el cortejo
al lado de los diablitos; azotaban con latigos a los nifios, haciendo retirarse a los espectadores.” La
funcion principal era la proteccion de los paramos y los bosques, para lo que, dentro del PASE DEL

NINO, su funcion es la proteccion de la festividad (Vicuia Calderén , 2019).

La vestimenta se caracteriza por ser una sola prenda cubierta de musgo o cabuya, aunque se sabe que
en la actualidad los trajes son hechos de materiales 100% sintéticos, también se usa una careta
bastante particular y de apariencia muy poco amigable, estd hecha de papel, los colores principales
son el verde, rojo y negro, de esta careta nace una abundante cabellera hecha de cabuya, y se

acompafia con un latigo de cuero (Vicufia Calderén , 2019).

Su actuar se basa en realizar sonidos similares a la de un animal de monte, con el cual intenta hacer
asustar a los espectadores realizando también movimientos de intenciones de atacar con su latigo,
ocasionalmente se puede observar a un sacharuna padre encadenado a un pequefio sacharuna

simulando ser su hijo los cuales van juntos bailando durante todo el trayecto.
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. Curiquingues

Iustracion 14-1: Curiquingues

Fuente: Vicuiia Calderon , 2019.

El curiquingue es un personaje mitico, el cual posee mas de una creencia entre los campesinos
ecuatorianos, por ejemplo, en el callejon interandino, incluyendo la provincia de El Oro, consideran
que el curiquingue es el resultado del cruce entre que, carunculas con gallinas criollas, cuyas crias se

convertiran en los famosos gallos de pelea (Vicuiia Calderén , 2019).

Por otro lado, seglin el Inca Garcilazo, la palabra Curiquingue significa “ave sagrada del inca” asi
“Curi = Oro; Inga= Rey o Dios Sol”. Misma que es propia del Andes del Ecuador y sur de Colombia.
Este personaje fue uno de los actores principales dentro de la cultura local, convirtiéndose asi en un
personaje comunmente caracterizado por los danzantes, siendo la danza un movimiento basico en el
que simulan tomar una copa de pilche con chicha, o puro (Vicufia Calderén , 2019).

La vestimenta, conforma con una gran cabeza conica forrada de papel crepe, en cuya punta se coloca
una figura real de un curiquingue tallada en madera. De la cabeza también se coloca una tela bordada
con el nombre de la festividad, la cual cubre el torso del danzante, en los brazos se envuelve dos alas
realizadas de carton forrada de la misma forma que la cabeza, y con figuras religiosas impresas, dentro
se viste con una camiseta y un pantalon de tela brillosa de color blanco, al igual que las particulares
medias sobrepuestas y zapatillas de lona blancas. En la vestimenta es usual la decoracion con detalles
de lentejuelas, cintas o tela de colores llamativos, generalmente el color predominante es el color

amarillo.
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° Perros

Tlustracion 15-1: Perros

Fuente: Vicuifia Calderon , 2019.

Finalmente, el personaje del perro tiene una representacion simbolica de ambas partes de la sociedad,
la vestimenta representa a la clase social baja y a la clase social alta, como una fuerte critica de la
realidad de la sociedad actual, generalmente aparecen luchando con buitres, osos, pumas y sachas

runas. Asi mismo actiian como vigilantes del PASE DEL NINO (Pala, 2016).

La vestimenta, se caracteriza por el uniforme militar o policial, un pafiuelo que cubre la cabeza, botas
negras, y guantes blancos, usando una particular mascara de papel que representa a un perro, en color

gris, blanco y rosa (Vicuiia Calderén , 2019).

1.6.4.4. Certificacion de Patrimonio Cultural Inmaterial al “Pase del Nifio de Riobamba”

Riobamba, 10 de septiembre de 2018.- En el marco de la Sesion solemne del pleno de la Asamblea
Nacional que celebra en Riobamba el 10 de septiembre como el “Dia de la Republica”, el Ministerio
de Cultura y Patrimonio y el Instituto Nacional de Patrimonio Cultural hicieron entrega de la
certificacion que da constancia de que el “Pase del Nifio de la ciudad de Riobamba” es Patrimonio

Cultural Inmaterial del Ecuador (Cultura, 2018).

El trabajo investigativo del el Gobierno Autonomo Descentralizado Municipal de Riobamba y con el

acompafiamiento técnico del Ministerio de Cultura y Patrimonio e Instituto Nacional de Patrimonio
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y Cultura, en amparo al articulo 79 de la Ley Organico de Cultura, entregaron la certificacion como

Patrimonio Cultural Inmaterial del Ecuador a los “Pases del Nifio de la ciudad de Riobamba”
(Cultura, 2018).

Esta manifestacion cultural tiene gran importancia en el espiritu de los riobambefios, se evidencia en
gran cantidad de personas como interpretan cada uno de los personajes tradicionales, como una forma
de agradecimiento y devocion al Nifio Jesus, por sus peticiones cumplidas, que no solo son una
conmemoracion religiosa, sino que es un simbolo de unidn entre generaciones, ya que existen
personas que participan del Pase del Niflo desde un contexto no religioso, pero si bajo su sentido de

pertenencia y reconocimiento de esta manifestacion como parte de su legado historico (Cultura, 2018).
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Ilustracion 16-1: Certificacion de Patrimonio Cultural Inmaterial al “Pase del Nifio de

Riobamba”

Fuente: Cultura, 2018.
Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.
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1.6.4.5. Clasificacion de los personajes en cuanto a las festividades populares
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Hustracion 17-1: Clasificacion de los personajes en cuanto a las festividades populares

Fuente: Hermida Lopez, 2016.
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CAPITULO 11

2. MARCO METODOLOGICO

2.1. Metodologia proyectual de Guillermo Gonzales Ruiz

El disefio metodologico, es un proceso creativo, intuitivo, pero al mismo tiempo es racional y

operativo, mediante el cual, se busca elaborar un esquema de accion para la construccion de las ideas

para garantizar la efectividad del presente proyecto (Gonzalez Ruiz, 1998).

El método de Guillermo Gonzalez Ruiz propone siete pasos para su elaboracion, los cuales se

describen de la siguiente manera:

o Identificacion del problema

Este es un proceso en el que se aclara el objetivo y se establece el proposito del diseno y sus diferentes

divergencias colaterales. En esta fase inicial, se plantea las dudas y se enfoca los problemas sobre la

cual inicio el interés en el disenador.

o Recopilacion de Datos

La recopilacion de datos se realiza de forma directa cuando se obtiene informacion directa y

concretamente relacionada al tema del disefo.

° Sintesis

La fase de sintesis consta de un proceso de seleccion de los datos obtenidos para el desarrollo

adecuado del proyecto, el autor refiere que este es un proceso inconsciente o preconsciente, debido

al tipo de segregacion de los datos.
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o Gestacion

Este es el inicio para dar rienda suelta a la creatividad, es la fase en la que se inicia la ideacion sobre
el proyecto y el disefio méas adecuado que este debe tener, generalmente es un proceso desordenado
hasta pasar a la fase de iluminacion.

. Tluminacion

Durante esta fase el disenador deja a flote su creatividad, alentado de la motivacion y conviccion de
busqueda en la solucion de su problema previamente planteado. A raiz de la primera idea de
ilustracion de tipo caricatura de los personajes culturales, surge una motivacion especial por continuar
con todos los personajes y establecer una marca personalizada de la cultura riobambefia.

° Elaboracion

La fase de elaboracion es la construccion como tal de la representacion grafica del proceso de

iluminacién, aqui es en donde se puede apreciar el trabajo previo a ser finalizado.

o Verificacion

Durante esta fase se puede apreciar el trabajo final con todas las perspectivas necesarias para

identificar si el proyecto responde o no al planteamiento del problema.

2.2.  Desarrollo de los pasos correspondientes a la investigacion

2.2.1. Identificacion del problema

En primer lugar, se identifica el problema que impulsa la creaciéon y disefio de una coleccion de
piezas artesanales ornamentales y utilitarias inspiradas en los personajes de las fiestas populares de

la ciudad de Riobamba.

Para esto he analizado ciertas problematicas referentes a la falta del uso de imagenes relacionadas a

estos personajes, de los cuales he considerado las siguientes:
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4
No hay objetos inspirados
en los personajes de las
flestas populares

Xl

Se afecta y destruye las cos-
tumbres y tradiciones de la
cuidad de Riobamba.

\2

Las tradiciones centenarias
ya no se pasan de unas ge-
neraciones a otras

(-/

Se adopta las costumbres
de otros paises que no son
afines al rescate cultural

Existen pocas piezas artesanales ornamentales y utilita-
rias inspiradas en los personajes de las fiestas populares
de la ciudad de Riobamba, con una tipologia morfolo-
gica afin y como una opcién de rescate cultural.

Desconcimiento de las fies-

No existen muchas artesa- La tecnologia interviene

tas populares de la cuidad nias que rescaten las fiestas y mucho dentro de las cultu-
de Riobamba personajes tradicionales ras indigenas.

Influencia de otras culturas

ajenas a la cuidad de Rio-

bamba

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.

Mediante este arbol de problemas se puede llegar a el problema: Existen pocas piezas artesanales
ornamentales y utilitarias inspiradas en los personajes de las fiestas populares de la ciudad de

Riobamba, con una tipologia morfologica afin y como una opcion de rescate cultural.

2.2.2.  Recopilacion de Datos

2.2.2.1. Modelo de encuesta
Se realizd una encuesta online con el objetivo de recopilar informacion acerca de los personajes de

las fiestas populares de la ciudad de Riobamba y determinar que personajes son los mas

representativos y que sistema de objetos utilitarios se van a realizar.
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La encuesta se aplicé o envio por medio de correo email o compartiendo el enlace en redes sociales
a los artistas plasticos y gestores culturales miembros de la Seccion de Artes Plasticas y Audio

Visuales de la Casa de la Cultura Nucleo de Chimborazo en la ciudad de Riobamba.
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ARTESANALES ORNAMENTALES Y
UTILITARIAS INSPIRADAS EN LOS
PERSONAJES DE LAS FIESTAS
POPULARES DE LA CIUDAD DE
RIOBAMBA

Recopilacidn de Informacidn acerca de los personajes tradicionzles de la ciedad de
Ricbamba

Encuesta con fines EDUCATIVOS no se extrasra informacidn personzl
@ artlequin.sebastianham@gmail.com {no se comparten)
Cambiar cuznta

*Obligatoria

Mombre y Apellide *

Tu respuesta

Range de Edad *

(O 18-25afios

o 25a 23 afios

() 35-mis

Género *

o Masculing

o Femenina

Oecupacion *

Tu respuesta

DISENO DE UNA COLECCION DE PIEZAS

iCaonoce usted las fiestas populzres de la ciudad de Ricbamba? *

O sl
O Mo

iCuales son los personajes tradicionales de Rickambs que mas conoce usted? =

D Diablo de Lata
D Payaso

[ Pero

D Curiguingue
D Diablo Huma
D Cucuruche
|:| Taita Carnaval
D Animaro

D Mama Negra
D El Angel

|:| El Capitan

D Otros:

Ce los personajes que seleccions anteriormente que elementos e lama mas la

atencidn

D Vestimenta
D Acessorios

D Colores

[ Carzcterizacian

Le gustaria adquirir piszas crnamentales y utilitarias realizados en base a los
Perasonzjes Tradicionales

Si

ONO

£Que tipo de piezas ornamentales y utilitzrias le gustaria adquirir? *

[ Cojines
D Camisetzs
D Llaveros
D Tazas
D Garras
[ Esferos
O owes:

Tlustracion 2-2: Encuesta

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.
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CAPITULO 111
3. MARCO DE DISCUSION Y RESULTADOS
3.1. Sintesis
La fase de sintesis consta de un proceso de seleccion de los datos obtenidos para el desarrollo
adecuado del proyecto, la tabulacion de datos obtenidos del resultado de la encuesta realizada; la
misma que se realizo a 45 artistas plasticos y gestores culturales miembros de la Secciéon de Artes
Plasticas y Audio Visuales de la Casa de la Cultura Nucleo de Chimborazo

3.1.1. Pregunta 1

3.1.1.1. ;Conoce usted las fiestas de la ciudad de Riobamba?

® sl
@ No

]

Grafico 1-3: Pregunta 1

Analisis: Al recopilar los datos de los encuestados el 93,3% si conoce las fiestas populares de la

ciudad de Riobamba y un 6,7% no, lo que da paso para continuar con nuestro proyecto.

Interpretacion: Las fiestas populares de Riobamba son de las principales tradiciones de la ciudad,
es por tal razon casi todas las personas encuestadas respondieron que si conocian sobre las fiestas por
que han heredado las tradiciones de generacion en generacion e incluso algunas han participado de

ellas.
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3.1.2. Pregunta 2

3.1.2.1. ;Cudles son los personajes tradiciones de Riobamba que mds conoce usted?

Diablo de Lata -40 (88.9 %)
Payaso 37 (82.2 %)
Perro 31 (68.9 %)
Curiquingue 41 (91.1 %)
Diablo Huma 38 (84 .4 %)
Cucurucho 35(77.8%)
Taita Carnaval 26 (57.8 %)
Sacha Runa 17 (37.8 %)
Danzante
Mono
Warmi Tukushka. 2 (4.4 %)
1 (2.2 %)
0 10 20 30 40 50

Grafico 2-3: Pregunta 2

Interpretacion: Esta pregunta define los personajes que se tomaran como objeto de disefio siendo
asi el curiquingue el mas conocido por el 91,1% de encuestados, diablo de lata 88,9%, diablo huma
84,4%, payaso 82,2%, cucurucho 77,8%, perro 68,9%, taita carnaval 57,8%, Sacha Runa 37,8%,
Danzante 8,9%, Mono 8,9%, Warmi Tukushka 4.4% y otros 2.2%

Analisis: Los personajes son la parte esencial en las fiestas populares que se han ido realizando
durante muchos afios, en las cuales han intervenido varios personajes y entre ellos se ha distinguido
cuales son los mas conocidos por las personas encuestadas y los que llaman mucho la atencion de

estas, se escogera los 8 personajes mas conocidos como son: diablo de lata, diablo huma, curiquingue,

payaso, perro, cucurucho, sacha runa, y taita carnaval.

3.1.3. Pregunta 3

3.1.3.1. ;De los personajes que selecciono anteriormente que elementos le llama mas la atencion?
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Vestimenta 32 (711.1 %)
Accesorios
Colores

33 (73.3 %)

Caracterizacion

Grafico 3-3: Pregunta 3

Interpretacion: En cuanto a los elementos que llaman la atencion los colores 73,3%, la vestimenta

fue escogida por un 71,1%, accesorios 55,6% y caracterizacion 42,2%.

Analisis: La forma en como esta constituido un personaje es un elemento simbdlico en el cual existen
varias cualidades que les caracterizan, es por esta razon que se pregunto a las personas encuestadas
lo que llama la atencion de cada personaje que interviene en las fiestas populares, en este caso se dara

prioridad y énfasis a los colores y la vestimenta a la hora de ilustrar y elaborar los disefios.

3.1.4. Pregunta 4

3.1.4.1. ;Le gustaria adquirir piezas ornamentales y utilitarias realizados en base a Personajes

Tradicionales?

®si
® No

Grafico 4-3: Pregunta 4
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Interpretacion: El interés por tener una artesania ornamental y utilitaria fue positivo en un 100% de

encuestados.

Analisis: Obtener una artesania ornamental en base a los personajes de las fiestas populares de
Riobamba, es una forma de poder interactuar con este tipo de tradicion, por lo cual todas las personas
encuestadas manifestaron que desean adquirir al menos una de las mismas.

3.1.5. Pregunta 5

3.1.5.1. ;Qué tipo de piezas ornamentales y utilitarias le gustaria adquirir?

Cojines 32 (71.1 %)
Camisetas 39 (86.7 %)
Llaveros 31 (68.9 %)
Tazas 33 (73.3 %)
Gorras 19 (42.2 %)

Esferos
Medias, peluches 1(2.2%)

1(2.2 %)

Grafico 5-3: Pregunta 5

Interpretacion: El tipo de artesania de mayor interés fue camisetas 86,7%, seguido por tazas 73,3%,

cojines 71,1%, llaveros 68,9%, gorras 42,2%, esferos 24,4%, medias peluches 2,2% y otros 2,2%.

Analisis: El tipo de artesania en el que van a plasmarse los disefios de cada personaje parte importante
del proyecto, los mismos que seran de uso util para quien los adquiera, en este caso se escogeran los

4 mas votados en la encuesta como son: tazas, camisetas, llaveros y cojines.

3.1.6. Analisis de la encuesta

La ciudad de Riobamba, mediante su cultura y tradicion ha sido reconocida por todos los que viven
en ella y quienes la visitan, mediante esta investigacion se conocié las fiestas mas populares y los

personajes mas representativos de dicha festividad, los cuales seran realizados en piezas artesanales
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ornamentales, haciendo que varias personas se enteren sobre las fiestas y sean parte de ellas, ademas

que se identifiquen y no se pierdan estas tradiciones a través del tiempo.

Se llega a determinar segun los resultados arrojados por las encuestas que, son ocho personajes
seleccionados El Diablo de lata, el Aya Huma, El Curiquingue, El Cucurucho, El Perro, El Payaso,
El Sacha Runa, El Taita Carnaval, de los cuales se realizaran las ilustraciones y disefios de cada pieza
dando mayor importancia a la cromatica y vestimenta; y se plasmaran en Tazas, Cojines, Llaveros y

Camisetas.

3.2. Gestacion

Para la elaboracion de las artesanias, principalmente se plantea ideas mas importantes y tutiles que

sirven como soporte al momento de ilustrar a los personajes y desarrollo de cada objeto.

Para esto se considera los siguientes aspectos:

° Para las ilustraciones, considerar el analisis de las encuestas realizadas.

. Para la creacion de cada personaje se debe considerar la utilizacion de los elementos que tiene
cada uno.

o La cromatica debe mantener equilibrio entre el valor identitario e interés visual.

3.3. Iluminacion

Luego de haber generado las ideas se procede a poner en practica lo planteado anteriormente,

generando una serie de pasos utiles para el disefio de las piezas.

Seleccion del tipo de artesanias:

. Camisetas.
. Tazas.

. Llaveros.
. Cojines.
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La eleccion de las artesanias fue en base a la investigacion y en complemento la creatividad del autor

y todos los elementos seran disefiados en base a la ilustracion de los personajes.

Proceso para el desarrollo de los personajes:

o Creacion de bocetos a lapiz.

o Aceptacion de los bocetos.

o Digitalizacion de los personajes.

o Proceso de color a cada personaje.

Es importante analizar las caracteristicas principales de los personajes de las fiestas tradicionales y

recopilar los datos de interés para la creacion de las ilustraciones:

Tabla 1-3: Caracteristicas de los personajes populares de las fiestas tradicionales de Riobamba

NOMBRE:

PERSONAJE:
(FOTO)

RASGOS GENERALES:

Diablo de

lata

Careta de formas rectas, de color roja de lata.
Presenta una particular barba con bigote negro,
dientes blancos triangulares y cuernos que sobresalen
de su frente. A esto se le acompana con un pafiuelo
de flores que cubre toda la cabeza del danzante, en

donde sobresale una larga trenza de cabuya.

Aya Uma

Camisa blanca o de colores, pantalon blanco con una
faja o chumbi. En la cintura tiene una chalina de
colores, sobrepuesto el zamarro. Alpargatas con
capellada blanca. Lo principal es la mascara de

colores de doble cara y con 12 cachos.

Curiquinge

Se visten de seda, con enormes alas de colores y una
especie de bonete alto que termina en un pico

pequefio.
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Perro

Viste un traje camuflaje combinado con telas de
colores, lleva una cuerda de cabuya sujeta en la
cintura, un pafiuelo colorido en la cabeza, guantes
blancos y una vistosa mascara de carton con cara de

perro.

Payaso

Visten de pantalones bombachos, caretas de papel,
chaquetas coloridas y algunos usan sombrero o

bonete.

Sacha

Runa

La vestimenta se caracteriza por ser una sola prenda
cubierta de musgo o cabuya, aunque se sabe que en
la actualidad los trajes son hechos de materiales
100% sintéticos, también se usa una careta bastante
particular y de apariencia muy poco amigable, esta

hecha de papel

Taita

carnaval

Es un personaje que viste con sombrero y cintas
coloridas representativas de la fiesta carnavalera

tiene zamarro un gran poncho y cinta con una leyenda
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que propicia su nombre y el afio de su eleccion
pantalon de cuero tambor y pigsha también

acompafan su vestimenta.

Visten generalmente tnicas de color violeta que les
cubre todo el cuerpo y su puntiagudo capuchoén les
cubre su cabeza dejando solo al descubierto los ojos
Cucurucho ) ] ) ]
para ceiirse el traje es importante cumplir con
requisitos previos que demandan sacrificios y

preparacion espiritual.

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.

34. Elaboracion

3.4.1. Diserio, Ilustracion y Dimensiones para impresion De Artesanias

3.4.1.1. llustraciones para el diseiio de Camisetas, Cojines, Tazas y Llaveros
El tipo de Ilustracion o estilo que se realiz6 en cada una de las ilustraciones fue el estilo de Ilustracion
Infantil en los tltimos afios este tipo de ilustracion ha cogido mucha fuerza, ya que es muy importante

en el proceso de desarrollo en las primeras etapas de los nifios, nifias y jovenes.

Lo mas importante de la ilustracion infantil es representar y ayudar a entender la realidad de una
forma atractiva, para lograr atraer la atencion, ya sea por los colores, los personajes o la historia en
si. También tienen como objetivo explicar temas dificiles de comprender de manera sencilla, ensefiar

a desarrollar la imaginacién y manejar sus emociones.
Como fuente de inspiracion para las ilustraciones se tomo como referencia el nacimiento, y

crecimiento de mis hijas, ahi se constata que estamos rodeados de varias imagenes que no son parte

de nuestra cultura, y piezas o productos mas extranjeros que locales.
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Tabla 2-3: Proceso de ilustracion de los personajes populares

PERSONAJE

BOCETO

VECTOR

ILUSTRACION FINAL

Diablo de lata

.\y"‘v gl

Curiquingue
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Payaso

Perro

Cucurucho

Sacha Runa
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Taita carnaval

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.

Tabla 3-3: Proceso de ilustracion de los personajes populares de las fiestas tradicionales de

Chimborazo

propuesta

PERSONAJE

VECTOR

ILUSTRACION FINAL

Diablo de lata
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Aya huma

|| st s |

Curiquingue
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Cucurucho

Sacha Runa
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Taita carnaval

TN
="\

A

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.

3.4.2. Sistemas de propuestas artesanales inspiradas en los personajes mds representativos de

las fiestas populares de Riobamba

Tabla 4-3: Sistemas de propuestas artesanales inspiradas en el Diablo de lata

Sistema 1: Llaveros

(4

P
~4
%

%

—
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Sistema 2: Cojines

Sistema 3: Camisetas

Sistema 4: Tazas
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e
&g[

2\

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.

Tabla 5-3: Sistemas de propuestas artesanales inspiradas en el Aya Huma

Sistema 1: Llaveros

e — —

Sistema 2: Cojines
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Sistema 3: Camisetas

Sistema 4: Tazas
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Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.

Tabla 6-3: Sistemas de propuestas artesanales inspiradas en el Curiquingue

Sistema 1: Llaveros

Sistema 2: Cojines
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e y

Sistema 3: Camisetas

)

AVAVAVAY

R
P T

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.
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Tabla 7-3: Sistemas de propuestas artesanales inspiradas en el Perro

Sistema 1: Llaveros

AT
=

Sistema 2: Cojines
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Sistema 3: Camisetas

Sistema 4: Tazas

& Levio

>

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.
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Tabla 8-3: Sistemas de propuestas artesanales inspiradas en el Payaso

Sistema 1: Llaveros

9

2 <&

Sistema 3: Camisetas
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Sistema 4: Tazas

r B | '
' .
\, - ;; o

x
&/

N2

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.
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Tabla 9-3: Sistemas de propuestas artesanales inspiradas en el Cucurucho

Sistema 1: Llaveros

Sistema 2: Cojines

Sistema 3: Camisetas
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AVAVAY

Sistema 4: Tazas

62




Cucwiicho

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.

Tabla 10-3: Sistemas de propuestas artesanales inspiradas en el Sacha Runa

Sistema 1: Llaveros

Sistema 2: Cojines
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Sistema 3: Camisetas
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Sistema 4: Tazas

5
]

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.

Tabla 11-3: Sistemas de propuestas artesanales inspiradas en el Taita Carnaval

Sistema 1: Llaveros

2

Taita Carraval,

Sistema 2: Cojines
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Sistema 3: Camisetas

Y ;) ”95
ccCoctaoae
e jes ks fesfesknton
BECCE 6\
(afefafafa)
BEOCE6(
| SCCe86
BECEet

FONDIND) DYDP

Sistema 4: Tazas
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Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.
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CAPITULO IV

4, VERIFICACION

Para la validacion de este trabajo de titulacion se trabajé con las personas que acuden a los talleres
que son nifios, nifias padres de familia de la Casa de la Cultura Nicleo de Chimborazo un grupo de
personas que residen en la ciudad de Riobamba, este grupo se podria decir que son clientes potenciales
para la adquirir nuestra coleccion de piezas y que gustan, conocen de los personajes tradicionales, sus

vestimentas, sus colores y sus representaciones.
La siguiente encuesta se la realizo, por medio de un formato digital para que la persona, escoja entre
las 4 propuestas de cada pieza ornamental y utilitaria, cual es la que mas gusta y se asemeja a las

representaciones de los personajes tradicionales.

Se disefiaron 128 propuestas de disefio de los 8 personajes escogidos por medio de la anterior encuesta

y 4 sistemas o piezas de cada personaje, Llaveros, Cojines, Camisetas y Tazas.

4.1. Encuesta de validacion
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Tlustracion 1-4: Encuesta de Validacion

DISENO DE UNA COLECCION DE PIEZAS
ARTESANALES ORNAMENTALES Y
UTILITARIAS INSPIRADAS EN LOS
PERSONAJES DE LAS FIESTAS
POPULARES DE LA CIUDAD DE
RIOBAMBA

Werificacidn de Piezas Artesanales, Ornamentales y Utilitarias

ESCOJA CUAL ES LA PIEZA QUE MAS GUSTE DE ACUERDO A LOS DISENOS
FPRESENTADOS DE LOS PERSONAJES POPULARES

Iniciar sesidn en Google para guardar lo gue llevas hecho. Mas informacian

*Obligatorio

DIABLO DE LATA
Llaveros
Escoja su pieza favaorita

- —

{‘GA

2 e g p—

() Opcidn 1 () Opeién 2
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DIABLO DE LATA "
Cojines
Escoja su pieza favorita

() opcién 1 () Opcién 2

-~

YY Y

88

() opcién3 () Oopcién 4

DIABLO DE LATA .
Camisetas
Escoja su pieza favorita

s\

() Opcion 1 () Opcion 2
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(O Opcién 3

DIABLO DE LATA
Tazas
Escoja su pieza favorita

(O Opcién 4

() opcién 1

() Opcién 2

() opcién 3

() Opcién 4
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AYA HUMA o
Llaveros
Escoja su pieza favorita

(O Opcion 3

AYA HUMA "
Cojines
Escoja su pieza favorita

() Opcion 4
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() oOpcion 3

AYA HUMA s
Camisetas
Escoja su pieza favorita

() opcién 1 () opcion 2

() Opcién 4
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AYA HUMA ®
Tazas
Escoja su pieza favorita

() opcién 1 () Opcion2

(O Opcién 3 () Opcion 4

CURIQUINGUE L
Llaveros
Escoja su pieza favorita

() Opcion2
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() Opci6n 3 () Opcion 4

CURIQUINGUE 2
Cojines
Escoja su pieza favorita

() Opcion 4
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CURIQUINGUE .
Camisetas
Escoja su pieza favorita

() Opcién 1 () Opcién 2

AVAVAVAY
(O Opcién 3
CURIQUINGUE %

Tazas
Escoja su pieza favorita

() Opcién 1 () Opcién 2
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() Opcién 3

EL PERRO -
Llaveros
Escoja su pieza favorita

(4,

"'.ﬁ..

() Opcién 1

() opcién 3

() Opcién 4
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EL PERRO B
Cojines
Escoja su pieza favorita

EL PERRO o
Camisetas
Escoja su pieza favorita

(O Opcion 2
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() Opcion 3

EL PERRO ¥
Tazas
Escoja su pieza favorita

() Opcion 1

W Ferin

() Opcién 3

() Opcion 4

(D Opcion 2

() Opcion 4

& Saika

79




PAYASO b
Llaveros

Escoja su pieza favorita

PAYASO o
Cojines
Escoja su pieza favorita
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(O Opcion 3

PAYASO N
Camisetas
Escoja su pieza favorita

(O Opcion 4

(") Opcion 2

() Opcién 4
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PAYASO *
Tazas
Escoja su pieza favorita

&/

() Opcién 1 () Opcién 2

() opcién 3 () opcion4

CUCURUCHO g
Llaveros
Escoja su pieza favorita

() Opeion 1 () Opcidn 2

&3




() oOpcion 3

CUCURUCHO "
Cojines
Escoja su pieza favorita

() Opcion 3

(O Opcién 4

(O Opcidn 2

() Opcidn 4
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CUCURUCHO »
Camisetas
Escoja su pieza favorita

AVAVAR

() opcion 1 (O Opcién 2

(O Opcién 3 () Opcién 4

CUCURUCHO :
Tazas
Escoja su pieza favorita

.

() opcion 1 (O Opcién 2
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(O opcién3 (O Opcion 4

Llaveros
Escoja su pieza favorita

(O opcién3 () opcién 4
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Cojines
Escoja su pieza favorita

() opcién 1

() Opcién3 (O opcion 4

Camisetas
Escoja su pieza favorita

() Opcién 1 () Opcién2
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() Opcién 3 () Opcién 4

[SachaRna |

Tazas
Escoja su pieza favorita

(O opcién 1 (O oOpcién 2

(O Opcién 3 () Opcién 4
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TAITA CARMNAVAL .
Llaveros
Escoja su pieza favorita

(O oOpcién 1 (O Opcion 2
Fom, T
4

() oOpcion 3 () Opcién 4

TAITA CARNAVAL .
Cojines
Escoja su pieza favorita

() Opcidn 2
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() Opcién3

TAITA CARNAVAL ud
Camisetas
Escoja su pieza favorita

PRI ) DHOF

() Opcién 1 () Opcion 2

B
coSooote
06860800

EESO8 8
oonas
BO8S8sl
scoee
OSSOt

() Opcién3 () Opcion 4
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TAITA CARNAVAL *
Tazas
Escoja su pieza favarita

() Opcidn 1 () Opcién 2

B¢
eg

() Opcién 3 () Opcion 4

m Borrar formulario

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.
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4.2.

Resultados de la encuesta de validacion

Tabla 1-4: Tabla de Tabulacion de la Encuesta de Validacion

Griafico

Interpretacion

Pieza Ganadora

DIABLO DE LATA Llaveros Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcién 2

Opgcién 3
@ Opcién 4

Opcion 1 28,9%,
opcion 2 20%,
opcion 3 44% y
opcion 4 46,7%;
siendo la opcion
4 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

DIABLO DE LATA Cojines Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcisn 1
@ Opcisn 2

Opcion 3
@ Opcidn 4

Opcion 1 42,2%,
opcion 2 22.2%,
opcion 3 33,3% y
opcion 4 2,3%;
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

DIABLO DE LATA Camisetas Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcién 1
@ Opcion 2

Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 44,4%,
opcion 2 15,6%,
opcion 3 13,3% y
opcion 4 26,7%;
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.
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DIABLO DE LATA Tazas Escoja su pieza favorita

45 respuestas

A

@ Opcion 1
@ Opcion 2
® Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 42,2%,
opcion 2 13,3%,
opcion 3 31,1% y
opcion 4 13,3%;
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

AYA HUMA Llaveros Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opoion 2
@ Opcién 3
@ Opcién 4

Opcion 1 40%,
opcion 2 20%,
opcion 3 20%y
opcion 4 20%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

AYA HUMA Cojines Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
® Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 51,1%,
opcion 2 20%,
opcion 3 13,3%y
opcion 4 15,6%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

AYA HUMA Camisetas Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
® Opion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 31,1%,
opcion 2 26,7%,
opcion 3 24,4%y
opcion 4 17,8%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.
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AYA HUMA Tazas Escoja su pieza favorita
45 respuestas

28.9%

@ Opcién 1
@ Opcion 2
@ Opcitn 3
® Opcion 4

Opcion 1 40%,
opcion 2 28,9%,
opcion 3 11,1%y
opcion 4 20%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

CURIQUINGUE Llaveros Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
® Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 44,4%,
opcion 2 28,9%,
opcion 3 11,1%y
opcion 4 15,6%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

CURIQUINGUE Cojines Escoja su pieza favorita

45 respuestas

46.7%

@ Opcion 1
@ Opcién 2
@ Opcioén 3
@ Opcion 4

Opcion 1 31,1%,
opcion 2 46,7%,
opcion 3 11,1%y
opcion 4 11,1%,
siendo la opcion
2 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

CURIQUINGUE Camisetas Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcién 2
® Opcién 3
@ Opcién 4

Opcion 1 33,3%,
opcion 2 20%,
opcion 3 13,3%y
opcion 4 33,3%,
siendo la opcion
1 y 4 las
escogidas por la
mayoria de los

encuestados.
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CURIQUINGUE Tazas Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcién 2
® Opcion 3
@ Opcién 4

Opcion 1 26,7%,
opcion 2 20%,
opcion 3 13,3%y
opcion 4 40%,
siendo la opcion
4 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

EL PERRO Llaveros Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcién 1
@ Opcién 2
@ Opcién 3
@ Opcion 4

Opcion 1 51,1%,
opcion 2 24,4%,
opcion 3 15,6%y
opcion 4 8,9%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

EL PERRO Cojines Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcién 2
@ Opcién 3
@ Opcidn 4

Opcion 1 51,1%,
opcion 2 26.7%,
opcion 3 8,9%y
opcion 4 13,3%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.
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EL PERRO Camisetas Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
@ Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 35,6%,
opcion 2 13,3%,
opcion 3 15,6%y
opcion 4 35,6%,
siendo la opcion
1 y 4 las
escogidas por la
mayoria de los

encuestados.

EL PERRO Tazas Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcién 1
@ Opcion 2
@ Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 51,1%,
opcion 2 24.4%,
opcion 3 20%y
opcion 4 4%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

PAYASO Llaveros Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcién 2
® Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 60%,
opcion 2 20%,
opcion 3 13,3%y
opcion 4 6,7%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

PAYASO Cojines Escoja su pieza favorita
45 respuestas

|

@ Opcion 1
@ Opcion 2
® Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 51,1%,
opcion 2 28,9%,
opcion 3 13,3%y
opcion 4 6,7%,
siendo la opcion

1 la escogida por
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la mayoria de los

encuestados.

PAYASO Camisetas Escoja su pieza favorita
45 respuestas

Opcion 1 37,8%,
opcion 2 31,1%,

@ Opcion 1 /
eomn: | oncion 3 17,8%y | | I b
@ Opcion 4 . h \
opcion 4 13,3%, \ 4
siendo la opcion I/
|
. sy ‘
1 la escogida por ™, .
e WS
la mayoria de los
encuestados.
= 5
PAYASO Tazas Escoja su pieza favorita OpCIOn 1 60 A)’
45 respuestas .,
opcion 2 17,8%,
@ Opcion 1
eo=mz | opcion 3 6,6%y —
@ Opcion 4 . .
opcion 4 15,6%, -~ -
¢ 8°
siendo la opcion ( /
1 la escogida por N
la mayoria de los
encuestados.
= S
CUCURUCHO Llaveros Escoja su pieza favorita OPCIon 1 5171 A)’
45 respuestas .,
opcion 2 37,8%,
@ Opcion 1
so=er | opeibn 3 6,1%y
@ Opcion 4

opcion 4 5%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.
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CUCURUCHO Cojines Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcién 2
® Opcion 3
@ Opcitn 4

Opcion 1 46,7%,
opcion 2 22.2%,
opcion 3 17,8%y
opcion 4 13,3%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

CUCURUCHO Camisetas Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
@ Opcisn 3
@ Opcion 4

Opcion 1 37,8%,
opcion 2 20%,
opcion 3 13,3%y
opcion 4 28,9%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

CUCURUCHO Tazas Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
@ Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 33,3%,
opcion 2 33,3%,
opcion 3 17,8%y
opcion 4 15,6%,
siendo la opcion
1 y 2 las
escogidas por la
mayoria de los

encuestados.

SACHA RUNA Llaveros Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcién 2
@ Opcidn 3
@ Opcion 4

Opcion 1 37,8%,
opcion 2 24,4%,
opcion 3 11,1%y
opcion 4 26,7%,
siendo la opcion

1 la escogida por
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la mayoria de los

encuestados.

SACHA RUNA Cojines Escoja su pieza favorita
45 respuestas

A

@ Opcion 1
@ Opcion 2
® Opcién 3
@ Opcion 4

Opcion 1 42,2%,
opcion 2 35,6%,
opcion 3 13,3%y
opcion 4 8,9%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

SACHA RUNA Camisetas Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
@ Opcitn 3
@ Opeion 4

Opcion 1 40%,
opcion 2 13,3%,
opcion 3 20%y
opcion 4 26,7%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

SACHA RUNATazas Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
® Opcion 3
@ Opcidn 4

Opcion 1 40%,
opcion 2 28,9%,
opcion 3 26,7%y
opcion 4 4,4%,
siendo la opcion
1 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.
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TAITA CARNAVAL Llaveros Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
@ Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 26,7%,
opcion 2 15,6%,
opcion 3 20%y
opcion 4 37,8%,
siendo la opcion
4 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

TAITA CARNAVAL Cojines Escoja su pieza favorita

45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
@ Opcion 3
@ Opcion 4

Opcion 1 37,8%,
opcion 2 6,6%,
opcion 3 17,8%y
opcion 4 37,8%,
siendo la opcion
1 y 4 las
escogidas por la
mayoria de los

encuestados.

TAITA CARNAVAL Camisetas Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcion 1
@ Opcién 2
@ Opcién 3
@ Opcion 4

Opcion 1 46,7%,
opcion 2 22.2%,
opcion 3 13,3%y
opcion 4 17,8%,
siendo la opcion
2 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.
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TAITA CARNAVAL Tazas Escoja su pieza favorita
45 respuestas

@ Opcién 1
@ Opcién 2
® Opcién 3
@ Opcion 4

Opcion 1 35,6%,
opcion 2 51,1%,
opcion 3 8,9%y
opcion 4 4,4%,
siendo la opcion
2 la escogida por
la mayoria de los

encuestados.

Realizado por: Haro Merino, Sebastian, 2023.
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CONCLUSIONES

o En este trabajo de titulacion se logré identificar que las principales fiestas populares de la
ciudad son: pases del nifio, carnaval, semana santa, dia de los difuntos y el inti Raymi. Dentro
de cada una de estas festividades los personajes representativos son: diablo de lata, diablo

huma, payaso, curiquingue, sacha runa, taita carnaval, animero, perro y cucurucho.

. Se determinaron las caracteristicas de cada personaje, el simbolismo, la vestimenta, la
cromatica y otros detalles visuales que ayudaron a crear cada ilustracion. Detalles como:
expresiones picarescas de los personajes, mantener siempre la expresion humana, la alegria

plasmada en la gama cromatica y poses especiales caracteristicas del baile.
o Los objetos que conformaron los sistemas fueron: llavero, camisetas, tazas y cojines, dando

un total de ciento veinte y seis propuestas de disefio. Las mejores piezas son las de preferencia

en el publico objetivo.
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RECOMENDACIONES

o En la ciudad de Riobamba se debe fomentar y dar mas relevancia las fiestas populares para

que este tipo de tradiciones, perduren en el tiempo.

o Incentivar a los nifios y jovenes que conozcan mas de nuestros personajes que son iconicos

por sus trajes, colores y caracterizacion.

. Espacios en la ciudad donde se pueda exhibir las piezas ornamentales, utilitarias y
artesanales, con esto dar a conocer este tipo de fiestas tradicionales durante todo el afio y no

solo en fechas especificas.
o Para los futuros profesionales en sus trabajos de titulacion se apliquen herramientas

innovadoras como por ejemplo la ilustracion digital, que son medios creativos y hacer del

disefio una herramienta muy valiosa para que este tipo de tradiciones se fortalezca.
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ANEXOS

ANEXO A. FOTOS DE REFERENCIA TOMADAS DE LOS PASES DEL NINO
DIABLO DE LATA




ANEXO B. FOTOS DE REFERENCIA TOMADAS DE LOS PASES DEL
NINO CURIQUINGUE.
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ANEXO C. FOTOS DE REFERENCIA TOMADAS DE LOS PASES DEL
NINO PERRO




ANEXO D. FOTOS DE REFERENCIA TOMADAS DE LOS PASES DEL NINO
SACHARRUNA




ANEXO E. VIDEO DE REFERENCIA TOMADAS DE LOS
PASES DEL NINO




ANEXO F. DATOS DE LAS PERSONAS ENCUESTADAS RANGO DE EDAD

Rango de Edad

45 respuestas

@ 18- 25 afos
® 25a 35 afios
@ 35-mas

ANEXO G. DATOS DE LAS PERSONAS ENCUESTADAS GENERO

Género
45 respuestas

® Masculino
@® Femenino




ANEXO H. PIEZAS ARTESANALES ORNAMENTALES Y UTILITARIAS INSPIRADAS EN LOS PERSONAJES
DE LAS FIESTAS POPULARES DE LA CIUDAD DE RIOBAMBA

f P T !




ANEXO I. PIEZAS ARTESANALES ORNAMENTALES Y UTILITARIAS INSPIRADAS EN LOS PERSONAJES DE LAS
FIESTAS POPULARES DE LA CIUDAD DE RIOBAMBA LLAVEROS.




ANEXO J. PIEZAS ARTESANALES ORNAMENTALES Y UTILITARIAS
INSPIRADAS EN LOS PERSONAJES DE LAS FIESTAS
POPULARES DE LA CIUDAD DE RIOBAMBA COJINES Y

LLAVEROS

5 o U
= 2

—




ANEXO K. PIEZAS ARTESANALES ORNAMENTALES Y
UTILITARIAS INSPIRADAS EN LOS PERSONAIJES
DE LAS FIESTAS POPULARES DE LA CIUDAD DE
RIOBAMBA CAMISETAS
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