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RESUMEN

El presente proyecto técnico tuvo como objetivo recopilar, desarrollar, construir eimprimir cuatro
persongjes ilustres de la provincia de Chimborazo quienes fueron Magdalena Dévalos, Manuela
Leon, Isabel de Godin y Luz Elisa Borja; se tomo en cuenta trabajar con mujeres ilustres de la
provincia puesto que la obray lucha de cada una de estas mujeres no esté debi damente aceptada
y reconocida. Mediante la reinterpretacion de cada personge a través del modelado 3D se
construyd cuatro personajes con lafinalidad de conocer un poco mas de la historia de estas cuatro
mujeres que buscan sobresalir en una época donde el machismo estaba en un apogeo muy alto.
Lametodol ogia de disefio utilizada fue la de Bruce Archer que consta de 3 etapas: La primeraes
analitica, la segunda creativa 'y por Ultimo |la etapa gjecutiva, esto se desarroll6 con ayuda de las
herramientas y técnicas de investigacion como las fichas de recopilacion bibliografica que
ayudaron a conocer un poco més sobre la historiay hechos importantes que trascendieron en la
vida de cada mujer, y fichas de galeria documental que fueron de apoyo para la reinterpretacion
de cadaunade las mujeresilustres, esto dio como resultado figuras modernas utilizando un estilo
grafico acorde a ddl publico objetivo escogido. Se obtuvo una respuesta afirmativa por parte de
las personas que observaron el producto visual a los cuales se encuesté sobre cud fue la
percepcion que tuvieron a mirar cada una de las mujeres ilustres calificandolo como eficiente.
Se concluye que la organizacién y € uso de cada uno de los instrumentos de recoleccion de
informacion permiten comparar y vaidar los datos obtenidos, por otra parte, se recomienda que
este Trabajo de Integracion Curricular, sea utilizado paraincentivar ladifusion de laidentidad de

cada una de las mujeres ilustres no solo de Chimborazo sino del Ecuador entero.

PALABRAS CLAVE: <REINTERPRETACION GRAFICA>, <PERSONAJE ILUSTRE>,
<MODELADO 3D>, <METODOLOGIA DE DISENO >, <MACHISMO>, <CHIMBORAZO
(PROVINCIA) >,

1841-DBRA-UPT-2023
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ABSTRACT

Theaim of thistechnical research wasto collect, develop, buil and print four illustrious characters
from the province of Chimborazo who were Magdalena Daval os, Manuela Ledn, | sabel de Godin
and Luz Elisa Borja; we considered working with illustrious women of the province since the
work and struggle of each one of these women is not properly accepted and recognized. We
interpreted each character through 3D modeling, four characters were built in order to learn a
little more about the history of these four women who tried to stand out at the time when
“machismo” reached a very high level. The design methodology used was Bruce Archer’s,
consisting of 3 states: the first oneis analytical, the second one creative and finally the executive
stage. This was developed with the help research tools and techniques such as bibliographic
compilation cars dad helped to learn alittle a little more about the history and important events
that transcended in the life of each woman, and documentary gallery cards that were support for
the reinterpretation of each one of the illustrious women, resulting in modern figures using a
graphic styleaccording to the chosen target audience. An affirmative response was obtained from
the people who observed the visual product and were surveyed about the perception they had
when looking at each one of theillustrious women, qualifying it as efficient. It is concluded that
the organization and use of each one of the instruments of information collection alow to
comparand validate the data obtained, on the other hand, it is recommended that this Curricular
Integration Work be used to encourage the dissemination of the identity of each one of the

illustrious women not only in Chimborazo but in Ecuador as a whole.

KEYWORDS: <GRAPICH REINTERPRETATION>, <ILUSTRIOUS CHARACTER>, <3D
MODELING>, <DESING METHODOLOGY >, <MACHISM>, <CHIMBORAZO
(PROVINCE) >.
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INTRODUCCION

Chimborazo es una de las provincias que vio nacer a diferentes préceres que han marcado la
historiade nuestro hermoso pais, tanto hombres como mujeres han formado parte delas diferentes
épocas de la historia, la informacion es claray nos muestra e protagonismo de los diferentes
persongjesilustres del pais, pero lahistoriano hasabido exaltar de maneraadecuada al trabajo de
todas lasmujeresilustres del pais, el machismo que existe en €l pais a sido consecuencia para que
en la actualidad la historia del pais no se comparta de manera correcta, puesto que el trabajo de
los hombres siempre ha sido exaltado de manera en la que los nifios y adol escentes conocen mas

acerca de la historia de personajes ilustres masculinos que de los persongjes ilustres femeninos.

La Reinterpretacion gréfica mediante e modelado 3D de persongjes ilustres de la provincia de
Chimborazo, muestra una investigacion acerca sobre la vida y logros de cuatro mujeres ilustres
de la provincia de Chimborazo, tomando toda la informacion posible acerca de cada una de las
mujeresilustres para seguido delimitar | os aspectos mas importantes de cada mujer, paracrear un
prototipo de reinterpretacion moderna, buscando de esta manera llamar la atencién del publico
objetivo establecido. Esto favorece alacorrectadifusion de lahistoriay fortalece el conocimiento
delaobra, trabgjo y lucha de muchas de estas mujeresilustres.

Este documento se encuentra estructurado en cinco capitul os acorde la guia de normalizacién de
trabajos de integracion curricular siendo: Capitulo |, encontrandose € Diagnéstico del problema
en donde se identifica la problemética que se va a resolver exponiendo las causas que generan
este conflicto y contando con una justificacion seguida del objetivo general y los objetivos
especificos, dirigido para resolver todos los problemas planteados: Capitulo |1, corresponde ala
Fundamentacion Tedrica, refiriendo a conceptos correspondientes al area de la reinterpretacion
de persongjes, e modelado 3D y e disefio gréfico, necesario para €l desarrollo y comprension
adecuada del proyecto; Capitulo 111, Marco Metodol 4gico, en donde se muestran los métodos y
la metodologia de disefio, € tipo de investigacion, las técnicas e instrumentos para € desarrollo
de larecoleccion de datos. Capitulo 1V, conformael Marco de Resultados, donde se presentan los
resultados de la investigacion en este caso e proceso de disefio, e proceso de modelado 3D de
las diferentes mujeres llustres que se mencionan en este proyecto y la impresion de los cuatro
prototipos; y finalmente el Capitulo V, con las respectivas conclusiones y recomendaciones en

torno al trabajo.



CAPITULOI

1 DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

1.1 Antecedentes

Chimborazo, una de las provincias que alberga persongjes ilustres llenos de historiay rasgos que
destacar, hombres y mujeres que han destacado por su valor con lasociedad, su coraje paraluchar
por la igualdad de derechos defendiendo sus ideales con determinacion y fortaleza, en este
proyecto resaltaremos lalabor y € papel que jugaron las mujeres chimboracensesalo largo de la
historia de esta hermosa provincia que aportaron no solo a desarrollo de Chimborazo s no del
Ecuador entero, mujeres de distintas épocas, pero siendo mujeres inteligentes, sensibles,
poseedoras de habilidades y conocimientos literarios, geograficos, artisticos entre otros, pero la
pregunta es ¢Qué tanto se conoce sobre la historia de los persongjes ilustres de la provincia?
L amentablemente este tipo de informacién histérica dentro de la poblacién de Chimborazo cada
vez es mas fugaz ya sea porque lainformacion que se imparte en las unidades educativas no esla
adecuada o lafatadeinterés por conocer sobrelahistoriade laprovinciao principal es personajes
ilustres.

La reinterpretacion gréfica es la etapa de creatividad maxima en la produccion gréafica de un
concepto. En esta instancia la interpretacién visua aplica varios criterios como la observacion,
connotacion, anal ogia, metéforay comparacién para comunicar un mensaje de un modo simpley
dinamico. El disefiador gréfico Enric Jardi hace una diferencia significativa entre la lectura de
textosy lalectura de imagenes. Cuando leemos un texto el cerebro hace una suma progresiva de
elementos como letras, palabras y oraciones de forma lineal y secuencial. Mientras que cuando
leemos una imagen, el cerebro trabaja de modo diferente para articularla: todas sus partes se
procesan en € mismo instante para obtener e mensgje gréfico. Joan Costa, comunicador visual
espariol, reconoce en € trabajo previo de Jardi un proceso creativo acertado paralograr mensajes
gréficos intensos, porque € piensa'y madura sus ideas antes de producir iméagenes originaes.
(Pilay, 2017, p42) Se evidencia que las propuestas son el resultado de buscar mdltiples alternativas
parallegar alapresentacion final.

Diaz, Gomez, Barreda, Asensi y Hervas (2015) indican que “en la era de las TICs y a través de la
utilizacion delos medios virtuales, € patrimonio cultural se enmarcaen un nuevo proceso, dando
un paso adelante para demostrar a través de contenidos virtuales 3D con la finalidad de que se
alcance una mejor difusion ante la colectividad” (Baldedn,2021, p17). De maneraen €l disefio gréfico
estd e modelado, generamente es utilizado para difundir un determinado disefio mediante la
utilizacion de un software, el cual con e avance progresivo de la cienciay la tecnologia haido

alcanzando mejores sitialesy hoy en la actualidad gracias al proceso de 3D se obtienen imégenes
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matemati camente perfectas de cual quier objeto tridimensional para su uso en cualquier aplicacién
del internet. Dado la importancia y utilidad de la técnica del modelado 3D, € trabgo de
investigacién se enfocaen la utilizacion de este arte con lafinaidad de redlizar la representacion
de monumentos de persongjes histéricos de la ciudad de Riobamba, elementos que permitirén
vivenciar larealidad mismadel patrimonio histérico y cultura de la Chimborazo.

“Las tecnologias 3D han impactado directamente en estas tareas de salvaguarda del patrimonio,
mejorando y evolucionando a un ritmo vertiginoso” (Baldedn,2021, p17).). Frente a esta realidad
implica que es importante aplicar modelos digitales 3D en lo relacionado a los persongjes
historicos de la ciudad de Riobamba, en procura de poseer una documentacion digital que aquello
no implica tnicamente demostrar a la ciudadania el enfoque de agquellas personas que hicieron
historiay enaltecieron la ciudad, sino que es 3 importante llegar con una comunicacion visual de
altatecnologia con e fin de mantener viva el accionar, desenvolvimiento y entrega a los grandes
intereses colectivos, en procura de motivar a los nifios, jovenes y ciudadania en genera en un
cambio de actitud socia tomando como gemplo aquella fructifera labor que desarrollaron en su
debido momento con la finadidad de que a futuro aparezcan nuevos protagonista del
engrandecimiento ala historiay cultura de Chimborazo.

Finalmente el presente proyecto se refiere a la aplicacion de la técnica de modelado 3D, en la
representacion de personajes ilustres que forman parte de la historia de chimborazo, con la
finalidad de preservar el patrimonio histérico-cultural y difundir sus imagenes a través de los
medios digitales para contribuir al conocimiento y aprendizaje de la ciudadania chimboracense,
para lo cua se pate de la identificacion, documentacion, investigacion, promocion,

revalorizacion y transmision por ser parte de laidentidad misma de la provincia.

1.2 Planteamiento del problema

La provincia de Chimborazo cuenta con una gran riqueza histérica, la misma que se ha ido
formando con el pasar de los afios, siendo transmitida de generacion en generacion, a través de
diferentes elementos que lo conforman, las tradiciones, costumbres y festividades son un legado
que han contribuido alaidentidad histéricay cultural de la provincia. Los persongjesilustres no
son un tema aislado en este gran repertorio de riqueza e identidad cultural, siendo los precursores
de las buenas costumbres, defensores de derechos, justicieros de las leyes, lideres de masas,
guerreros que con su valentia lucharon por defender sus convicciones y defendieron al projimo.
Infortunadamente las personas no comprenden o importante que es conocer a |os personajes
ilustres y el legado que ellos impartieron. La problemética surge en un contexto globa a nivel
social, es importante enmarcar gque este tipo de informacién deberia ser transmitida desde la
educacion inicial siendo esta reforzada en la primariay secundaria, para que los nifios y jévenes
puedan tener €l conocimiento necesario del papel que estas ilustres personas tuvieron en una

época gue los derechos casi no eran respetados, lajusticiay lainclusién era negada sobre todo a
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las mujeres, creando una sociedad machistaen donde el trabajo delos hombres hasido reconocido
de manera muy significativa mientras que el de las mujeres no se resalta de una manera correcta,
opacando el gran aporte gque tuvieron las mujeres en sus €pocas, en consecuencia se entrampa el
verdadero significado de ser mujeres, esto se demuestra de manera contundente en la provincia
puesto que se han levantado importantes monumentos y espaci os arquitecténicos en memoria de
los personajes ilustres masculinos, mientras que los persongjes ilustres femeninos son poco
apreciadas, su labor es poco difundida. Lahistoriaeslaensefianzaancestra delos pueblos, précer
de la herencia e identidad cultural, depende de sus ciudadanos el conservarlay que esta perdure
paralas futuras generaciones.

121 Preguntasdeindagacion

e (Qué medios son los més adecuados para la recopilacion de informacion bibliografica
para conocer de mejor manera sobre la historia de |os personajes ilustres de la provincia
de Chimborazo?

o ¢Qué proceso artistico es el mas adecuado para el desarrollo de cada personaje ilustre de
la provincia de Chimborazo?

e Cudes son las caracteristicas necesarias previas para comenzar con € modelado 3d?

o ¢Qué materia se consideramas Optimo paraimpresion 3d?

1.2.2 Arbol de problemas

Perdida del valor historico
y cultural.

Desconocimiento de la
poblacién sobre los
personajes ilustres

Mujeres encerradas en
el idealismo machista.

| C—

' 4 Violencia a la mujer, en
cuanto a sus logros.

Falta de documentacion

En la provincia de
P acerca del trabajo de las

Chimborazo existen

. mujeres ilustres de la
varios monumentos que o

Machismo en cuanto a la labor e identidad
de la mujer ilustre Chimboracense




y

Se da mds importancia
a los trabajos realizados
por el hombre

y

No se resalta las acciones
hechas por mujeres

Machismo en cuanto a la
difusion de la identidad
histérica de la provincia

El machismo es un problema que persiste desde la época colombina, en la actualidad aun que las
leyes hayan cambiado y se le de ciertos “privilegios a las mujeres” esto no es del todo cierto
puesto que las mujeres siguen siendo reprimidas por pensamientos machistas impuestos por la
sociedad, muchas mujeres esconden sus logros o piensan que no es suficiente lo que estén
haciendo porgque sus compafieros o conyugues masculinos las opacan. Difundir la historia de
mujeres que en su época lucharon por los derechos de las suyas y trataron de alcanzar logros
importantes tanto como en €l arte, las cienciasy lalibertad de |os derechos de las personas hacen
gue tengan un gran valor histérico y aporten alaidentidad de la provincia.

1.2.3 Machismo en € Ecuador

El machismo es un problema grave en Ecuador, como en muchos otros paises de América Latina.
Sereflgjaen una serie de actitudes y comportamientos que perpetlian la desigualdad de género y
ladiscriminacion contralas mujeres. En Ecuador, el machismo se manifiesta de diversas maneras,
desde la violencia doméstica y sexual, hasta la discriminacién en e lugar de trabajo y en la
educacion. También se manifiesta en la falta de acceso a servicios basicos y en la falta de

representacion politica de las mujeres

La violencia doméstica es un problema grave en Ecuador, donde las mujeres a menudo son
victimas de agresiones fisicas y psicolégicas por parte de sus pargjas o familiares cercanos. A
menudo, las mujeres no denuncian estos abusos debido alafalta de confianza en lasingtituciones
encargadas de hacer cumplir laley, y a estigma social asociado a las mujeres que denuncian
abusos.

En e &mbito laboral, las mujeres en Ecuador a menudo enfrentan discriminacion en cuanto a
oportunidades de empleo y promocion, asi como unabrecha salaria significativaen comparacion
con los hombres. Ademas, las mujeres también son subrepresentadas en |0s cargos politicosy en

latoma de decisiones en € pais.

En cuanto a la educacién, aungue las mujeres tienen acceso a la educacion, en algunas regiones
del pais, las nifias tienen menos acceso a la educacion que los nifios. Esto puede deberse a la

discriminacién, alafalta de recursosy alafaltade apoyo de las familias.
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Este es un problema grave, que se manifiesta en una serie de actitudes y comportamientos que
perpettan la desigualdad de género y la fi contra las mujeres. Es necesario tomar medidas para
erradicar estas actitudes y comportamientos, y promover laigualdad de género y los derechos de
las mujeres en todas las esferas de la vida. Esto incluye la promocién de la educacion, la
sensibilizacién sobre laigual dad de género, y la creacion de programasy politicas que promuevan

laigualdad de género.

1.2.4 Tipos de machismo

e Machismo tradicional: Este tipo de machismo se basa en estereotipos tradicionales de
género y mantiene la idea de que los hombres son superiores a las mujeres. Puede
manifestarse en lanegacion del derecho alaigualdad delas mujeres, en ladiscriminacion
en el empleo o en la politica, 0 en la creencia de que las mujeres deben cumplir ciertos
roles tradicionales en la sociedad.

e Machismo ambiental: Estetipo de machismo serefierealadiscriminaciony laopresion
de las mujeres en entornos especificos, como € lugar de trabajo o la comunidad. Puede
manifestarse en € acoso sexual, en la falta de oportunidades de desarrollo profesional
para las mujeres, o en la falta de representaciéon de las mujeres en ciertos campos o
industrias.

e Machismo cultural: Este tipo de machismo se refiere a las normas y expectativas
culturales que perpetlan la desigualdad de género. Puede manifestarse en la presion
social paraquelas mujeres se comporten de ciertas maneras, en lafatade representacion
de las mujeres en la cultura popular, o en la perpetuaci én de estereotipos negativos sobre
las mujeres en la sociedad.

e Machismo institucional: Este tipo de machismo se refiere a la discriminacion y la
opresion de las mujeres en las instituciones, como €l sistema judicia, e sistema
educativo, o el sistema politico. Puede manifestarse en la falta de representacion de las
muijeres en los cargos politicas, en la discriminacion en el acceso alaeducacion, o en la

falta de medidas para prevenir y castigar la violencia de género.

Es importante tener en cuenta que estos tipos de machismo no son mutuamente excluyentes y
pueden manifestarse de manera simultanea y combinada en distintas situaciones. También es
importante sefidlar que & machismo puede afectar a personas de diferentes géneros'y no solo a

muijeres.

125 Prognosis
Chimborazo es una de las provincias que més riqueza historica aportado a pais, sus personajes

ilustres se caracterizan por ser personas inteligentes que se han destacado por su aporte con la
6



sociedad ya sea en medicina, geografia, historia, arte entre otros, € aporte que han realizado a
través de la historia de las mujeres ilustres de la provincia no se ha difundido de una manera
correcta puesto que la ciudadania tiene un gran desconocimiento acerca del trabajo de estas
muijeres, su luchaafavor delaigualdad de los derechos de las personas y su aporte alasciencias.
Esto sucede por diferentes factores como € machismo. Este proyecto se enfoca en mejorar la
identidad histérica mediante la difusion de la labor de las siguientes mujeres chimboracenses
como es Magdalena Davalos (1725), Isabel Grameson Godin (1728), ManuelaLedn (1871) y Luz
ElisaBorja (1903) mediante el model ado de personajes en 3d utilizando un estilo gréfico cartoon,
enfocado en la provincia de Chimborazo, en el cantén Riobamba para nifios entre 9 a 13 afios.

1.3 Justificacion

La realizacién del proyecto técnico abarca varios conocimientos y habilidades que se han ido
adquiriendo alo largo de formacion estudiantil como son: la abstraccién de formas y figuras, €
bocetgje, técnicas de ilustracion, teorias del disefio, estilos graficos, mangjo de software de
modelado 3D; los mismos que forman parte del desarrollo del proyecto, resaltando no solo las
caracteristicas fisicas sino también la representacion de los logros que cada uno de dlos
alcanzaron através del tiempo.

“Reinterpretacion grafica mediante el modelado 3D de personajes ilustres de la provincia de
Chimborazo” busca dar a conocer el legado de cada uno de los personajes ilustres femeninos que
se intenta retratar, puesto que, en la provincia se exalta a varios de sus personajes ilustres
masculinos pero muy poco se conoce 0 se habla de los persongjes ilustres femeninos ya sea por
su lalabor, su esfuerzo por defender 1os derechos de los suyos o su aporte ala ciencia, de esta
forma através del modelado de personagjes en 3D, se busca retratar todos estos aspectos a través
de un personagje construido con un estilo gréafico enfocado en un publico infantil y adolescente,
generando un interés visual a momento de mostrar cada uno de los persongies que se han
escogido para su representacion, con esto se busca que nuestro publico objetivo se genere interés
por lahistoriade laprovinciaalacua perteneceny se valore la historia que albergala provincia.

1.4 Objetivos
141 Objetivo General.

Reinterpretar, disefiar y modelar en 3D los principaes 4 persongjes femeninos ilustres de la

provincia de Chimborazo para nifios y adol escentes.



14.2

Objetivos Especificos.

Recopilar informacion dentro del contexto histérico de los personges Magdaena
Davaos (.1725), Isabel Grameson Godin (1728), Manuela Ledn (1871), Luz ElisaBorja
(1903)

Desarrollar del Concept art de los 4 persongjes ilustres femeninos.

Construir los modelados 3D de cada personaje en base al concept art propuesto.

Redlizar las impresiones 3D de |os personajes pasado por una etapa de retoque para su

difusion.



CAPITULO I

2. FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1 Interpretacion

Lapalabra"interpretar” serefiere al proceso de entender y dar significado a ago, ya seaun texto,
una obra de arte, unaidea o un evento historico. Es un proceso crucia paralacomunicaciony la
comprension en todas las areas del conocimiento. En primer lugar, en la literatura, la
interpretacion es esencial para comprender |os textos. Los criticos literarios y 1os estudiantes
interpretan lostextos alaluz de diferentesteoriasy perspectivas, |0 que permite una comprension
més profunday ricade las obras. Lainterpretacion también es esencia para entender el contexto
historico y socia en € que se escribid e texto, lo que permite una mejor comprension de su
significado y su importancia.

En & campo del arte, lainterpretacion es igualmente importante. Los historiadores del artey los
criticos interpretan las obras de arte alaluz de diferentes teorias y perspectivas, 1o que permite
una comprension més profunda y rica de las obras. La interpretacion también es esencid para
entender e contexto histérico y social en e que se cred la obra, 10 que permite una mejor
comprension de su significado y su importancia. En la historia, la interpretacion es crucial para
comprender |os eventosy periodos histdricos. Los historiadoresinterpretan |os eventosy periodos
histéricos a la luz de diferentes teorias y perspectivas, 10 que permite una comprension mas
profunday precisade la historia. Lainterpretacion también es esencial para entender el contexto
histérico y social en el que ocurrieron los eventos, |0 que permite una mejor comprension de su
significado y su importancia.

Enlaciencia, lainterpretacion es esencial paracomprender |os hallazgosy teorias. Los cientificos
interpretan los hallazgos y teorias alaluz de diferentes teorias y perspectivas, |0 que permite una
comprension més precisa y profunda del conocimiento cientifico. La interpretacion también es
esencia paraentender el contexto en e que se hicieron los hallazgosy se desarrollaron lasteorias,
lo que permite unamejor comprension de su significado y su importancia, siendo esencial parala
comprension y la comunicacion en todas | as areas del conocimiento.

La interpretacion se entiende como la explicacion o la declaracion del sentido de algo, pero
principalmente el de un texto. También se puede definir como la explicacién de las acciones,
dichos o0 sucesos, que pueden ser comprendidos de mas de una forma. Esta accion es la
consecuencia del acto de interpretar. Cuando una persona interpreta un suceso, contenido o
material publicado, puede entenderlo de més de una forma, pero siempre dentro del marco del
concepto que esta analizando, por lo tanto, puede ser €l proceso que consiste en comprender un

determinado hecho y su posterior declamaci on.
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El arte de la interpretacion de personajes ha variado muy subjetivamente a lo largo de
lossiglos, y con él lavision critica del mismo, es decir, la teoria de lainterpretacion. De
hecho, observamos que, aungue los actores siempre han perseguido € mismo objetivo,
esto es, hacer el personaje “de verdad”, con el fin de que el espectador pudiese creer, o
al menos aceptar, que lo que ve en el escenario “pasa de verdad”, lo cierto es que el
concepto de verdad en escena no ha sido € mismo en todas las épocas. Naturalmente, el
actor “construye” el personaje a partir de codigos de interpretacion especificos de cada
época (aunque solo sea para transgredirlos), es decir en cada momento histérico existen
formas muy diferentes José Andrés Ruilova Castro 27de plasmar una cultura, con todo
lo que conlleva de elementos ideoldgicos, psicoldgicos, artisticos, etc., e incluso
posibilidades tecnol 6gicas distintas. (Bernal ,2004)
La interpretacién no es simplemente una mimesis del persongje porque se estaria de alguna
manera banalizando, existen formas diferentes de hacer que €l personaje se vincule con el publico
0 espectador, ya sea esta latelevision el cine o plataformas nuevas como €l internet y las redes
sociales que influyen alahora de dar a conocer un servicio o producto.

2.1.2 Reinterpretacion

El concepto de reinterpretar es fundamental en el desarrollo del conocimiento y en la evolucion
delasideas paraeste proyecto. La capacidad de volver ainterpretar las cosas de manera diferente
permite alosindividuosy alas sociedades avanzar y crecer. Lare nterpretacion puede ocurrir en
multiples ambitos, desde la literaturay €l arte hasta la historiay la ciencia. En la literatura, por
gjemplo, los criticos y los estudiosos a menudo reinterpretan los textos a la luz de nuevas
perspectivas y teorias. Esto permite una comprension mas profunday rica del trabajo, asi como
una mejor comprension de su contexto histérico y social.

En e campo de las artes visuaes, la reinterpretacion también juega un papel importante. Los
artistas contemporaneos a menudo reinterpretan obras clasicas, utilizando técnicas y materiales
modernos para dar nueva vida a las iméagenes originaes. Esto puede ayudar a las personas a ver
las obras de arte de una manera diferente, y a entender mejor €l contexto histérico y social en e
que fueron creadas. En la historia, lareinterpretacion también es esencial paracomprender mejor
el pasado. Los historiadores a menudo reinterpretan eventos y periodos histéricos a la luz de
nuevos hallazgos y teorias. Esto permite una comprensién mas completay precisa de la historia,
y puede ayudar alas personas a entender mejor € presentey € futuro.

En la ciencia, la reinterpretacion también es fundamental para el progreso. Los cientificos a
menudo reinterpretan los hallazgosy teorias anteriores alaluz de nuevos datosy descubrimientos.

Esto permite la evolucién continua del conocimiento y el avance en el campo.
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En general la capacidad de reinterpretar es esencial para € desarrollo del conocimiento y la
evolucion de lasideas, permite una comprensién mas profunday ricade los textos, obras de arte,
eventos historicos y hallazgos cientificos, y ayuda a las personas a ver las cosas de manera
diferente. Sin la reinterpretacién, € conocimiento y las ideas permanecerian estaticos y no

evolucionarian.

2.1.3 Reinterpretacion gréafica

La reinterpretacion gréfica también se utiliza en € campo de la arquitectura y el disefio de
interiores, donde los arquitectos y disefiadores pueden reinterpretar un edificio 0 un espacio ya
existente para adaptarlo a las necesidades y preferencias de una audiencia especifica. En € arte,
lareinterpretacion gréfica se utiliza para crear nuevas versiones de obras de arte existentes. Esto
puede incluir cambiar € tamafio, € color, laforma o e contexto de una obrade arte con € fin de
Ccrear una nueva version que sea més atractiva o significativa para una audiencia especifica.

Este es un proceso valioso que permite a los disefiadores, arquitectos, artistas y otros creativos
dar una nuevavida alasimagenesy disefios existentes.

A través de la reinterpretacion gréfica, se pueden crear nuevas versiones de imégenes y disefios
gue sean més relevantes, significativos y atractivos para una audiencia especifica. Siendo un
proceso creativo que consiste en dar una nuevainterpretacion a unaimagen o disefio ya existente.
Se utiliza en una variedad de campos, como el disefio gréfico, la publicidad, la moda, la
arquitecturay €l arte

Segun Campbel| describe € proceso creativo como la “mutacion” de un pensamiento en muchas
variantes diferentes para generar ideas y la evaluacion de las ideas para seleccionar la variante
mas apta 0 mejor. Tal como confirman Sternberg y Lubart (1997), la creatividad esta relacionada
con la generacion de ideas relativamente nuevas, apropiadas y de alta calidad. Entonces, ¢qué
necesita € disefiador para que las buenas ideas surjan? Varios autores coinciden con que la
motivacion, € buen humor y lalibertad frente alas reglas establ ecidas son algunos de los factores
determinantes para estimular la creatividad. En 1969 De Bono (1986; 2015) acufio € término
pensamiento latera refiriéndose al pensamiento creativo y lo define como una herramienta de
investigacion visual que analiza caminos fuera de las opciones obvias y plantea soluciones
innovadoras para un problema o encargo. .(Pilay,2017)

Lareinterpretacion grafica es un proceso creativo que consiste en dar una nueva interpretacion a
unaimagen o disefio ya existente. Esto puede implicar cambiar € contenido, & formato, € estilo
o cualquier otro aspecto de laimagen origina con € fin de crear una nueva version que sea més
atractiva, significativa o relevante para una audiencia especifica, se utiliza en una variedad de

campos, como el disefio gréfico, la publicidad, lamoda, la arquitecturay € arte.
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En € disefio gréfico, por gemplo, un diseflador puede reinterpretar un logotipo existente para
hacerlo més atractivo y significativo para una audiencia especifica. En la publicidad, un
anunciante puede reinterpretar una campafia publicitaria ya existente para adaptarla a un publico
especifico 0 un medio especifico.

En conclusion, la reinterpretacion grafica es una competencia que se desarrolla con la practica
mientras se tenga en claro los conocimientos previos requeridos, adjuntado con buenas
habilidades de comprension de lectura e interpretacion textual y de imagenes; al igual que la
orientacion de una persona con experienciaen el tema.

2.1.4 llustracion

Lailustracion es una forma de arte que se utiliza para acompafiar y complementar otros medios
como libros, revistas, periodicos, entre otros. Es una herramienta visual que ayuda a contar
historias, transmitir ideas y ensefianzas, y aportar belleza y estética a los medios en los que se
utiliza, esta ha sido utilizada desde hace siglos, y ha evolucionado a lo largo del tiempo. En la
Edad Media, lasilustraciones eran utilizadas principa mente en manuscritos religiososy libros de
caballerias. Estas ilustraciones eran realizadas a mano y eran muy detalladasy coloridas. Con €
advenimiento de la imprenta, las ilustraciones comenzaron a ser producidas en masa, 10 que
permitio su difusion a un pablico mucho més amplio.

En € siglo XIX, con € desarrollo de lalitografiay la xilografia, las ilustraciones comenzaron a
ser utilizadas en librosinfantilesy periddicos. Los ilustradores de esta época, como Gustave Doré
y Kate Greenaway, se convirtieron en celebridades y sus ilustraciones se convirtieron en iconos
de la cultura popular de la época. En € siglo XX, lailustracién se havuelto mas diversay se ha
adaptado alos cambios tecnol 6gicos. Losilustradores han comenzado a utilizar medios digitales,
como el ordenador, paracrear sus obras, |o que ha permitido unamayor flexibilidad y una mayor
capacidad para producir ilustraciones a gran escala. Ademas, la ilustracion ha comenzado a ser
utilizada en nuevos medios, como la publicidad, el disefio gréficoy € disefio de videojuegos.

La ilustracién sigue siendo una forma muy valiosa de comunicacion visual. Ayuda a contar
historias y transmitir ideas de manera atractiva y accesible. Ademés, la ilustracion es una
herramientavaliosa paralaeducacion, yaque ayudaalos nifios acomprender mejor |os conceptos

y las historias que se les presentan.

2.1.4.1 Génerosdelallustracion

Se conoce como ilustracion alaaccién y consecuenciadeilustrar o dibujar. Setrata del grabado,

estampa o dibujo usado para decorar, documentar o adornar un libro:
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llustracién Conceptual: Arte creado a partir de un concepto o una idea, donde su
limitacion es la creatividad imaginativa del ilustrador.

llustracion Publicitaria: Gréficas que se caracterizan por su eficaz impacto visua a
promocionar todo tipo de productos y por su expresividad connotativa emociona frente
aotros métodos de publicidad.

Ilustracién infantil: Esta destinada alos nifios, y esté pensada, a diferencia en muchos
casos de lailustracion general, no para acompafiar a una historia escrita en un texto. En
muchos casos, lailustracion infantil se encarga de contar la historia através de dibujos.
llustracién Cientificas: llustraciones muy detalladas que reafirman temas de
investigadores que requieren un importante apoyo visual.

[lustracion Técnica: Gréficas esenciaes para explicar € funcionamiento de sistemas,
herramientas 0 méaquinas de 10s nuevos avances tecnol égicos y cientificos.

llustracién Narrativa: llustraciones creadas a partir de un argumento literario que
refuerzan lamisma. En este género encontramos el comic, animacion, ilustracion infantil,

cienciaficcion, story board, humor gréfico, etc.

2.1.5 Estilos

El estilo eslalinea grafica compuesta por €l ementos caracteristicos que identificay distingue una

imagen visual de otra. Dentro de lailustracion, al ser tan va- riada, los profesionales conciben un

estilo Unico paradiferenciarse de otrosy asi hacer que su trabgjo sea reconocido eidentificado en

cualquier lugar por su forma particular de mostrar y expresarse. El estilo va més dla de lo

exclusivamente visual, es un complemento de virtudes que poseemos las personas, por ende,

puede abarcar |o gréfico, pero también lo conceptual y o narrativo.

Manga: De origen japonés, caracterizado por lalinea pre- dominante en el dibujo y €
color. Presenta rasgos caricaturescos con 0jos grandes, gestos exagera- dos que resaltan

las emociones y expresiones de |0s personajes.

Fantasia: Se caracteriza por presentar e ementos de ficcidn, sobrenaturales,
imaginarios, irreales y mitol 6gicos.

Comic Americano: Estilo basado en persongjes de superhéroesy supervillanos que se
desenvuelven en un contexto real (personas, paises, ciudades, eventos histéricos, etc.),
€en conjunto con caracteristicas de ficcion.

Cartoon Estilo que presenta personajes caricaturescos, con formas simplificadas y
rasgos exagerados. Lalineay el color plano son sus elementos caracteristicos.

Digital Painting Art: Expresion artistica que mezcla las técnicas clésicas de las bellas

artesy lapinturadigital.
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2.1.6 Preproduccion

La preproduccion es lafase mas importante en € proceso de la produccion audiovisual, debido a

gue en esta etapa se fijan elementos organizados para la filmacion, asi como € esclarecimiento

del equipo técnico y humano gque necesitaremos parala gecucion del proyecto. De acuerdo con

Sierra (2015, pag.1), esta etapa es cuando més cuidadosamente se deben gjustar |os elementos

gue conformaran una pelicula, debido a que mientras mejor se encuentren preparados, 10s riesgos

de un posible fracaso tanto econdmico como técnico serd menor.

2.1.6.1 Idea: Lafuente primordial de donde parte nuestra produccion, es laidea ya que todo o

que se desarrollara va de lamano con los lineamientos planteados en laidea como tal, de
manera general reflgjardlo que € autor quiere expresar.

2.1.6.2 Disefio depersonajes. Segun McKee en su libro “El guion” las historias arquetipicas nos

b)

d)

muestran un universo amplio por descubrir un mundo desconocido e inimaginable, nos
hacen sentirnos atraidos como un explorador en |la selva atraido tanto por su contenido
como por los persongjes que lo representan. Se parte de la careta del individuo o
persongje, paraello debe ponerse adibujar haciendo uso de un conjunto de narrativas que
encamine a la imagen del personaje. Para e modelado 3D se debe seguir sus etapas
basicas, que son las siguientes: (Martinez, 2017, p.13).
Conceptualizacion o disefio artistico: La conceptualizacion parte de dibujos o Ilamados
también bocetos. Demuestra los posibles elementos como persongjes, objetos y escenario,
también sus diferentes versiones a mostrar. Gracias a esta etapa existe un resumen con la
conceptualizacién o disefio artistico de los objetos y caracteristicas para € persongje.
Tipologia: determina el aspecto del persongje, los cual es pueden ser: héroe, villano, infantil,
grotesco, entre otros. Por giemplo, latipologialnfantil posee caracteristicas de ser simpaticos,
carismaticos, extrovertidos, dulces, etc., su cabeza y ojos grandes, la boca y nariz
generamente més pequefias, €l cuerpo con sus extremidades cortas y anchas, y con unalinea
de accion muy dindmica.
Concept Art o arte de concepto: a menudo también llamado desarrollo visual, es el
disefio inicial utilizado para desarrollar el look and feel de un proyecto, desde peliculas
de animacidn a videojuegos. El Concept Art es una forma fascinante de arte que combina
aspectos de dibujo, ilustracion y disefio, siendo esta la imagen que anticipa el aspecto del
producto final y el concept artist se encargaria de que laidea clave o concepto queden
plasmados visua mente.
Modelado digital: Aqui secreael modelo 3D queeslafasede modelado digital que se usara

en lapropuestafinal, demostrando mayor o menor calidad.
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€) Disefio deescenarios: Basado en los pasos anteriores, aqui es en donde se realizan diferentes
decorados 3D, €l cua contiene una serie de € ementos.

f) Edicion y montaje: Es en donde se juntan los planos con sus respectivas secuencias, para
exportar e master final.

g) Backstory: Unade las partes fundamentales en la creacion de persongjes es €l Backstory, o
lo que esta detras ddl personaje, todo lo que encierrasu psicologiay personalidad. Habriaque
hacerse las preguntas como: ¢de donde viene?, ¢qué rol desempefia?, ¢cudl es su carécter?,
todo esto ayudara a definir rasgos que serén representados gréficamente en su disefio.

2.2 Modelado 3D

El modelado 3D tiene muchos usos este nos permite representar con precision productos o
elementos fisicos para que podamos obtener una visiéon global de cémo se implementaran, este
engloba una coleccion de técnicas de disefio, programas y recursos que ofrecen la posibilidad de
mostrar imégenes y objetos en 3D. Béasicamente, todo € proceso consiste en conceptualizar
objetos, estructurasy piezas en 3D para posteriormente implementarlas en lavidareal.

“El modelado 3D es € proceso de desarrollo de una representacion matemética de
cualquier pieza tridimensional a través de un software especializado. Al producto se le
[lamamodelo 3D y se pueden crear automética o0 manual mente. Curiosamente, €l proceso
manual de preparar toda esta informacién geométrica para los graficos 3D es similar a

delasartes plasticas y laescultura.” (nebrinox, 2021)

Laautora Maria Avila Rodriguez estudiante de la Universidad Complutense de Madrid en el afio
2012, realiza una investigacion relacionada con la “Aplicacion de la tecnologia 3D a las técnicas
de documentacidn, conservacion y restauracion de bienes culturales”. Este trabajo se centra
especificamente en establecer una metodologia préctica haciendo uso de los medios digitales
tendientes a la conservacion y preservacion de los bienes de Patrimonio Cultural, es decir
organizando de manera digital mediante la tecnologia 3D datos, estimaciones, opiniones
culturales, libros, publicaciones, etc. con lafinalidad deingresar a sitios Web esta documentacién
y que con el pasar del tiempo no se generen pérdidas. (Aplicacién de latécnica de modelado 3d,
2021)

2.2.1 Modelos 3D en la postproduccion digital

“La posproduccion del modelo 3D, se identifica a través del CGI o sus efectos digitales. E1 CGI
implicalaidentificacién de que se ha aplicado infografias, graficos 3D y 2D g ecutados mediante
un ordenador en videojuegos, 0 que sea para cine, television, arquitectura, etc.” (Martinez, 2017,

pl19). A continuacion, se detallan cada uno de ellos:
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a) Cine. del Blanco Garcia& Rios (2016) sefidlalos model os tridimensional es ofrecen a su
vez mayor detalle y precision que las maquetas reales, hasta e punto de llegar a
convertirse en una necesidad. Sin embargo, la elaboracion de model os tridimensional es
con gran detalle conllevamucho tiempo de elaboracion por parte delos artistasy costosos
recursos para su posterior renderizado.

b) Videojuegos. d videojuego es en estos momentos un elemento determinante para
socializarse en el mundo de |as nuevas tecnologias (Belli & Raventds, 2008, p.160). Asi
por gemplo & Warcraft g ecutado a través del modelado 3D, el cua hatenido un gran
éxito por su forma de presentar alos persongjes y la fantasia de sus ambientes asi como
la excelente resolucion de las computadoras.

c) Arquitectura. Avila (2019) expresa que “en la arquitectura es importante el uso de las
herramientas de disefio 3D porque les permite a los arquitectos reproducir planos con
dimensiones y anotaciones de formatécnicay real. (p.21). Implica que e modelado 3D
es una herramienta practicay de mucho beneficio paralarama de laarquitectura.

d) Diseflo Graficoy Publicidad. Costa (2016) “el modelado y animacién 3D pueden ser
aplicado por parte delos profesionales en el arte del Disefio Gréafico como paradiferentes
medios publicitarios” (p.21). La aplicacion del modelado 3D tanto en el Disefio Grafico
como en la publicidad en la actualidad es muy utilizado por e publico porque es una
herramienta que permite una mejor visualizacion con efectos de gran calidad.

€) Medicina. Jorquera (2015) “Para la medicina el modelado 3D brinda la oportunidad de
abrir espacios en el diagndéstico clinico, porque sus equipos a través de la visuaizacion
tridimensional permiten lareconstruccién de su estructura anatdmica para aportar valiosa

informacion” (p.12).
2.2.2 Conceptos béasicos del modelado 3D

Para desarrollar € emeteos en un software de modelado 3d se debe tener en cuenta los siguientes

conceptos basi cos que estén inmersos en este mundo.

16



VERTICE
" VERTEX

ARISTA\

EOGE

[lustracién 1-2: Conceptos béasicos del modelado 3D
Fuente: https://www2.del oitte.com/es/es/pages/technol ogy/articles/introduccion-

e Vértices: Basicamente son puntos con coordenadas espaciales.

e Aristas: Lalinea que une dos vértices.

e Caras o poligonos. Esla superficie que se compone como minimo de tres vérticesy tres
aristas.

¢ Malla: Conjunto de poligonos que conforman un objeto 3D, o una parte de €.
2.2.3 Division del area de modelado 3D

En e &ea dd modelado 3D podemos encontrar dos tipos de sistemas que permiten crear
modelados de manera solida o superficia, estos ayudarén a desarrollo de la pieza adhiriendo

movimiento y formas orgénicas que necesite €l objeto atrabgjar.
2.2.4 Modelado de Sdlidos.

Este tipo de modelos representan objetos utilizando volumen y formulas mateméticas para
representar superficie. Son més realistas s los comparamos con € mundo real pero menos
intuitivos ala hora de trabgjar con ellos. Los model os sélidos se utilizan mucho en simulaciones
no visuales como por gjemplo en la industria médica, también son utilizados en programas de
modelado paramétricos avanzados como pueden ser Catia o Solidworks. (Jorquera Ortega,
A,2017).
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llustracion 2-2: Modelado de solidos
Fuente: AutoCAD 2011

2.2.5 Modelados poligonales Son agquellos que poseen 3 vértices y 3 aristas que conectan esos
puntos en € espacio. Por 1o que son poligonos que tienen tres lados, es decir, la forma méas

pequefia pararealizar €l 3D y estos adu vez se dividen en:

Tris Quads N-gons

3 lmtas 4 lathox 4 ica
1 "Wl 4 vhices & varhoes
Faetn fonstas 2 avitas

VIDEONEBOS AMNALION VD URAR

[lustracion 3-2: Modelados poligonales

Fuente: https.//trazos.net/retopol ogia-en-3d-que-es-y-para-que-sirve/

e Poligonostrisotriangulos

Son los que tienen 3 vértices y 3 aristas que conectan esos puntos en € espacio. Por 1o
gue son poligonos que tienen tres lados, es decir, la forma mas pequefia para redizar €l

3D. Se suele emplear para videojuegos.
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e Poligonos quads o cuadrados

Corresponden a los poligonos de cuatro lados; tienen 4 vértices que se conectan con 4
aristas. Son las mejoresformas paramodelar en 3D y los mas utilizados paralaanimacion

y €l cine.

e Poligonos n-gons

Son formas erréneas con mas de 4 vértices o lados y que hay que evitar en cualquier

ambito. Son fécilmente sustituidos por combinaciones de tris o quads.

2.2.6 Retopologia La Re topologia es un proceso digital esencia dentro de latecnologia 3D con
el que construimos una malla de poligonos simplificados de una forma 3D que ya tenemos. Se
basa en redibujar cada poligono de un objeto 3D ya existente, pero que tiene una cantidad de
poligonos mucho mayor ala que necesitamos. Hablando claro. En este proceso calcamos nuevos
poligonos sobre un modelo para crear nuestra propia plantilla de poligonos controlados.
(Viladesau, 2022) . Para entender de mejor manera el comcepto de retopol ogia debemos tener en
cuentalos siguietes conceptos:

[lustracién 4-2: Retopologia

Fuente: https.//www.foro3d.com/f24/primera-retopol ogi a-en-3dsmax-106963.html

e Unloop eslafusion de varios poligonos de forma constante y fluida en € objeto 3D que
se estd modificando.

e Unpoleeslafusion de varios loopes dentro del mismo vértice. Permite sellar las mallas
que se esta copiando. Lo recomendable es no abusar de ellas, porque se puede tener

problemas con la simetria de lafigura.
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o Esimportante que los objetos que se animen sean simétricos en cada lado, porque de no
ser asi puede traer problemas. Una figura asimétrica no permite realizar con normalidad
todas estas funciones o caracteristicas que se desea obetener.

2.2.6.1 Retopol ogia automatica

Este proceso se puede automatizar y son nuestro ordenador y la herramienta que estemos usando
para hacer nuestro 3D, los encargados de colocar cada poligono en €l lugar donde consideran
oportuno. Se marcan unas pautas sencillas por parte del disefiador, pero € proceso es rapido y
sencillo. Aungue bagja mucho la densidad de nuestros poligonos no es recomendable hacerlo
cuando queremos hacer rig 0 animacion, ya que los poligonos se redibujan solo con €l criterio de
nuestra herramienta(Ttrazos, s.f.)

2.2.6.2 Retopol ogia manual

Lo mas recomendable para realizar las funciones de postproduccion optimas, es la retopologia
manual, es decir, ir calcando o redibujando uno por uno los poligonos de manera controlada y
gjustada, para que (aunque sea un proceso mucho més lento) tengamos claro dénde colocamos
cada uno de nuestros tris o quads en funcién de |o que nosotros deseamos. (Ttrazos, s-f.)

2.2.7 Composicion de la escena

Esta etapa del proceso de modelado consiste en la distribucién apropiada de los objetos, luces,
camaras y otras entidades que forman parte de la escena en general que serviran para la
produccién de la imagen ya sea estética o animada; para la animacion se utiliza una técnica
animada llamada “Keyframing”, que facilita la creacion de movimientos complicados en la
escena que se este trabagjando, con esta técnica podemos colocar ciertos cuadros en lugares
estrategicos del model ado aesto selo llamacuadro clave o keyframe, los cuadros entre keygrames

se generan automaticamente y a estos se lo conoce como “Interpolacion” (Mogro, 2022)

2.2.7.1 lluminacién

Este es un demento importante a momento de replicar un entorno en 3D, |0s objetos comienzan
atransmitir emociones de manera sutil tratando de replicar un entorno delavidareal, por ello las
luces deben estar colocadas de manera estratégicas paraque € efecto visual sea el deseado, como

fuentes emisoras de luz podemos encontrar focosy €l sol.

En cualquier programa 3D disponemos de diferentes tipos de luces parailuminar una escena. Por

lo general siempre se hablade 4 clases de luces (existen otras, pero éstas son las més importantes):
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Luz de area: son fuentes de luz rectangulares bidimensionales, se usa para simular los
reflgos rectangul ares de las ventanas en | as superficies. En comparacion con otrasfuentes
deluz, las luces de area pueden tardar més en renderizarse, pero pueden producir lucesy
sombras de mayor calidad, son particularmente buenas para iméagenes fijas de dta
calidad, pero menos ventgjosas para animaciones mas largas donde la velocidad de
renderizado es crucial.

Luz de volumen: tiene una representacion visual de la extension de la luz (el espacio
dentro del cua estd limitada). La disminucién de la luz en e volumen se puede
representar mediante € atributo de rampa de color (degradado), que evitalanecesidad de
varios parametros de disminucion y también proporciona un control adicional. El
degradado de color también es (til parala niebla de volumen.

Radial: una luz que procede de un punto concreto, que situamos en la escena, y emite
sus rayos en todas | as direcciones. Serialaluz idonea para una bombilla que cuelgadela
pared, o unallama.

Spot o foco: las tipicas luces de los teatros o espectaculos. Estan dirigidas en una
direccién concretay podemos controlar la mayor o menor apertura del cono de luz, asi
como su difusién (si se recorta brusca 0 suavemente) y otros factores.

Paralela: eslaluzidea parasimular anuestro Sol. Este es un astro que se encuentra en
un punto concreto y que emite luz en todas las direcciones, por 1o que podriamos emplear
unaluz radial pararepresentarlo. Pero respecto anosotros, el Sol se encuentra muy, muy
lgjos. Tanto, que posicionar un punto luminoso a muchos miles de kilémetros no resulta
préctico. Por eso disponemos de este tipo de luces: se llaman paralelas porque aunque las
situemos a muy poca distancia de nuestra escena los rayos que emiten son paraelos,
como, précticamente, lo son los del Sol cuando llegan ala Tierra.

Ambiente: es un tipo de luz que no procede de ningun punto concreto. Viene de todas
direcciones. Como hemos dicho laluz no sblo procede de un determinado punto y llega
a un objeto en una direccién, iluminandolo desde un cierto angulo, sino que ademas
rebota. En una habitacion con las paredes blancas o claras, la luz que entra por una
ventana (es decir: desde una determinada direccién) rebota en todas | as paredes y objetos
gue se encuentra a su paso, de modo que podemos encontrarnos con un sofa que esta
levemente iluminado en una zona en la que deberia estar en sombra (fijémonos que en
una habitacion casi hunca veremos zonas a 100% de oscuridad, negro). Al aire libre
también sucede otro fendmeno, que es la dispersiéon de laluz al atravesar la atmésfera,

|as nubes o la contaminacion.

21



2.2.7.2 Fuentesreflectoras de luz

Son superficies que se iluminan con otros objetos, por jemplo las paredes un cuarto puesto que
estas estén proximas al objeto que se esta observando. Una superficie que no estd expuesta
directamnete a una fuente emisora de luz seguira siendo visible si se ilumina los objetos
circunvecinos. Las multiples reflexiones que provienen de estos objetos cercanos se combinan

para producir unailuminacion uniforme denominada luz ambiental o bien luz de fondo.

2.2.7.3 Movimientos de camara.

Planos fotograficos Seglin Rafael C. Sanchez, 1994. Los diversos movimientos a que puede ser
sometida la camara se reducen atrestipos: pan, tilt y travelling.

e Pan. - (derivado de panordmica) es €l giro horizontal de la cAmara que pivotea sobre un
gje (cabezade tripode). Essimilar aun lento giro de cabeza. Tilt. - eslaaccion deinclinar
verticalmente la cdmara.

e Tilt-up es ir hacia arriba, por egjemplo, desde los zapatos hasta el sombrero de un
persongje o desde la calle hasta € Ultimo piso de un rascacielos. Tilt-Down es ir ato-
bajo.

e Travelling. - estodo desplazamiento de lacdmaraen € espacio. Es un nombre genérico,
maés usado en Europaque en EE.UU., queseimplicaal Dolly (EE.UU.) o carro deruedas,
al truck o vehiculo sobre € que podra vigjar la camara, como a crane o grla que se
desplaza como vehiculo y ademas levanta mediante una “pluma” a la camara y a los

cinefotégrafos.

2.2.7.4 Tipos de cAmaras

Existen tres tipos de camaras. normal, con punto fijo (aim) y con punto fijo y balanceo (aimy
up). En modo normal |as cAmaras pueden moverse, rotarsey desplazarse de formacompletamente
libre. En los otros dos modos pueden desplazarse libremente pero no rotar por ello si se desea
rotar una camara gque contenga un punto fijo se debe crear una camara que ademas disponga del
tirador de balanceo y efectuar larotacion através de este.

2.2. 7.5 Malla

Un modelado de malla de vértices, aristas y caras que utilizan una representacion poligonal,
incluidos triangiloa y cuadrilateros, para definir una forma 3D. A diferencia de los modelos
solidos, lamalla no tiene propiedades de mas, sin embargo al igual sucede con los sdlidos 3D, se

pueden crear formas primitivas de malla, como prismas rectangulares, conosy piramides.
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2.2.7.6 Teselaciones

Lostérminosteselacionesy teselados hacen referencia a unaregularidad o patrén de figuras que
recubren o paviemntan completamente una superficie plana que cumplen con dos requisitos: que

no queden espacios y que no superpongan las figuras.

2.2.7.7 Renderizado

Es €l proceso desarrollado por €l ordenaro generando unaimagen en 2D a partir de unaescenaen
3D, imitando un espacio que esta formado por luces, texturas, materiales, animacion, simulacion
de ambientes y estructuras fisicas; en este podemos encontrar diferentes opciones como raytrace,

canal alpha, reflexién, iluminacién global, etc.

2.2.7.8 Arnold render

es el motor de renderizado de altagamaen donde el renderi zador esta basado en lafisica que hace
gue €l realismo fotografico seamasfécil que nuncaal mismo tiempo que permite ef ectos artisticos

no fisicos. Arnold abarca caracteristicas como lailuminacién y los materiales.

2.3 Cultura

Laculturaesuntérmino amplioy complgo que serefiere alas costumbres, tradiciones, creencias,
normas, valores, arte, lenguaje y todos los aspectos simbdlicos e intangibles que caracterizan a
un grupo humano. La cultura es lo que nos define como seres humanos y nos distingue de otros
seres vivos en € planeta. Es una especie de marco comin que nos permite comprender y

comunicarnos con |os demés.

Esta se divide en dos categorias: la cultura popular y la cultura erudita. La cultura popular se
refiere alas costumbres, tradicionesy creencias compartidas por lamayoriade las personas dentro
de una sociedad. Esta cultura se transmite de manera oral y se basa en la experiencia 'y €
conocimiento cotidiano. La cultura erudita, por otro lado, se refiere ala cultura académicay €
conocimiento especializado transmitido a través de la educacion forma y las instituciones
culturales, también puede ser dividida en subculturas, que son grupos dentro de una sociedad que
comparten intereses, valores y tradiciones similares. Por gemplo, una subcultura puede ser un
grupo dej6venes que comparten un interés en lamusica heavy metal, serelacionacon laidentidad

y la pertenencia a un grupo.

Laculturaeslo que nos permite sentir que pertenecemos a algo méas grande que Nosotros mismos

y nos proporciona un sentido de continuidad y pertenenciaatravés del tiempo. Ademas, juega un
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papel importante en la construccion de la identidad personal y en la forma en que nos vemos a
nosotros mismaosy como nos ven los demés, puede ser unafuerza poderosa para el cambio social.
A través delacultura, las personas pueden expresar sus deseosy necesidades, desafiar las normas

y las estructuras sociales existentes y trabajar para construir una sociedad més justay equitativa.

Este es un concepto complejo y multifacético que se refiere a todos |os aspectos simbdlicos e
intangibles que caracterizan a un grupo humano. Es lo que nos define como seres humanos, o
que nos permite comprender y comunicarnos con los demésy 1o que nos proporciona un sentido
de continuidad y pertenencia. Ademés, la cultura puede ser una fuerza poderosa para el cambio
socia y laconstruccién de una sociedad mésjustay equitativa.

2.4 |dentidad Cultural

La identidad cultural se refiere a la forma en que un individuo se ve a si mismo y como es
percibido por los demés en relacion con un grupo o sociedad especifica. Es una combinacién de
factores como la herencia, la educacion, las experiencias personaesy las influencias culturales,
esdindmicay puede cambiar alo largo delavidade unapersona, es un producto de lainteraccion
entre un individuo y su entorno cultural. Incluye aspectos como lalengua, lareligion, lahistoria,
las tradiciones, los valores y las normas sociales. Estos aspectos son transmitidos de generacion
en generacion y ayudan a dar sentido al mundo y a las relaciones personales. Se ve influenciada
por la posicién social y la experiencia histérica de un grupo o sociedad. Por gemplo, la
experiencia de discriminacion o opresién puede tener un impacto significativo en laformaen que

un individuo percibe su identidad cultural.

Puede ser influenciada por la globaizacion y € contacto con otras culturas. A medida que las
personas vigjan y se relacionan con personas de diferentes culturas, pueden adoptar elementos de
otras culturas y mezclarlos con su propiaidentidad cultural. Esto puede llevar alaformacion de
unaidentidad cultura hibrida o mestiza.

Es importante tener en cuenta que laidentidad cultural no esalgo fijo y puede cambiar alo largo
de la vida de una persona, puede ser cuestionada o negada por la discriminacion o la opresion.
Sin embargo, reconociendo y valorando la diversidad cultural, se puede fomentar una sociedad

mésinclusivay respetuosa.

En conclusién, laidentidad cultural es un concepto complejo que se refiere alaformaen que un
individuo seveasi mismoy cémo es percibido por |os demés en relacion con un grupo o sociedad
especifica. Es una combinacion de factores como la herencia, la educacion, las experiencias

personales y las influencias culturales. La identidad cultural es dindmicay puede cambiar alo
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largo de la vida de una persona. Reconociendo y valorando la diversidad cultural se puede

fomentar una sociedad mas inclusivay respetuosa.

2.5 Persongjesilustres

Persona que, por sus cuaidades, conocimientos u otras actitudes, destaca o sobresale en una
determinada actividad o ambiente social. La concepcion de un persongje ficticio puede ser
diferente en lamente de cada escritor. Por |0 general, se creaun vinculo muy estrecho que permite
conocer sus secretos més profundos, |0s aspectos méas reconditos de su personalidad, sus gustos,
sus necesi dades, sus ambiciones, incluso cuando setrata de personaj es secundarios que no reciben

un espacio mayor a un par de lineas en una novela. (2018)

“Desde el afio de 1605 siguio progresando la Villa de San Pedro, en relacion a nimero de sus
nuevosilustres pobladores. Registrense en |a historiamuchos hechos que honran a sus moradores,
distinguiéndose en varias manifestaciones de caracter religioso hasta refiriéndonos al meritismo
historiador Juan de Velasco” (Kingman Garcés, 1989, p.408). En la ciudad de Riobamba tiene
lugar la vida de la antigua Riobamba, que en € siglo XVIII se volvié en uno de los més
importantes delaReal Audienciade Quito, porque origino lasfiguras mas destacadas en el campo
del saber y laliteratura, como: Pedro Vicente Maldonado, Juan de Ve asco, |os hermanos José y
Manuel de Orozco, los hermanos Larrea. Desde los primeros afos de vida de la ciudad de
Riobamba se han ido destacando grandes personajes que han hecho historia en esta ciudad y en
el pais, ante lo cual es importante identificar a través de sus biografias su riqueza cultural,
intelectual, politica o artistica que han demostrado en la trayectoria de su vida y que es
fundamental dinamizar dando a conocer alaciudadaniay al mundo entero lo valiosos que fueron

Y que son considerados como personajes historicos de Riobamba.

El trabajo de las mujeres ilustres de la provincia de Chimborazo debe tener un mejor
reconocimiento, puesto gque es de suma importancia no solo reconocer lalabor de los hombres s
no también exaltar lalabor y la lucha de que han realizado cada una de estas mujeres para dgjar
su huellaen la historiay que esta perdure através del tiempo.

Laprovinciade Chimborazo fue creada el 25 de junio de 1824 de acuerdo conlaLey de Division
Territorial de Colombia expedida por € Gral. Francisco de Paula Santander. Inicialmente
comprendiatambién losterritorios delaactua provinciade Bolivar, extensién que mantuvo hasta
el 23 de abril de 1884, en que € gobierno del Dr. José Maria Placido Caamafio cred la nueva
provincia, también es conocida como “la provincia de las altas cumbres”, debido a que en este
lugar encontramos e volcan Chimborazo, el nevado més alto del Ecuador (6.310msnm), de

majestuosidad y belleza impresionantes. Su capital es la ciudad de Riobamba, y esté integrada
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por los cantones Alausi, Colta, Cumanda, Chambo, Chunchi, Guamote, Guano, Palatanga,

Penipey Riobamba.

e MagdaenaDavaos 1725

—Q.\“ -

[lustracion: 5-2: Magdalena Davaos
Fuente: https://digvas.wordpress.com/persona es’magdal ena-daval os-mal donado/

Magdalena Davalos, es una de las Mujeres llustres de Riobamba, pertenecio a una prestigiosa
familia riobambefia, fue sobrina del cientifico Pedro Vicente Maldonado. La educacion
privilegiada que recibi6 hizo de ella una mujer ilustrada que hablaba fluidamente e francés 'y
tenia amplios conocimientos de musica y literatura. Crecié rodeada de un ambiente intelectual,
pues la hacienda € Elén, perteneciente a su familia, contaba con una importante biblioteca y
mapoteca visitada en reiteradas ocasiones por |os cientificos de la Primera Misién Geodésica
Francesa, entre 1738 y 1743.Contrajo matrimonio con Juan Manuel de Lizarzaburu. Fruto de esa
unién, nacio José Antonio Lizarzaburu y Davalos, protagonista del reasentamiento de Riobamba
luego del terremoto de 1797.Hacia 1780, Eugenio Espejo, quien vivié en laciudad de Riobamba,
invitd a Magdalena a integrar la “Sociedad de Amigos del Pais" en 1791, siendo la Ginica mujer

que fue parte de lamisma. Falleci6 ala edad de 80 afios. (Riobamba., sf.)
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e |sabel Grameson Godin 1728

[lustracién 6-2: 1sabel Gramesdn Godin

Fuente: https:.//www.eluniverso.com/larevista/2020/02/23/notal 7752501/i sabel -godin-su-gran-
odisea-amazonas/

Isabel Gramesdn Godin Des Odonais nacié en Riobamba en 1728 y murié en Saint Amand de
Montrond, Francia en 1792. Contrajo matrimonio con Jean Godin des Ocionais, miembro de la
Primera Mision Geodésica Francesa. Tuvieron varios hijos que murieron tempranamente. La
muerte del padre de Jean y la compleja situacion politica de la Audiencia de Quito, |e abligaron
aregresar a Europa. Parti6 solo con la promesa de reunirse con Isabel, quien estaba en estado de
gestacion. Bajo por e rio Amazonas. siguiendo el camino de regreso de La Condamine y Pedro
Vicente Maldonado. hasta Cayena (Guyana francesa). Quince afios |e tomé tramitar los permisos
para que su esposa pudiese vigjar aFrancia. Isabel recibié lanoticia de que podré encontrarse con
su esposo cruzando la selvaamazénica. Realizo € vigje en compafia de dos hermanos, un sobrino
y varios sirvientes que murieron en un naufragio en e rio Bobonaza (afluente del Amazonas en
el actual territorio ecuatoriano). Luego de vagar sola arededor de veinte dias en la selva. fue
rescatada por dos indigenas. Tras veinte afios de separacion, |sabel y su esposo se reencontraron.
Tresafios méslestomd llegar aFrancia. En 1773, llegaron asu destino y seinstalaron en laciudad
de Saint Amand de Montrond, en donde vivieron 19 afios juntos, hasta la muerte de Jean. |sabel
falleci 6 siete meses después, quienes|aconocieron contaban que teniaunaexpresion melancolica.
Latravesiapor € Amazonas la habia marcado de por vida. (Riobamba., sf.)
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e ManuelalLedn 1871

llustracion 7-2: Manuela Ledn

Fuente: https://casadel acultura.gob.ec/postnoti cias/obra-de-la-semana-
manuela-leon-la-rebel de/

Manuela Lebn, es un simbolo de laresistenciaindigena, pese aque no se han encontrado soportes
documentales que prueben su existencia. De acuerdo a investigaciones recientes, ella seria
producto de una leyenda que probablemente surgié de alguna version no conocida de los
acontecimientos de la toma de Punin. Por largo tiempo se afirmé que Manuela Ledn fue una de
las dirigentes claves en la sublevacion emprendida por Fernando Daguilemaen 1871. Pero en las
listas de indigenas capturados y juzgados no aparece mencionado su nombre. No obstante, fue
elevada a la categoria de "heroind" por decision de la Asamblea Nacional del Ecuador en 2010.
Algunas asociaciones de mujeres de Chimborazo llevan su nombre. Manuela Ledn es en la
actualidad una construccion simbdlica que representa la participacion activa de las mujeres
indigenas en las luchas sociales. (Riobamba., sif.)
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e LuzElisaBorja1903

Ilustracion 8-2: Luz Elisa Borja

Fuente: https://mandragorateatro.org/luz-elisa-borja-2/

Naci6 el afio de 1903y murid en e afio 1927 en Riobamba. Desde su nifiez demostré una profunda
sensibilidad y grandes dotes artisticos que lallevaron a incursionar en la poesia, musica, pintura
y escultura. Se educo en e Colegio San Vicente de Pall. Su condicion social privilegiada le
permiti6 desarrollar sus cualidades artisticas, especialmente en el &mbito delaLiteratura. Laobra
literaria de la "Alondra de Chimborazo", estd recopilada en dos libros péstumos: "Cofre
Romantico" y "La Bella Durmiente'. Su poesia, impregnada de romanticismo, nostalgia y
angustia, tiene caracteristicas propias de los escritores modernistas de la "Generacion
Decapitada’. Dos estrofas de su poema " Quiero llorar", escrito en 1918 cuando L uz Elisa contaba
con quince afios de edad, fueron musi calizadas por el compositor Miguel Angel Casares, creando

e pasillo "Lamparilla’, un clésico ecuatoriano en su género. (Richamba., sf.)
2.6 Difusion en canales de video

Ladifusion en canales de video serefierealatransmision y distribucién de contenido audiovisual
através de plataformas en linea. Esto permite que los creadores de contenido compartan videos
con unaaudienciamas ampliay |leguen apersonas en todo el mundo. L os canal es de video pueden
incluir sitios web de alojamiento de videos como Y ouTube, Tiktok, Vimeo, Dailymotion, entre
otros, asi como plataf ormas de transmision en vivo como Twitch. Estas plataformas proporcionan
alos creadores de contenido las herramientas necesarias para cargar, organizar y compartir sus

videos de manera efectiva

La difusion en canales de video puede tener diferentes objetivos, como entretener, educar,

informar o promaocionar productosy servicios. Los creadores de contenido pueden monetizar sus
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videos a través de la publicidad, las suscripciones, las donaciones de los espectadores o las
asociaciones con marcas. Ademés, la difusion en canales de video ha cambiado laforma en que
consumimos contenido audiovisual, ya que ahora es posi ble acceder a unaamplia gamade videos
en linea en cualquier momento y desde cuaquier lugar con conexion a internet. También ha
permitido el surgimiento de nuevasformas de entretenimiento, como | os streamers de videoj uegos

y los vlioggers, que se han convertido en profesiones populares en laera digital.

30



CAPITULO LI

2. MARCO METODOLOGICO

3.1 Enfoque de la investigacion

El presente proyecto técnico se sustenta en la investigacion exploratoria documenta basdndose
en la consulta de documentos digitales, articulos o ensayos de revistas o periédicos en los cuales
podemos recopilar un extracto delahistoriade las mujeresilustres de laprovinciade Chimborazo
y estase laemparejaracon el modelado delos personajes en 3D y laacogidaque tendraen cuanto
al publico objetivo, se detallan € tipo de investigacion, la metodologia, técnicas e instrumentos
las cuales serén usadas para obtener 1os datos sobre €l trabajo de cada una de las mujeresilustres
de la provincia de Chimborazo, puesto que han realizado acciones relevantes dentro del aspecto

histérico y cultural.

3.2 Tipo deinvestigacion cualitativa

El temadel proyecto a hablar sobre personajesilustres, en este caso las personajes femeninos, la
informacion es limitada, puesto que la difusidn de la informacién de dichas mujeres no tiene un
amplio registro bibliogréfico y esto puede ser consecuenciadel no interés de parte de la poblacion
chimboracense y del machismo infundido a resaltar méas lalabor de |os hombres sobre el de las
muijeres, por esta razon € tipo de investigacion que se utilizara es cudlitativa. La investigacion
cualitativaimplicarecopilar y analizar datos no numéricos paracomprender conceptos, opiniones
0 experiencias, asi como datos sobre experiencias vividas, emociones o comportamientos, con |os
significados que | as personas | es atribuyen. Por estarazon, |os resultados se expresan en palabras.
(Santander, 2022)

3.3 Metodologia de investigacion

La metodologia de un proyecto incluye todos los pasos y procedimientos que se deben llevar a
cabo a fin de concretar el desarrollo del proyecto es un elemento clave en e cumplimiento de

objetivos.

3.3.1 Método analitica sintética

El méodo andlitico sintético estudia los hechos, partiendo de la descomposicion del objeto de
estudio en cadaunade sus partes paraestudiarlas en formaindividua (andlisis) y luego seintegran
dichas partes para estudiarlas de manera holistica e integral (sintesis).Mediante larecopilacion de

los datos en diferentes fuentes medios digitales como blogs, periédicos, articulos, etc, utilizando

31



lainformaci dn masimportante que ayude con €l desarrollo del proyecto, de estamanerapodremos
construir fichas de documentacién bibliogréficay fichas de galeriareferencial, estas nos ayudara

alaidentificacién de ciertos aspectos esenciales.

3.4 Poblacion

Dentro de la perspectiva del proyecto técnico la poblacion ayudara a recabar datos de diferentes
tipos de fuentes de busgueda en internet, esto nos ayudara a saber cuanta informacion se
encontraremos acerca de nuestro tema de proyecto que en este caso son las mujeres ilustres de

Chimborazo, para codificar lainformacion encontrada, esta debe ser contundente

3.4.1 Poblacion 1. Documentos actuales acerca de la historia de las mujeres ilustres
chimbor acenses.

Los documentos histéricos tienen la mision de recopilar todo tipo de informacion ya sean en
medios digitales o tradicional es independientemente del lugar de donde se hayan creado, estos se
deben discernir parague, al momento de comenzar con larecopilacién de informacién, esta pueda
ser de ayuda en €l proceso de abstraer todo |o relacionado con las mujeresilustres de la provincia

de Chimborazo.

3.5 Técnicas o instrumentos

El presente proyecto técnico se enfoca en la recopilacion de informacion bibliogréfica que se
puedan adquirir por diferentes fuentes web que sean confiables como papers, tesis, documentos,
blogs, etc. Para€llo se hatomado como instrumento de recopilacién bibliografica alas fichas de
documentacion y fichas de reinterpretacion con la finaidad de ordenar de megjor manera la

informacion adquirida.

3.5.1 Ficha de documentacion

La ficha de documentacién tiene el objetivo de ordenar de manera eficaz la informacion
recol ectada, manteniendo | os datos dentro de un determinado formato que ayudaala contribucion

de lainvestigacion.

3.5.1.2 Model o de ficha de documentacién

Para € modelo de ficha de documentacion se ha decidido en dividirla en 6 apartados, para €l
codigo de la ficha de documentacion se ha decidido utilizar las siglas “FDMD-001" (Ficha de

Documentacién Magdalena Davalos-0001) de esta manera se mantendra una identificacion
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respecto a persongjeilustre femenino del cudl se esta hablando, |os demas apartados de la seccion
de los datos informativos como tipo, autor, afio, mujer ilustre y tipo de informacion ayudaran a

cada aspecto dentro de laidentificacion de lainformacion.

Tabla 1-3: Modelo de tabla de documentacion

Medio de
busqueda

Mujer
llustre

Informacion

Link de acceso

Realizado por: Freire, N. 2022
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3.5.2 Galeria documental

El enfoque de la ficha de galeria documental est4 enfocado en la recoleccién gréfica, siendo
imagenes de cualquier tipo fotografias o pinturas esto ayudara a que se puedan reinterpretar el

aspecto y lalabor de cada una de las mujeres ilustres chimboracenses.

3.5.2.1 Modelo de ficha de galeria documental

Paralasfichas de galeria documental seraenfocada en la poblacién nimero 1, en donde se podran
registrar graficos de diferentes tipos, se hadecidido en dividirlaen 9 apartados, para el codigo de
la ficha de documentacion se ha decidido utilizar las siglas “FRMD-001" (Ficha de
Reinterpretaciéon Magdalena Davalos-0001) de esta manera se mantendra una identificacion
respecto al aspecto de cada uno de los personaje ilustre femenino dd cud se esta investigando,
los demaés apartados de la seccion de |los datos informativos como tipo, autor, afio, mujer ilustre

y tipo de informacion ayudaran a cada aspecto dentro de laidentificacion de lainformacion.



Tabla 2-3: Modelo de tabla de documentacion.

Medio de . /r

| - 1§
N

Mujer

lHustre

Descripcidon

\ e

Realizado por: Freire, N. 2022

3.6 Metodologia de disefio

La metodologia de Bruce Archer parte de tres aspectos importantes en la etapa del disefo la
primera es la etapa analitica, la segunda la etapa creativa y la tercera la etapa ejecutiva. Para
gue esta metodologia pueda funcionar es primordial hacer un enfoque en el publico objetivo al
cual se va a dirigir el proyecto, para ello se debe aplicar un proceso dinamico aplicando la

creatividad combinada con un estilo grafico correcto esto, para que el proyecto pueda cumplir
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con el objetivo de difundir el trabajo de las mujeres chimboracenses, de esta manera se espera

generar el interés del publico objetivo seleccionado.

3.6.1 Metodologia de Bruce Archer

La metodoogia de Bruce Archer dice lo siguiente "seleccionar |os materiales correctosy darles
forma para satisfacer las necesidades de funcién y estéticas dentro de las limitaciones de los
medios de produccion disponibles’ (Morales, 2006) este método fue publicado entre los afios
1963 y 1964 por larevistainglesa Desing. Cada una de sus etapas a su vez se subdividen en una

serie de pasos detallados que ayudan al proceso del disefio.

3.6.1.1 Etapa analitica

En esta etapa se recopila toda la informaci6n respecto a las necesidades del publico objetivo, €
problemaasolucionar que en este caso es el desconocimiento del trabajo realizado por lasmujeres

ilustres de la provincia, los limitesy las condiciones a seguir.

e Recopilacién de datos: Compilacion de toda lainformaci én requeriday necesaria para el
conocimiento del proyecto y del publico objetivo en cuestion; y recoger informacion
referente a otros proyectos similares.

¢ Ordenamiento: Clasificacion de lainformacion recopilada.

e Evauacion: Andlisisy valoracion de lainformacion obtenida

e Definicion de conocimientos. Establecimiento de los parametros y lineamientos a seguir
en el desarrollo del proyecto.

e Estructuraciony jerarquizacion: Establecer laimportanciay relevancia de los diferentes
procesos que se deben realizar paradeterminar €l orden en que sellevarae desarrollo del
proyecto.

3.6.1.2 Etapa creativa

En esta etapa seinicialafase de précticatomando como base fundamental 1ainformaci 6n tomada
en laetapaanditicay seiniciacon el desarrollo de ideas y la seleccién de las mismas para llegar

auna solucién acorde alas necesidades del publico objetivo.

e Implicaciones: Establecer los alcances, limitaciones o condiciones que € proyecto pueda
tener.
e Formulacion deideas rectoras: desarrollo de un proceso de bocetacion y diferentes ideas

posibles paralasolucién a problema planteado.
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e Toma de partida: Seleccionar de todas las ideas generadas y propuestas las que se
consideran més apropiadas'y que cumplen las implicaciones definidas anteriormente.

e Formulacion de idea: Dar forma a las ideas seleccionadas y pulirlas (paleta de color,
formas, elementos, distribucion, texturas etc.) para establecer |as posibles propuestas.

e Veificacién: Comprobar qué los resultados obtenidos cumplan con su propésito y en

caso de no ser asi, realizar los cambios debidos.
3.6.1.3 Etapa g ecutiva

En esta etapa se presenta el producto final desarrollado para presentarla al publico objetivo, se
pide su opinion para realizar cambios o mejorar € producto antes de su impresion o simplente

comenzar con ladifusion del mismo parafinaizar el desarrollo del proyecto.

e Vaorizacion criticas Se presentan las propuestas seleccionadas a cliente para qué
acompariado del equipo de disefio se evallen y se definaunaideafinal.

e Ajustedelaidea con lasideas finales establecidas, analizarlas para descubrir si se debe
realizar algiin cambio o gjuste.

o Desarrollo: Redlizar los gjustes o cambios que fueron encontrados.

e Proceso iterativo: Se presentan |os disefios finales, esperando su aprobaciéon.

o Materializacién: pulir los detalles finales del proyecto.

o Verificacion: Comprobar que los resultados obtenidos cumplan con su propésito y en

caso de no ser asi, realizar los cambios debidos.
3.6.1.4 Difusion en redes sociales

TikTok se haconvertido en una plataforma popul ar paraladifusién educativa debido asu formato
de videos cortos y su capacidad para alcanzar a una gran audiencia de forma rgpida. Utilizar
TikTok como medio de difusién educativo ofrece varias ventgjas. En primer lugar, 10s videos
cortos de TikTok permiten transmitir informacién de manera concisa y entretenida. Los
educadores pueden aprovechar esta caracteristica para crear contenido educativo atractivo y facil
de consumir. Los videos pueden presentar conceptos complgos de manera simplificada,

utilizando efectos visuales, musicay texto para mantener e interés de los espectadores.

En segundo lugar, TikTok tiene unaamplia base de usuarios jévenesy activos. Esto significaque
los educadores pueden llegar a un publico més amplio y diverso, especia mente a estudiantes que
estédn acostumbrados a consumir informaci én de manera rapida a través de las redes sociales. Al
utilizar TikTok como medio de difusidén educativa, los educadores pueden aprovechar la
popularidad de la plataforma y conectarse con los estudiantes de una manera que les resulte
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familiar y atractiva. Ademas, TikTok ofrece herramientas de edicidn y efectos especiaes que
permiten alos educadores crear contenido visualmente atractivo. Esto puede aumentar el impacto

del mensaje educativo y hacer que € aprendizaje sea mas memorable paralos espectadores.

Por ultimo, TikTok fomenta lainteraccion y participacion de lacomunidad através de funciones
como los comentarios, las respuestas en video y los desafios virales. Los educadores pueden
aprovechar estas caracteristicas para generar debates, responder preguntas y fomentar la
colaboracion entrelos estudiantes. En resumen, TikTok ofrece unaplataformaaccesibley popular
para difundir contenido educativo de manera creativa y atractiva. Al aprovechar su formato de
videos cortos, su ampliaaudienciay sus herramientas de edicion, los educadores pueden llegar a

mas estudiantes y hacer que el aprendizaje sea mas entretenido e interactivo.
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CAPITULO IV

4. ANALISISE INTERPRETACION DE RESULTADOS

En este capitulo se muestran |os resultados referentes obtenidos para la verificacion de cada uno
de los objetivos planteados para el desarrollo del tema del proyecto técnico “Reinterpretacion
graficade persongjesilustres de laprovinciade Chimborazo mediante el modelado 3D”, mediante
el uso de los instrumentos y técnicas de investigacion explicadas en e capitulo anterior, como
son las fichas de recopilacion bibliografica que estan enfocados en recopilar la informacion
relacionada al tema del proyecto, esta informacién fue recabada por los distintos medios de
busqueda web, de la misma manera las fichas de recopilacion fotogréfica, ayudaron a resaltar
detallesimportantes de la personalidad y €l espiritu de cada uno de los personajes que se intentan
reinterpretar.

De esta manera se pudo construir cada uno de |os persongjes utilizando la metodol ogia de disefio
de Bruce Archer, parallegar a unareinterpretacion grafica, pretendiendo que el pablico objetivo
conecte de manera precisay dindmica logrando asi con el propdsito del objetivo general de este
proyecto, mejorando de esta manera el conocimiento en cuanto a cada una de las mujeresilustres
de la provincia de Chimborazo y finamente, ayudar al mejoramiento de ladifusién de la historia
de cada una de estas valerosas e importantes mujeres.

4.1 Etapa analitica

4.1.1 Andlisis de fichas de documentacion

Para e desarrollo de cada una de las fichas de documentacion, se realiz6 una recopilacién de
informacion dentro de soportes digitales, para obtener datos de relevancia que ayuden a conocer
un poco més sobre la historia, labor y lucha de cada una de las mujeres ilustres chimboracenses,
de esta manera se podra analizar y examinar laimportancia que se le ha dado a cada una de las
mujeres dentro del ambito historico.

De esta manera se identificd informacién contundente, reuniendo cada elemento importante
dentro de cada uno de los soportes de blsqueda que se utilizaron, siendo estas paginas webs,
blogs, tesis de grado, que hayan sido publicado desde el afio 2015, hasta la actualidad, para ello
se procedié a andlisis de fuentes relacionadas a tema, buscando de esta manera resaltar aquello

gue haya sido publicado recientemente.
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Tabla 3-4: Tabla de documentacion Magdalena Davalos.

. Historias ersonajes desde
FDMD-001 Titulo Y Gﬂmzdﬁp del r*rnur‘iI

™ '

[ Intermet L Pagina web
J

' ™ r

L Diego Vallejo |m 2010
A L

Nustre

. .»"
Mujer L Magdalena Davalos

Informacion

Fechade nocimiento:  Sunocimianto fus en el pusbio da Chambo en 1725.

Fecha de fallecimienta £ da anaro de 1806

Padres: m.ba&nﬁ'uﬂnalunﬁqxlu Dofia Bana Maldonado Sotomayar,
harmana da Podro Vicent 4 yoh

Casamiento: ana costurmbing 58 O a alos 13
mmmanmnmenu s mlﬁ[{ﬁmtm 15 afios.

= Protegid a muchas parsonas que acudian a su genancaidad.

= Estuvo all cudad o de unda nifia a ka que aducd Como a su propia hija.
-E.E:m' jo. conocih loa grandas méritos  delada aata
e hmnﬁuﬂmm (rlc:umqarq.lentegﬁ, Pﬂﬂjﬂj
de Amigos del Pais o Escudla da la Concondia, an noviemibre da TH1.

= Para honnar la memona de asta gran safon da la era caonikal ke ha
dedicodo und de sus mas Importantas ascualkas, ¥y una Ct‘a:/}
=~

Bibliografia (ngummuw{mm o 2] ﬂﬂmdmﬁnm

Realizado por: Freire, Nathaly, 2023.



Tabla 4-4: Tabla de documentacion Magdalena Davalos.

Magdalena Davalos Mujeres
LR s Riobamba ik

oec [ - |
. Municipio =
.. JEE - 1

Mujer [ Magdalena Davalos
llustre

Informacion

(F:atenacb a una prestigiosa fomilia ricbambena. \
= Fue sobrina del cientifico Pedro Vicente Maldonado.

» Lo educacién privi m&abb hizode ella unamujerilustrada cﬁ[ue habla-
ba fh.ndumenteel frcmcés amplios conocimientos de musica y literatura.

» Creci6 rodeada de un ambiente intelectual, pues la hacienda el Eén, pertene~
ciente a su familig, contaba con unag unpowtante bubhoteca y mapoteca wsutodu
en reteg:d %lones porlos cientificos de la Primera Misibn Geodésica France-
sg, entre 1738

jo motn'nomo con Juan Manuel de Lzarzaburu. Fruto de esa union, nacié
Jos6 A onio Lizarzaburu y Davalos, protagonista del reasentamiento de Riobam-
ba luego del terremoto de 1797.

» Hacia Eugenio E uien vivio en la ciudad de Riobamba, invité a Ma
dalena a integrar la “Soc sPeaod de Amigos del Pais’ en 179], siendo la Gnica mq%r
que fue parte de lo misma.

leecobaloedaddBBOd\os. /

Bibliografia [%%, %DF g@ﬁg@%%&%ﬁ%lmwd ]
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Tabla 5-4: Tabla de documentacion Isabel Gramesdn Godin

Mujeres llustres de Chimborazo

- Isabel Grameson Godin Mujeres
S de Riobamba

o (G~ (GRS

Mujer (:sabe; Gramesén Godin.

llustre

Informacion

KWWMMOWMmBMMmthMmsMMG \
trond, Francia en 1792

= Contrgjo matrimonio con Jean Godin des Oclonais, miambro- de ia Primera Misidn Geodésica
Francesa. Tuviston varios hijjos gue murieran tempranaments,

- lamuerte del padre deJean y ka complgja situacion politica de ko Audiencia de Quito, le obligaron
Q regresar a furopa.

= Parti solo can la da 1 astabo Mde

emoﬁm con _pmmeeod leumeadgm sd:el,‘gnl:\ en e

anaw W maum&u
evadiiu oe,msd:moy sirvientes que

nwﬁagoenelrbaobonwa dhuwedelNﬂmaneloqudMWnoemduimo

= Luego de vogar sola arededor de veinte dios enla seiva. fue rescatada por dos indigenas

- Tras veinte afos de separacion, isabel y su esposa se reencontreron. Tres anos mas les tomd
lagao Francia. e o ¥
‘: ImdumnmbwduddesmunmddeMom‘md.endonde
oﬂosmoa,hnm muerte de Jean. lsabel fallecio siete meses después qu
canohmcmwmmewhwamﬁnmm

\wtmveabpueurrmonmln hobla marcodo de por vida

Y
)Merncrlue wg:lwﬁcsdew 2003). e J

Realizado por: Freire, Nathaly, 2023.
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Tabla 6-4: Tabla de documentacion |sabel Gramesdn Godin

Mujeres llustres de Chimborazo

NGl Real academia de la historia.

Medio de 2 ‘ . -
Autor/a: [Plutan‘:o Namnjo) ( 2023

Mujer [mbe; Gramesén Godin.

llustre

Informacion

ﬁﬁimmmjatquerecaﬁbdﬁomom&* \
« Dastacada por o Acodemia de Ciencias de Parfs.

~Sa cast ol 20 de sapfiambre de174) a la edad de 13 afica

= Tuvo cuatro hijos que muriaron a edoades prematuns.

« Farmo parte de ka Mision Geodésica

+ lsabsi se convirtid en ia pAmera mujer que ha recomido el INMenso AMazonas.

« Daspués de veinticinco afiog Jos 85posos; que ge han esperado mutuamente, vuelven a unirss.
;En francia lsabal y s esposo terminan sus vidos: & en maro de 1792; dlio, seis meses mas

o

Bibliografia 63/biogra ,. ‘ 43&9"&1@*9@01\0‘) %Aogg_«nmiudela HeRos mpalldaero-)

Realizado por: Freire, Nathaly, 2023



Tabla 7-4: Tabla de documentacion |sabel Manuela Ledn.

. Obra de la semana: Manuela
QN | o6n, La rebelde.

Medio de . .
o ) |
o T B

Mujer [ Manuela Ledn.

Nustre

iInformacion

/b t.a)r‘ge&lﬁ?n%l nacié proboblemente en 1840, en la comunidad de Poftenguil dh

= Es una de las Mujeres llustres de Riobambg, simbolo de la resistencia indigena.

. elevada a la categoria de heroina por decision de la Asambilea Nacional
del Ecuador en 2010.

bgth';aem iﬁ%&'ﬁ&%mmﬁ?ﬁgﬁbﬁ'g dei?Baggddnc e : %Pﬂ 2
é‘c«';‘r’\' c'oo‘ %’n’éf‘é’!’s{?‘}' D e
= Participé en la batalla de Sicalpa

= En la manana del dig23 de diciembre, las osmd% bierno iniciaron las -
oo R les bie s il G TolrT e o e e o S o
S gt e s
?&ﬁncon o rombre de Manue! Lebny no a3 o

8 o

@.:g‘geuﬁmmm LEGN, LA REBELDE. URL tmeilwrgela:wuro.gobaclj

Bibliografia a-de-la-s manueaia-lean-ia-rabekia
' 9 parodo‘)%-m-za—gmcdebcutuo

Realizado por: Freire, Nathaly, 2023.



Tabla 8-4: Tabla de documentacién |sabel Manuela Ledn.

FDML-006 RN Manaaid Ledn heroing

Medio de - .
oo, ) - |
oo () -

Mujer ( Manuela Ledn Guaman.
lustre

iInformacion

K Manuela Leén nacid Punin, 1844 y muri6 en Riobamba, 8 de enero de 1872 \
a%&w,}{gg‘g%“ﬂﬂc' ecuatoriana que participé como lider en la sublevacion

. n,ﬁlo fue %%ccgmada como una heroina por k Asamblea Nacional de la

» Los ideql ia Lledn la i
S ele e S oue eteneret%c oo

los . !ton MGG a, Moreno ya tan?JSD mt&se?&gglgno%m

8ontm los co
+Fue fusitoda por sus octos el B de enero de 1872
« En su honor una calle en la ciudod de Quito lleva su nombre. j

.3

Mo?u herolno ecuatoriand. URl
Bibliografia ( 52-?7"“ emhmnet/m 017!%01’0 = recuperado




Tabla 9-4: Tabla de documentacion Luz Elisa Borja.

| Mujeres llustres de Chimborazo

(' )_ (Pﬁgimweu

( w2 Elisa Borja Martinez

( w2z Bisa Barja naci en Riobarmba, en  sano de unafamisa de clase alta. I
+ Denominadd como ki posta perdida, ohidada, de fa generacion decapitada-
Waummdemmm,mwmymm\
en, alos "ﬁMﬁmem&mﬁalwﬁmm'

«la poasia auwma&mamndommymm
+ Seinspirabamucho en los poetas malditos franceses, sobre todo en Stéphane Mallarm.
mmmm,mmmm

6 dos Roros bailos
Aerto s hermano,so ncarg 6 d uenaeoplarwcmm con misteriosos y ballos.
bm@bmuwamw

Realizado por: Freire, Nathaly, 2023.



Tabla 10-4: Tabla de documentacién Luz Elisa Borja.

Mujeres llustres de Chimborazo

/" +Naci6 en Robarmba el16 de mayo de1903. N
* Se educé en el Colegio San Vicente de Padl |
‘% i:ﬁ VM su infancia mostrd mm«m cultiv o poesia, ia masica, i

Realizado por: Freire, Nathaly, 2023.
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4.1.1.1 Conclusiones parciales de las fichas de documentacion

Al haber culminado la recopilacion de informacién de las ocho fichas documentales, se ha
obtenido resultados importantes que explican datos acerca de la historia de cada una de las
muijeres ilustres chimboracenses, sus logros personales y el papel que tuvieron dentro de la
historia, se realiz6 dos fichas documental es por cada una de |os persongjesilustres, de estaforma
se pudo comparar lainformaci én obtenida de las mujeresilustres paradesarrollar de mejor manera

|a caracterizacion de las mismas.

4.1.2 Galeria documental

Para el desarrollo dela galeriadocumental, se harecopilado imagenes rel acionadas con cada uno
de las mujeres ilustres de chimboracenses, para tener una mejor percepcion de sus aspectos
fisicos, los medios de blsqueda que fueron utilizados para € desarrollo de estas fichas fueron
digitaes.
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Tabla 11-4: Tabla de galeria documental Magdalena Daval os.

- Historias sonajes desde
Titulo @ corﬂ:é\r,:l%g murﬁu

- i - -
Medio de .
st (CE - [

e

.
Eiers o |

M - i
TR ) I

Dascripcion

-

lustracion tipo retrato de la Sra
Magdalena Davalos, se muestra
con claridad la formao de su
rostro. Elld usa un velo en su
cabeza. Su mirada es seria vy
refleja a una mujer madura vy
educada.

5

Bibliografia

Mogdalena Dévdos Mddorada (20106,
fabrare 19). Historos desde Richamba,
hitpe//digvaswordpress c om/personcjes/-
magdadlena-davalos-maldonodo/

o

Realizado por: Freire, Nathaly, 2023.
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Tabla 12-4: Tabla de galeriadocumental 1sabel Gramesdn Godin.

Mujeres llustres de Chimborazo

. Isabel Grameson Godin Mujeres
Titulo P ate 2

Medio de

blsqueda [mt*aﬁ‘rat j Tipo (Fintum

o () - |
(mzorncon)

Imagen Descripcion

~

/Erstcl es una pintura aproxima-
damente del ano 1788, en
donde se puede ver un retrato
de medio cuerpo, ella viste

ropa de la época.

. b

Bibliografio

lsnbel Grimeson: fa G muer oue fecomt o
Arncronos. (2008, 16 julis | Bing Chtedn de Hstoria y
Potrimonis Baval sy ologoaisdranval -
com f2011/11/14 fizabel- gramasan- la- ul-
T ~ P - Cus-tec o el-a ez onas

Realizado por: Freire, Nathaly, 2023.
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Tabla 13-4: Tabla de galeria documental Manuela Ledn.

FGML-003 IR e cola eearong Maek
Mediode Y : )
basqueda | Internet J [ Fotografia
FS«EH:IB Nacional
AUtDrfﬂ: '\._CﬂSUSdE 5 CLﬂthﬂ) [ i
Mui =
ujer M lal 1

Fotografia de Manuela Leon de b
cuerpo completo, se muestra
a la_ mujer indigena vistiendo
su atuendo tradicional indige-
na, esta fotografio fue tomada
en la ciudad de Guayaquil tras
la rebelion de la que fue parte
.\::crn Fernando Daquilerna.

Dascripcion

Kooe, A (2000, 13 julic). CERA DE LA SEMADA: MAMUEL
(EQE LA REEEICE - Coma de o Cultuna Eevsatorana
Cos o de 0 Cullura Ecuabiana mres | eosa deool-

tura.gob.eep osinoticla s/ abra -de-la-sema-
Fer PRI s o risneid )

4

Realizado por: Freire, Nathaly, 2023.
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Tabla 14-4: Tabla de galeria documental Luz Elisa Borja

Mujeres llustres de Chimborazo

Tiempos de Mujer - Encuentro de

Codigo FGLB-004 Titulo  Mujeres en Escena - Transitando Huellos
gggq'?xgdeo Intemet Tipo Fotografia
Autor/a: érrctl%lgstlno Afo 2021
thlﬁuusjter:a Luz Elisa Borja Martinez Epoca 1903
lmagen Descripci()n

Fotografia de Luz Eliza Borjg,
quien viviod hastala edad de 24
anos, en ella se muestra un
aspecto relacionado a la
década en la que &lla vivid.

Bibliografia

a
4
“
I
-~
-~
&
A
&
4
-

Cesbor. {3 f). Luz Elisa Borja una intalectual

ecuctariona https:{/cesbor.blogspot-
com/2016/01f/luz-elisa-borja-una-inte-
lectuathtml

Realizado por: Freire, Nathaly, 2023.
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4.1.3 Conclusiones generales

Después de haber finalizado con el andlisis de las fichas tanto documentales, como de galeria
documental se ha podido destacar la siguiente informacion como caracteristicas fisicas,
vestimenta, valores y los datos importantes de cada uno de las mujeres ilustres a su vez esto nos
ayudard para la generacion de los diferentes tipos de bocetos que serén disefiados para €
desarrollo de la etapa creativa del proyecto. A continuacién, se resdta la informacion més

destacada del andlisis de los dos tipos de fichas.

Magdalena Davalos
Caracterigticas fisicas

o Mujer

e Test blanca

¢ Rostrofinoy ovalado

e Cabdllo recogido

e Contexturafisica delgada
e Cabello castario

Vestimenta
e Epocade 1725
Vaores

e Humilde
o Inteligente

e Rdigiosa

Datosimportantes

e Integré lasociedad de amigos del pais

| sabel Gramesdn Godin

Caracteristicas fisicas

e Mujer
e Test blanca
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¢ Rostrofinoy ovalado

e Cabello recogido

e Contexturafisicadelgada
e Cabello castario

Vestimenta
e Epocade 1728
Vaores

o Inteligente
e Aventurera

o Cientifica
Datosimportantes

e Formo parte de lamisién geodésica

o Fuelaprimeramujer en atravesar € rio amazonas
Manuela Leon
Caracteristicas fisicas

e Mujer

e Testcanela

e Rostro cuadrado
e Cabello negro

¢ Contexturafisicadelgada
Vestimenta

e Epocade 1871
e Anaco

e Blusablanca

e Chaina



Valores

o Guerrera
e Inteligente
e Lider

e Protectorade o derechos de su gente
Datosimportantes
Fue parte importante en la rebelidn indigena junto a Fernando Daguilema
Luz ElisaBorja
Caracterigticas fisicas

e Mujer

e Test blanca

e Rostro redondo

e Cabello recogido

e Contexturafisica delgada

e Cabello negro
Vestimenta

e Epocade 1903
Vaores

e Educada
o Inteligente

e Artista
Datosimportantes

e Fuellamadalaaondrade Chimborazo

¢ Tuvo unavida corta pero una extensa obra.
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4.2 Etapacreativa
4.2.1 Proceso de construccién de los personajes

Primera Etapa: Bocetaje

Parael proceso de bocetgje se partid de lainformacion recopilada en las fichas de documentacion
bibliogréficay las fichas de gaeria documental, para crear una reinterpretacién gréfica de cada
una de las mujeres ilustres de la provincia. Se tomaron en cuenta caracteristicas fisicas y
emocionales, de la misma manera se abstrgjo caracteristicas de sus atuendos para crear las
propuestas de bocetos.

e Propuestas Magdalena Davalos
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e Propuestas Manuela Ledn

Las propuestas ganadoras se esogieron en base a una criterio de disefio en e cual se evalud la
forma, € edtilo grafico a usar y la abstraccion de las imagenes reales con las imagenes
presentadas.




Vistafrontal y lateral paralos modelados de los personajes.

e Reinterpretacion 1. Magdalena Davalos







Segunda etapa: M odelado

L os persongjes seran construidos en el programa de modelado 3D Maya de Autodesk, en € cual
se tomara como referencia paramodelar cada uno de | 0s personagj es antes bocetados, seinsertaron
las vistas tanto lateral como frontal, esto ayudo al proceso de construccion de cada una de las
partes del cuerpo del personaje, también se utilizé las figuras partiendo por figuras geométricas
como son cilindros, cubos, planos, entre otras figuras las cual es se pudo utilizar paraescul pir cada
una de las partes de los persongjes. La topologia a utilizar sera quads, puesto que este tipo de
topologiaesideal para modelado de personges.

Personaje 1: Magdalena Déavalos

e Colocacion vistafrontal y lateral

r.,.",- ® 00 e T @A E O e

LR R kLT . R

ro——._pee

60



B e e S 0 Ut v B SR T s ae
r \
LR W e W b WA TR TETR s B ——— —

L i @ o w0 ow W S E O W TEIE
- '
' v v i WS 003 [T Foa ks L L TR T AT T rimiml

61



:-l"-—- il o o mew o O e W

- - el L R BT T e TR R s R i T e R R T L e Rl PR e S -l

T e e L T ] mTE praa =

62



0§ Ve e .xuo-vl&hcn-nnn‘

LR e v gl o Aok A LEEL L TR AT s v B Gl -

RIS SR

i e LB R FR R '.ﬂ'l;-llhllu1

63



oo w w o o o TN
1
B THBASALCL mie® - bl WARA 305 B Vi vy ]

[T T oo mw SR N
1
T o e e nll - e il 16 LB EL b P (st .. T ]




'-ln-—- oo e S ST
1
T SN T A T i’ -+ sl AT TR0 AL 1 e i =1 Kl = aCpirae L] LLETIE]

L ] ' ] e e el el B 3L o 80T F e de wiadm ] wl"HI TR

65



L] L] s e ey e e AR IR [ LB ] i, L D8 L T LT weain l m | E

66



B e e ® ot Y B OES Wi

aas W e Y Rh— WA JTIR S " - ———

67



Ol Wi T om0 v Wl 9 D Wl o
' [ e———— T R a—— - — bkt g

e o ox i i e w @AW O e TR
N ] e e mhe - A ol GED D s aes mh — -

68



F'._ﬂ.ﬁ_—. o iy i e w @ 0N § S T
e vt vl e v G SCA0 L Skl e e e - s e

§ e e W 5Ot e v B GRS NN
|
“. e vl WS b WA 01D - e et g

69



[ TR '-u-lrl--rl:gum:l.-l.llu_

L] - PO CETRRD N Ll ~ Raemesd ML 10 2 Dk b WA T DML I e g

meom e o [l 0 9 ENEA NN
LR e srmmn WAL 3031 Fronemw SR TR T e i o skt ey ke v T e e i B0 CUR =LA BT e ]

70



[ TR, oE % ] o ¢ [l 2 B mNE
&0 E HLFVEETEHD RS b rik Auleiee MA JE1LT rid s M Birvissie e Bai 3 S ML FRiE S i me o Cleam rmesn

[ TR, ooE a ] e ¢ [l © B g BN
&0 E RS L B BT Sk - b BT 1 HL e BRI SFL LI

71



[T om a ) m ¥ [l O E @ muIaE im

e M ieA JRI D0 Pk - .

§ Ve e S sy @GS E D N Ne
» - BUINC CEWLARICIL L o i NS DTEL D e AN NN thabe 80 i v e s By v us DA neme VPO LRI A MR L - e b buniem

72



B Hem om e g e v [l O F @ ENE

i L .t ML ek - AR, O ) FEFLCE el - Sermmim || L tmie

W di - o a g v [l DO 9 EHE
LT T | TR ey gy — - B LRI B Cemmem!

73



ow % i o w o g ENE

i

74

i

!!. .r...h_..h. .... ” o
= ey T 'ﬁ

W e —

L ] FAF AR =il D00 i Nrorrern - Sy vy 2500 00 00 T e o R 3O LD e S ol U el sl 0 ey el S e, T 0 S NEL- AL e

fa




75



76



B e e & 0 it v 8 S waewn
s \

L T I e L Jevw— - et - e

.o e e eg——— G hehen w b MY PCIL L N A s — L

7l



[ T ﬁ'n..l-lr.u.u:-h!_!lll

* L] e w g 1 S e o WA 3EILT P A T R rme s o o sl me ey i Wepslerrma e mm -

- » SN e ee mmghaten s Abuates b’ Apemeeh MEIEIEILIL S SN - - - e -

78



79



e e L MV - -rre Sy -

e e i e

80



e Render find

81



Persongje 2: I1sabel Garmesdn Godin
e Colocacion vistafrontal y lateral
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Persongje 3: Manuelade Leon

e Colocacion vistafrontal y lateral
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Personagje 4: ElisaBorja
e Proceso de modelado
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4.3 Etapa g ecutiva

Una vez finalizada la etapa creativa y realizado todos |os respectivos cambios sugeridos por la
directoray asesor en cuanto al disefio y estructura de cada uno de |os persongj es de este proyecto
de titulacién, se procedi6 a enviar los cuatro archivos modelados en 3D en formato .obj de cada
una de las mujeres ilustres para su impresion. El material escogido para la impresién de estos
personajes fue resina, puesto que las piezas impresas en resina 3D ofrecen la mejor resolucion,
precision, detalles més nitidos y acabados superficiales més suaves de todas | as técnicas utilizadas
paralaimpresién en 3D.

4.3.1 Comunicacion

Se realizo una serie de videos cortos |os cuales se difundieron en las redes sociales de instagram
y tiktok de Karay laboratorio creativo realizado con los persongjes que fueron modelados e
impresos en 3D, puesto que | as redes socia es en la actualidad son un medio de difusion accesible
y eficaz.
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CAPITULOV

5.1. Conclusiones

En base a la informacion recopilada por medios digitales, se pudo observar que la
informaci 6n encontrada es muy escasa, |0s datos recopilados estén relacionados alavida
y la obra de cada una de las mujeres ilustres de la provincia, por otro lado se puede
observar que se destaca més la informacion de persongjes ilustres masculinos que el
trabajo que tuvieron cada una de las mujeres mencionadas en el presente trabajo de
titulacion, lo que hace ver que en nuestra sociedad actual aln existen grandes rasgos de
machismo al no dar la importanciay de la misma manera no difundir correctamente la
informacion de las muj eres que forman parte de la historia de la provincia de Chimborazo

y mucho mas del Ecuador.

La metodologia de disefio propuesta por Brunce Archer nos ayuda en tres pasos a
construir a los persongjes utilizando la recopilacién de datos para en base a esta
informacion poder ir creando cadda uno de los persongjes, enfocandolos en nuestro
publico objetivo, ayudando a que e producto fina sea més llamativo y pueda llegar a
difundir los hechos importantes de cada una de las mujeresilustres de la provincia

Para completar lafase g ecutiva, |0s 4 personajes deben tomar un estilo gréfico acorde a
publico objetivo que estan enfocadas, en este caso se opto por utilizar un estilo cartoon
utilizando formas modernas que representan |o que cada una de estas mujeres fueron en

su época, llevandolas ala actualidad.

La difusion de videos con informacion sociocultural a través de las redes sociaes
desempefiaun papel crucial enlapromocion del entendimiento, ladiversidad y el didlogo
constructivo en nuestra sociedad moderna. Esta préctica ofrece numerosos beneficios que
trascienden las barreras geogréficas y culturales, permitiendo un acceso mas amplio a
perspectivas diversas y enriquecedoras, también fomenta un sentido de comunidad
global. La posibilidad de comentar, compartir y debatir en linea crea espacios virtua es
de discusion que trascienden las fronteras fisicas. Esto puede resultar en intercambios
enriquecedores y en la formacion de movimientos sociales que buscan un cambio

positivo.
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5.2 Recomendaciones

e El uso de fuentes de informacién veraces es esencial para la construccion de
conocimiento sdlido y latoma de decisiones informadas. Al adoptar un enfoque critico y
diligente, se puede asegurar de que la informacion que se utiliza sea confiable y esté
respaldada por evidencia creible por otra parte es crucial que se promueva una mayor
visibilidad y reconocimiento de las contribuciones de |as mujeres destacadas en todos | os
ambitos, desde la cultura hasta la ciencia y la politica, se puede trabajar hacia la
construccién de una narrativa histérica mas equitativay representativa, que reconozcay
celebre €l papel fundamental que las mujeres han desempefiado en e desarrollo de la

provinciay el pais.

¢ La metodologia que se escoja para € desarrollo de trabajo de titulacion debe estar de
acuerdo alos objetivos que se quieren acanzar, puesto que estd metodol ogia debe estar
ligada al concepto gréfico que se busca representar para obtener e interés del pablico a

cual que quiere alcanzar.

o Laspropuestasgraficas que se vayan atrabajar debene estar ligadas areferencias actuales
como tendenciasy estilos gréficos, si estas representando mujeres de diferentes épocasy
culturas, asegurate de que e estilo cartoon sea respetuoso y evite estereotipos o
representaciones inapropiadas. Considera la diversidad y la representacion cultural
precisa, esto ayuda a captar de mgjor manera la atencion del publico objetivo, utiliza
elementos visuaes que reflgjen su identidad y 1o que representan. Esto hara que los
personajes sean mas auténticos y memorables.

e Al momento de compartir cualquier video, verificalainformaciony lafuente. Ladifusion
de informacion errénea puede ser perjudicial, fomenta la participacion de la audiencia
alentando comentarios, preguntasy debates constructivos en torno alosvideos. Responde
activamente para mantener un ambiente de didl ogo respetuoso y finalmente considerala
duracion del video. Mantén los videos lo suficientemente cortos como para mantener €l
interés, pero lo suficientemente largos como para transmitir informacion relevante de

manera compl eta.
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ANEXO

ANEXO A: Desarrollo del materia |os videos paralas redes sociales instagram y tiktok.
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