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RESUMEN

El presente trabajo de integracion curricular tuvo como proposito el desarrollo de un sistema Web
que permite la gestion de inventarios en el Almacén de muebles “Maderka”, ubicado en la ciudad
de Riobamba. Una de las técnicas de investigacidn para la recoleccién de la informacion de una
manera adecuada y rapida se utilizo la entrevista, por otra parte, para el estudio y recopilacion de
informacidn sobre los tiempos de respuesta en segundos, ayudaron las técnicas de observacion y
revision de documentos. Se aplico la metodologia Agil Scrum para la planificacion y desarrollo
del sistema, donde se obtuvo 8 Sprints cada una con una duracion de 120 horas resultando un total
de 640 horas, ademas dentro de estos se desarrollaron 29 historias de usuario y 6 historias técnicas
donde se derivaron con un total de 105 tareas de ingenieria y 415 pruebas de aceptacion, todas
ellas resultaron exitosas, para la creacion de esta aplicacion web se utilizd herramientas
tecnoldgicas como: el Framework Laravel para la parte de la interfaz acompafiada del patron de
disefio Modelo Vista Controlador (MVC), lenguaje de programacion PHP, un gestor de base de
datos MySQL y para la parte de maquetacion el Framework Bootstrap, finalmente para la parte
de la evaluacion de la eficiencia del producto software se emple6 la norma ISO/IEC 25000, con
la cual se evalud un aspecto muy importante como es el comportamiento temporal, en este caso
se evalud los tiempos de respuestas de forma automatizada con respecto a la forma manual,
basados en los procesos que mas se utilizan diariamente en el almacén, obteniendo como resultado
que la eficiencia en estos procesos analizados disminuyeron un total de 70.09% mediante el uso
del sistema con respecto la forma manual. Se recomienda, el uso del framework Laravel en

futuros proyectos gracias a la flexibilidad de migracién y bajos recursos que esta requiere.

Palabras clave: <INGENIERIA DE SOFTWARE> <DESARROLLO DE SOFTWARE>
<APLICACION WEB> <GESTION DE INVENTARIOS> <PROCESOQOS
AUTOMATIZADOS>.

HOLGER GERMAN
RAMOS UVIDIA

1766-DBRA-UTP-2021
29-09-08
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SUMMARY

The main objective of the current curriculum integration work was the development of a web
application to manage the inventory of Maderka Furniture Store located in the city of Riobamba.
We utilized the interview as a technique of data collection, we also utilized the observation and
bibliographic data collection techniques that helped us to analyze and collect data about the
established parameters. For the process of development of this project, the agile SCRUM
methodology was applied, where 8 Sprints were obtained with a duration of 120 hours each,
giving a total of 640 hours. Furthermore, within these, functional and non-functional requirements
were developed, obtaining a total of 29 user stories and 6 enablers. During the development, 105
engineering tasks and 415 acceptance tests were derived, being all successful. We utilized
techniques such as: Laravel Framework that works with the architecture MVC (Model-view-
controller), programming language PHP, DataBase Managenent System MySQL for the creation
of the web system and for the layout the Bootstrap Framework. Additionally, we applied the ISO
/ IEC 25000 standard to evaluate the efficiency of the software, with which a very important
aspect such as time behaviour was evaluated, where response times were evaluated in a traditional
way, compared to automated processes. We obtained as a result that the efficiency in the
automated processes analyzed is more effective by 70.09% compared to manual processes.
Finally, we recommend the use of the Laravel framework in future projects because it allows the

flexibility of migration, and it requires low resources.

Key words: <SOFTWARE ENGINEERING> <SOFTWARE DEVELOPMENT> <WEB
APPLICATION> <INVENTORY MANAGEMENT> <AUTOMATED PROCESSES>.
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INTRODUCCION

En la actualidad, la tecnologia es una de las herramientas muy importantes que brinda grandes
beneficios en lo que es la parte de la gestién o control de inventarios en diferentes negocios,
reduciendo tiempo, ahorrando dinero, mejorando los procesos comerciales y controlando
suficiente informacion de calidad, para aumentar la competitividad del negocio. Muebleria
Maderka se encarga de la venta y de comercializacion de diferentes materiales y tipo de muebles
al por mayor y menor para el hogar y oficina en la ciudad de Riobamba y la provincia.

Desde el afio 2015 el Almacén de Muebles Maderka, ha suscitado un nimero creciente de clientes,
por lo que ha provocado problemas en la parte de administracion de informacién en los diferentes
procesos de control de inventarios, por lo que se lo realiza de forma manual y mediante hojas de
Excel, consumiendo mucho tiempo y recurso, obteniendo como resultado la inexactitud de
informacién de nuevos clientes y el incumpliendo de algunos pedidos realizados por parte de los

clientes.

Por tal motivo se pretende desarrollar un sistema web, que permitird realizar la gestién de
inventarios para cubrir todas las necesidades del almacén, gracias a los adelantos tecnol6gicos, se
puede utilizar nuevas herramientas técnicas que permita tener mas facilidades y ventajas. Por
ende, se propone el DESARROLLO DE UN SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE
INVENTARIOS EN EL ALMACEN “MADERKA”, venta de muebles en la ciudad de
Riobamba, mismo que se enfoca en la automatizacion de procesos en la parte de gestion de

inventarios del almacén, como resultado logrando reducir tiempos y ganar mayor productividad.

Para el desarrollo de este sistema web para la gestion de inventarios, se utilizaran herramientas
técnicas, para ello se plantea el uso de un Framework o marco de trabajo, las cuales son
consideradas como métodos de reutilizacién de una parte o de todo un sistema, esta herramienta
permite ser personalizada su aplicacién por los desarrolladores, para la parte del interfaz se
utilizara el Framework Laravel junto con la modelo vista controlador, un motor de base de datos
MySQL y el lenguaje de programacion PHP. El trabajo de integracion curricular se divide en 4

capitulos significativos que a continuacion se describiran cada una de ellas:



En el capitulo 1 se especifica todo lo relacionado con la parte del diagndstico el problema, se
describe los antecedentes, la formulacién del problema, la sistematizacidn del problema y sus

respectivos objetivos tanto generales como especificos.

En el capitulo 2 se especifica todo lo relacionado con respecto al Marco teorico, se da a conocer
todos los conceptos méas importantes de las herramientas técnicas, que seran Utiles para el

desarrollo del sistema web de este presente trabajo.

En el capitulo 3 se especifica referente al Marco metodoldgico, donde se hard conocer las
estimaciones que contiene cada uno de los requerimientos, cémo se llevd a cabo cada tarea
desarrollada mediante el uso de la Metodologia Agil SCRUM, ademas se incluyen las fases de

iniciacidn, planificacion, analisis, disefio e implementacion.

En el daltimo capitulo se especifican todos los resultados que fueron alcanzados durante el
desarrollo del trabajo de integracion curricular, ademas se debe explicar como dichos resultados

cumplieron con cada uno de los objetivos planteados.



CAPITULO |

1 DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

La finalidad de este capitulo se centra en presentar los antecedentes, el problema, la justificacion,

de igual manera, se definen los objetivos del trabajo de titulacion.

1.1  Antecedentes

Actualmente dentro de la gestién comercial, los grandes negocios necesitan adoptar o disefiar un
sistema web en la parte contable y administrativa, para poder comercializar productos o servicios
a los clientes de una forma eficaz, de la misma manera permite conocer la situacion actual en la
que se encuentra una empresa, las salidas y entradas de mercancias. Por tales motivos las grandes
y pequefias empresas consideran automatizar procesos en funcion del desarrollo empresarial, el

objetivo principal es obtener un sistema informatico que facilite el trabajo diario de cada empresa.

Almacén Maderka, se encuentra ubicado en la ciudad de Riobamba, como objetivo principal es
vender y comercializar muebles a la ciudadania, de manera que este negocio requiere llevar un

control de inventarios de una manera rapida y eficiente.

En la actualidad todos los procesos de la parte de gestion de inventarios se lo realizan de forma
manual y en algunas ocasiones en hojas de Excel, es decir no poseen ningln proceso
automatizado, en consecuencia, produce mayor dificultad para realizar pedidos, compras, ventas
a contado y a crédito, este problema ocurre al no tener la certeza del stock de sus articulos, debido
a que la informacion a veces se puede eliminar o reemplazar con otros archivos existentes. La
realizacion de todos estos procesos ha generado mucho tiempo en la ejecucién de procesos

anteriormente mencionados ademas presentar problemas de eficiencia en el manejo de la misma.

Con la finalidad de evitar todos estos problemas y para optimizar el tiempo en los procesos que
conlleva a realizar todos los registros de forma manual, surge la necesidad de dar solucion a los
problemas que atraviesa el almacén mediante la implementacion un sistema web que sea capaz

de gestionar toda la informacion.
1.2 Formulacion del problema
¢Se puede reducir los tiempos de consulta de los productos en stock mediante la utilizacién del

sistema para la gestion de inventarios del almacén Maderka, mediante la utilizacion de la

herramienta Framework Laravel?



1.3  Sistematizacion del problema

e (Cdmo se realiza actualmente el proceso de inventarios en el almacén Maderka?

e Cual sera la arquitectura para el desarrollo del sistema web de la gestion de inventario mas
adecuada?

e ;Qué mddulos deben ser desarrollados para el manejo adecuado del inventario del almacén?

e (/Cdmo se puede evaluar el tiempo de acceso y consultas del sistema a desarrollar utilizando
la norma ISO/IEE 250007

1.4 Justificacién

El presente trabajo de integracion curricular surge por la necesidad de apoyar en la parte contable
de entradas y salidas de productos mediante el desarrollo de un sistema web; aportando al almacén

en optimizar tiempo, ahorrar costos y recursos humanos.

1.4.1 Justificacion tedrica

La finalidad de este trabajo de integracién curricular es aplicar los conocimientos aprendidos
durante la carrera universitaria, usando nuevas herramientas tecnoldgicas de software para

resolver problemas que existen en la vida diaria.

Para la implementacion de un sistema web se necesita de herramientas técnicas que nos ayuda a
ahorrar costos, tiempo y recursos humanos, en ocasiones es factible la utilizacién de Framework
0 entorno de trabajo, ya que es muy Util por permitir optimizar tiempos durante la fase de
desarrollo, ademas brinda un soporte de programa, bibliotecas, plantillas y trabaja mediante la

arquitectura MVC (Modelo, vista Controlador).

Debido a la ineficiencia y perdida de mucho tiempo en el manejo de gestion de inventarios, se
plantea el desarrollo de una aplicacién web lo mismo que permite gestionar la informacion de los
productos del almacén y reducir tiempo, para esta implementacion es necesario mencionar

algunas herramientas tecnol6gicas como:

e Gestor de base de datos MySQL, lo cual sirve para almacenar datos y es desarrollado bajo
licencia dual.

e Para la parte del interfaz se utilizard el Framework Laravel que per permite desarrollar
interfaces web més elegantes y de una manera més agil mediante el uso del patrén de disefio

MVC, este framework trabaja mediante el lenguaje de programacion PHP.



Ademas, se plantea la utilizacion de la metodologia Agil Scrum, para tener mejor facilidad al
momento del desarrollo del software, ademas permite la facilidad de dividir un trabajo en
pequefias tareas de las cuales pueden ser completadas en ciclos fijos o “Sprint”. Tiene cuatro
parametros importantes para el andlisis de un plan de entrega, el costo, el retraso, las
funcionalidades entregadas y la calidad. (Hidalgo, 2019). A continuacion, se menciona cuan

importante es desarrollar este sistema web que sea adecuado para el almacén.

Con el uso de las herramientas tecnoldgicas anteriormente mencionadas, se ha optado en realizar
un sistema web, que sea propio del almacén de muebles, debido a que los sistemas existentes no
cumplen con las politicas para otorgar ventas a crédito, descuentos, generar los inventarios,
formatos y estructura de visualizacién de datos (reportes). Ademas, este sistema tendra autonomia
a la hora de realizar e incorporar cambios en los mddulos cuando asi lo amerite, permitira agregar
0 acoplar politicas de negocios y afiadir procesos principalmente en los médulos de compras,

ventas e inventario.

1.4.2  Justificacion aplicativa

Hoy en la actualidad la tecnologia esta implicada y enfocada a resolver problemas de nuestra
sociedad, ademas puede mejorar la calidad de vida de muchas personas, por razones mencionadas

se ha decidido el desarrollo de un sistema web para la gestion de inventarios.

El objetivo principal de este trabajo es que el sistema web que se propuso a desarrollar sea
eficiente y que brinde las facilidades como: tener una buena administracion de los productos,
verificar las entradas y salidas de la misma, total de productos que existen el stock y tener una
informacién correcta de todos los pedidos que realizan los clientes, asi poder cubrir todas las

necesidades del almacén.

El almacén de muebles Maderka no posee actualmente un sistema de inventarios por lo que se
plantea realizar el presente proyecto de trabajo de integracion curricular; el producto de software
serd evaluado con la utilizacion de la norma ISO/IEC 25000, especificamente con la variable de
eficiencia con el indicador de tiempos de ejecucion o de respuesta entre la realidad actual versus

el uso de un sistema informatico.

Para ello se considera el desarrollo de algunos médulos que forman parte del sistema web, que a

continuacion se detalla cada una de ellas:

e Maddulo de Autenticacion del Usuario
e Maoddulo de gestion de clientes

e Maddulo de gestion de proveedores



e Moddulo de gestion de compras
e Moddulo de gestion de crédito

e Reportes

1.4.3 Alineacion del tema

El presente trabajo de integracion curricular se realizara segun la linea de investigacion que ofrece
la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo en base a su eje de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TICs), ademés estd basada en la investigacion de la Escuela de
Ingenieria en Sistemas (EIS) dentro de la cual se encuentra el ambito de Analisis y Disefio de

Software.

1.5 Objetivos

15.1 Objetivo General

Desarrollar el Sistema web para la gestion de inventario en el almacén de muebles “Maderka”,

para reducir los tiempos de consulta.

1.5.2 Obijetivos Especificos

e Analizar cudles son los procesos de control de inventarios que se realiza en el almacén
Maderka.

e Estudiar el funcionamiento de la arquitectura Modelo-Vista-Controlador que utiliza el
Framework Laravel.

o Desarrollar los médulos de los proveedores, cliente, pedido, inventario, crédito y autenticacion
para el desarrollo del sistema para la gestion de inventarios.

o Evaluar la eficiencia del software mediante la utilizacion de la norma ISO/IEC 25000.



CAPITULO II

2 FUNDAMENTOS TEORICOS

Este capitulo tiene como objetivo principal la realizacién de una investigacion y mediante este
proceso tener nuevos conocimientos y mediante esto poder ser utilizado en el ambito del saber, a
continuacion, se presentaran temas importantes para el desarrollo de este trabajo de integracion

curricular.

2.1  Almacén

Se denomina un local comercial, pequefio negocio, edificio o instalacién donde se encarga de
almacenar y vender todo tipo de productos, mercancias o articulos, ademas puede realizar otras
funciones como, regular los flujos de entrada y salida de gran variedad de mercancias, gestion de
stock, verificar pedidos y recepcion de la misma. (Pérez y Gardey, 2016)

2.1.1 Gestion de los Inventarios

Permite realizar un seguimiento de administrar y controlar los bienes almacenados de toda una
organizacion, razon por la cual busca la eficiencia y calidad sobre la determinacién de los métodos
de registro, los puntos de rotacion, la manera de manejar nuevas estrategias de negocio resultando
tener un nivel de inventario que permita tener un minimo de costo y un maximo de servicios a los

clientes. (Miranda Roque, 2018)

2.2  Sistemas Web

Hoy en dia los sistemas web son muy utilizados por lo que facilita el trabajo en equipo, ahorra
tiempo y recurso. Ademas, brinda beneficios importantes en la parte de gestion de empresa,
gestion de clientes, contabilidad o inventario a través de las paginas Web, para que estos procesos

sean seguras y de calidad.

Una aplicacion o sistema web es un servicio a la que el usuario pueda acceder a un servidor web,
mediante el internet o de una intranet a través del browser ya que estas aplicaciones son
codificadas mediante lenguajes que puedan ser soportadas por los navegadores web, dando como

resultado interactuar de forma activa entre el usuario y la informacién. Las acciones que se lo



puede realizar es enviar formularios, ser participe en diferentes juegos y acceder a diversos

gestores de bases de datos.(Caivano and Volloria, 2009, p.15)

2.2.1 Clasificacion

Segun (Harvey, 2019), menciona que las aplicaciones o sistemas web se clasifican en 6 tipos

principales que a continuacidn se detallan cada una de ellas:

Aplicaciones web estaticas: este tipo de aplicacion es el mas basico y simple se crea mediante
HTML y CSS, razédn por la cual no se puede modificar de manera sencilla para este proceso se
debe descargar el cédigo HTML. Mediante esta aplicacion se puede manejar archivos de videos
y contenidos Gifs.

Aplicaciones Web Dinamica: este tipo de aplicacion suele ser mas compleja, por lo que el
contenido cambia a menudo, pero se puede editar con facilidad dicha aplicacion, permite acoger

la base de datos para luego cambiar o actualizar cualquier informacion deseada.

Aplicacion de comercio exterior: encargado de realizar comercio digital para la
comercializacién de algun producto o servicio, para cobrar pagos electronicos, realizar pedidos

estos procesos deben mantenerse codificados en un panel administrativo.

Aplicacion web del portal: tipo de aplicacion que se accede mediante muchas sesiones a través
de pagina de inicio, en donde estas paginas tienen acceso a distintas sesiones como los autenticar

usuarios, acceso a una categoria o realizar una busqueda.

Aplicacion Web Animadas: una recomendacion importante para este tipo de aplicacién es tener

compatibilidad con la tecnologia Flash, posterior realizar efectos de animaciones.

Aplicacion de gestion de contenidos: estas aplicaciones deben estar en constante actualizacion,
son muy utilizados en la parte de blocs tanto personales como corporativos. Ademas, cuenta con

sistemas de gestién mas comunes como, WordPress y Joomla.

2.2.2 Caracteristicas

Segun el tesista (Maldonado Guerrero, 2016,p.12), detalla algunas caracteristicas principales que tiene

un sistema web las cuales son.

e Un usuario recibe peticiones que son realizadas mediante un servidor, lo cual este servidor
realiza consultas en la base de datos y devuelve la informacion solicitada a través de una

interfaz.



o Los usuarios pueden ingresar con facilidad a cualquier aplicacion que deseen, a través de un
browser.

e Permite el ingreso de infinidad de usuarios a la misma aplicacion sin ninguna restriccion y de
forma répida.

e Las aplicaciones web funcionan de manera autbnomo a cualquier version del sistema

operativo, pero deben estar instalados en el lado del servidor.

2.3 Lenguajes de Programacion orientado a la Web

En la actualidad existen nimeros lenguajes de programacion que son necesarios para el desarrollo
de las Aplicaciones Web, brindando una mejor experiencia al usuario debido a que posee un
sistema de comunicacion bien estructurada, es decir se comunica mediante signos tales como,

sonidos, palabras o gestos.

2.3.1 Definicién

Se denomina lenguaje programacion a un conjunto de codigos o instrucciones que son ejecutadas
por un computador, estos cddigos son entendidas por el servidor por lo que tienen una sintaxis
propia para la creacion de sitios web. Estas instrucciones son ejecutadas mediante un elemento

llamada compilador. (Trejos Buritica, 2017, pp.15-16)

2.3.2 Comparacion de los Lenguajes de Programacion mas usados para la Web

Los principales lenguajes de programacion que son los mas utilizados en la actualidad, para el

desarrollo de un sistema web, se detallan en la Tabla 1-2:



Tabla 1 — 2: Tabla Comparativa de los lenguajes de programacién mas utilizados

Desarrollado por

Caracteristicas

Sistema

Operativo

Licencia

PHP

Este lenguaje fue
creado por el
desarrollador
canadiense
Rasmus Lerdorf en
el afio de 1995.
(Delgado, 2018a)

Lenguaje
desarrollado al
lado del servidor.
(Laaziri et al.,
2019, p.2)

Es usado para la
interpretacion  a
lado del servidor,
paginas web 'y
utilizado por todos
los sistemas
operativos.

(Laaziri et al,
2019, p.2)

Lenguaje de
cddigo abierto de
licencia PHP -
Open Source.
(Delgado, 2018b).

JAVA

Este lenguaje
aparecié en el
afio de 1996
creada por el
equipo de
desarrolladores
denominado
“Green Team”
dirigido  por
James Gosling.
(Walton, 2020)
Lenguaje
orientado a
objetos.
(Walton, 2020)

Sirve para
todos los
sistemas
operativos.

(Diaz, 2018)

Desde el afio
2019 Oracle ya
no cuenta con
actualizaciones
gratuitas.
(Diaz, 2018)

JavaScript
Este lenguaje

aparecio en el afio de

1995, la cual fue
disefiada por
Netscape

Communications,

actualmente

conocida  Mozilla
Foundation. (Luna,
2019, p.4)
JavaScript @9),
lenguaje
interpretado y

basado en un
lenguaje orientado a
objetos.(Luna, 2019,
p-5)

Sus aplicaciones se

pueden ejecutar en

cualquier  sistema
operativo como,
Windows,  Linux,
Mac Os. (Roman
Arenaza, 2019,
p.19)

GNU Software
Libre. (Arroyo

Menéndez, 2019)

Python

Lenguaje de programacion
que se originé a finales del
afio 1980 por Guido Van
Rossum. (Perez, 2018)

Segun el autor (Cass, 2018),
existen algunas funciones

muy importantes como,

Lenguaje muy util e
imperativo  orientado a
objetos.

Los scripts son utilizados en
diferentes sistemas
operativos como, Windows,
Linux, Unix, Mac Os.

(Srinath, 2017)

Lenguaje de codigo abierto y
publica. (Perez, 2018)

Realizado por: Tipan Mirian, 2020

Segun el autor (Johari, 2020), el lenguaje java es utilizado en las siguiente areas:

Bancos: es utilizado para realizar diferentes transacciones bancarias.
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Ventas minoritas: sirve para tener una mejor gestion de facturacion en tiendas y restaurantes

mediante el uso de la aplicacion desarrollada con este lenguaje.

Tecnologia de la Informacion: es un lenguaje netamente disefiado para realizar soluciones de

forma dependiente.
Android: todos los codigos de esta aplicacion son desarrollados mediante el lenguaje Java.
Servicios Financieros: por lo que las aplicaciones son utilizadas a lado del servidor.

Comunidad cientifica y de investigacion: para la parte cientifica e investigativa sirve para tener
un manejo de infinidad de datos.

Después de analizar los lenguajes de programacion mas utilizados para el desarrollo de sitios web,
segun mi conveniencia decidi utilizar el lenguaje de programacion PHP, por algunas razones
como, facilidad de uso de su lenguaje, ayuda a la realizacion de la aplicacion de una forma rapida
y sencilla, cuenta con una comunidad extremadamente grande y cuenta con una gran variedad de

hosting en el mercado para su respectivo despliegue.

2.4  Lenguaje de Programacion PHP

2.4.1 Definicion

Segun los autores Tratoe y Macnltyre ( 2015,p.1), PHP es un lenguaje de programacion netamente
del lado del servidor, exactamente fue disefiado para crear contenidos web dinamicos por lo que
se considera como uno de los lenguajes adecuados para el desarrollo de dichas tareas resultando

por ser un lenguaje simple, ademas permite la creacion de contenidos HTML.

2.4.2  Caracteristicas
Segun (Arias, 2017, p.15), menciona que PHP tiene algunas caracteristicas importantes para el

desarrollo web las cuales son:

e Es un lenguaje muy veloz y robusto.

¢ Lenguaje netamente orientado a objetos de una manera estructurada.

e Permite ejecutar en cualquier lugar, solo se debe estar codificado una sola vez, resultando
portable e independiente.

e Se puede escribir de manera dinamica.

e Su sintaxis es muy similar el lenguaje de programacion C, C++y Perl.

e Licencia Open Source o cédigo abierto.
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2.4.3 Ventajas y desventajas de PHP

Este lenguaje de programacion tiene sus ventajas y desventajas principales que se describiran en
la Tabla 2-2.

Tabla 2 - 2: Ventajas y desventajas de PHP

Ventajas

El autor (Tapia, 2018), describe algunas
ventajas las cuales son:

Se considera como un lenguaje facil de
aprender, debido a que tiene una curva de
aprendizaje baja.

Lenguaje libre y gratuito por pertenecer a
software GNU, resultando su distribucion
gratuita.

Permite la facilidad de poder acceder e
integrar funciones con la base de datos.

Se considera como uno de los lenguajes
multiplataforma por lo que se puede trabajar

Desventajas

Debido a la mezcla de consultas de la base de
datos y etiquetas de presentacion su
mantenimiento y su escalabilidad pueden ser
dificultosos. (Laaziri et al., 2019, p.2)

Puede ocurrir problemas de lentitud del
servidor por lo que PHP tiene bibliotecas de
cddigos no deseados. (Sidharth, 2020)

Este lenguaje no es apto para el disefio de
aplicaciones grandes por no ser un lenguaje
modular. (Sidharth, 2020)

en diferentes plataformas de trabajo.
e Todo programa desarrollado mediante este
lenguaje se ejecuta al lado del servidor y su
resultado en el browser.
e Lenguaje que es usado por la mayor parte de
desarrolladores en el mundo.
Realizado por: Tipan Mirian, 2020
Después de analizar se resolvio trabajar con el lenguaje de programacion PHP, por ser uno de los
lenguajes mas veloces para el desarrollo de sistemas web dindmicos, ademas se puede aprender

rapido y de una forma mas facil en fin trabaja mediante el Framework Laravel.

2.5 Framework de Desarrollo

2.5.1 Definicién

Denominado también como marco de trabajo son conjuntos de bibliotecas de software, que son
totalmente probados y optimizados asi facilitando un tipo especifico de programacién para un
proyecto de software centrandose que las aplicaciones del desarrollo sean de alto nivel, resultando

ser eficiente, seguro, y robusto las aplicaciones. (Singh, 2020).

2.5.2 Caracteristicas
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Segun el autor ( lut Manzanero, 2016) , detalla algunas caracteristicas principales que tiene un
Framework, a continuacion se describe cada una de ellas:

Autenticacion y control de acceso: tiene limitaciones al momento de acceder y utilizar

cualquier tipo de permiso a través de nombre de usuario y contrasefia.

Abstraccion de URLs y Sesiones: no necesariamente hay que manejar estos dos

componentes ya que el Framework es aquel que se encarga de manejarlas.

Acceso a datos: suelen incluir herramientas e interfaces desarrollados en archivos txt, xml,

permitiendo comunicacidn directa con bases de datos.

Uso de controladores: implementan de manera facil una serie de controladores a las

peticiones o eventos que fueron realizadas a la aplicacion.

Internacionalizacién: Permite varios idiomas al momento de desarrollo por lo que es un

Framework universal.

2.5.3 Ventajasy Desventajas

Los Framework de desarrollo tienen sus pros y contras a continuacion en la Tabla 3-2 se

d

etallan algunas de ellas:

Tabla 3 - 2: Ventajas y Desventajas de Framework.

Brinda una mayor compatibilidad con otros lenguajes.
(lut Manzanero, 2016)

Reutilizacion del codigo: evita que algunos cddigos
dupliquen, procesos como, la validacion, conexion con
la base de datos, etc. (lut Manzanero, 2016)

diversos

Puede integrase con

Manzanero, 2016)

dispositivos.  (lut

Tiene componentes necesarios para que el desarrollo de
aplicaciones sea de una forma mas rapida y sencilla. (lut
Manzanero, 2016)

Este marco de trabajo brinda una mejor portabilidad y
transparencia de aplicaciones de una plataforma a otra.
(lut Manzanero, 2016)

Realizado por: Tipan Mirian, 2020
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Invertir tiempo para tener un mejor rendimiento de
aprendizaje de Framework para luego desarrollar alguna
aplicacion. Tiempo de aprendizaje.

Consulting, 2018)

(Technology

Versiones inestables: por lo que debe estar en constante
actualizacion, asi para tener errores de seguridad y que
la aplicacion no vuelva lenta. (Technology Consulting,
2018)

Menor rendimiento: debido a que los marcos de trabajo
consumen excesivo recurso y se vuelven lentas las
aplicaciones. (Technology Consulting, 2018)

Cadigo sin utilizar: debido a que viene implementada
mucho c6digo en Framework no se utiliza todo el codigo
por ejemplo en desarrollar aplicaciones pequefias.
(Technology Consulting, 2018)

Eleccion del Framework: esto se puede complicarse al
momento de elegir cual Framework utilizar debido a que

existen muchos tipos. (Technology Consulting, 2018)



2.5.4 Tipos de Frameworks de PHP mas utilizados

A continuacion, en la Tabla 4-2 se menciona algunos elementos comparativos entre los

Frameworks de PHP que son lo més utilizados.

Tabla 4 — 2: Tabla Comparativo de los Frameworks PHP

Laravel

Symfony

Zend

Codelgniter

Yii

Es el Framework mas
conocidos mundialmente por
ser el mas popular y el mas
usado para desarrollar
aplicaciones web con
caracteristicas escalables y
robustas. (Gracia, 2020)

Es un Framework muy
flexible, por que cuenta con un
paquete y un sistema de
componentes, resultando un
Framework que ofrece mayor
seguridad en los sistemas.
(Gracia, 2020)

Utilizada netamente para
desarrollar aplicaciones web
muy potentes, por tener un
rendimiento  super eficaz.
(Gracia, 2020)

Considerado como un marco
de trabajo mucho maés rapido,
por ser capaz de reducir gran
cantidad de codigo y posee
librerias que son necesarias en
realidad para su desarrollo.
(Tijeroy Yuca, 2017, p.26)

Framework que tiene wun
beneficio importante para los
desarrolladores por contar con
un generador de Crud
netamente automatizado.
(Gracia, 2020)

Realizado por: Tipan Mirian, 2020
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e  Permite realizar la autenticacion de
usuarios de una forma mas rapida 'y
sencilla.

e  Brinda una gran variedad de
beneficios como, la seguridad a la
aplicacion y la rapidez al momento
del desarrollo. (Garbar, 2020)

e  Software de cddigo abierto utilizado
para el desarrollo de aplicaciones
escalables.

e  Ayuda a lareutilizacion de cédigos.

e  Brinda un beneficio para desarrollar
rapido las aplicaciones.(Rashmi,
2020)

e Tiene una gran variedad de
bibliotecas que se encuentran
disponible para clases cualesquiera.

e  Permite realizar variaciones de la
aplicacion.

e  Ofrece reduccion de tiempo por ser
flexible su desarrollo. (Jone, 2019)

e Esun Framework basado en el patrén
Modelo Vista Controlador (MVC).
(Tijeroy Yuca, 2017, pp. 26-27)

e  Posee una gran cantidad de librerias.
(Tijeroy Yuca, 2017, pp. 27-28)

e  Cuenta con un excelente rendimiento
y flexibilidad de la aplicacion. (Tijero
y Yuca, 2017, pp. 27-28)

Este framework brinda una gran variedad de
disefios para la parte del interfaz del sistema,
tiene los datos confidenciales y los datos del
usuario de una forma segura. (World Web
Technology, 2017)



Segun el andlisis realizado de diferentes Framework de desarrollo que trabaja mediante PHP, se
decidio utilizar el framework Laravel, por razones de facilidad al momento de desarrollo, cuenta
con una documentacion completa, reutiliza cddigos, permite hacer la autenticacion de usuarios de
una manera muy rapida y sencilla, cuenta con una plantilla vistosa para el usuario y lo méas

importante es que utiliza menores recursos.

2.6  Laravel

2.6.1 Definicion

Es considerado como uno de los framework que posee codigo claros, simples y Utiles que ayuden
a los desarrolladores a codificar la aplicacion de una forma simple, claro y de rapida, resultando
una interfaz muy elegante, ademas se puede simplificar tareas complejas como, integrar la
autenticacion de usuarios y migracion de base de datos a través de componentes que brinda la
misma. (Stauffer, 2019, pp. 5-6)

2.6.2 Caracteristicas

Bean (2015), menciona que el framework Laravel brinda beneficios muy importantes para aumentar

la productividad de un software a continuacion se detalla las siguientes caracteristicas:

1. Modularidad: mediante este elemento denominado Composer se lo puede hacer una division
factible de médulos de forma individual con el fin de actualizar componentes de manera
sencilla.

2. Verificabilidad: a través de la ayuda de componentes los codigos son ejecutados de una forma
correcta en un momento adecuado misma que permiten acceder a las rutas de las pruebas
deseadas y poder rastrear el cédigo HTML.

3. Ruteo: sirve para encaminar y definir rutas de una forma flexible manualmente a través de
rutas anénimas como, HTTP a su vez realizar peticiones mediante el instructor, GET, POST,
PUT y DELETE.

4. Gestion de configuracion: mediante la configuracion permite el manejo de distintos enfoques
en diferentes configuraciones gracias a la ayuda de un archivo. env.

5. Query Builder y ORM: este generador de consulta ayuda a realizar diferentes consultas en
una base datos a través de un mapeador de objetos denominado ORM la cual es compatible
con los gestores de base de datos como: PostgreSQL, SQL.ite, MySQLY SQL Server.

6. Creacion de esquemas y migraciones: sirven para tener una mejor definicion acerca de la
base de datos en cddigo PHP, ademas sirve para dar seguimiento a diferentes cambios
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mediante el uso de migraciones de la base de datos esta migracion permite realizar cambios
de esquemas.

7. Motor de plantillas: este framework cuenta con un motor de plantilla denominado “Blade”,
el objetivo principal de este motor es realizar disefios de forma ligero y jerarquico mediante
bloques de contenidos dindmicos.

8. Correo electrénico: este framework crea de una manera rapida y eficaz los correos
electronicos y archivos de la aplicacion.

9. Autenticacion: realiza la implementacion de autenticacion de usuarios de una forma rapida y
segura.

10.Eventos y comandos: estos elementos permiten el envio de eventos de una forma facil gracias
al uso del bus de comando, ademas sirve para interactuar sobre sitios diferentes en el ciclo de
vida de la aplicacion.

2.6.3 Ventajas de Laravel
Segun (Larashout, 2018), manifiesta que Laravel posee ventajas primordiales, para tener una

productividad de calidad a continuacion, se detalla cada una de ellas:

e Con el uso de este marco de trabajo se lo puede reducir médulos complejos en partes
pequerias o partes simples.

e  Permite la escritura de codigos reutilizables y limpio.

e Ayuda arealizar pruebas y depuraciones de aplicaciones de una forma rapida y segura.

e Laravel ofrece guias para la realizacion de aplicaciones, los desarrolladores respetan sus

reglas para no cometer muchos errores durante su desarrollo.

2.6.4 Desventajas de Laravel
Segun (Oamkumar, 2018), como en todos los framework de desarrollo tiene inconveniente al

utilizar este framework, misma que se detalla a continuacién:

e Tiene sus reglamentos y normas que deben ser respetadas por ser un framework de cddigo
abierto y libre.

e Sus versiones se actualizan a menudo, razon por la cual puede provocar un dafio a las
aplicaciones.

e Se vuelven lentas al momento de cargar paginas moviles por no poseer una mejor calidad de

este tipo de aplicacion.
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2.7 Patrén de arquitectura
2.7.1 Definicion

Es un conjunto de esquemas y estructuras implementadas de una excelente forma misma que
constan de subsistemas, responsabilidades permitiendo dar solucion a problemas que se

encuentran desarrolladas dentro del contexto de la arquitectura del software. (Software Webs & Apps,
2018).

2.7.2 Caracteristicas

Segun la tesista (Quille Punina, 2019), €n su tesis menciona algunas caracteristicas que deben tener

una arquitectura para su implementacién a continuacion se detalla cada una de ellas:

e  Estos patrones lo primero que suelen hacer es partir de un disefio de sistema, que se encuentra
implementado.

e Tienen la posibilidad de presentar en un nivel adecuado el disefio de la estructura del sistema.

e  Permiten minimizar errores, resultando la calidad de los atributos.

e Las planificaciones de proyectos, los analisis de riesgos y procesos de desarrollo permiten la
calidad de dicho sistema a desarrollar.

e  Pueden causar problemas si los patrones no son desarrollados de manera correcta.
2.7.3  Ventajas

Las ventajas que tiene un patron de disefio segun (Cervantes, 2018) son las siguientes:

e Permite la reutilizacién de cddigos en diferentes sistemas que desee implementar, misma que
da como resultado la reduccidn de costos,

¢ Aumenta la calidad del producto software, si los disefios resultan exitosos en su resultado final.

o Su disefio es muy simple por lo que la arquitectura esta compuesta por distintas estructuras de

trabajo.

2.7.4  Arquitectura en capas

Esta arquitectura por capaz es la més utilizada por los desarrolladores por permitir estructurar de

forma adecuada el desarrollo de un sistema, resultando la descomposicion del sistema en grupos.
(Cardacci, 2015, p.6)

2.7.4.1 Caracteristicas de la arquitectura por capas
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Segun (Cardacci, 2015, p.6), la arquitectura en capas tiene algunas caracteristicas para el uso de la

misma:

¢ Permite la facilidad de almacenar datos a través de la persistencia de datos.
e Brinda facilidad de desarrollo por lo que este patron no es complejo.
e Proporciona la utilizacion de algunas tecnologias para el disefio.

o Sirve para que los servidores sean independientes.
2.7.5 Arquitectura Modelo Vista Controlador

Como Laravel es un framework que utiliza el patron de arquitectura a lado del servidor MVC, la
siguiente Figura 1-2, muestra el proceso que realiza para poder ingresar a una URL.

2. Se direcciona la peticién al controlador

1. Solicitud GET Ruta
- cH [ e bl
Usuarios

+ Ram

Controlador 3. Se busca la data

4. Se invoca la vista carrespondiente

5. Se arma y muestra la vista Base de Datos

Figura 1 - 2: Arquitectura MVC que utiliza Laravel
Fuente: (https://richos.gitbooks.io/laravel-5/content/capitulos/chapter9.html, 2012)

Romanian-American University (2014), esta institucion sefiala que un patron de disefio Modelo
Vista Controlador, fue creado en el afio de 1970 por Trygve Reenskaug, este autor creé con el
Unico objetivo de diferenciar el modelo mental del usuario y el modelo digital que existe en las

computadoras.

2.7.5.1 Caracteristicas del patrén modelo vista controlador
Romanian-American University (2014), menciona algunas utilidades muy importantes a

continuacion se menciona algunas de ellas:

e Permite la facilidad al desarrollador el comprender y modificar codigos mediante el
aislamiento de funcionales.
e Por poder combinar varias tecnologias mediante un conjunto de capas, es un patron mas

utilizado por los desarrolladores.
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e Permite la colaboracion mas eficiente entre usuarios.
e Es mas usado por lo que combina varias tecnologias que se dividen en un conjunto de capas.
e Ademas, este patron permite tener una colaboracion mas adecuada entre diferentes usuarias,

por permitir enviar vistas especificas a la misma.

Este patrén es muy utilizado por lo que permite la facilidad de simplificar y acelerar el desarrollo
de las aplicaciones webs como mdviles, este patrén MVC es un paradigma que divide las partes

gue conforman una aplicacién en el Modelo, las Vistas y los Controladores. (Kumar, 2018)

Segun el tesista (Guevara Zambrano, 2017,p.40), menciona que Laravel funciona de la siguiente

manera a continuacién se talla cada uno de los procesos:

Rutas: sirve para el ingreso de direcciones URL a través de peticiones que realiza un usuario por
medio de protocolo http, este protocolo realiza funciones de interactuar modelo con el controlador

y para que la vista se visualice en un navegador.

Modelo: aquel gque tiene como funcionalidad de realizar diferentes operaciones de tareas como,
validar los campos de una tabla, controlar sesiones y reduce el c6digo complejo a uno mas sencillo

al momento de programar.

Controlador: aquel que se encarga de enviar comandos por peticiones a la vista, misma que

aceptan diferentes solicitudes para responder datos de la vista.

Vista: también se puede conocer cémo, disefio web por lo que permite realizar operaciones en la
parte de la interfaz grafica para recopilar datos de usuarios y asi ser visualizada el sistema por el

usuario.

2.7.6  Comparacion entre patrones arquitectonicos

A continuacion, en la Tabla 5-2 se realiza una breve comparacion entre los tipos de patron de
arquitectura para el desarrollo de un sistema de la misma manera se realiza su debido andlisis

entre los dos patrones.
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Tabla 5 - 2: Comparacion entre patrones de desarrollo

Arquitectura en capas e Facilidad al momento de testear
e  Ofrece la dependencia de servidores
e Ayuda a la reutilizacién de componentes
e  Esun patron de disefio no muy complejo.
Arquitectura MVC e Permite la actualizacién, mantenimiento y
facilidad de implementar.
e Utilizado por la mayor parte de
desarrolladores actualmente.
e Permiten la creacién de un solo modelo para

varias vistas.

Realizado por: Tipan Mirian, 2020

Mediante a andlisis comparativa anteriormente entre los dos patrones arquitecténicos se escogio
para el desarrollo de este trabajo de integracion curricular el patron de disefio Modelo Vista
Controlador, por lo que actualmente es las méas utilizada para el desarrollo de las aplicaciones
webs como moviles, misma que brinda la facilidad de implementacion, actualizacion y

mantenimiento de un producto software.

2.8  Gestor de Base de Datos (GBD)

Sistema de herramienta informatica que permite para el manejo de una base de datos, misma que
sirve para realizar la creacion, gestion y la administracion de una base de datos, resultando f4cil

para obtener, guardar y buscar informacion de manera rdpida y segura. (Marin, 2019)

2.8.1 Comparacion entre gestores de bases de datos

A continuacidn, en la Tabla 6-2, se menciona algunos elementos comparativos entre los gestores

de base de datos mas utilizados actualmente para el desarrollo de un software.
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Tabla 6 - 2: Tabla comparativa de los tipos de bases de datos

Descripcion

Ventaja

Lenguaje

programacion

Almacenamiento

de

Es considerado como
uno de los sistemas de
administracion de
base de datos mas
populares de cédigo
abierto, ademas es una

modelo relacional
misma que trabaja
mediante sistema

cliente servidor que
realiza multiprocesos.
(CHOUDHURY,
2020)

Permite la flexibilidad
lenguajes de
programacion.
Ofrece la robustez,
eficacia y
escalabilidad a los
sistemas a desarrollar.
Es  multiplataforma
por lo que puede
trabajar en algunos
sistemas

(Marin, 2019)

operativos.

C, C++, Pascal, PHP.
(Dominguez, 2015)

Memoria: 512 MB
Almacenamiento: 200
MB.
2015)

(Dominguez,

Realizado por: Tipan Mirian, 2020

Sistema de base de
datos de multiples
modelos,
permitiendo la
ejecucion de
consultas de una
forma mas segura.
(CHOUDHURY,
2020)

Ofrece la
escalabilidad vy
estabilidad de
datos.

Brinda soporte de

transacciones.

Permite  trabajar
en diferentes
sistemas

operativos por ser
un gestor
multiplaforma.
(Marin, 2019)

PHP,
XML.
(Dominguez,
2015)
Memoria: 1 GB

Java.Net,

Almacenamiento:
11GB.
(Dominguez,
2015)

21

Se conoce como un
sistema potente para
la administracion de
la base de datos esta
orientada a objetos.
(CHOUDHURY,
2020)

Ofrece
confiabilidad,
solidez y
rendimiento.
Permite la
escalabilidad de
forma segura la
carga de trabajos
complejos.
Ademas, permite la
proteccion de la
integridad de datos.

(CHOUDHURY,
2020)

©C, C++, Java,
PL/Java Web.

(Dominguez, 2015)

Memoria: 1 GB
Almacenamiento:
15 GB.
(Dominguez, 2015)

Sistema de

administracion  de
base de datos que
permite trabajar con

datos relacionales.
(CHOUDHURY,
2020)

Permite la
flexibilidad de
lenguajes y
plataformas al

momento de utilizar.
Mejora la
estabilidad y el
tiempo de respuesta
de consultas de la
base de datos.

Permite cancelar
consultas realizadas
por si  no es

necesario la misma.

(CHOUDHURY,
2020)
T- SQL.

(Dominguez, 2015)

Almacenamiento: 2
GB.
2015)

(Dominguez,



Segun el analisis de algunos gestores de bases de datos, se escogié MySQL, por lo que es uno de
gestores que pueden ser utilizados para realizar con el lenguaje de programacion PHP, ademas es
un gestor bastante sencillo al momento de su implementacion por lo que posee mayor

compatibilidad al momento de la migracién en otros gestores de base de datos.

282 MySQL

Es un sistema de gestion de datos que tiene como objetivo la administracion y creacion de bases
de datos basados en modelos relacionales de cdédigo abierto, actualmente es considerado muy
popular por ser el méas utilizado por los desarrolladores.

2.8.2.1 Caracteristicas de MySQL

Segun (HostingPedia, 2019), menciona algunas caracteristicas que posee este gestor de base de datos a
continuacion se detalla cada una de ellas.

e Es un sistema de gestion de base de datos libre y gratuita.

e Menor costo al momento de la elaboracion y ejecucion de programas.

¢ Permite la facilidad de la instalacion y configuracion de la misma.

e Ofrece la seguridad y fécil encriptacion de datos.

e Ademéas, no es util para algunas aplicaciones que se necesite estdn en constante

modificaciones.

2.9 Metodologia de Desarrollo

Una metodologia de desarrollo permite el estudio de planificacion, control y realizar una
estructura adecuada de procesos utilizados para el desarrollo de sistemas informaticos. Una
metodologia de desarrollo de sistemas posee algunos tipos de metodologias que son usadas
especificamente para tipos de proyectos que se requieren de ese tipo de metodologia asi para tener

un trabajo bien elaborado. (Ramos Escamilla, 2015, p. 68)

2.9.1 Metodologia Agil Scrum

Scrum es una de las metodologias agiles de desarrollo de software, aparece mediante el anélisis
realizada por Takeuchi y Nonaka en el afio de 1986 mediante un articulo denominado “The New

Product Developent Game”, el cual dio a conocer nuevas formas de gestionar un proyecto en tanto
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a la agilidad, flexibilidad y la incertidumbre, misma que es la metodologia méas usada en la parte

de desarrollo de software, en la educacion, fabricacion, etc. (Rodriguez y Dorado, 2015, p. 33)

Scrum es un marco de referencia lo cual se define como un proceso empirico, iterativo e
incremental utilizada para la creacion de software complejos. Ayuda a laborar entre los equipos
de trabajo de manera colaborativa teniendo como un resultado satisfactorio y entregando todas
las tareas en el tiempo propuesto. Scrum propone la realizacion de tareas en corto ciclos que va

desde una semana maximo a un mes este periodo se denomina como iteracion o sprint. (Dimes,
2015)

2.9.1.1 Rolesen Scrum
A continuacién, se describe los tres roles importantes de esta metodologia segun Lara (2015):
El Producto Owner (Duefio del producto)

Persona que se responsabiliza para dar informacién del trabajo que se necesite hacerse es

considerado como la voz del grupo. Ademas, realiza algunas tareas como:

Gestionar prioridades es decir encargado de contratar al equipo de desarrollo y explicar el

trabajado que se va a hacer.

Considerado como representante del negocio en ocasiones no puede tomar decisiones sin

consultar con alguien del grupo de desarrollo.

El Scrum Master

Persona encargada para ayudar al equipo de desarrollo en la organizacion y usar soluciones
mejores para que el trabajo funcione de una mejor manera.

Los Development o denominado también como Miembros del Equipo de desarrollo

Personas encargadas del desarrollo y realizar las pruebas necesarias por lo que estas personas son
profesionales que tienen conocimientos técnicos necesarios y suficientes para desarrollar todas
las historias de usuario a tiempo.

2.9.1.2 Caracteristicas

Segun el autor (Laines Fuentes, 2015), propone algunas caracteristicas para el uso de la metodologia

Scrum misma que se menciona a continuacion:

e Objetivo: entregar el producto al cliente de manera rapida y que sea de su agrado.

o Los proyectos desarrollados mediante esta metodologia son incrementales e iterativas.
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¢ Requisitos: no se detallan de manera especifica al momento de inicio del proyecto.

e Permite el trabajo colaborativo y de manera igualitaria entre equipos de trabajo.

o Durante el desarrollo del proyecto el cliente participa de forma activa con el desarrollador.

¢ Trabaja mediante 5 fases importantes fase de inicio, fase de planificacion y estimacidn, fase

de desarrollo, fase de validacion y fase de lanzamiento o cierre.

Se propuso trabajar a través de la metodologia agil Scrum para el desarrollo del sistema web para
la gestion de inventarios en el Almacén Maderka, ya que ayuda a trabajar constantemente con el

cliente asi poder cambiar algunos requerimientos durante el desarrollo.

2.10 Calidad de Software

Segun el autor David Garvin, menciona que una calidad es algo complejo de describir, por ello
gue una calidad es algo que se reconoce de manera rapida. Para que un producto sea de calidad

debe satisfacer las necesidades explicitas como implicitas de un individuo (Pressman y Ph, 2002,
p.366).

Segun Pressman (2010), calidad de un software se define a todos los procesos que tienen relacion
con los requerimientos funcionales y no funcionales para el desarrollo del sistema, permitiendo
la reduccién de riegos de fracaso durante el ciclo de vida de desarrollo de un proyecto (et al., 2017,
p.-2).

2.10.1 Estandar 1ISO/IEC 25000

Segun el Portal 1SO 25000, la familia del estandar ISO/IEC 25000 aparece a partir de la norma
ISO 9126, origind con el fin de proporcionar una nueva guia para el uso de estandares
internacionales denominado Requisitos y Evaluacion de Calidad de Productos de Software
(SQuaRE) constituyendo una serie de normas que estan basadas en la ISO 9126 y el la ISO 14598

(Evaluacion de Software). (Marcos et al., 2008, p.4)

Mediante el articulo publicado por los autores (Vaca y Jacome, 2018, pp. 6-7), la norma ISO 25000,
fue creada con el propdsito de reunir informaciones importantes para la evaluacion de calidad del
producto software mediante las especificaciones de los requisitos. SQuaRE tiene tres fases para

la evaluacion de la calidad de software, a continuacion, se detalla:
Calidad interna: es un producto software que esté en desarrollo.
Calidda Externa: este producto ya esta terminado y se encuentra en funcionamiento

Calidda en Uso: producto software validado y verificado que se encuentra en uso.
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2.10.2 Eficiencia

De acuerdo con el portal 1SO 25000, mediante esta norma la eficiencia de desempefio posee
algunas caracteristicas como las cantidades que tiene un recurso al momento de utilizar, misma
gue esta variable estd compuesta por las siguientes sub-caracteristicas: comportamiento temporal,

utilizacién de los recursos y capacidad.

Segun (1SO 25000, 2019), la eficiencia es un grado en que el software pueden ser procesados y

proporcionados la cantidad y tipo de recursos del sistema.
Mediante el portal (1SO 25000, 2020), cuenta con tres caracteristicas las cuales son:

Comportamiento temporal: tiene dos cualidades muy importantes que intervienen en el

software y estas son: los tiempos de respuesta y los procesamientos de los datos de un sistema.

Utilizacion de recurso: intervienen la cantidad de recurso utilizado y tipos de recursos al

momento de funcionamiento del sistema.

Capacidad: intervienen el grado de los limites méaximos que un producto software debe cumplir

con los requisitos.

Con el fin de comprobar uno de los problemas planteados para el desarrollo de este trabajo de
titulacion se pretende realizar la verificacion de calidad del producto software mediante la
Eficiencia de desempefio mediante tiempos de respuesta de forma manual y mediante sistema

automatizada.

2.11 Trabajos Relacionados

La presente investigacion se basa en referente de algunos repositorios digitales de varias
entidades de educacidn superior del pais, donde se encuentran trabajos relacionados con el tema

de la gestion de inventarios las cuales se mencionan a continuacion:

Segln (Guevara Zambrano, 2017), en su tesis propone el “Desarrollo de un sistema web en entorno
web para el control de la gestion de inventario de la empresa Cuenca llantas utilizando como
Framework de desarrollo Laravel”, este sistema fue desarrollado mediante Framework Laravel y

MySQL, donde plantea los siguientes objetivos:

e Realizar diferentes procesos de rotacion del inventario que se tiene actualmente.
o Ultilizar la metodologia Iconix para disefiar el sistema.
o Estudiar el framework php de Laravel.

e Disefiar la interfaz gréafica del sistema.
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Una vez concluido el desarrollo del sistema obtuvo los siguientes resultados:

El framework Laravel es el adecuando para el desarrollo del sistema por lo que es més fécil su
uso y no tiene muchos recursos, ademas se logra complementar al sistema el poder acceder a la
base de datos por lo que MySQL tiene la factibilidad de migracién a otros gestores de base de
datos.

Este trabajo de titulacion hace una referencia importante en lo que es el estudio del framework
Laravel y utilizacion del gestor de base de datos MySQL, quienes son las herramientas
tecnoldgicas primordiales para la realizacion del sistema web de este trabajo de integracion

curricular

Segun (Lema Sagbaycela, 2018), en su tesis propone el desarrollo de una Aplicacion web para el
control de inventario y facturacion de la empresa Binacom Sys S. A, este sistema se desarrolld
mediante el uso de herramientas tecnol6gica como, gestor de base de datos MySQL, sistema
operativo Linux, Servidor Apache y lenguaje de programacién Php a través de la metodologia

Lean Software Development.

Esta tesis ayuda en lo que es la implementacion de disefio de la base de datos a través del mismo

gestor de base de datos el cual era utilizado en este trabajo de integracion curricular.

SegUn(Medina Arteaga y Aucancela Minta, 2019), en su tesis titulada “Desarrollo de aplicaciones web
control de inventarios y una aplicacion movil gestion de pedidos en la Distribuidora Zoe”,
propone el desarrollo de este sistema de inventarios a través de la metodologia Scrum, el cual

proponen resolver los siguientes objetivos:

o Realizar los procesos actuales de gestion y requerimientos en la distribucién ZOE.
e Escoger herramientas tecnolégicas de desarrollo.
e Evaluar la solucién propuesta la eficiencia en cuanto al tiempo y recursos de los procesos del

sistema.
Una vez concluido con el desarrollo del sistema obtuvieron los siguientes resultados:

Al aplicar la metodologia de desarrollo agil Scrum menciona que fue la mejor eleccién para poder
terminar el sistema en el tiempo planificado. Ademas, al aplicar la norma ISO/IEC 25000 a las
métricas de calidad de eficiencia en cuanto al tiempo y recurso, se obtuvo un resultado de
reduccion de tiempo de un total de 90.37% mediante el uso de sistema web en cuanto al recurso

se evidencia que no se utiliza recursos excesivos de hardware.
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La tesis mencionada anteriormente hace un énfasis en el estudio de la metodologia de desarrollo
agil Scrum quien sera una herramienta que esta enfocada para estimar tiempos de cada tarea para
el desarrollo de este sistema web, ademas se eligié el mismo por lo que utiliza para la evaluacion
de la calidad del software a través de la norma ISO/IEC 25000 mediante pardmetros de tiempo y
recurso, en cual para evaluar el sistema web de este trabajo de integracion curricular se utilizara

el mismo estandar con parametros iguales.
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CAPITULO Il

3  MARCO METODOLOGICO

En la actualidad para todo tipo de sistemas web y que el producto final resulte todo un éxito, se
debe considerar como uno de los elementos principales la metodologia de desarrollo, en esta parte
se detalla cada uno de los procesos y métodos que se llevan a cabo para el desarrollo de este
trabajo, ademas indica toda la informacién adquirida durante el desarrollo del sistema web para
el control de inventarios en el almacén “Maderka”, para eso se aplica la metodologia SCRUM,
donde se detalla cada una de las actividades con el fin de cumplir todos los requerimientos y tener

un producto de calidad.

3.1 Disefio de Investigacion

Para realizar el proceso de investigacion, se procedio al estudio de procesos de manejo de la
gestién de inventarios dentro del Almacén de muebles Maderka, se utiliza la informacién
proporcionada por el duefio del almacén. Finalmente terminado el sistema web se avalué su

producto mediante atributo de calidad de eficiencia.

3.1.1 Tipo de Investigacion

Para el presente trabajo de integracion curricular se utilizara el tipo de investigacién aplicada, el
mismo que tiene como finalidad aplicar todos los conocimientos que fueron adquiridos durante
la carrera estudiantil, ademas este tipo de investigacion ayudo a resolver problemas de ineficiencia
en el almacén de muebles Maderka, mediante el desarrollo de la aplicacién web con el uso de

herramientas tecnoldgicas.

3.1.2 Meétodos y Técnicas de Investigacion

Para el desarrollo del trabajo de integracion curricular se utilizaron diferentes tipos de métodos y
técnicas de investigacion, para cumplir con todos los objetivos que fueron planteados para el
desarrollo de este trabajo, lo cual se aplicd los conocimientos existentes en el &ambito tecnolégico,
obteniendo un producto final de calidad y eficiente. A continuacion, se describe cada uno de los

métodos de investigacion.
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o Analisis de procesos de control de inventarios que se realiza en el almacén de muebles
Maderka.

Para el analisis de todos los procesos de inventarios y automatizar cada uno de ellos, permite tener

una informacion concreta, mediante este analisis nos permite reducir tiempo en tareas

repetitivas.(Garcia, 2019)

Meétodo: Se utiliz6 el método analitico para el andlisis y descomposicidn de procesos, misma que
permite conocer cdmo se maneja dichos procesos actualmente, es decir la entrada y salida de

productos de la bodega.

Técnica: La técnica de investigacion utilizada fue la entrevista y revision de documentacion del
almacén, misma que esta técnica permite obtener la informacion directa con el duefio sobre los
procesos de ventas a crédito ha contado, compras, pedidos todo lo referente a la gestion de

inventarios.

Instrumento: Se realiz6 una entrevista al Ing. Roberto Gémez quien es propietario del negocio

y a dos empleados.

Mediante la entrevista y revision de la documentacion se obtuvo la informacion correcta sobre
los procesos de la gestion de inventarios, estos procesos son generados mediante Microsoft Excel
0 de forma manual procesos de generar una factura. La entrevista realizada se detalla en el
ANEXO A.

e  Estudio el funcionamiento del framework Laravel.
Método: Para tener un mejor conocimiento sobre funcionamiento del framework Laravel se
utiliza el método sintético de investigacion, el cual permite hacer el estudio de esta herramienta

tecnoldgica de una forma mas clara y resumida posible.

Técnica: La técnica utilizada para obtener experiencia sobre el funcionamiento de dicho

framework se realiza mediante la técnica de investigacion bibliografica.
Palabras Claves

Las palabras claves utilizadas fueron la busqueda de articulos y clasificacion de los temas de las

cuales las palabras de busqueda fueron, framework, laravel, tipo de framaework php.

Para este trabajo investigativo se utilizé fuentes como articulos cientificos, paginas web y libros.
Una vez realizada la busqueda mediante el uso de las palabras claves y con un intervalo de fechas
desde el afio 2015 hasta el 2020, a través de la basqueda en Google académico fueron encontradas
7210 entre articulos, libros, repositos, de las cuales 14 articulos fueron relacionados

especificamente al tema, en la biblioteca de la ESPOCH se obtuvieron un resultado de 53 articulos
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relacionados a este tema finalmente se analizaron dos articulos cientificos que se menciona a

continuacion cada una de ellas:

Segun el estudio realizado entre el framework Laravel y Slim, Laravel es uno de los framework
mas conocidos y utilizados para el desarrollo de un software dindmico e interactivo, por lo que
brinda una interfaz méas amigable, asi concluyendo que Laravel es mejor que Slim porque
Framework Slim estd disefiada practicamente para proyectos pequefios que realmente no
necesitan bibliotecas o funciones grandes, pero si el proyecto es grande, tiene muchas
funcionalidades y bibliotecas es recomendable utilizar el marco Laravel. (Suharjito, 2019)

El estudio de comparacidon de los tres Framework Laravel, Symfony y Codelgniter, sobre el uso
de memoria, tiempo de respuesta y numero de archivos requeridos, los resultados obtenidos
muestran que Laravel es mejor que los demas por lo que utiliza menor recurso, no necesita mucha
experiencia para el desarrollo que Symfony y Codelgniter requiere de desarrolladores mas

experimentados y se utiliza para proyectos sencillos y cortos. (Laaziri et al., 2019)

Instrumento

Para este estudio se utilizo6 el instrumento de investigacion como, Google académico y biblioteca

de la ESPOCH principalmente de la biblioteca denominada “ScienceDirect”.

e Desarrollo de los moédulos de los proveedores, cliente, pedido, inventario, crédito y

autenticacion para el desarrollo del sistema para la gestion de inventarios
Método: Para el desarrollo del sistema web se utiliz6 la metodologia de desarrollo agil Scrum.

Técnica: Se utilizd la técnica de investigacion revision bibliografica con el fin de obtener la
informacién concreta de como funciona cada una de las herramientas tecnoldgicas propuestas
para el desarrollo de este sistema, a continuacion, se menciona cada una de las herramientas que

se utiliza.
Palabras claves

Para la busqueda de la informacidn referente a la metodologia, se utilizé las palabras claves como,

Metodologia Agil, Scrum.

Para el desarrollo del sistema web se utiliz fuentes como articulos cientificos, paginas web y
tesis de grado. Una vez realizada la basqueda mediante el uso de las palabras claves y con un
intervalo de fechas desde el afio 2015 hasta el 2020, a través de la busqueda en Google académico

fueron encontradas 11600 entre articulos, libros, repositos, de las cuales 8 articulos fueron
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relacionados especificamente al tema, en la biblioteca de la ESPOCH se obtuvieron un resultado
de 1024 articulos relacionados a este tema finalmente se analizaron 1 articulo cientifico y un tesis
de grado realizada con las tecnologias referentes al tema de desarrollo a continuacion se menciona

las herramientas tecnoldgicas:
Visual Studio Code: se ha seleccionado este IDE por la siguiente razon:

Se usa para desarrollar cualquier tipo de aplicacion HTML, CSS, la misma que permite configurar

las interfaces a nuestro gusto.

Metodologia Scrum: en cuanto al desarrollo se utiliz6 esta metodologia por lo que es &gil y muy
flexible la misma que permite llevar un seguimiento de las tareas que se van realizando dentro del
proyecto y los entregables se obtendran al final de cada Sprint de acuerdo con lo planificado, esta
metodologia consta de 5 fases muy importantes como, fase de iniciacién, fase de planificacion y
estimacidn, fase de desarrollo, fase de revision y fase de cierre.

Segun la al articulo realizado sobre una encuesta de eficiencia para el analisis de resultados de
equipos de desarrollo mediante la metodologia Scrum, se revisé la parte de las conclusiones que
menciona que las reuniones diarias pero estas reuniones deben ser cortas, misma que estas
reuniones son importantes para resolver problemas relacionados a los requerimientos que fueron
priorizados asi para tener un mejor rendimiento durante las fases de desarrollo de codificacién y

prueba. (Morandini et al., 2021)

PHP: se utilizd este lenguaje de programacion por ser un lenguaje muy popular para el desarrollo

de sitios web, ademas framewok Laravel trabaja con este tipo de lenguaje.

Para el uso de estas tecnologias que nos ayudan al desarrollo de este sistema web la blsqueda se
realiza mediante un intervalo de fechas las mismas son desde el afio 2015 hasta el afio 2020, se
analizaron a articulo cientifico y una tesis de grado las partes principales como los objetivos y las

conclusiones.

Instrumento: Aplicacion
e Evaluar la eficiencia del software mediante la utilizacién de la norma ISO/IEC 25000

Método: se utiliz6 un método investigativo analitico para realizar un analisis de los indicadores

para evaluar la eficiencia del software, basandonos en la norma ISO/IEC 25000.

Técnica: se utiliz6 la técnica de observacion para la obtencion de los datos en la toma de los
tiempos de respuesta con los tiempos sin y con el sistema. Para la evaluacion de la eficiencia se

procedid a realizar dos hip6tesis importantes como: hipétesis nula e hip6tesis alternativa.
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Instrumento

Para tomar los tiempos de respuesta de manera manual se utiliza un cronometro, en la cual se

tomé 20 tiempos diferentes de cada proceso a evaluar.

3.2 Determinacion de los procesos que se maneja en el Almacén “Maderka”

En esta parte se describe detalladamente las actividades del negocio que realiza el almacén, este

proceso se representa a traves de la implementacion de un diagrama de procesos.

3.2.1 Diagrama de Procesos

Actualmente en el almacén de muebles “Maderka” los procesos de gestién de inventarios se
manejan de forma no automatizada, para determinar dicho proceso se realiz6 una entrevista con
el duefio del almacén, ya que este tipo de diagrama es muy importante ya que permite detallar
paso a paso todas las actividades que se realiza dentro del negocio. En la Tabla 1-3 se visualiza

la descripcion del proceso:

Tabla 1 - 3: Descripcion de los procesos determinados

1 Solicitar compra de El almacén solicita Administrador
productos productos al
proveedor
2 Recibir solicitud de la | El almacén recibe la | Proveedor Entrega solicitud
compra confirmacion de los
productos comprados.

3 Enviar productos El almacén recibe la = Proveedor Recibe
orden de compra productos

4 Verificar productos El administrador | Administrador Recibe el
verifica los productos comprobante de
si son correctos. compra

5 Entregar productos El proveedor entrega Proveedor Entrega producto
los productos
solicitados

6 Recibe productos = El administrador | Administrador Recibe

comprados verifica productos productos

7 Solicitar pedido Los usuarios realizan = Cliente
los pedidos al
almacén.

8 Verificar pedido el administrador | Administrador Confirmacion
verifica si no hay del pedido
inconveniente en el
pedido

9 Registrar pedido La persona encargada =~ Administrador Recepcion  de
de receptar los pedidos
pedidos realiza el
registro de la misma

10 Procesar pedido el administrador | Administrador Confecciona
trabaja en el pedido pedido entregar
registrado

11 Realizar compra El usuario realiza la Cliente

compra del pedido

32



12 Generar factura El administrador
genera una factura

13 Realizar tipo de pago  El administrador
realiza el tipo de pago
a crédito o contado

14 Cancelar pago El cliente realiza el
pago

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Administrador

Administrador

Documento  de
pago

Recibe producto
y factura

A continuacion, en la Figura 1-3, se representa el respectivo diagrama de procesos

implementada a través de la herramienta Bizagi Modeler.
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Figura 1 - 3: Diagrama del Sistema no automatizado

Realizado por: Tipan Mirian, 2021
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Figura 2 - 3: Diagrama de Proceso actual en el negocio

Realizado por: Tipan Mirian, 2021
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3.3 Aplicacion de la Metodologia Scrum

3.3.1 Estudio Preliminar

Para el desarrollo de la aplicacion web del almacén “Maderka”, se implement6 la metodologia de
desarrollo agil SCRUM, esta metodologia se encarga el trabajo tanto del equipo de desarrollo
como el cliente, con la finalidad de cubrir todas las necesidades y cumplir con los objetivos

definidos.

Almacén Maderka, se encuentra ubicado en la ciudad de Riobamba, tiene como prioridad vender
muebles a la ciudadania, la misma que tiene como objetivo comercializar y llevar el control de

inventarios de una manera rapida y eficaz.

El almacén actualmente pierde mucho tiempo para la parte de la gestién de inventarios, al
momento de ofrecer informacion a los clientes sobre los productos que existentes, exceso tiempo
en consultar la cantidad de productos que posee, uno de los problemas es tener una informacion
desactualizada en tarjetas Kardex de todos los productos que entran(compra) y salen(vende). Para
poder agilizar los tiempos de controlar los inventarios es necesario la automatizacion de los

procesos mediante un sistema web.

3.3.2 Fase de Planificacion

Esta fase es necesario para clarificar el orden de las tareas y estimar el tiempo necesario para
llevarlas a cabo, se debe realizar la planificacion de acuerdo a los requerimientos presentados por
el almacén, estos requerimientos deben ser desarrolladas de acuerdo a la prioridad del negocio
ademas son entregados en un tiempo definido de acuerdo a lo planificado. También en la
planificacion se debera tomar en cuenta la seleccién de herramientas, las pruebas de

implementacion del sistema y la respectiva capacitacién a los usuarios.

3.3.2.1 Personas y Roles involucradas en el proyecto

En la Tabla 2-3, se describe los roles y detalles de cada uno de los miembros implicadas en el

presente proyecto.
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Tabla 2 - 3: Personas y Roles Scrum

Ing. Fernando Proafio =~ SCRUM Master 060182603-5 ESPOCH - FIE
Victor.proano@espoch.edu.ec

Abg. Roberto Gémez Product Owner almacenmadrka@yahoo.es Duefio del almacén
Maderka
Mirian Tipan Development Team 060491490-3 ESPOCH - FIE

mirian.tipan@espoch.edu.ec
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

3.3.2.2 Tiposy roles del usuario del Sistema

A continuacion, en la Tabla 3-3 se describe los tipos de usuarios y el rol que este va a desempefiar

dentro del sistema, ademas estan directamente implicado en el manejo del mismo.

Tabla 3 - 3: Tipos y roles de usuarios del sistema

Administrador Responsable de la administracion del Maneja todas y cada una de las
sistema funcionalidades del sistema.
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

3.3.2.3 Requerimientos (Product backlog)

Para la elaboracion del Product backlog, se detalla cada uno de los requerimientos que fueron
establecidos conjuntamente con el duefio del Almacén de muebles quien es el Product Owner,
cada uno de estos requerimientos se divide en dos historias tanto técnica como usuario; ademas

se determina un nimero de iteraciones o Sprints del proyecto en las que debe trabajar.

Con la finalidad de estimar cada una de las tareas, se hace uso del método denominado T-Shirt”
o0 Talla de Camisetas, el cual sirve para definir la estimacién de cada una de las historias de usuario
e historias técnicas, dentro de lo mencionado, las tallas XS, S, M, L y XL son las que se utilizaran
para dar una media de duracion de los requerimientos en base a la experiencia del desarrollador,
en la Tabla 4-3, se puede observar las estimaciones detalladamente.
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Tabla 4 - 3: Método de estimacion T-Shirt

XS 8 8

S 16 16
M 20 20
L 40 40

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

3.3.2.4 Prioridad de las Historias Técnicas e Historias de Usuario

Con la finalidad de conocer la prioridad de cada una de las historias de usuario del sistema y
ubicarlas en la planificacion de manera correcta (alta, media, baja), para la realizacion de cada
tarea se toma 8 horas laborables todo un dia de trabajo por una sola persona, un punto estimado
equivale a una hora laborable, por tanto, una semana de trabajo es de 5 dias lo que equivale a 40
puntos estimados, dos semanas de trabajo con 10 dias equivale a 80 puntos.

Para la realizacion de las historias técnicas y de usuario, cada sprint tiene una duracion de 2

semanas gue equivale a 80 puntos estimados lo que significa que son 80 horas laborables.

A continuacidn, en la Tabla 5-3 se detallan las historias de usuarios (HU) y las historias técnicas
(HT) que son necesarias para el funcionamiento del sistema, de acuerdo a la metodologia Scrum.

Tabla 5 - 3: Product Backlog

HT_01 Definir el  estandar  de Media 8
codificacion

HT_02 Definir la arquitectura del Alta 8
sistema

HT_03 Disefiar e implementar la base Alta 40
de datos

HT_04 Definir el estandar de interfaz Alta 16
del usuario

HT_05 Instalacion de framework que se Alta 8

utilizard para el desarrollo del

sistema
HU_01 Autenticacion de los usuarios Alta 16
HU_02 Registrar datos del almacén Alta 16
HU_03 Modificar datos de la empresa Medio 16
HU_04 Registrar datos del cliente Alta 16
HU_05 Modificar datos del cliente Media 16
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HU_06
HU_07
HU_08
HU_09
HU_10
HU_11
HU_12
HU_13
HU_14
HU_15
HU_16
HU_17
HU_18
HU_19

HU_20
HU 21
HU 22
HU_23
HU_24
HU_25

HU_26
HU_27
HU_28
HU_29
HT 06

HT 07

Eliminar datos del cliente
Registrar datos del proveedor
Modificar datos del proveedor
Eliminar datos del proveedor
Registrar datos de la categoria
Modificar datos de la categoria
Eliminar datos de la categoria
Registrar producto

Modificar producto

Registrar pedido

Modificar pedido

Eliminar pedido

Generar una factura

Anular factura

Registrar compra

Modificar compra

Eliminar compra

Apertura y cierre de inventario
Reporte de Productos existentes
Li§t§r productos con stock
minimo

Listar productos por categoria
Reporte de inventario por meses
Listado de facturas a crédito
Listado de facturas a contado

Elaboracion de manual de
usuario
Capacitacion de usuarios

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

3.3.2.5 Plan de Entrega (Sprint Backlog)

Para el cumplimento de cada Sprint se describe todas las actividades que tiene durante el
desarrollo, donde cada Sprint cuenta con distintas historias técnicas como historias de usuario
ademas tiene la duracion de semanas de cada una de, estas actividades se trabajan 8 horas diarias
de lunes a viernes. A continuacion, en la Tabla 6-3 se describe la planificacion que se debe llevar

durante el desarrollo.

Tabla 6 - 3: Sprint Backlog de la aplicacion web
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Baja
Alta
Media
Baja
Alta
Media
Baja
Alta
Media
Alta
Alta
Media
Alta
Media

Alta
Alta
Media
Alta
Alta
Media

Media
Media
Media
Media
Alta

Alta

16
16

20
16

20
16
40
16

40
20

20
20
16
20
20
16

20
16
20
20
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HT-02

HT-04

HT-05

HT-03

HT-01

HU-01

HU-02

HU-04

HU-07

HU-03

HU-13
HU-05

HU-10

HU_06

HU-08

HU-09

HU-20

HU-14

HU-11

HU-21
HU-12

Definir la
arquitectura del
sistema

Definir el estandar
de interfaz  de
usuario

Instalacion de
framework que se

utilizara en el

desarrollo del
sistema
Disefio e

implementacion de
la base de datos
Definir el estandar
de codificacion

Autenticacion  de
usuarios

Registrar datos del
almacén

Registrar datos del
cliente

Reqgistrar datos
proveedor

Modificar datos de
la empresa
Registrar producto
Modificar datos del
cliente

Registrar datos de
categoria

Eliminar datos del
cliente

Modificar datos del
proveedor

Eliminar datos del
proveedor

Registrar compra
Modificar producto
Modificar datos de
la categoria
Modificar compra
Eliminar datos de la

categoria

16

40

16

16

16

16

16

20
16

20

16

20
16
16

20

40

26/10/2020

27/10/2020

29/10/2020

30/11/2020

06/11/2020

09/11/2020

11/11/2020

13/11/2020

17/11/2020

19/11/2020

23/11/2020
25/11/2020

27/11/2020

02/12/2020

03/12/2020

07/12/2020

08/12/2020

10/12/2020

14/12/2021

16/12/2020
21/12/2020

26/10/2020

28/11/2020

29/10/2020

05/11/2020

06/11/2020

10/11/2020

12/11/2020

16/11/2020

18/11/2020

20/11/2020

25/11/2020
27/11/2020

01/12/2020

02/12/2020

04/12/2020

07/12/2020

10/12/2020

14/12/2021

16/12/2020

18/12/2020
21/12/2020

80

80

80
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HU-15 Registrar pedido 40 22/12/2020 28/12/2020 80

HU-21 Modificar pedido 16 29/12/2020 30/12/2020
HU-22 Eliminar compra 16 31/12/2020 01/01/2021
6 HU-17 Eliminar pedido 8 04/01/2021 04/01/2021 80
HU-24 Reporte de 20 05/01/2021 07/01/2021
Productos existentes
HU-26 Listar productos por 20 07/01/2021 11/01/2021
categoria
HU-25 Listar productos con = 16 12/01/2021 13/01/2021
stock minimo
HU-27 Reporte de 16 14/01/2021 15/01/2021
inventario por meses
7 HU-18 Generar una factura | 40 18/01/2021 22/01/2021
HU-19 Anular factura 20 25/01/2021 27/01/2021
HU-23 Apertura y cierre de = 20 27/01/2021 29/01/2021
inventario 80
8 HU-28 Listado de facturasa 16 01/02/2021 02/02/2021
crédito
HU-29 Listado de facturasa = 16 03/02/2021 04/02/2021 80
contado
HU-06 Elaboracion del 40 05/02/2021 11/02/2021
manual de usuario
HT-07 Capacitacion de 8 12/02/2021 12/02/2021
usuarios
TOTAL 640

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

3.3.2.6 Reuniones de Scrum

Cuando se termina un Sprint se realizara reuniones de cierre de cada una de las actividades que
conforman un Sprint, asi para poder aclarar dudas o sugerencias de cada actividad o funcionalidad

y verificar cada tarea que es entregada hasta la fecha.

En este proceso de desarrollo del trabajo de titulacion se realizd reuniones semanales con el
equipo de desarrollo director del proyecto y desarrolladora, para discutir problemas que
presentaron en cada historia de usuario de la misma manera estos errores son corregidas en equipo

de desarrollo antes de empezar con el siguiente Sprint.
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3.3.3 Fase de Desarrollo

En esa fase se presenta todas las actividades que fueron desarrolladas durante el proceso de

desarrollo del proyecto del almacén “Maderka”.

3.3.3.1 Gestion de Riesgos

Un riesgo puede ser una amenaza que puede producir durante el desarrollo del proyecto, misma
gue se puede provocar en cualquier instante del desarrollo, muchas veces puede llegar a tener
mayores consecuencias como el fracaso del proyecto. Para estos inconvenientes es importante

tener un control de riesgo misma que se debe realizar el analisis respectivo. Ver ANEXO B.

Mediante el analisis de riesgos se establecieron un total de 9 riesgos de las cuales 7 riesgos son
del proyecto, 1 riesgo técnico y 1 riesgo del negocio que pueden presentarse durante el desarrollo

del proyecto resultando un retraso en la entrega de la misma.

A continuacion, en la Tabla 7-3 se presentan los riesgos que han sido identificados para este

trabajo de integracion curricular.

Tabla 7 - 3: Riesgos identificados del proyecto

R1 Mala comunicacion Proyecto Mala definicion de los
entre el cliente y el

reguerimientos.
desarrollador q

Retraso en el proyecto.

Incumplimiento en la
planificacion.

R2 Mala recoleccion de Proyecto Recoger la informacion
infor_rr}acién para los errénea y proyectar en
requisitos
funcionales. nuevas funcionalidades

que no son requeridas
por el cliente, misma que
se ocasiona retraso en la

entrega del proyecto.
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R3

R4

RS

R6

R7

R8

R9

Mala planificacion de
los recursos a
emplear y el tiempo
requerido para el
proyecto.

Incumplimiento  de

entregables a tiempo

Dafio de equipos para

el desarrollo

Erréneo en el disefio

de la base de datos

Cambio de las
politicas de gestion

Perdida de los
equipos de trabajo

El almacén decide
cancelar las
actividades.

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

3.3.3.2  Arquitectura del sistema
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Proyecto

Proyecto

Proyecto

Técnico

Proyecto

Proyecto

Negocio

Incremento de tiempo y

costes.

Retraso al momento de
entregar el proyecto.

Retraso en el proyecto

Pérdidas economicas

Posible fracaso en el

proyecto.

Retraso en el proyecto

Redisefio de la base de

datos.

Dificultad en la
implementacion del
sistema.

Retraso en el proyecto
Pérdidas econdémicas

Posible  fracaso  del

proyecto.

Fracaso total del

proyecto.



La arquitectura del sistema es desarrollada con el fin de conocer como esta estructurado el sistema
y la manera que interactGan entres si, este desarrollo es de gran importancia para el desarrollo de

este sistema web, a continuacién, en la Figura 3-3, se presenta el sistema como ha sido disefiado.

N e Ceap Ty
CONTROLADOR
ARQUITECTURA MVC

) DB_Maderka|

— ) DB_Maderka MODELO

T r

VISTA
e a e
Servidor Web Cliente
Aplicacién Web HTTPS Navegador Web
DESPLIEGUE

TCPAP

Servidor de Base_Datos

CO  BD Maderka

Figura 3 - 3: Arquitectura del Sistema y Despliegue
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Para el desarrollo de este sistema se define la implementacion de la arquitectura Modelo Vista
Controlador (MVC), en donde, la capa modelo se encuentra todo el acceso a datos, la capa
controlador es aquel que ejecuta las reglas de negocio y transforma datos dependiendo a las
necesidades de cada uno, la capa vista estd compuesta por todas las interfaces de los diferentes
usuarios y finalmente el servidor de la base de datos se encuentra en el motor de la base de datos
MySQL en donde es almacenado toda la informacion y realiza todas las operaciones de los

requerimientos establecidos para este sistema.

3.3.3.3 Disefio del Sistema Web
A continuacion, en la Figura 4-3, se describe los modulos que conforman el Sistema Web

denominado Gestion de Inventarios del almacén “Maderka”.
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Sistema Web
Gestion de
Inventario

Autenticacion Administrador ; Proveedor

Creacion de
Usuarios

Administracion de

acceso Productos

Gestion Cliente Historial pedidos

Gestion provedor

Pedidos

Reportes

Figura 4 - 3: Sistema Automatizado
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Autentificar: este modulo permite la realizacion de autenticacion de usuarios (Administrador).

Administrador: este mddulo contiene los modulos de gestion cliente es donde se puede realizar
el registro, eliminacion y listado de todos los clientes del almacén, gestion de proveedores de la
misma manera se puede hacer el ingreso, eliminacion y listado. En médulo de pedidos el usuario
puede realizar la gestion de clientes, pedidos, facturas que pueden ser ha contado o a crédito. El
modulo compras realiza la gestion de todas las compras de diferentes proveedores que ha

realizado el cliente.

Cliente: contiene médulo de pedidos, misma que el cliente hace la realizacion del ingreso de
datos de su pedido y el mddulo de historial pedidos lo que hace es almacenar datos de los
diferentes pedidos que realiza el cliente.

Proveedor: provee todos los productos que fue comprado por el almacén.

3.3.3.4 Disefio de la Interfaz de Usuario

45



La interfaz del usuario (1U), se realiza para establecer un estandar, para ubicar de forma
adecuada los componentes graficos que seran utilizados como: botones, imagenes, texto,

tablas, lo cual estos elementos seran utilizados para disefiar la U de la aplicacion web.

Mediante dos reuniones obtenidas con el duefio del almacén se establecieron las interfaces
que se utilizarén en el sistema, ya sea de entrada o salida de datos, ademas se definid los
colores que llevara este sistema y el logo que identificara el almacén. Po razon se ha
tomado un ejemplar de cada tipo de accion, a continuacion, se detalla cada una de las

pantallas que seran formadas la aplicacion.

Pantalla de autenticacion de usuarios, en la Figura 5-3 se define que la interfaz llevara un logo
a la parte central de la pantalla y su debido formulario de ingreso.

Almacen de Muebles Maderka

G Q x {} {h:tps:.-".-'www.olmocenmoderka.com—] @

SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE INVENTARIOS i

>

ALMACEN DE MUEBLES MADERKA

Autenticaciédn de Usuarios

Usuario I

| [
ap

Figura 5 - 3: Autenticacion de usuarios
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Pantalla de menu principal, esta pantalla permite tener una perspectiva de los menus que
contiene el sistema de gestion de inventarios, los mismos que se observa con mayor detalle en la

Figura 6-3 y son:

e Productos
e Clientes
e Proveedor
e Pedido
e Inventarios
e Compras
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e [actura

e Reportes
Almacén de Muebles Maderka
c L-> x Q (https:/ iwww.almacenmaderka.com ) @
2 " " i -
Productos Almacén de Muebles "Maderka Q‘ [contguraciones | |
~N
Clientes Logo
N
Proveedores
Pedidos
Inventarios
Compras
Facturas
Reportes
v

Figura 6 - 3: Vista General de los médulos del sistema
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Pantalla registro de informacion, en esta pantalla se define un logo, un menu principal de
opciones en la parte izquierda y en la parte derecha en la Figura 7-3, se visualiza la funcionalidad
de la aplicacién como listado y formulario.

Almacén de Muebles Maderka
<J E> x Q { https:/ /www.almacenmaderka.com —] @
Aimacén de Muebles "Maderka" b [ontguraciones ||
Productos ¢
N 7
Clientes Loge
N\
Proveedores Ingreso de Datos
Pedidos Dato1 | |
Inventarios Dato 2 I I
Dato 3 | |
Compras
Dato 4 | |
Facturas
o
Reportes
4

Figura 7 - 3: Registro de informacion
Realizado por: Tipan Mirian, 2021
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Pantalla modificar informacion, en esta pantalla se visualiza toda la informacion de cada
modulo y en la parte superior se encuentra los botones de modificar y cancelar, con mayor detalle

se observa en la Figura 8-3.

Almacén de Muebles Maderka

a C> x Q (https://www.almacenmaderka.cem )| @
|
Modificar Informacién
Dato 1 | |
Dato 2 | |
Dato 3 | |
Dato 4 § 3

Cancelar

.,

Figura 8 - 3: Editar informacion
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Pantalla de reportes, en la Figura 9-3 se visualiza todos los listados de cada uno de los modulos

y en la parte derecha se encuentra un botdn de impresion.

Almacén de Muebles Maderka

c E> x Q { https:/ /www.almacenmaderka.com

] & )

Productos

Almacén de Muebles "Maderka"

Clientes \ /
Logo

Proveedores / \
Pedidos Lista de Productos

# |  rombre | descripcidn stock |  precio cantidod
Inventarios 1 Cama Material eculipto 45 50 0

2 Colchon Paragiso 20 60 0
Compras

3 Mesa Redonda 30 10 Q
Facturas
Reportes

L4

Figura 9- 3: Pantalla de Reportes
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

3.3.3.5 Disefio e Implementacion de la Base de datos
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Disefio de la base de datos

La base de datos se disefia con la finalidad de poder acceder a la informacion de manera ordenada,
centralizada y actualizada, ademas sirve para la manipulacion de distintas funcionalidades que el

sistema web requiere.

Para el disefio del modelo ldgico de la base de datos se utilizo el gestor de base de datos MySQL,
misma que cuenta con un total de 24 tablas, de las cuales 6 son tablas catélogos, en las 18 tablas
principales se almacenard la informacion. En la Figura 10-3 se puede visualizar cada una de las
tablas con las diferentes relaciones con sus respectivas claves primarias y claves foraneas, donde

todas las claves primarias son de tipo int y auto incrementables.
A continuacion, se detalla cada uno de los tipos de datos que posee cada una de las tablas.
Int: este tipo de dato es para identificar los nimeros enteros la misma que son almacenados.

Varchar: identifica cadenas de caracteres que tiene longitud desconocida para nombres,

apellidos, direccién, correo, etc.

Char: identifica cadenas de caracteres que tiene longitudes conocidas como la cedula.
Date: tipo de dato que almacena la fecha.

Numeric: tipo de dato para especificar los precios de los productos.

Bool: tipo de dato para almacenar Unicamente dos valores verdadero o falso.

Timestamp: tipo de dato que almacena la hora cuando sea ejecutada una operacion.
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Figura 10 - 3: Disefio de la Base de Datos
Realizado por: Tipan Mirian, 2021
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3.3.3.6 Diccionario de datos

El diccionario de datos es muy importante ya que indica los diferentes tipos de datos que han sido
utilizadas para el manejo de la informacién necesaria, el cual sera subida a la base de datos
respectivamente, este diccionario de datos se lo realiza con el objetivo de evitar errores que

pueden generarse en alguna actualizacion o mantenimiento del sistema.

En la Tabla 8-3, se puede observar el diccionario de datos de la tabla persona que son utilizados
durante el desarrollo de la aplicacion, misma que cuenta con una clave primaria, 1 campo de tipo
int, 7 campos de tipo varchar, 2 campo de tipo char, 3 campos de tipo decimal, y 2 campos de tipo

timestamp.

Tabla 8 - 3: Diccionario de datos de la tabla persona.

1 Id int(4) No Primaria auto_increment
2 Ruc varchar(13) No Foranea
3 Nombre varchar(50) No

4 direccién varchar(50) No

5 teléfono char(9) Si

6 Celular char(10) Si

7 Correo varchar(100) Si

8 lva decimal(8,2) No

9 Crédito decimal(8,2) No

10 porcentajemora decimal(8,2) No

11 observacion varchar(256) Si

12 Estado tinyint(1) No

13 created_at Timestamp No

14 usuariocreacion varchar(20) No

15 update_at Timestamp Si

16 usuarioactualizacion varchar(20) Si

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

El diccionario de datos del Almacén de muebles “Maderka” se detallan en el ANEXO C.

3.3.3.7 Instalacién de las herramientas de desarrollo

Para el proceso de codificacion se utilizo el editor Visual Studio Code, Composer, MySQL y
PHP. Ademas, cabe recalcar que para el correcto funcionamiento de la aplicacion web se utiliz6

el framework Laravel y el servidor apache.

Para la ejecucion de los reportes correspondientes se utilizo la libreria denominada DOMPDF que

es una libreria netamente de PHP, misma que sirve para la creacion de documentos pdf.
Instalacion de Framework Laravel

Cabe mencionar que para el proceso de instalacion de composer se debe tener ya instalado php
(XAMM).
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Ingresar al link oficial de la pagina https://getcomposer.org/download/

Descargar el programa para el sistema operativo Windows, como se muestra en la Figura
11-3.

& Composer x4

€« C & getcomposer.org/download/ &

{3 Home Getting Started Download Documentation Browse Packages

Download Composer  taest v2012

Windows Installer

The installer - which requires that you have PHP already installed - will download Composer for you and set up your PATH environment
variable so you can simply call composer from any directory.

Download and run Composer-Setup exe - it will install the latest composer version whenever it is executed
Command-line installation

To quickly install Composer in the current directory, run the fellowing script in your terminal. To automate the installation, use the guide on
installing Composer programmatically

php -r "copy('https://getcomposer.org/installer', 'composer-setup.php’);"

php -r "if (hash_file('sha384', 'composer-setup.php') === '756890a4488ce9024fc62c56153228907F1545¢228516cbf63FE
php composer-setup.php
php -r "unlink('composer-setup.php');"

Figura 11-3: Descargar Composer para-Windows
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Una vez que ya se haya descargado el instalador, ejecutamos el archivo y luego clic en
aceptar y se mostrara la siguiente pantalla Figura 12-3.

‘LE;J Composer Setup —

>
Settings Check ’ﬁ;” £
We need to check your PHP and other settings, g

Choose the command-ine PHP you want to use:
C:\wampp\php'php exe W Browse. .,

This is the PHP in your path, Click Mext to use it,

Figura 12-3: Instalacion de Composer
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Se crea una carpeta con el nombre del proyecto que se va a realizar en la direccion de C:

\xampp \htdocs, y se accede a este directorio en el simbolo del sistema (cmd).
52


https://getcomposer.org/download/

5.  Yaen la consola de Windows se procede a la ejecucién del comando composer créate-
project—prefer-dist laravel AlmacenMaderka, posterior empezard el proceso de

instalacion.

\xamppihtdocs\Almacen Maderka»composer create-project --prefer-dist laravel AlmacenMaderka

Figura 13-3: Instalacion del framework Laravel
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

[InvalidArgumentException]
Could not find package laravel with stability stable.

Figura 14-3: Procesos de instalacion del framework Laravel
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

3.3.3.8 Historias de Usuario
Una historia de usuario permite detallar los requerimientos que fueron planteados para el
desarrollo de la aplicacion, asi para asegurar que los requisitos del cliente estén detallados de

manera clara.

Todos los requerimientos deben estar documentadas con su respectivos criterios y pruebas de
aceptacion en cada historia de usuario, ademas cuentan con tareas de ingenieria con su respectiva
prueba de aceptacion. A continuacion, se describe los elementos compuestos en una historia de

usuario.

ID o Numero: es el Gnico elemento que identifica cada tarea o actividad, misma que se representa
como HU (Historia de usuario) o HT (Historia Técnica) a continuacién se debera poner el nimero

que consta de dos digitos.
Nombre: se describe el nombre de la tarea o requerimiento que se va a realizar.

Modificacion de la HU: permite conocer si la historia de usuario o historia técnica fueron

modificados o no, si en caso de que haya sido modificada se ubica el nimero de modificacion.

A continuacion, en las siguientes tablas que se detalla se muestra un ejemplo de cémo se ha
documentado las demas historias de usuario que forman parte de la aplicacién. Como se puede

observar en la tabla 9-3.
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Tabla 9 - 3: Historia de Usuario 04: Reiistrar datos del cliente

Numero: HU_04 Nombre: Registrar datos del cliente

Modificacién de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita registrar informacién del cliente.

Observaciones:
(Reverso) Pruebas de Aceptacion
Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que la informacion del cliente se registre correctamente.

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Tabla 10 — 3: Prueba de Aceptacion 1, HU-04 Registrar cliente

Cadigo: PA_01.HU_04 Historia de Usuario: HU_04 Registrar datos del
cliente

Nombre: Verificar que la informacion del cliente se registre correctamente.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 16-11-2020

Descripcion: Verificar que el Administrador pueda ingresar datos del cliente de manera correcta.

Condiciones de Ejecucion: La interfaz de ingreso de datos de un almacén debe estar desarrollado correctamente
para poder hacer el registro.
Pasos de ejecucion:
e Dar clic en la opcion de Iniciar Sesion.
e Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
e  Desplegar la opcion de Ventas
e Darclicen I opcion Cliente
e Darclicen el boton NUEVO.
e Llenar todos los registros que requiera el formulario.
e  Dar clic en boton GUARDAR.
e  Visualizara un mensaje de datos guardados correctamente.
o Dirigirse a la base de datos y constatar los datos registrados correctamente.
Resultado esperado:
e  Se pudo visualizar el correcto ingreso de datos de un almacén.
Evaluacion de la prueba: Exitosa
Realizado por: Tipan Mirian, 2021
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Tabla 11 — 3: Tarea de Ingenieria 01 de la HU_04 Registrar Cliente

Historia de Usuario: HU_04 Registrar datos del cliente

Numero de Tarea: TI_01.HU_04 Nombre de Tarea: Realizar el método para el registro
del cliente en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 11-11-2020 Fecha Fin: 11-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear los métodos y atributos de la clase Cliente
Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método para el registro del cliente este cread en el modelo.
e  Verificar que en el método para agregar cliente la sentencia SQL funcione correctamente.

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Las demas historias de usuario e historias técnicas que han sido desarrolladas se encuentran en el
ANEXO D.

3.3.3.9 Manual de usuario

El manual de usuario es unos de los documentos mas importantes en la entrega del desarrollo del
software, misma que se explica detalladamente el funcionamiento de la aplicacion, en este manual
se incluye desde el modo acceso, ingreso, actualizaciones, consultas, reportes o eliminacion de

acuerdo al requerimiento. Este material se encuentra en el ANEXO E con mayor informacion.
3.3.4 Fase de cierre

En esta fase de cierre se representa las actividades que fueron desarrolladas para terminar el
proyecto técnico. A continuacién, en la Tabla 12-3 se indican dichas actividades.

Tabla 12 - 3: Actividades de finalizacion del Ero%ecto técnico

Realizar la documentacion del Elaboracion del Manual Técnico y = Mirian Tipan
sistema Manual de Usuario
Capacitacion de los Usuarios Entrega del manual técnico y Mirian Tipan
manual de usuario al cliente
(Product Owner)

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

3.3.5 Gestion de proyecto
3.3.5.1 Burndown Chart
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Una vez finalizado la fase de desarrollo de los Sprints planificados con los que cuenta la aplicacion
web, misma que se puede visualizar en el Grafico 1-3 por lo que se denomina con el nombre de
Burndown Chart, gracias a esta herramienta que brinda la metodologia agil SCRUM se logra
visualizar la velocidad con la que ha avanzado el desarrollo de la aplicacion web ademas conocer

si se esta cumpliendo con los tiempos planificados.

Cada sprint se representa en el eje X con 8 sprints, mientras que el esfuerzo en horas se lo
representa en el eje Y con un total de 640 horas.

Burndown Chart
700
600
500
400
300
200
100

Horas

Total
Punto
S

—e—Puntos Estimados 640 560 480 400 320 240 160 80 0
Puntos Reales 640 560 480 420 340 240 160 80 0

Sprint Sprint Sprint Sprint Sprint Sprint ' Sprint Sprint
1 2 3 4 5 6 7 8

=8—Puntos Estimados Puntos Reales

Grafico 1 - 3: BurnDown Chart
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Como se visualiza en el Grafico 1-3, se encuentra dos lineas mismas que son de color azul la cual
indica los puntos estimados y la linea de color naranja indica los puntos reales, es decir indica el

rumbo que toma el desarrollo del proyecto en realidad.

Cabe destacar que el desarrollo del proyecto presenta ligeras variaciones en ambas lineas dando
a conocer que en los Sprint 2 y 3 son las que tuvo mayor problema ya que en estos Sprint se
planifico la gestion de compras y pedidos estas llevaron mas tiempo de lo planificado, pero el
desarrollo de la aplicacion web no se vio afectado ante estos inconvenientes, por lo que en el
sprint 7 y 8 se sobrestimd a las tareas planificadas, donde el tiempo del sprint 2 y 3 fue

recompensado con el tiempo del sprint antes mencionado.

56



3.4  Meétodo utilizado para la evaluacion de la eficiencia del sistema web

3.4.1 Andlisis de la eficiencia del sistema

Para el analisis y la evaluacion de la eficiencia se utilizé el estandar 1SO 25000, misma que se
analiza el comportamiento del tiempo. Para el comportamiento del tiempo se realiza un estudio

comparativo de los procesos que lo realiza de forma manual y los procesos automatizados.

3.4.2 Poblacién

Para la medicion del pardmetro de la calidad de eficiencia del sistema web, lo cual estéa orientado
especificamente para el almacén de muebles “Maderka”, se tomé una poblacion de 29
requerimientos funcionales las cuales se conocen como historias de usuarios, se trabajaré con esta

poblacion por lo que se desconoce el nimero de usuarios que utilizara esta aplicacion web.
3.4.3 Muestra

Para el presente andlisis de la evaluacion de eficiencia se tom6 como base 3 requerimientos
funcionales que forman parte de la aplicacion, estas tareas se tomaron por lo que son las
actividades mas frecuentes que realizan en el almacén, los requerimientos funcionales han sido

tomados aplicando el muestro probabilisticos o por conveniencia.
A continuacion, se detallan los procesos que seran evaluados:

1. Registro de compra
El proceso para el registro de compra tiene como finalidad el ingreso al listado de compras con
su respectivo producto que es realizada por el almacén a dichos proveedores, para ello se realiza

las debidas capturas de pantallas de los tiempos de respuestas.

2. Registro de pedido
El proceso para el registro de pedido tiene como finalidad el ingreso al listado de pedidos con su
respectivo producto que realiza las peticiones un cliente, para ello se realiza las debidas capturas

de pantallas de los tiempos de respuestas.
3. Generar Factura

Este proceso consiste generar una factura de un pedido realizado por el cliente, para la evaluacion

del tiempo de respuesta.
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3.4.4 Comportamientos de Tiempos

Para el analisis de los tiempos de respuesta de los procesos mas realizados diariamente en el
Almacén Maderka, se efectuaron la comparacién de dos anélisis, el primer analisis es por lo que
actualmente los procesos son llevados de manera manual, razén por la cual presentan algunas
dificultades al momento de gestionar todos los inventarios, mientras que el segundo analisis
consiste la toma de tiempos de respuesta mediante el sistema, misma que para este proceso se

considerd las funcionalidades detallas en el apartado 3.5.3 para la medicién de datos.

3.4.5 Obtencion de datos

Para los procesos de obtencion de datos empieza desde el ingreso de una compra, ingreso de un
pedido y Gltimamente la generar una factura, misma que se utiliza la técnica de observacion y un
reloj de precisién denominado cronometro como se indica en el apartado 3.2.1 de la evaluacién

de la eficiencia.

Cabe destacar que, para la recopilacion de los tiempos de respuesta de los procesos de forma
manual, el duefio del almacén inicialmente llena en la hoja los datos de la compra, pedido y llena
toda la informacidn en una factura. Para obtener los tiempos de respuesta de forma automatizada
se hace mediante el uso de la aplicacion web con los mismos procesos que se realizé para los

obtener los datos manualmente.
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CAPITULO IV

4  MARCO DE RESULTADOS, DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADOS

En el presente capitulo se muestra los resultados que se obtuvieron, para evaluar la aplicacion
Web para el Almacén “Maderka”, mediante el uso del estandar ISO/IEC 25000, con respecto al
analisis de la eficiencia, estableciendo el comportamiento de tiempos de respuestas, misma que
seran evaluados segln la situacion actual que se encuentra el almacén, este analisis se realizara
con la finalidad de llevar acabo cada una las tareas que fueron requeridas por el cliente, asi para
poder verificar que se cumplan los objetivos que fueron planteados en el presente trabajo de

integracion curricular.

Los datos de los tiempos de respuesta de los procesos detallados en el apartado 3.5.3, se tomaron
desde el lunes 9/11/2020 hasta el dia sdbado 14/11/2020 en horarios de 08:00 a 13:00 y de 14:00
a 17:00 mediante el uso de un cronémetro y para obtener los datos de los tiempos de respuesta de
forma automatizada se utiliz6 una laptop DELL, procesador Intel Core i7, con memoria RAM de
8.0 GB y 1 tera de disco duro.

Se recopilaron un total de 20 tiempos para el registro de compra, registro de pedido y genera
factura, misma que todos los tiempos fueron tomados en segundos. Los tiempos obtenidos de

forma manual y sistematizada se encuentra en el ANEXO F.

Con el fin de conocer si los tiempos de respuesta de los procesos detallados en el apartado 3.5.3
proviene de una distribucion normal se procede a realizar el analisis de la normalidad de los datos

asi para luego determinar cuél distribucién de probabilidad aplicar.

4.1 Determinacion de criterios de evaluacion

Segun la norma ISO/IEC 25000, un producto software tiene la capacidad de poder proveer la
eficiencia de desempefio de las cantidades que posee un recurso al momento de utilizar, para la
evaluacion del producto de este trabajo de integracion curricular se evalla la variable de

eficiencia.

Eficiencia: el portal 1ISO 25000 menciona que esta variable tiene un grado de poder procesar y
proporcionar la cantidad y tipo de memoria de los recursos del sistema. Dentro de esta variable

se ha considerado 1 indicador importante para la evaluacion de la aplicacion:
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e Comportamiento temporal: atributo de software que son relativos a los tiempos de respuesta.

A continuacidn, en la Tabla 1-4, se describe el indicador con su respectiva interpretacion y

técnicas que son utilizadas.

Tabla 1 - 4: Variable dependiente e indicador a medir

Eficiencia  Dependiente  Tiempo de ¢Mediante el Reducir menos Observacion Cronémetro y

respuesta uso del tiempo con el directa. modelo
software uso del sistema. estadistico
reduce el
tiempo de
solicitud de

los procesos?
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

En la tabla 1 - 4, se describe la variable independiente identificada para el presente trabajo de

integracidn curricular.

Tabla 2 - 4: Variable dependiente

Aplicacion = Independiente = ;Mediante el Automatizar los SCRUM PHP
web uso del tiempos de MVC Laravel
software gestion de

reduce  los inventarios.
tiempos de la
gestion  de
inventarios?

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

4.2  Analisis de la Normalidad de los datos

Para el andlisis de la normalidad de los datos de los tiempos se ejecutd los siguientes pasos,
mediante el uso del Software estadistico RStudio.

Paso 1: Planteamiento de la Hipotesis

Hipdtesis Nula (Ho) = Los datos de los tiempos de respuesta provienen de una distribucién

normal.

Hipotesis Alterna(H1) = Los datos de los tiempos de respuesta no provienen de una distribucion

normal.
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Paso 2: Nivel de Significancia

El nivel de significancia es denominado con el signo a que equivale a 0.05 considerado como un

margen de error minimo de 95% de confiabilidad.

Paso 3: Estadistico de Prueba

Se utilizé el test de Shapiro Wilk normality para comprobar si los tiempos de respuestas de forma

manual y automatizado que han sido recopilados provienen de una distribucién normal.

A continuacion, se muestra las figuras de los tiempos de forma manual y automatizados de cada

proceso a evaluar.

o Registro de Compra

En la Figura 1-4, se observa los tiempos obtenidos en segundos del proceso de registrar compra
de forma manual, a continuacion, se observa la solucion de la distribucion normal mediante el
test Shapiro Wilk.

> RegistrarCompraManual<-c(432,420,432,435,423,

+ 419,425,429,432 ,428,
+ 446,431 ,437,439,425,
+ 432,439,444 ,437,433)

= shapiro. test(RegistrarCompramanual)
shapiro-wilk normality test

data: RegistrarCompraManual
W = 0.97601, p-value = 0.8729

Figura 1 - 4: Tiempos Manual Registrar Compra

Realizado por: Tipan Mirian, 2021
Mediante la evaluacion de la normalidad de los tiempos de forma manual de Registrar compra,
con el uso del test de Shapiro Wilk se obtuvo un resultado donde p= 0.8729 por lo que este valor
es mayor al porcentaje de error de 0.05 se deduce que los datos se encuentran dentro de la
distribucion normal. Cabe recalcar que el valor de p-value se utilizd en el Paso 4 Regla de
decision.
En la Figura 2-4, se observa los tiempos obtenidos en segundos del proceso de registrar compra
de forma automatizada, a continuacion, se observa la solucién de la distribucion normal mediante

el test Shapiro Wilk.
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= RegistrarCompraautomatizada<-c(99,89,98,101,87,

+ 88,80,95,94,105,
+ 99,96,89,100,89,87,
+ 97,101,94,92)

= shapiro.test(RegistrarCompraAutomatizada)
Shapiro-wilk normality test

data: RegistrarcCompraautomatizada
W = 0.96596, p-value = 0.6684

Figura 2 - 4: Tiempos Automatizada Registrar Compra
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Mediante la evaluacion de la normalidad de los tiempos automatizado, con el uso del test de
Shapiro Wilk se obtuvo un resultado donde p=0.6684 por lo que este valor es mayor al porcentaje
de error de 0.05 se deduce que los datos se encuentran dentro de la distribucién normal. El valor

de p-value es utilizado en la Regla de decision.

o Registro de Pedido

En la Figura 3-4, se observa los tiempos obtenidos en segundos del proceso de registrar pedido
de forma manual, a continuacion, se observa la solucion de la distribucion normal mediante el
test Shapiro Wilk.

= RegistrarPedidoManual<-c(356,345,360,356,355,

+ 349,359,347 ,351, 348,
+ 357,362,361,354,344,
+ 355,359, 364,357,361)

> shapiro.test(Registrarredidomanual)
shapiro-wilk normality test

data: Registrarpedidomanual
W = 0.94381, p-value = 0.2827

Figura 3 - 4: Tiempos Manual Registrar Pedido
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Mediante la evaluacion de la normalidad de los tiempos de forma manual, con el uso del test de
Shapiro Wilk se obtuvo un resultado donde p=0.2827 por lo que este valor es mayor al porcentaje
de error de 0.05 se deduce que los datos se encuentran dentro de la distribucion normal. El valor

de p-value se utiliz6 para establecer la regla de decision.

En la Figura 4-4, se observa los tiempos obtenidos en segundos del proceso de registrar pedido
de forma automatizada, a continuacién, se observa la solucion de la distribuciéon normal mediante

el test Shapiro Wilk.
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> RegistroPedidoautomatizado<-c(85,81,76,82,67,

+ 66,82,79,75,77,
+ 65,61,76,79,85,
+ 84,72,66,69,63)

= shapiro.test(RegistroPedidoautomatizado)
shapiro-wilk normality test

data: RegistroPedidoautomatizado
W = 0.92804, p-value = 0.1416

Figura 4 - 4: Tiempos Automatizado Registrar Pedido
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Mediante la evaluacion de la normalidad de los tiempos automatizado, con el uso del test de
Shapiro Wilk se obtuvo un resultado donde p=0.1416 por lo que este valor es mayor al porcentaje
de error de 0.05 se deduce que los datos se encuentran dentro de la distribucion normal. El valor
de p-value se utiliz6 para establecer la regla de decision.

° Generar Factura

En la Figura 5-4, se observa los tiempos obtenidos en segundos del proceso de genera factura de
forma manual, a continuacion, se observa la solucidn de la distribucion normal mediante el test
Shapiro Wilk.

> GenerarFacturamanual<-c(145,152,159,157,165,

+ 167,169,158,154,149,
+ 161,152,164 ,151,162,
+ 172,149,151,169,161)

= shapiro.test{GenerarFacturaManual)
shapiro-wilk normality test

data: GenerarFacturaManual
W = 0.96177, p-value = 0.5799

Figura 5 - 4: Tiempo Manual Generar Factura
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Mediante la evaluacion de la normalidad de los tiempos de forma manual, con el uso del test de
Shapiro Wilk se obtuvo un resultado donde p=0.5799 por lo que este valor es mayor al porcentaje
de error de 0.05 se deduce que los datos se encuentran dentro de la distribucion normal. El valor

de p-value se utiliz6 para establecer la regla de decision.

63



En la Figura 6-4, se observa los tiempos obtenidos en segundos del proceso de registrar pedido
de forma automatizada, a continuacion, se observa la solucion de la distribucién normal mediante
el test Shapiro Wilk.

> GenerarFacturaautomatizada<-c(56,49,57,53,55,
+ 48,51,49,52,48,43,53,

+ 52,51,56,45,59,42,55,51)
> shapiro.test(GenerarFacturaAutomatizada)

Shapiro-wilk normality test

data: GenerarFacturasutomatizada
W = 0.96753, p-value = 0.702

Figura 6 - 4: Tiempo Automatizada Generar Factura
Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Mediante la evaluacion de la normalidad de los tiempos automatizada, con el uso del test de
Shapiro Wilk se obtuvo un resultado donde p=0.702 por lo que este valor es mayor al porcentaje
de error de 0.05 se deduce que los datos se encuentran dentro de la distribucién normal. El valor

de p-value se utilizé para establecer la regla de decisién.

Paso 4: Regla de decision

Haciendo el uso del valor p (p-value) obtenidos en los pasos anteriores se procedio a establecer
la regla de decision siendo p > & donde si cumple esta condicion No rechazo Ho, es decir los datos
son provenientes de una distribucion normal. A continuacién, en la Tabla 3-4 se detalla los

resultados de los tiempos en segundos.

Tabla 3 - 4: Resultados de tiempos en segundos para la toma de decisiones

p>a p>a
Registro de 0.8729>0.05 No rechaza Ho 0.6684 > 0.05 No rechaza Ho
compra
Registro de pedido = 0.2827 > 0.05 No rechaza Ho 0.1416 > 0.05 No rechaza Ho
Generar factura 0.5799 > 0.05 No rechaza Ho 0.702 > 0.05 No rechaza Ho

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Paso 5: Toma de decision
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Dado que el valor p en cada proceso realizado, se puede evidenciar que es mayor al nivel de
significancia de 0.05 por lo que no se rechaza la hipétesis nula (Ho), es decir los datos provienen

de una distribucién normal.

4.3  Analisis de resultados del requerimiento Registrar Compra

Para el analisis y comparacion de los datos de manera general se utilizo la estadistica descriptiva
y la estadistica inferencial para verificar si los resultados obtenidos con la muestra analizada
anteriormente, se puede aplicar para toda la poblacion.

4.3.1 Estadistica Descriptiva

Para el proceso del registro de compra tanto de forma manual y automatizada se obtuvo un total
de 20 tiempos medidos en segundos misma que se encuentran detalladas en el ANEXO F, con
estos datos se obtuvieron las medidas estadisticas como, promedio, desviacion estandar, valor
minimo y valor maximo. Mediante el calculo se obtuvo un tiempo promedio de 431,9 segundos
en el método tradicional, mientras que en el método sistematizado se obtuvo un tiempo de
promedio de 94 segundos, la desviacion estandar con un valor de 6,25 segundos en el método
automatizado lo gque se concluye que la dispersién de datos es minima en comparacion a la
dispersién de datos del método tradicional que es mucho més alta con un valor de 7,31 segundos,
el tiempo minimo en el método tradicional es de 419 segundos y méaximo de 446 segundos, el
tiempo minimo en el método automatizado es de 80 segundos y maximo de 105 segundos, como

se puede visualizar en la Tabla 4-4.

Tabla 4 - 4: Estadistica descriptiva de registrar compra

Media 431,9 Media 94
Desviacion estandar 7,3118501 Desviacion estandar 6,2576269
Valor Minimo 419 Valor Minimo 80

Valor Méaximo 446 Valor Maximo 105

Realizado por: Tipan Mirian, 2021
4.3.2 Estadistica Inferencial

La estadistica inferencial se aplicé con la finalidad de analizar los datos obtenidos, misma que se

utilizé la herramienta ofimatica Microsoft Excel y el software estadistico Minitab 15.
Paso 1: Planteamiento de la Hipotesis

Hipdtesis Nula (Ho) = El tiempo promedio automatizado es igual al tiempo promedio de forma

manual para el registro de compra.

65



Hipotesis Alternativa (H1) = El tiempo promedio automatizado es diferente al tiempo promedio

de forma manual para el registro de compra.

Paso 2: Nivel de Significancia

En este caso se trabajé con un nivel de significancia de a = 0.05 misma que es considerada como

un margen de error minimo y garantizara un nivel de confiabilidad del 95%.
Paso 3: Estadistico de Prueba

Se utiliz6 el modelo estadistico Prueba t-Student para medias de dos muestras emparejadas, por
lo que los datos obtenidos anteriormente son distribuidos normalmente, son datos cuantitativos y
el conjunto de datos de los tiempos son menores a 30, misma que se realizé la comparativa entre
los tiempos de forma manual y automatizado. A continuacion, en la Tabla 5-4 se muestra los

datos obtenidos de la prueba estadistica.

Tabla 5 - 4: Prueba t con relacion al registro de compra

Grados de libertad 19
Estadistico t 229,4968131
P(T<=t) dos colas 1,17619E-32

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Paso 4: Regla de decision

En el Grafico 1-4 se muestra la representacién gréafica de la distribucion t-Student para medias de
dos muestras emparejadas, donde se aprecia el estadistico prueba, la zona de aceptacion y la zona
de rechazo que se encuentran marcada de color rojo, misma que la zona de rechazo se encuentra
en las dos colas por lo que en la Hipdtesis Alternativa se plante6 la comprobacion de existir

diferencia entre las dos medias.
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Grafico 1- 4: Gréfica de distribucion T del registro de compra

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

En la Tabla 6-4 se muestra los datos que utilizaron en la regla de decision para el proceso de
ingreso de compra, el dato tcalculado es el valor estadistico t, misma que se encuentra en la Tabla
5-4.

Tabla 6 - 4: Regla de decisién de registrar compra

Tccalculado > Ttratado rechazo HO
229,4968131 > -2,09

(p) < A rechazo HO
1,17619E-32 < 0,05

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Paso 5: Toma de decision

El valor t calculado (229,49), es mayor que el valor critico de la cola izquierda (-2,09) por lo que
se rechaz0 la hipdtesis nula HO, y se aceptd la hipdtesis alternativa H1 misma que se define que
el tiempo promedio automatizado es estadisticamente diferente al tiempo promedio de forma
manual del registro de compras con un nivel de significancia de 0.05, a continuacion, el Grafico
2-4 se muestra las diferencias de los tiempos de respuesta de forma manual y automatizada de

registro de compra.
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Gréfico 2- 4: Tiempo promedio de los registros de compra

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

En el Grafico 2-4 se puede visualizar que para el registro de compras demora un tiempo promedio
de 431,9 segundos de forma manual y de forma no automatizada es de 94 segundos, por lo que
este proceso se disminuyd en un total de 78.24% con la utilizacion de la aplicacion web.

4.4 Analisis de resultados del requerimiento Registrar Pedido

Para el analisis y comparacion de los datos de manera general se utilizo la estadistica descriptiva
y la estadistica inferencial para verificar si los resultados obtenidos con la muestra analizada

anteriormente, se puede aplicar para toda la poblacion.

4.4.1 Estadistica Descriptiva

Para el proceso del registro de compra tanto de forma manual y automatizada se obtuvo un total
de 20 tiempos medidos en segundos misma que se encuentran detalladas en el ANEXO F, con
estos datos se obtuvieron las medidas estadisticas como, promedio, desviacion estandar, valor
minimo y valor maximo. Mediante el calculo se obtuvo un tiempo promedio de 355 segundos en
el método tradicional, mientras que en el método sistematizado se obtuvo un tiempo de promedio
de 74,5 segundos, la desviacion estandar con un valor de 7,81 segundos en el método

automatizado lo que se concluye que la dispersion de datos es minima en comparacion a la
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dispersion de datos del método tradicional que es mucho mas alta con un valor de 5,87 segundos,
el tiempo minimo en el método tradicional es de 344 segundos y maximo de 364 segundos, el
tiempo minimo en el método automatizado es de 61 segundos y méximo de 85 segundos, como

se puede visualizar en la Tabla 7-4.

Tabla 7 - 4: Estadistica descriptiva de registrar pedido

Media 355 Media 74,5
Desviacion estandar 5,87590978 Desviacion estandar 7,8102496
Valor Minimo 344 Valor Minimo 61

Valor Méaximo 364 Valor Mé&ximo 85

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

442 Estadistica Inferencial

La estadistica inferencial se aplicé con la finalidad de analizar los datos obtenidos, misma que se
utilizé la herramienta ofimatica Microsoft Excel y el software estadistico Minitab 15.

Paso 1: Planteamiento de la Hipdtesis

Hipotesis Nula (Ho) = El tiempo promedio automatizado es igual al tiempo promedio de forma
manual para el registro de pedido.

Hipotesis Alternativa (H1) = EI tiempo promedio automatizado es diferente al tiempo promedio

de forma manual para el registro de pedido.

Paso 2: Nivel de Significancia

En este caso se trabajo con un nivel de significancia de o = 0.05 misma que es considerada como

un margen de error minimo y garantizara un nivel de confiabilidad del 95%.
Paso 3: Estadistico de Prueba

Se utiliz6 el modelo estadistico Prueba t-Student para medias de dos muestras emparejadas, por
lo que los datos obtenidos antes son distribuidos normalmente, son datos cuantitativos y el
conjunto de datos de los tiempos son menores a 30, misma que se realizé la comparativa entre los
tiempos de forma manual y automatizado. A continuacion, en la Tabla 8-4 se muestra los datos

obtenidos de la prueba estadistica.
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Tabla 8 - 4: Prueba t con relacion al registro de compra

Grados de libertad 19
Estadistico t 106,723487
P(T<=t) dos colas 7,269E-28

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Paso 4: Regla de decision

En el Grafico 3-4 se muestra la representacion grafica de la distribucion t-Student para medias de
dos muestras emparejadas, donde se aprecia el estadistico prueba, la zona de aceptacion y la zona
de rechazo que se encuentran marcada de color rojo, misma que la zona de rechazo se encuentra
en las dos colas por lo que en la Hipdtesis Alternativa se planted la comprobacién de existir
diferencia entre las dos medias.

Grafica de distribucion
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Gréfico 3 - 4: Grafica de distribucion T del registro de pedido

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

En la Tabla 9-4 se muestra los datos que utilizaron en la regla de decision para el proceso de
registrar pedido, el dato tcalculado es el valor estadistico t, misma que se encuentra en la Tabla
9-4 y el ttratado es el valor que se visualiz6 en el Gréafico 3-4.
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Tabla 9 - 4: Reila de decisién de re(l;istrar iedido

tccalculado > ttratado rechazo HO
106,723487 > -2,09

p < A rechazo HO
7,269E-28 < 0,05

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Paso 5: Toma de decision

El valor t calculado (106,72), es mayor gue el valor critico de la cola izquierda (-2,09) por lo que
se rechazo la hipotesis nula HO, y se acept6 la hip6tesis alternativa H1 misma que se define que
el tiempo promedio de forma manual es estadisticamente diferente al tiempo promedio
automatizado del registro de pedidos con un nivel de significancia de 0.05, a continuacion, el
Grafico 4-4 se muestra las diferencias de los tiempos de respuesta de forma manual y

automatizada de registro de compra.
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Gréfico 4 - 4: Tiempo promedio del registro de pedido

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

En el Gréfico 4-4 se puede visualizar que para el registro de pedidos demora un tiempo promedio
de 355 segundos de forma manual y de forma no automatizada es de 74,5 segundos, por lo que
este proceso se disminuyd en un total de 79.02% con la utilizacion de la aplicacion web.
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4.5 Analisis de resultados del requerimiento Generar Factura

Para el analisis y comparacion de los datos de manera general se utilizo la estadistica descriptiva
y la estadistica inferencial para verificar si los resultados obtenidos con la muestra analizada

anteriormente, se puede aplicar para toda la poblacion.

45.1 Estadistica Descriptiva

Para el proceso del registro de compra tanto de forma manual y automatizada se obtuvo un total
de 20 tiempos medidos en segundos misma que se encuentran detalladas en el ANEXO F, con
estos datos se obtuvieron las medidas estadisticas como, promedio, desviacion estandar, valor
minimo y valor maximo. Mediante el célculo se obtuvo un tiempo promedio de 158,35 segundos
en el método tradicional, mientras que en el método sistematizado se obtuvo un tiempo de
promedio de 51,25 segundos, la desviacién estandar con un valor de 4,57 segundos en el método
automatizado lo que se concluye que la dispersion de datos es minima en comparacion a la
dispersion de datos del método tradicional que es mucho més alta con un valor de 7,79 segundos,
el tiempo minimo en el método tradicional es de 145 segundos y maximo de 172 segundos, el
tiempo minimo en el método automatizado es de 42 segundos y méximo de 59 segundos, como

se puede visualizar en la Tabla 10-4.

Tabla 10 - 4: Estadistica descriptiva de generar factura

Media 158,35 Media 51,25
Desviacion estandar 7,795241 Desviacion estandar 4575391
Valor Minimo 145 Valor Minimo 42

Valor Maximo 172 Valor Méaximo 59

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

452 Estadistica Inferencial

La estadistica inferencial se aplicé con la finalidad de analizar los datos obtenidos, misma que se

utilizé la herramienta ofimatica Microsoft Excel y el software estadistico Minitab 15.

Paso 1: Planteamiento de la Hipotesis

Hipotesis Nula (Ho) = El tiempo promedio automatizado es igual al tiempo promedio de forma

manual para generar factura.
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Hipdtesis Alternativa (H1) = El tiempo promedio automatizado es diferentenal tiempo promedio

de forma manual para generar factura.

Paso 2: Nivel de Significancia

En este caso se trabajé con un nivel de significancia de a. = 0.05 misma que es considerada como

un margen de error minimo y garantizara un nivel de confiabilidad del 95%.
Paso 3: Estadistico de Prueba

Se utilizé el modelo estadistico Prueba t-Student para medias de dos muestras emparejadas, por
lo que los datos obtenidos anteriormente son distribuidos normalmente, son datos cuantitativos y
el conjunto de datos de los tiempos son menores a 30, misma que se realizé la comparativa entre
los tiempos de forma manual y automatizado. A continuacion, en la Tabla 11-4 se muestra los

datos obtenidos de la prueba estadistica.

Tabla 11 - 4: Prueba t con relacién al registro de compra

Grados de libertad 19
Estadistico t 50,2849
P(T<=t) dos colas 1,11757E-21

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Paso 4: Regla de decision

En el Grafico 5-4 se muestra la representacion grafica de la distribucion t-Student para medias de
dos muestras emparejadas, donde se aprecia el estadistico prueba, la zona de aceptacion y la zona
de rechazo que se encuentran marcada de color rojo, misma que la zona de rechazo se encuentra
en las dos colas por lo que en la Hipdtesis Alternativa se planted la comprobacién de existir

diferencia entre las dos medias.
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Grafica de distribucion
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Gréfico 5 - 4: Grafica de distribucion T de generar factura

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

En la Tabla 12-4 se muestra los datos que utilizaron en la regla de decision para el proceso de
ingreso de compra, el dato tcalculado es el valor estadistico t, misma que se encuentra en la Tabla

10-4 y el ttratado es el valor que se visualizé en el Grafico 3-4.

Tabla 7 - 4: Regla de decisién de generar factura

tccalculado > ttratado rechazo HO
50,2849 > -2,09

p < A rechazo HO
1,11757E-21 < 0,05

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

Paso 5: Toma de decision

El valor t calculado (50,28), es mayor que el valor critico de la cola izquierda (-2,09) por lo que
se rechaz6 la hipdtesis nula HO, y se aceptd la hipétesis alternativa H1 misma que se define que
el tiempo promedio de forma manual es estadisticamente diferente al tiempo promedio
automatizado para generar factura con un nivel de significancia de 0.05, a continuacion, el
Gréfico 6-4 se muestra las diferencias de los tiempos de respuesta de forma manual y

automatizada de generar factura.
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Gréfico 6 - 4: Tiempo promedio de generar factura

Realizado por: Tipan Mirian, 2021

En el Grafico 6-4 se puede visualizar que para generar factura demora un tiempo promedio de
158,35 segundos de forma manual y de forma no automatizada es de 51,25 segundos, por lo que
este proceso se disminuyd en un total de 68% con la utilizacién de la aplicaciéon web.

4.6  Andlisis de la eficiencia
Para analizar la eficiencia se realiz6 la suma de los tiempos promedios obtenidos anteriormente

en el cual se comprueba que la automatizacion de procesos ha mejorado la eficiencia en cuanto al

tiempo. Como se puede observar en la tabla 14 -4.

Tabla 14 - 4: Anélisis de Eficiencia

Registrar 431,9 94 78,24
compra

Registrar pedio 355 74,5 79,02
Generar Factura 158,35 51,25 68
TOTAL 255.26

Realizado por: Tipan Mirian, 2021
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Una vez terminada la evaluacion de la aplicacion web en funcion del tiempo, se demostré que el
tiempo promedio de la forma manual es diferente al tiempo promedio automatizado para los
procesos evaluados con un nivel de significancia de 0.05, misma que demostré que se obtuvo una

reduccidn entre 68% hasta un 79.02% en los procesos evaluados dando un promedio de 75.09%
de mejora de la eficiencia en los mismos.
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CONCLUSIONES

. Se utilizd las técnicas de investigaciébn como la revision de documentacion y la
observacion, para efectuar el andlisis de la gestion de inventario en el almacén de Mubles
Maderka, subsiguiente se realizé el diagrama de procesos mediante el uso de la herramienta
informética Bizagi Modeler, en la cual se determin6 15 actividades que contempla este

sistema.

o Del estudio de los Frameworks del lado del servidor, se concluyd que Laravel se encuentra
como uno de los mejores entornos de trabajo con un uso de 79.08%, con respecto a otros
tipos de Framework PHP, razén por la cual este Framework es el mas adecuado para el
desarrollo del sistema de la muebleria “Maderka” misma que trabaja por medio del patron
de disefio MVC, ademas brinda una plantilla mucho mas adecuada y répida permitiendo
obtener un codigo ordenado.

o Para el desarrollo del sistema web del almacén de Muebles Maderka, se utilizd la
metodologia a4gil SCRUM, misma que tuvo una duracién de 640 horas obtenido un total de
28 historias de usuario y 7 historias técnicas, durante el desarrollo cada una de estos se
derivaron en 105 tareas de ingenieria y un total de 415 pruebas de aceptacion resultando

todas exitosas.
o Se realizé el analisis comparativo de los tiempos de respuesta de forma manual y

automatizada, asi concluyendo que la eficiencia de los procesos analizados mejor6 en un

promedio de 78,63% en completar las mismas tareas, mediante el uso del sistema web.
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RECOMENDACIONES

e Se recomienda para una versién ampliada, a futuro realizar en base a un software
multiplataforma el cual pueda incluir funciones como pagos online y catalogos con efectos
de Realidad Virtual y Realidad Aumentada.

e Se aconseja descargar el software de las paginas oficiales, mantener actualizados para asi

optimizarlos y aprovecharlos al maximo.

e Serecomienda utilizar a més de la metodologia &4gil SCRUM otras técnicas de desarrollo de
software como SCRUMBAM y DESIGN SPRINT para futuros desarrollos.

e Se sugiere que se amplié un modulo de notificaciones electrénicas a los clientes, cuando se
realice un pedido en linea y/o una compra, ademas permita notificar pagos y atrasos de las
compras realizadas a crédito.
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GLOSARIO

PHP: lenguaje de programacion de c6digo abierto misma que se trabaja del lado del servidor que

sirve para crear paginas web dinamicas. (Arias, 2017, p.15)

SCRUM: la metodologia scrum esté basada en una metodologia de trabajo agil misma que sirve
para el desarrollo de proyectos complejos, su finalidad es entregar las tareas en un periodo de
corto tiempo. (Rodriguez y Dorado, 2015, p. 33)

LARAVEL.: denominado también como entorno de trabajo es uno de los Framework que posee
codigo claros, simples y utiles que ayuden a los desarrolladores a codificar la aplicacion de una
forma simple, claro y de rapida, resultando una interfaz muy elegante. (Stauffer, 2019, pp. 5-6)

MySQL.: considerado como uno de los sistemas de administracion de base de datos mas populares
de codigo abierto, ademas es una modelo relacional misma que trabaja mediante sistema cliente

servidor que realiza multiprocesos. (CHOUDHURY, 2020)
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ANEXOS

ANEXO A: Formato de Entrevistas

Entrevista sobre el manejo de los procesos de la gestion de inventarios

Como parte del trabajo de integracion curricular en la facultad de Informatica y Electrénica,
escuela de Ingenieria de Software de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, se realiza
la recoleccién de la informacidn sobre el manejo de los procesos del control de inventarios que

se realiza en el almacén Maderka.

La informacion brindada en esta entrevista es de caracter confidencial y muy importante, misma

que seré utilizada solo para propositos de este trabajo. Agradezco su colaboracion.
Almacén: Muebleria Maderka

Persona entrevistada: Ing. Roberto Gomez

Cargo: Propietario del negocio.

1. ¢(Cuél es el &rea del negocio del almacén?

I Comercial

[ ]Educativa

[ Médica

[ Jotra
2. ¢Cual es la actividad del negocio del almacén?
La actividad de nuestro negocio es a la comercializacién y venta de todo tipo de muebles a toda
la ciudadania riobambefia y del pais.
3. ¢(Cbémo maneja actualmente todos los procesos sobre la gestion de inventarios?
Estos procesos en este almacén nosotros manejamos de forma manual o a veces en hojas de Excel,
que a menudo la informacién se puede modificar con otros archivos existentes 0 se pueden
eliminar y de forma manual llevamos en cuadernos de apuntes que a menudo se pierden la
informacion.
4. ¢Cual es el proceso que realiza para tener una gestion adecuada de su negocio?
El proceso que se hace dentro de este negocio para el control de inventarios es lo siguiente:
1. El propietario en este caso mi persona hace pedido de los productos a diferentes proveedores.
2. Si los productos llegan en buen estado se lo realiza la compra o si no se hace la devolucion,

estos productos son almacenados en la bodega.



3. Los productos en este almacén se clasifican mediante categorias.

4. Para la venta de los productos el cliente realiza pedidos de cualquier tipo de producto, estas
ventas se pueden realizar mediante una factura que puede ser a crédito o a contado.

5. Los pedidos de los productos por parte del cliente tienen una fecha méxima de vencimiento, si
ese pedido no se llevara a realizar se devuelve a stock y se elimina de esta lista, pero si el
pedido llevara a realizar se emite una factura a contado o a crédito.

6. Si la venta es a crédito se puede pagar en cuotas mensuales, trimestrales o anuales, con interés.

7. Finalmente se hace el cierre de inventarios mensualmente.

ANEXO B: Gestion de Riesgos

Priorizacion de riesgos

No. Id del | Descripcion Exposicion Valor Prioridad
Riesgo
1 R1 Mala Alta 12 1
recoleccion de
informacion
para los
requisitos
funcionales.
2 R2 Mala Alta 12 1

planificacion d
los recursos a
emplear y el
tiempo

requerido para

el proyecto

3 R3 Incumplimiento | Alta 6 2
de entregables a
tiempo

4 R4 Cambio de las | Alta 9 1

politicas de
gestion
5 R5 Dafio en los | Media 6 2

equipos para el

desarrollo




6 R6 Erréneo en el | Media 4 3
diseo de la
base de datos
7 R7 Mala Media 4 3
comunicacion
entre el cliente
y el
desarrollador
8 R8 Cancelan  las | Media 2 4
actividades del
almacén
9 R9 Robo de los | Baja 1 5
equipos de
desarrollo
ANEXO C: Diccionario de Datos
Tabla: categoria
N.- Nombre Tipo de dato | Nulo Tipo de Extra
clave
1 Id int(4) No Primaria auto_increment
2 Nombre varchar(10) No
3 Observacion varchar(256) | Si
4 Estado tinyint(1) No
5 created at timestamp No
6 Usuariocreacion varchar(20) No
7 update_at timestamp Si
8 Usuarioactualizacion | varchar(20) | Si
Tabla cliente
N.- Nombre Tipo de dato | Nulo Tipo de Extra
clave
1 Id int(11) No Primaria auto_increment
2 Idpersona int(4) Si Foréanea
3 Idtipocliente int(4) No Forénea
4 Nombre varchar(10) No
5 Observacion varchar(256) | Si
6 Estado tinyint(1) No
7 created_at timestamp No
8 Usuariocreacion varchar(20) No
9 update_at timestamp Si
10 Usuarioactualizacion | varchar(20) | Si
Tabla: compra
N.- Nombre Tipo de dato | Nulo Tipo de Extra
clave
1 Id int(11) No Primaria auto_increment




2 Idproveedor int(4) Si Forénea
3 Numerodocumento | int(4) Si
4 fecha date No
5 Subtotal decimal(8,2) | No
6 Iva decimal(8,2) | No
7 Total decimal(8,2) | Si
8 Observacién varchar(256) | Si
9 Estado tinyint(1) No
10 created at timestamp No
11 Usuariocreacion varchar(20) No
12 update_at timestamp Si
13 Usuarioactualizacion | varchar(20) Si
Tabla: crédito
N.- Nombre Tipo de dato | Nulo Tipo de Extra
clave
1 Id int(11) No Primaria auto_increment
2 Idfactura int(11) Si Foranea
3 Totalfactura decimal(8,2) | Si
4 entrada decimal(8,2) | No
5 Fecha date No
6 tiempopago int(11) No
7 frecuenciapago varchar(10) No
8 porcentajemora decimal(8,2) | No
9 porcentajeinteres decimal(8,2) | No
10 totalcredito decimal(8,2) | Si
11 observacién varchar(256) | Si
12 Estado tinyint(1) No
13 created_at timestamp No
14 usuariocreacion varchar(20) No
15 update at timestamp Si
16 usuarioactualizacion | varchar(20) | Si
Tabla: factura
N.- Nombre Tipo de dato | Nulo Tipo de Extra
clave
1 Id int(11) No Primaria auto_increment
2 idpedido int(11) Si Forénea
3 idestadofactura int(11) No Foranea
4 idtipopago int(11) No Forénea
5 porcentajeiva decimal(8,2) | No
6 Fecha date No
7 subtotal decimal(8,2) | No
8 ivavalor decimal(8,2) | No
9 Total decimal(8,2) | No
10 observacion varchar(256) | Si
11 Estado tinyint(1) No
12 created at timestamp No
13 usuariocreacion varchar(20) No
14 update_at timestamp Si
15 usuarioactualizacion | varchar(20) Si
Tabla: pedido
N.- Nombre Tipo de dato | Nulo Tipo de Extra

clave




1 Id int(11) No Primaria auto_increment
2 idcliente int(11) No Forénea
3 idestadopedido int(11) No Foranea
4 fechavencimiento date Si
5 Total decimal(8,2) | Si
6 observacion varchar(256) | Si
7 Estado tinyint(1) No
8 created at timestamp No
9 usuariocreacion varchar(20) No
10 update_at timestamp Si
11 usuarioactualizacion | varchar(20) Si
Tabla: persona
N.- Nombre Tipo de dato | Nulo Tipo de Extra
clave
1 Id int(11) No Primaria auto_increment
2 identificacion varchar(13) No
3 nombre varchar(50) No
4 apellido varchar(50) Si
5 fechanacimiento date Si
6 direccion varchar(150) | No
7 teléfono char(9) Si
8 celular char(10) Si
9 Correo varchar(100) | Si
10 observacion varchar(256) | Si
11 Estado tinyint(1) No
12 created at timestamp No
13 usuariocreacion varchar(20) No
14 update_at timestamp Si
15 usuarioactualizacion | varchar(20) | Si
Tabla: producto
N.- Nombre Tipo de dato | Nulo Tipo de Extra
clave
1 Id int(11) No Primaria auto_increment
2 idcategoria int(4) No Forénea
3 nombre varchar(128) | No
4 descripcion varchar(256) | Si
5 cantidad int(11) No
6 preciocompra decimal(8,2) | No
7 preciovental decimal(8,2) | No
8 Precioventa2 decimal(8,2) | No
9 imagen varchar(128) | Si
10 observacion varchar(256) | Si
11 Estado tinyint(1) No
12 created at timestamp No
13 usuariocreacion varchar(20) No
14 update_at timestamp Si
15 usuarioactualizacion | varchar(20) | Si
Tabla: proveedor
N.- Nombre Tipo de dato | Nulo Tipo de Extra
clave
1 Id int(11) No Primaria auto_increment
2 identificacion varchar(13) No




3 nombre varchar(50) No
4 direccion varchar(150) | Si
5 telefono char(9) Si
6 celular char(10) Si
7 Correo varchar(10) Si
8 observacion varchar(256) | Si
9 Estado tinyint(1) No
10 created at timestamp No
11 usuariocreacion varchar(20) No
12 update_at timestamp Si
13 usuarioactualizacion | varchar(20) | Si
Tabla: usuario
N.- Nombre Tipo de dato | Nulo Tipo de Extra
clave
1 Id int(11) No Primaria auto_increment
2 idepersona int(4) Si Foranea
3 idtipousuario int(4) No Foranea
4 nombreusuario varchar(20) No
5 contrasena varchar(256) | No
6 habilitado bool(1) No
7 observacién varchar(256) | Si
8 Estado tinyint(1) No
9 created at timestamp No
10 usuariocreacion varchar(20) No
11 update_at timestamp Si
12 usuarioactualizacion | varchar(20) Si

ANEXO D: Historias de Usuario y Técnicas

MANUAL TECNICO

En el presente manual técnico se muestra las funcionalidades que se desarrollaron en el sistema
Web, cada sprint cuenta con sus historias de usuario, tareas de ingenieria y con sus respectivas

pruebas de aceptacion.

SPRINT 1

En el sprint 1 se realiz6 4 historias técnicas la que se desarrolla a continuacion:

HT-02 Definir la arquitectura del sistema

HISTORIA TECNICA
Numero: HT_02

‘ Nombre: Definir la arquitectura del sistema

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador ’ Sprint Asignada: 1




Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 8

Riesgo en desarrollo: Bajo Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador quiero disefiar la arquitectura del sistema web, para que sea escalable y segura.

Observaciones:

Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que la arquitectura de la aplicacion definida cumpla con lo establecido de la arquitectura Modelo-
Vista-Controlador (MVC).

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_01 Historia Técnica: HT_02 Definir la arquitectura del

sistema

Nombre: Verificar que el disefio planteado cumpla con lo establecido de la arquitectura Modelo-Vista-Controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 26-10-2020

Descripcion: Como responsable quiero verificar que la arquitectura este disefiada de una manera correcta en MVC.

Condiciones de Ejecucion:
La arquitectura es disefiada en arquitectura MVC.

Pasos de ejecucion:
1. Verificar el correcto disefio de la arquitectura.

Resultado esperado:

e  Seobtuvo el correcto disefio de la arquitectura modelo-vista-controlador. .

Evaluacién de la prueba: Exitosa

TAREA DE INGENIERIA

Historia Técnica: HT_02 Definir la arquitectura del sistema

Numero de Tarea: TI_01.HT 02

Nombre de Tarea: Investigacion de la arquitectura

que utiliza el framework Laravel.

Tipo de Tarea: Investigacion

Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 26-10-2020

Fecha Fin: 26-10-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Investigacion de todo con referente a la estructura de la arquitectura MVC

Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el disefio de la arquitectura MV C sea comprendido para el desarrollo.

Tarea de Ingenieria 1 PA 1, HT-2

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 02 Tarea de Ingenieria: Investigacion de la arquitectura

que utiliza el framework Laravel.

Nombre: Verificar que se haya entendido la arquitectura MVC para el desarrollo del sistema.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 26-10-2020

Descripcion: Comprobar su correcto disefio de la arquitectura que serd implementada en el sistema.




Condiciones de Ejecucion:

e  Contar con la arquitectura que se implementara en el desarrollo del sistema sea la arquitectura MVC.

Pasos de ejecucion:
1. Investigar sobre el patron de disefio MVC.
2. Clasificar adecuadamente el modelo, vista y el controlador para la aplicacion.

3. Realizar el diagrama UML de los componentes.

Resultado esperado: Se comprueba que la investigacion de la arquitectura MV C esta correctamente realizado.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

HT_04 Definir el estdndar de interfaz de usuario

HISTORIA TECNICA

Numero: HT_04 Nombre: Definir el estandar de interfaz de usuario

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Bajo Puntos Reales: 16

Descripcion: Como desarrollador quiero disefiar el bosquejo de pantalla de la aplicacion para implementar cada
funcionalidad con la interfaz correspondiente.

Observaciones: Se realizara un disefio de interfaz para poner en consideracion del cliente.

Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el bosquejo de pantalla cumpla con lo requerido por el Usuario.

e Las interfaces deben ser faciles para el manejo por parte del usuario.

Prueba de Aceptacion 1, HT-04

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01.HT-05 Historia Técnica: HT-04 Definir el estandar de

interfaz de usuario

Nombre: Verificar que el bosquejo de pantalla cumpla con lo requerido por el Usuario.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 28-10-2020

Descripcion: Como responsable quiero verificar si el bosquejo de las pantallas cumple con los requerimientos del

cliente.

Condiciones de Ejecucion:

El bosquejo de pantallas debe estar disefiada con lo requerido por el cliente.

Pasos de ejecucion:

1. Revisar que el bosquejo de la interfaz de usuario cumpla con lo propuesto por el cliente.

Resultado esperado: Todos los parametros del bosquejo cumplen con lo previsto por el cliente

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, HT-04

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-01.HT-05 Historia Técnica: HT-04 Definir el estandar de

interfaz de usuario

Nombre: Las interfaces deben ser faciles para el manejo por parte del usuario.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 28-10-2020

Descripcion: Como responsable quiero que el contenido de las interfaces debe ser amigables y faciles de entender

para los usuarios.

Condiciones de Ejecucion:

e  Tener ya definido el estandar de interfaz de usuario.

Pasos de ejecucion:

1. Comprobar la interfaz de usuario, misma que debe ser intuitiva.

Resultado esperado: el disefio escogido es aceptable.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HT-04

TAREA DE INGENIERIA

Historia Técnica: HT_04 Definir el estandar de interfaz de usuario

Numero de Tarea: TI-01.HT-04 Nombre de Tarea: Disefio del bosquejo del interfaz
de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 27-10-2020 Fecha Fin: 28-10-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Como desarrollador quiero realizar el bosquejo de las pantallas para obtener una mejor idea para el

disefio de la interfaz del sistema.

Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el bosquejo de cada pantalla debe cumplir con las expectativas el cliente.

Prueba de Aceptacién 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 02 Tarea de Ingenieria: Investigacion de la arquitectura

que utiliza el framework Laravel.

Nombre: Verificar que el bosquejo de cada pantalla debe cumplir con las expectativas el cliente.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 26-10-2020

Descripcion: Comprobar su correcto disefio de la interfaz con las debidas especificaciones del cliente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Contar con la aprobacion del cliente sobre el disefio de la interfaz.

Pasos de ejecucion:

1. Revisar que las especificaciones se encuentren bien definidas.

Resultado esperado: Los estandares utilizados para cada pantalla cumplen con lo requerido del cliente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

HT_03 Disefio e implementacién de la base de datos



HISTORIA TECNICA

Numero: HT_03

Nombre: Disefio e implementacion de la base de

datos

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignada: 1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 40

Riesgo en desarrollo: Bajo

Puntos Reales: 40

Descripcion: Como desarrollador quiero disefiar e implementar la base de datos concorde a las especificaciones de

la l6gica de negocio presentada por el cliente.

Observaciones: se realizara la codificacion acorde a los modelos entidad relacion y modelo 16gico, estos modelos

son realizados con el fin de simplificar y explicar la funcionalidad de la base de datos.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  El disefio creado debe soportar la cantidad de datos que manejara el negocio.

e  Verificar que exista las relaciones necesarias entre las tablas.

Prueba de Aceptacién 1, HT-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01

Historia Técnica: HT_03 Disefio e implementacion
de la base de datos

Nombre: El disefio creado debe soportar la cantidad de datos que manejara el negocio.

Responsable: Mirian Tipan

Fecha: 04-11-2020

Descripcion: Como responsable quiero que el disefio creado debe soportar la cantidad de datos que manejaré el

negocio.

Condiciones de Ejecucion:

e  Base de datos implementada

Pasos de ejecucion:

1. Verificar que el gestor de la base de datos es adecuado para la cantidad de carga que soportara.

Resultado esperado: el gestor seleccionado es adecuado.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, HT-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02

Historia Técnica: HT_03 Disefio e implementacion

de la base de datos

Nombre: Verificar que exista las relaciones necesarias entre las tablas.

Responsable: Mirian Tipan

Fecha: 04-11-2020

Descripcion: Como responsable quiero mediante consultas si existen las debidas relaciones entre las tablas.

Condiciones de Ejecucion:

e Disefio realizado en Power Designer.

e  Los datos se deben almacenar de acuerdo a la logica requerida por el cliente.

e Los dos modelos como l6gico y entidad relacidn son establecidos.

Pasos de ejecucion:




1. Ingresar en la herramienta phpMyAdmin.
2. Realizar una consulta que tenga un inner join.

3. Comprobar que tenga relacion con las consultas que pueda realizar el cliente.

Resultado esperado: Las consultas realizadas de las dos tablas muestran un resultado correcto.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HT-03

TAREA DE INGENIERIA

Historia Técnica: HT_03 Disefio e implementacién de la base de datos

Numero de Tarea: TI-01.HT-03 Nombre de Tarea: Disefio del modelo entidad
relacién de la base de datos de acorde a la légica del

negocio del cliente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 30-10-2020 Fecha Fin: 02-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Como desarrollador quiero obtener informacion para el disefio del modelo de la entidad relacion de
acorde a la logica del negocio a ser aplicada en la base de datos.

Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que cumplan con las especificaciones del cliente todos los datos y las relaciones que existen
entre entidades.

e  Verificar que no existan relaciones o entidades que formen un ciclo cerrado.

Prueba de Aceptacién 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Tarea de Ingenieria: Disefio del modelo entidad
relacion de la base de datos de acorde a la ldgica del
negocio del cliente

Nombre: Verificar que cumplan con las especificaciones del cliente todos los datos y las relaciones que existen

entre entidades.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 02-11-2020

Descripcion: Comprobar que los datos que se almacenan estén acorde a las especificaciones del cliente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Contar con el modelo entidad relacion de la base de datos.

Pasos de ejecucion:
1. Revisar que el diagrama entidad relacion sus entidades estén definidas una sola vez.

2. Verificar que no se repitan atributos entre entidades.

Resultado esperado:

El diagrama entidad relacion se disefié de manera correcta.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HT-03



TAREA DE INGENIERIA

Historia Técnica: HT_03 Disefio e implementaciéon de la base de datos

Numero de Tarea: TI_02.HT-03 Nombre de Tarea: Disefio del modelo fisico de la

base de datos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 16

Fecha Inicio: 03-11-2020 Fecha Fin: 04-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Como desarrollador quiero obtener el disefio del modelo fisico de la base de datos

Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que se disefie el modelo fisico de la base de datos segin las especificaciones del cliente.

Prueba de Aceptacion 1, TI-02

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Tarea de Ingenieria: Disefio del modelo fisico de la
base de datos.

Nombre: Verificar que se disefie el modelo fisico mediante el diagrama entidad relacion.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 04-11-2020

Descripcion: Comprobar que esté disefiada con la ldgica del negocio requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Contar con el modelo fisico de la base de datos.

Pasos de ejecucion:

1. Revisary verificar su disefio fisico en posterior para su correcta conexion.

Resultado esperado: El modelo fisico fue disefiado con todos los atributos y entidades propuestas en el diagrama

entidad relacion. .

Evaluacion de la prueba: Exitosa

HT_01 Definir el estdndar de codificacion

HISTORIA TECNICA

Ndmero: HT-01 Nombre: Definicion del estandar de codificacion

Modificacion de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Bajo Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador quiero establecer el estandar de codificacion, para que el proyecto sea codificado

de una manera homogénea facilitado una mejor comprension.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el estandar de codificacion contenga reglas para definir las variables, constantes, clases,

métodos, comentarios, etc.




Prueba de Aceptacién 1, HT-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01.HT-01 Historia Técnica: HT-01 Definir el estandar de

codificacion

Nombre: Verificar el estandar de codificacion

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 06-11-2020

Descripcion: Verificar que el estandar de codificacion contenga reglas para definir las variables, constantes, clases,

métodos, comentarios, etc.

Condiciones de Ejecucion: El estandar de codificacion debe estar especificado para su debido desarrollo del

sistema.

Pasos de ejecucion:
1. Verificar reglas para definir variables
2. Verificar reglas para definir constantes
3. Verificar reglas para definir clases
4.  Verificar reglas para definir comentarios.

Resultado esperado:
e  Obtuvieron reglas para la definicion de variables del estandar.
e Obtuvieron reglas para la definicion de constantes del estandar.
e  Obtuvieron reglas para la definicion de clases del estandar.

e  Obtuvieron reglas para la definicion de comentarios del estandar.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HT-01

TAREA DE INGENIERIA

Historia Técnica: HT_01 Definir el estandar de codificacion

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Definicion del estandar de
codificacion

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 06-11-2020 Fecha Fin: 06-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Analizar el estandar de codificacion PHP para tener una guia al momento de desarrollar el sistema.

Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la consulta de cualquier estandar sea apropiado para el desarrollo del sistema.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: TI-01 Definicion del estandar

de codificacion

Nombre: Estandar PHP

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 08-11-2020




Descripcion: Analizar los contenidos del estdndar PHP, misma que sera verificada las reglas para los elementos

como variables, clases, comentarios, etc.

Condiciones de Ejecucion:

La investigacién debera ser realizada de forma correcta.

Pasos de ejecucion:
e  Verificar que en la documentacion del estandar se encuentren establecidos todas las reglas para el

desarrollo del sistema.

Resultado esperado: El estandar contiene todos los aspectos necesarios para desarrollar el sistema de una forma

organizada.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

SPRINT 2

En este sprint se encuentra desarrollada 5 Historias de Usuario en la que se desarrollan a

continuacion:

HU_01 Autenticacion de usuarios

HISTORIA DE USUARIO

Nudmero: HU-01 Nombre: Autenticacion de usuarios

Modificacién de historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador del sistema es muy importante que se pueda identificar para el ingreso del sistema
web mediante el ingreso de datos correspondientes.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e  Verificar que el Administrador pueda identificarse.

e  Verificar que la interfaz de autenticacion tenga los campos necesarios para el ingreso del administrador.

Prueba de aceptacion 1, HU-01

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: PA-01.HU-01 Historia de Usuario: HU-01 Autenticacion de

usuarios

Nombre: Verificar que el Administrador pueda identificarse
Responsable: Mirian Tipan Fecha: 10-11-2020

Descripcion: Verificar que el administrador del sistema pueda autentificarse correctamente.

Condiciones de Ejecucion: La interfaz de autenticacion debe estar desarrollado correctamente para poder hacer el

ingreso.

Pasos de ejecucion:

1. Ingresar al menu acceso.




2. Dar clic en usuario
3. Dar clic en Nuevo.
4. Llenar los campos del formulario

5. Clic en Guardar.

Resultado esperado: Se obtuvo el interfaz de autenticacién correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 01, HU-01

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-01 Autenticacién de usuarios

Numero de Tarea: TI1-01.HU-01

Nombre de Tarea: Creacion de la vistas y rutas para

la autenticacién de usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 6

Fecha Inicio: 09-11-2020

Fecha Fin: 09-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista y la ruta de ingreso y registro de datos del usuario para poder loguearse en el sistema.

Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la visualizacion de la pagina.

e  Verificar que el usuario pueda registrarse e ingresar sus datos.

Prueba de aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: PA-01. TI-01

Nombre de la Tarea: TI-01 Creacién de la vistas y

rutas para el ingreso de autenticacién del usuario.

Nombre: Verificar que el usuario pueda registrarse e ingresar sus datos.

Responsable: Mirian Tipan

Fecha: 09-11-2020

Descripcidn: El usuario crea vistas y rutas para el registro de la misma.

Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe estar registrado sus datos para el ingreso.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resources.

Abrir la carpeta views.
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4. Abrir la carpeta auth.
5.  Clic en archivo login.blade.php

6. Clic en archivo register.blade.php
7. Clic en la carpeta routes.

8.  Clic en web.php

Resultado esperado: Las vistas de registro e ingreso del usuario fueron creadas de manera correcta.

Evaluacion de la prueba: Exitosa




Prueba de aceptacion 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-02. T1-01 Nombre de la Tarea: TI-01 Creacién de la vistas y
rutas para el registro e ingreso de autenticacion del

usuario.

Nombre: Verificar la visualizacion de la pagina.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 09-11-2020

Descripcion: Comprobar que se visualice el formulario de registro e ingreso de los datos de un usuario a través de

un navegador.

Condiciones de Ejecucion:

e  Lasrutas deben estar Ilamando de manera correcta los archivos de registro e ingreso.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resources.
Abrir la carpeta views.
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4. Abrir la carpeta auth.
5.  Clic en archivo login.blade.php

6. Clic en archivo register.blade.php
7. Clic en la carpeta routes.

8.  Clic en web.php

Resultado esperado: La ruta del logueo se pudo realizar correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

HU_02 Registrar datos del almacén

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-02 Nombre: Registrar datos del almacén

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador quiero que el sistema permita registrar datos del almacén.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda ingresar datos del almacén de manera correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-02

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-01. HU-02 Historia de Usuario: HU_02 Registrar datos del

almacén

Nombre: Verificar que el Administrador pueda registrar datos del almacén

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 12-11-2020

Descripcion: Verificar que el Administrador pueda ingresar datos del almacén de manera correcta.

Condiciones de Ejecucién: La interfaz de ingreso de datos de un almacén debe estar desarrollado correctamente

para poder hacer el registro.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema web a través de correo y contrasefia.
2. Desplegar el ment Almacén
3. Dar clic en la opcién Ingresar.
4. Dar clic en boton Nuevo
5. Llenar los campos del formulario.
6. Clic en el boton Guardar.

Resultado esperado: Se pudo visualizar el correcto ingreso de datos de un almacén.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-02

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-02 Registrar datos del almacén

NuUmero de Tarea: TI-01. HU-02 Nombre de Tarea: Creacion del método para registrar
el dato del Almacén en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 11-11-2020 Fecha Fin: 11-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo almacén para agregar datos del almacén.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método para el registro del almacén este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar datos del almacén.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: TI-01 Creacion del método para

registrar el dato del Almacén en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método para el registro del almacén este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 11-11-2020

Descripcion: comprobar que el método de registro este creado correctamente dentro de la carpeta Util.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Almacen.php




Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.

4. Ingresar al archivo Almacen.php y verificar si el método creado ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: TI-01 Creacion del método para
registrar el dato del Almacén en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar datos del almacén.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 11-11-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método registrar en el archivo Almacen.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos

e  Estar creado el archivo Almacen.php

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Ingresar a la sentencia SQL

4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-02 Registrar datos del almacén

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-02 Registrar datos del almacén

Numero de Tarea: TI-02. HU-02 Nombre de Tarea: Creacion del método para el
registro de datos del almacén en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Fecha Inicio: 11-11-2020 Fecha Fin: 11-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo_almacen para agregar datos de un almacén.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de datos del almacén en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-02

[ PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del

controlador para realizar el registro del almacén.

Nombre: Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de datos del almacén en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 11-11-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Almacén en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo AlmacenController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Http.
4.  Abrir la carpeta Controllers.
5. Abrir el archivo AlmacenController.php y verificar si estd el método creado nuevo.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-02

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-02 Registrar datos del almacén

Numero de Tarea: TI-03 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el registro de datos del Almacén

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 12-11-2020 Fecha Fin: 12-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder registra datos del almacén.

Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el disefio del formulario de registra datos del almacén corresponda con el estdndar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envio de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para
finalizar con el registro de datos del Almacén

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de registra datos del almacén corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 12-11-2020

Descripcion: ejecutar la capa de la vista de registrar datos del almacén debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:




e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para el ingreso de los datos de un almacén
2. Visualizar el correcto funcionamiento de ingreso en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con el registro de datos del Almacén

Nombre: Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 12-11-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debido ingreso

a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e Debe estar creada el archivo Almacen.blade.php

e  Debe estar creada el archivo AlmacenMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
3. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.
Abrir la carpeta views.
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6. Abrir la carpeta page.
7. Abrir la carpeta almacen

8.  Abrir el fichero Almacen.blade.php crear los métodos deseados y redireccionar al controlador

9.  Abrirel archivo AlmacenMantenmiento.blade.php, crear el formulario de ingreso y redireccionar a la ruta.
10. Abrir la carpera routes

11. Abrir el fichero web.php

12. Crear la ruta para la visualizacion de ingreso de datos.

Resultado esperado:

La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

HU_04 Registrar datos del cliente

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-04 Nombre: Registrar datos del cliente

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador necesito registrar datos del cliente




Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda ingresar datos del cliente de manera correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-04

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01

Historia de Usuario: Registrar datos del cliente

Nombre: Verificar que el Administrador pueda registrar datos del cliente

Responsable: Mirian Tipan

Fecha: 16-11-2020

Descripcion: Verificar que el Administrador pueda ingresar datos del cliente de manera correcta.

Condiciones de Ejecucion: La interfaz de ingreso de datos de un cliente debe estar desarrollado correctamente

para poder hacer el registro.

Pasos de ejecucion:

1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia

2. Desplegar la opcion de Ventas

3. Clicen Cliente

4.  Clic en el botén nuevo

5. Ingresar todos los campos del formulario
6. Clicen el boton Guardar.

Resultado esperado: Se pudo visualizar el correcto ingreso de datos de un cliente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-04

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-02 Registrar datos del cliente

Namero de Tarea: TI-01. HU-02

Nombre de Tarea: Creacion del método para registrar

el dato del cliente en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 13-11-2020

Fecha Fin: 13-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo_cliente para agregar datos del cliente.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el método para el registro del cliente este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar datos del cliente.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: TI-01 Creacién del método para

registrar el dato del cliente en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método para el registro del cliente este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 13-11-2020

Descripcion: comprobar que el método de registro este creado correctamente dentro de la carpeta Util.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Cliente.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Cliente.php y verificar si el método creado ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: TI-01 Creacion del método para

registrar el dato del cliente en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccién SQL se ejecute correctamente en el método de registrar datos del cliente.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 13-11-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método registrar en el archivo Cliente.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos

e  Estar creado el archivo Cliente.php

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Ingresar a la sentencia SQL

4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-04 Registrar datos del cliente

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-04 Registrar datos del cliente

Numero de Tarea: TI-02. HU-04 Nombre de Tarea: Creacion del método para el
registro de datos del cliente en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6




Fecha Inicio: 13-11-2020

Fecha Fin: 16-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo_cliente para agregar dato de un cliente.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de datos del cliente en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-04

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02

Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del

controlador para realizar el registro del cliente.

Nombre: Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de datos del cliente en el controlador

Responsable: Mirian Tipan

Fecha: 16-11-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Cliente en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:

e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo ClienteController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Http.
4.  Abrir la carpeta Controllers.

5. Abrir el archivo ClienteController.php y verificar si esta el método creado nuevo.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del médulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-04

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-04 Registrar datos del cliente

Numero de Tarea: TI-03

Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el registro de datos del Cliente

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 16-11-2020

Fecha Fin: 16-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder registra datos del cliente.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e  Verificar que el disefio del formulario de registra datos del cliente corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, TI-03




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacién de la vista para

finalizar con el registro de datos del Cliente

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de registra datos del cliente corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 16-11-2020

Descripcion: ejecutar la capa de la vista de registrar datos del cliente debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para el ingreso de los datos de un cliente

2. Visualizar el correcto funcionamiento de ingreso en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, T1-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para
finalizar con el registro de datos del cliente

Nombre: Verificar el proceso de envid de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 16-11-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debido ingreso

a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e Debe estar creada el archivo Cliente.blade.php

e  Debe estar creada el archivo ClienteMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.

Abrir la carpeta views.

2

3

4.  Abrir la carpeta page.

5. Abrir la carpeta cliente

6. Abrir el fichero Cliente.blade.php crear los métodos deseados y redireccionar al controlador

7. Abrir el archivo ClienteMantenmiento.blade.php, crear el formulario de ingreso y redireccionar a la
ruta.

8.  Abrir la carpera routes

9.  Abrir el fichero web.php

10. Crear la ruta para la visualizacion de ingreso de datos.

Resultado esperado:

La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa




HU_07 Registrar datos del proveedor

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-07 Nombre: Registrar datos del proveedor

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador necesito registrar datos del proveedor

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda ingresar datos del proveedor de manera correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-07

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. HU-07 Historia de Usuario: HU-07 Registrar datos del
proveedor

Nombre: Verificar que el Administrador pueda registrar datos del almacén

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 18-11-2020

Descripcion: Verificar que el Administrador pueda ingresar datos del proveedor de manera correcta.

Condiciones de Ejecucion:
e Lainterfaz de ingreso de datos de un proveedor debe estar desarrollado correctamente para poder hacer el

registro.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
2. Desplegar la opcion de Ventas
3. Clicen la opcion de Proveedor
4. Clic en el boton Nuevo
5. Ingresar todos los campos del formulario

6. Clic en el boton Guardar.

Resultado esperado: Se pudo visualizar el correcto ingreso de datos de un proveedor.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-07

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-07 Registrar datos del proveedor

Numero de Tarea: TI-01. HU-07 Nombre de Tarea: Creacion del método para registrar

el dato del cliente en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 17-11-2020 Fecha Fin: 17-11-2020




Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo para agregar datos del proveedor en el modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método para el registro del proveedor este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar datos del proveedor.

Prueba de Aceptacién 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacién del método para

registrar el dato del proveedor en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método para el registro del proveedor este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 17-11-2020

Descripcion: comprobar que el método de registro este creado correctamente dentro de la carpeta Util.

Condiciones de Ejecucion:
e  Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Proveedor.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Proveedor.php y verificar si el método creado ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del modulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para
registrar el dato del cliente en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccién SQL se ejecute correctamente en el método de registrar datos del proveedor.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 17-11-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método registrar en el archivo Proveedor.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos

e  Estar creado el archivo Proveedor.php

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Ingresar a la sentencia SQL

4.  Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacién de la prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria 2, HU-07 Registrar datos del proveedor

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-07 Registrar datos del proveedor

Numero de Tarea: TI-02. HU-07 Nombre de Tarea: Creacion del método para el

registro de datos del proveedor en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Fecha Inicio: 17-11-2020 Fecha Fin: 17-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo para agregar dato de un proveedor.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de datos del proveedor en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-04

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del
controlador para realizar el registro del cliente.

Nombre: Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de datos del cliente en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 17-11-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Proveedor en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo ProveedorController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Http.
4.  Abrir la carpeta Controllers.

5. Abrir el archivo ProveedorController.php y verificar si esta el método creado nuevo.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del médulo si existen.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-07

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-07 Registrar datos del proveedor

Numero de Tarea: TI-03. HU-07 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el registro de datos del Proveedor

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 18-11-2020 Fecha Fin: 18-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan




Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder registra datos del proveedor

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formulario de registra datos del proveedor corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con el registro de datos del Proveedor

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de registra datos del proveedor corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 18-11-2020

Descripcidn: ejecutar la capa de la vista de registrar datos del proveedor debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para el ingreso de los datos de un proveedor
2. Visualizar el correcto funcionamiento de ingreso en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, T1-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con el registro de datos del proveedor

Nombre: Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 18-11-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debido ingreso

a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e Debe estar creada el archivo Proveedor.blade.php

e  Debe estar creada el archivo ProveedorMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion: Abrir el directorio de aplicacion
1. Abrir la carpeta resorces.
2. Abrir la carpeta views.
3. Abrir la carpeta page.
4.  Abrir la carpeta cliente
5. Abrir el fichero Proveedor.blade.php crear los métodos deseados y redireccionar al controlador




6. Abrir el archivo ProveedorMantenmiento.blade.php, crear el formulario de ingreso y redireccionar a la
ruta.

7. Abrir la carpera routes

8.  Abrir el fichero web.php

9. Crear laruta para la visualizacién de ingreso de datos.

Resultado esperado:

La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

HU_03 Modificar datos del almacén

HISTORIA DE USUARIO

Nudmero: HU-03 Nombre: Modificar datos del almacén

Modificacién de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita la modificacion de los datos del almacén para la

gestion de su informacion.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda modificar datos del almacén de manera correcta.

Prueba de Aceptacién 1, HU-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. HU-03 Historia de Usuario: HU-03 Modificar datos del

almacén

Nombre: Verificar que el Administrador pueda modificar datos del almacén de manera correcta.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 20-11-2020

Descripcion: Se verificara que el sistema guarde la informacién que modifico y posterior se muestre una ventana

con un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad del Modificar almacén debe estar implementada.

e  Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia

Desplegar la opcion de Almacén

2
3. Clicen laopcion de Dato Almacén
4. Clicen el boton Editar

5

Se presenta el formulario con los datos cargados para ser modificados.




6. Modificar los datos

7. Dar clic en Guardar

Resultado esperado: Se pudo visualizar la modificacion de datos.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-03

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-03 Modificar datos del almacén

Numero de Tarea: TI-01. HU-03 Nombre de Tarea: Creacién del método para

modificar el dato del almacén en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 19-11-2020 Fecha Fin: 19-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método editar para la modificacion de los datos del almacén en el modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método editar para la modificacion del almacén este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de modificar datos del almacén.

Prueba de Aceptacién 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

modificar el dato del almacén en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método editar para la modificacion del almacén este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 19-11-2020

Descripcion: comprobar que el método de modificacion este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Almacen.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Almacen.php y verificar si el método creado editar ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

modificar el dato del almacén en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de modificar datos del almacén.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 19-11-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método modificar en el archivo Almacen.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos
e  Estar creado el archivo Almacen.php

e  El método editar almacén debe existir.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Escribir la sentencia SQL
4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-03 Modificar datos del almacén

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-03 Modificar datos del almacén

Numero de Tarea: TI-02. HU-07 Nombre de Tarea: Creacion del método para la
modificacion de datos del almacén en la capa

controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Fecha Inicio: 19-11-2020 Fecha Fin: 19-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método editar para modificar datos del almacén.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método editar para la modificacion de datos del almacén en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del

controlador para realizar la modificacion del almacén.

Nombre: Verificar la creacion del método editar para la modificacion de datos del almacén en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 19-11-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Almacén en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:

e  Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.




e  Estar creado el archivo AlmacenController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.

2. Abrir el archivo AlmacenController.php y verificar si esta el método creado editar.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-03

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-03 Modificar datos del almacén

Numero de Tarea: TI-03. HU-03 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con la modificacion de datos del Almacén

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 20-11-2020 Fecha Fin: 20-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder modificar datos del almacén

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e  Verificar que el disefio del formulario de modificacion datos del almacén corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacién 1, T1-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con la modificacion de datos del Almacén

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de modificar datos del almacén corresponda con el estdndar de

interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 20-11-2020

Descripcion: Ejecutar la capa de la vista de modificar datos del almacén y debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para la modificacion de los datos del almacén

2. Visualizar el correcto funcionamiento de modificar en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-03



PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacién de la vista para

finalizar con la modificacion de datos del almacén

Nombre: Verificar el proceso de envid de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 20-11-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debida

modificacion a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Almacen.blade.php

e  Debe estar creada el archivo AlmacenMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.
Abrir la carpeta views.
Abrir la carpeta page.

1

2

3

4. Abrir la carpeta almacen
5.  Abrir el fichero Almacen.blade.php crear el método editar y redireccionar al controlador
6. Abrir la carpera routes

7. Abrir el fichero web.php

8. Crear laruta para la visualizacion de modificar datos.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

SPRINT 3

En este sprint se encuentra desarrollada 5 Historias de Usuario que son desarrolladas a
continuacion:

HU_13 Registrar producto

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HU-13 Nombre: Registrar producto

Modificacién de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 20
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 20

Descripcion: Como administrador necesito registrar datos del producto

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda ingresar un producto de manera correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-13



PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. HU-13 ‘ Historia de Usuario: HU-13 Registrar producto

Nombre: Verificar que el Administrador pueda registrar datos del producto

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 25-11-2020

Descripcion: Verificar que el Administrador pueda ingresar datos del producto de manera correcta.

Condiciones de Ejecucion:

e Lainterfaz de ingreso de productos debe estar desarrollado correctamente para poder hacer el registro.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
2. Desplegar la opcion de Almacén
3. Clicen la opcion de Productos
4. Clicen el botdon Nuevo
5. Ingresar todos los campos del formulario
6. Clicen el boton Guardar.

Resultado esperado: Se pudo visualizar el correcto ingreso de un producto.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-13

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-13 Registrar producto

NUmero de Tarea: TI-01. HU-07 Nombre de Tarea: Creacion del método para registrar

producto en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Fecha Inicio: 23-11-2020 Fecha Fin: 23-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo para agregar productos en la capa modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método para el registro de producto este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar producto.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacién del método para

registrar el dato del producto en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método para el registro del producto este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 23-11-2020

Descripcion: comprobar que el método de registro este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Producto.php




Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.

4. Ingresar al archivo Producto.php y verificar si el método creado ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

registrar producto en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar producto.

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 23-11-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método registrar en el archivo Producto.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos

e  Estar creado el archivo Producto.php

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Ingresar a la sentencia SQL
4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-13 Registrar producto

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-13 Registrar producto

Numero de Tarea: TI-02. HU-13 Nombre de Tarea: Creacion del método para el

registro de producto en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 23-11-2020 Fecha Fin: 24-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo para agregar un producto.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de un producto en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-13



PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del

controlador para realizar el registro de producto.

Nombre: Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de datos del producto en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 24-11-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Producto en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo ProductoController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Http.
4.  Abrir la carpeta Controllers.
5. Abrir el archivo ProductoController.php y verificar si estd el método creado nuevo.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-13

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-04 Registrar datos del cliente

Numero de Tarea: TI-03. HU-13 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar
con el registro de un producto

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 24-11-2020 Fecha Fin: 25-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder registrar producto.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formulario de registrar datos del producto corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envio de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con el registro de un producto

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de registrar datos del producto corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 25-11-2020

Descripcidn: ejecutar la capa de la vista de registrar un producto debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:




e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para el ingreso de un producto
2. Visualizar el correcto funcionamiento de ingreso en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, T1-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con el registro de un producto

Nombre: Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 25-11-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debido ingreso

a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Producto.blade.php

e  Debe estar creada el archivo ProductoMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.
Abrir la carpeta views.
Abrir la carpeta page.
Abrir la carpeta cliente
Abrir el fichero Producto.blade.php crear los métodos deseados y redireccionar al controlador
Abrir el archivo ProductoMantenmiento.blade.php, crear el formulario de ingreso y redireccionar a la ruta.

Abrir la carpera routes
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Abrir el fichero web.php
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Crear la ruta para la visualizacion de ingreso de datos.

Resultado esperado:

La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

HU_05 Modificar datos del cliente

HISTORIA DE USUARIO

Namero: HU-05 Nombre: Modificar datos del cliente

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3

Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16

Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16




Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita la modificacion de los datos del cliente para la

gestion de su informacion.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda modificar datos del cliente de manera correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. HU-05 Historia de Usuario: HU-05 Modificar datos del

cliente

Nombre: Verificar que el Administrador pueda modificar datos del cliente de manera correcta.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 27-11-2020

Descripcion: Se verificard que el sistema guarde la informacién que modifico y posterior se muestre una ventana

con un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad del Modificar almacén debe estar implementada.

e  Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
Desplegar la opcion de Ventas
Clic en la opcién de Cliente

2
3
4. Seleccionar el cliente que desee actualizar los datos.
5. Clicen el icono de color azul Editar

6. Se presenta el formulario con los datos cargados para ser modificados.
7. Modificar los datos

8. Dar clic en Guardar

Resultado esperado: Se pudo visualizar la modificacion de datos.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-05

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-05 Modificar datos del cliente

Numero de Tarea: TI-01. HU-05 Nombre de Tarea: Creacién del método para

modificar el dato del cliente en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 25-11-2020 Fecha Fin: 25-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método editar para la modificacion de los datos del cliente en el modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el método editar para la modificacion del cliente este creado correctamente en el modelo.




e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de editar datos del cliente.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

modificar el dato del cliente en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método editar para la modificacion del cliente este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 25-11-2020

Descripcion: comprobar que el método de modificacion este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Cliente.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Cliente.php y verificar si el método creado editar ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

modificar el dato del cliente en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccién SQL se ejecute correctamente en el método de modificar datos del cliente.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 19-11-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método modificar en el archivo Cliente.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos
e  Estar creado el archivo Cliente.php

e  El método editar cliente debe existir.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Escribir la sentencia SQL
4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-05 Modificar datos del cliente



TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-05 Modificar datos del almacén

Numero de Tarea: TI-02. HU-05 Nombre de Tarea: Creacion del método para la
modificacion de datos del cliente en la capa
controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Fecha Inicio: 26-11-2020 Fecha Fin: 26-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método editar para modificar datos del cliente.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método editar para la modificacion de datos del cliente en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-05

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del

controlador para realizar la modificacion del cliente.

Nombre: Verificar la creacion del método editar para la modificacion de datos del al cliente en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 26-11-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Cliente en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e  Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo cliente ClienteController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.

2. Abrir el archivo ClienteController.php y verificar si esta el método creado editar.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-03

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-03 Modificar datos del cliente

Numero de Tarea: TI-03. HU-05 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con la modificacion de datos del cliente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 27-11-2020 Fecha Fin: 27-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder modificar datos del cliente

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e  Verificar que el disefio del formulario de modificacion datos del cliente corresponda con el estandar de
interfaces establecido.




e  Verificar el proceso de envio de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con la modificacion de datos del cliente

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de modificar datos del cliente corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 27-11-2020

Descripcion: Ejecutar la capa de la vista de modificar datos del cliente y debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para la modificacion de los datos del cliente

2. Visualizar el correcto funcionamiento de modificar en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con la modificacion de datos del cliente

Nombre: Verificar el proceso de envid de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 27-11-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debida

modificacion a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Cliente.blade.php

e  Debe estar creada el archivo Cliente Mantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.
Abrir la carpeta views.

Abrir la carpeta page.
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5. Abrir la carpeta cliente
6. Abrir el fichero Cliente.blade.php crear el método editar y redireccionar al controlador
7. Abrir la carpera routes

8.  Abrir el fichero web.php

9. Crear laruta para la visualizacion de modificar datos.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa




HU_10 Registrar datos de categoria

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-10 Nombre: Registrar datos de categoria

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3

Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 20

Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 20

Descripcion: Como administrador necesito registrar datos de la categoria

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda ingresar la categoria de manera correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-10

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. HU-10 Historia de Usuario: HU_10 Registrar datos de

categoria

Nombre: Verificar que el Administrador pueda registrar datos de la categoria

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 01-12-2020

Descripcion: Verificar que el Administrador pueda ingresar datos de la categoria de manera correcta.

Condiciones de Ejecucion:

e Lainterfaz de ingreso de categoria debe estar desarrollado correctamente para poder hacer el registro.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
2. Desplegar la opcion de Almacén
3. Clicen la opcion de Categoria
4. Clicen el botdon Nuevo
5. Ingresar todos los campos del formulario
6. Clic en el boton Agregar.

Resultado esperado: Se pudo visualizar el correcto ingreso de una nueva categoria.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-10

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-10 Registrar datos de la categoria

Numero de Tarea: TI1-01. HU-10

Nombre de Tarea: Creacion del método para registrar

datos de la categoria en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4

Fecha Inicio: 27-11-2020

Fecha Fin: 27-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan




Descripcion: Crear el método nuevo para agregar categoria en la capa modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método para el registro de categoria este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar datos de la categoria.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creaciéon del método para

registrar el dato de la categoria en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método para el registro de la categoria este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 27-11-2020

Descripcion: comprobar que el método de registro este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Categoria.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Categoria.php y verificar si el método creado ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para
registrar categoria en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar categoria.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 27-11-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método registrar en el archivo Categoria.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos

e  Estar creado el archivo Categoria.php

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Ingresar a la sentencia SQL

4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacién de la prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria 2, HU-10 Registrar datos de la categoria

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-10 Registrar datos de la categoria

Numero de Tarea: TI-02. HU-10 Nombre de Tarea: Creacion del método para el

registro de categoria en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 30-11-2020 Fecha Fin: 30-11-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo para agregar una categoria.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de una categoria en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-10

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del
controlador para realizar el registro de una categoria.

Nombre: Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de datos de la categoria en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 30-11-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Categoria en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo CategoriaController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Http.
4.  Abrir la carpeta Controllers.

5. Abrir el archivo CategoriaController.php y verificar si esta el método creado nuevo.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del médulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-10

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-10 Registrar datos de la categoria

Numero de Tarea: TI-03. HU-10 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el registro de una categoria

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 01-12-2020 Fecha Fin: 01-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder registrar datos de una categoria.




(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formulario de registrar datos de la categoria corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacién 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacién de la vista para
finalizar con el registro de una categoria

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de registrar datos de la categoria corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 01-12-2020

Descripcion: ejecutar la capa de la vista de registrar una categoria debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para el ingreso de una categoria

2. Visualizar el correcto funcionamiento de ingreso en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con el registro de una categoria

Nombre: Verificar el proceso de envid de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 01-12-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debido ingreso

a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Categoria.blade.php

e  Debe estar creada el archivo CategoriaMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.

Abrir la carpeta views.
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4. Abrir la carpeta page.
5. Abrir la carpeta cliente

6. Abrir el fichero Categoria.blade.php crear los métodos deseados y redireccionar al controlador

7. Abrir el archivo CategoriaMantenmiento.blade.php, crear el formulario de ingreso y redireccionar a la

ruta.




8.  Abrir la carpera routes
9.  Abrir el fichero web.php

10. Crear la ruta para la visualizacion de ingreso de datos.

Resultado esperado:
La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

SPRINT 4

En este sprint se encuentra desarrollada 5 Historias de Usuario que son desarrolladas a
continuacion:

HU_08 Modificar datos del proveedor

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-08 Nombre: Modificar datos del proveedor

Modificacién de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita la modificacion de los datos del proveedor para

la gestién de su informacion.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda modificar datos del proveedor de manera correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-08

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: PA-01. HU-08 Historia de Usuario: HU-08 Modificar datos del
proveedor

Nombre: Verificar que el Administrador pueda modificar datos del proveedor de manera correcta.
Responsable: Mirian Tipan Fecha: 03-12-2020

Descripcion: Se verificara que el sistema guarde la informacién que modifico y posterior se muestre una ventana

con un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad del Modificar proveedor debe estar implementada.

e Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
Desplegar la opcion de Compra

2
3. Clicen la opcién de Proveedor
4

Seleccionar el proveedor que desee actualizar los datos.




5. Clicen el icono de color azul Editar
6. Se presenta el formulario con los datos cargados para ser modificados.
7. Modificar los datos

8. Dar clic en Guardar

Resultado esperado: Se pudo visualizar la modificacién de datos.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-08

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-08 Modificar datos del proveedor

NuUmero de Tarea: TI-01. HU-08 Nombre de Tarea: Creacién del método para
modificar el dato del proveedor en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 03-12-2020 Fecha Fin: 03-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método editar para la modificacion de los datos del proveedor en el modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método editar para la modificacion del proveedor este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de editar datos del proveedor.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

modificar el dato del proveedor en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método editar para la modificacion del proveedor este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 03-12-2020

Descripcion: comprobar que el método de modificacion este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Proveedor.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Proveedor.php y verificar si el método creado editar ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

modificar el dato del proveedor en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de modificar datos del proveedor.

Responsable: Mirian Tipan | Fecha: 19-11-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método modificar en el archivo Poveedor.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos
e  Estar creado el archivo Proveedor.php

e El método editar cliente debe existir.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Escribir la sentencia SQL
4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-08 Modificar datos del proveedor

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-08 Modificar datos del proveedor

Numero de Tarea: TI-02. HU-08 Nombre de Tarea: Creacion del método para la
modificacion de datos del proveedor en la capa
controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Fecha Inicio: 03-12-2020 Fecha Fin: 04-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método editar para modificar datos del proveedor.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método editar para la modificacion de datos del proveedor en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-08

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del
controlador para realizar la modificacion del

proveedor.

Nombre: Verificar la creacion del método editar para la modificacion de datos del al proveedor en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 04-12-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Proveedor en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:

e  Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.




e  Estar creado el archivo cliente ProveedorController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.

2. Abrir el archivo ProveedorController.php y verificar si esta el método creado editar.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-08

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-08 Modificar datos del proveedor

Numero de Tarea: TI-03. HU-08 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con la modificacion de datos del cliente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 04-12-2020 Fecha Fin: 04-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder modificar datos del proveedor

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e  Verificar que el disefio del formulario de modificacion datos del cliente corresponda con el estdndar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacién 1, T1-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con la modificacion de datos del proveedor

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de modificar datos del proveedor corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 04-12-2020

Descripcion: Ejecutar la capa de la vista de modificar datos del proveedor y debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para la modificacion de los datos del proveedor

2. Visualizar el correcto funcionamiento de modificar en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacién de la vista para

finalizar con la modificacion de datos del proveedor

Nombre: Verificar el proceso de envié de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan | Fecha: 04-12-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debida

modificacion a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Proveedor.blade.php

e  Debe estar creada el archivo ProveedorMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.
Abrir la carpeta views.
Abrir la carpeta page.
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5. Abrir la carpeta producto
6.  Abrir el fichero Proveedor.blade.php crear el método editar y redireccionar al controlador
7. Abrir la carpera routes

8.  Abrir el fichero web.php

9. Crear laruta para la visualizacion de modificar datos.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

HU_09 Eliminar datos del proveedor

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-09 Nombre: Eliminar datos del proveedor

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita la eliminacion de los datos del proveedor para la

gestion de su informacion.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar si se elimind el proveedor de manera correcta.

e  Comprobar que no se liste el proveedor después que se elimine.

Prueba de Aceptacion 1, HU-09

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. HU-09 Historia de Usuario: HU-09 Eliminar datos del

proveedor




Nombre: Verificar si se elimind el proveedor de manera correcta.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 07-12-2020

Descripcion: Comprobar que se haya eliminado correctamente un proveedor.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad del Eliminar proveedor debe estar implementada.

e  Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
2. Desplegar la opcion de Compra
3. Clicen laopcion de Proveedor
4. Seleccionar al proveedor que se desee eliminar.
5. Clic en el icono de color rojo Eliminar
6. Sevisualiza una pantalla de confirmacion de eliminar.
7. Dar clin en el botdn Aceptar

Resultado esperado: Se pudo visualizar la eliminacion de un proveedor.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-09

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-09 Eliminar datos del proveedor

NUmero de Tarea: TI-01. HU-09 Nombre de Tarea: Creacion del método para eliminar
el dato del proveedor en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 07-12-2020 Fecha Fin: 07-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método eliminar para la eliminacion de los datos del proveedor en el modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método eliminar proveedor este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de eliminar datos del proveedor.

Prueba de Aceptacién 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

eliminar el dato del proveedor en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método eliminar proveedor este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 07-12-2020

Descripcion: comprobar que el método de eliminacion este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Proveedor.php

Pasos de ejecucion:




1. Abrir el directorio de aplicacion

2. Abrir la carpeta app.

3. Abrir la carpeta Util.

4. Ingresar al archivo Proveedor.php y verificar si el método creado eliminar ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para
eliminar el dato del proveedor en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de eliminar datos del proveedor.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 07-12-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método eliminar en el archivo Proveedor.php.

Condiciones de Ejecucion:
e Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos
e  Estar creado el archivo Proveedor.php

e El método editar cliente debe existir.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Escribir la sentencia SQL

4.  Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-09 Eliminar datos del proveedor

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-09 Eliminar datos del proveedor

Numero de Tarea: TI-02. HU-09 Nombre de Tarea: Creacion del método para la
eliminacion de datos del proveedor en la capa

controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 07-12-2020 Fecha Fin: 07-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método eliminar proveedor.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método eliminar proveedor en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-09



PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del

controlador para realizar la eliminacion del proveedor.

Nombre: Verificar la creacion del método eliminar proveedor en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 07-12-2020

Descripcion: comprobar que el método eliminar haya creado con los atributos de la clase Proveedor en el

controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo ProveedorController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.
2. Abrir el archivo ProveedorController.php y verificar si esta el método creado eliminar.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-09

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-09 Eliminar datos del proveedor

Numero de Tarea: TI-03. HU-09 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar
con la eliminacion de datos del cliente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 07-12-2020 Fecha Fin: 07-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder eliminar datos del proveedor

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formulario de eliminacion datos del proveedor corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacién 1, T1-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con la eliminacion de datos del proveedor

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de eliminar datos del proveedor corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 07-12-2020

Descripcion: Ejecutar la capa de la vista de eliminar datos del proveedor y debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:




1. Abrir el formulario para la eliminacion de los datos del proveedor

2. Visualizar el correcto funcionamiento de eliminar en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para
finalizar con la eliminacién de datos del proveedor

Nombre: Verificar el proceso de envié de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 07-12-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debida

eliminacion a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Proveedor.blade.php

e  Debe estar creada el archivo ProveedorMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.
Abrir la carpeta views.
Abrir la carpeta page.
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5. Abrir la carpeta cliente
6. Abrir el fichero Proveedor.blade.php crear el método eliminar y redireccionar al controlador
7. Abrir la carpera routes

8.  Abrir el fichero web.php

9. Crear la ruta para la visualizacion de eliminar datos.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

HU_20 Registrar compra

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HU-20 Nombre: Registrar compra

Modificacién de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 20
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 20

Descripcion: Como administrador necesito registrar compras.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda ingresar una compra de manera correcta.




Prueba de Aceptacién 1, HU-20

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. HU-20 ‘ Historia de Usuario: HU-20 Registrar compra

Nombre: Verificar que el Administrador pueda registrar datos de la compra

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 10-12-2020

Descripcion: Verificar que el Administrador pueda ingresar datos del producto de manera correcta.

Condiciones de Ejecucion:

e Lainterfaz de ingreso de categoria debe estar desarrollado correctamente para poder hacer el registro.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
2. Desplegar la opcion de Compra
3. Clicen la opcion de Ingreso
4. Clic en el boton Nuevo
5. Ingresar todos los campos del formulario
6. Clicen el boton Guardar.

Resultado esperado: Se pudo visualizar el correcto ingreso de una nueva compra.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-20

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-20 Registrar compra

NUmero de Tarea: TI-01. HU-10 Nombre de Tarea: Creacion del método para registrar

datos de la categoria en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Fecha Inicio: 08-12-2020 Fecha Fin: 08-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo para agregar compra en la capa modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el método para el registro de compra este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar datos de la compra.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para
registrar el dato de la compra en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método para el registro de la compra este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 08-12-2020

Descripcion: comprobar que el método de registro este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.




Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Compra.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Compra.php y verificar si el método creado ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para
registrar compra en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar compra.

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 08-12-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método registrar en el archivo Compra.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos

e  Estar creado el archivo Compra.php

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Ingresar a la sentencia SQL

4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-20 Registrar compra

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-20 Registrar datos de la compra

Numero de Tarea: TI-02. HU-20 Nombre de Tarea: Creacion del método para el

registro de compra en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 08-12-2020 Fecha Fin: 09-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo para agregar una compra

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de una compra en el controlador.




Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-10

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del
controlador para realizar el registro de una compra.

Nombre: Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de datos de la compra en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 09-12-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Compra en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e  Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo CompraController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Http.
4.  Abrir la carpeta Controllers.
5.  Abrir el archivo CompraController.php y verificar si esta el método creado nuevo.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-20

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-20 Registrar compra

Numero de Tarea: TI-03. HU-20 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el registro de una compra

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 10-12-2020 Fecha Fin: 10-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder registrar datos de una compra.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formulario de registrar datos de la compra corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con el registro de una compra

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de registrar datos de la compra corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 10-12-2020




Descripcion: ejecutar la capa de la vista de registrar una compra debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para el ingreso de una compra

2. Visualizar el correcto funcionamiento de ingreso en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con el registro de una compra

Nombre: Verificar el proceso de envid de datos para el registro al servidor web.
Responsable: Mirian Tipan Fecha: 10-12-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debido ingreso

a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Compra.blade.php

e  Debe estar creada el archivo CompraMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.
Abrir la carpeta views.
Abrir la carpeta page.
Abrir la carpeta cliente
Abrir el fichero Compra.blade.php crear los métodos deseados y redireccionar al controlador
Abrir el archivo CompraMantenmiento.blade.php, crear el formulario de ingreso y redireccionar a la ruta.

Abrir la carpera routes
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Abrir el fichero web.php
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Crear la ruta para la visualizacion de ingreso de datos.

Resultado esperado:

La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

SPRINT 5
En este sprint se encuentra desarrollada 4 Historias de Usuario que son desarrolladas a
continuacion:

HU_12 Eliminar datos de la categoria

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HU-12 Nombre: Eliminar datos de la categoria




Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita la eliminacion de los datos de una categoria para

la gestion de su informacion.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar si se elimind la categoria de manera correcta.

e  Comprobar que no se liste la categoria después que se elimine.

Prueba de Aceptacion 1, HU-12

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. HU-12 Historia de Usuario: HU-12 Eliminar datos de la

categoria

Nombre: Verificar si se elimind una categoria de manera correcta.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 21-12-2020

Descripcion: Comprobar que se haya eliminado correctamente un proveedor.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad del Eliminar proveedor debe estar implementada.

e Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
2. Desplegar la opcion de Almacén
3. Clicen la opcion de Categoria
4. Seleccionar a la categoria que se desee eliminar.
5. Clic en el icono de color rojo Eliminar
6. Sevisualiza una pantalla de confirmacion de eliminar.

7. Dar clin en el boton Aceptar

Resultado esperado: Se pudo visualizar la eliminacién de una categoria.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-12

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-09 Eliminar datos del proveedor

NUmero de Tarea: TI-01. HU-12 Nombre de Tarea: Creacion del método para eliminar

una categoria en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 21-12-2020 Fecha Fin: 21-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan




Descripcion: Crear el método eliminar para poder borrar una categoria en el modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método eliminar categoria este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de eliminar datos del proveedor.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

eliminar una categoria en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método eliminar categoria este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 21-12-2020

Descripcion: comprobar que el método de eliminacion este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Categoria.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Categoria.php y verificar si el método creado eliminar ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

eliminar una categoria en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de eliminar categoria.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 21-12-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método eliminar en el archivo Categoria.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos
e  Estar creado el archivo Categoria.php

e  El método eliminar categoria debe existir.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Escribir la sentencia SQL
4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacion de la prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria 2, HU-12 Eliminar datos de la categoria

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-12 Eliminar datos de la categoria

Numero de Tarea: TI-02. HU-12 Nombre de Tarea: Creacion del método para la
eliminacion de datos de la categoria en la capa

controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 21-12-2020 Fecha Fin: 21-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método eliminar categoria.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método eliminar categoria en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-12

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del

controlador para realizar la eliminacion de la categoria.

Nombre: Verificar la creacion del método eliminar categoria en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 21-12-2020

Descripcion: comprobar que el método eliminar haya creado con los atributos de la clase Categoria en el

controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo CategoriaController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.

2. Abrir el archivo CategoriaController.php y verificar si esta el método creado eliminar.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-12

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-12 Eliminar datos de la categoria

Numero de Tarea: TI-03. HU-21 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con la eliminacién de datos de la categoria

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 21-12-2020 Fecha Fin: 21-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan




Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder eliminar datos de la categoria

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formulario de eliminacién datos de la categoria corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacién 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con la eliminacién de datos de la categoria

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de eliminar datos de la categoria corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 21-12-2020

Descripcion: Ejecutar la capa de la vista de eliminar datos de la categoria y debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para la eliminacion de los datos de la categoria
2. Visualizar el correcto funcionamiento de eliminar en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacidon de la vista para
finalizar con la eliminacién de datos de la categoria

Nombre: Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 21-12-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debida

eliminacion a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Categoria.blade.php

e  Debe estar creada el archivo CategoriaMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.

Abrir la carpeta views.

Abrir la carpeta categoria

2
3
4. Abrir la carpeta page.
5
6. Abrir el fichero Categoria.blade.php crear el método eliminar y redireccionar al controlador
7

Abrir la carpera routes




8.  Abirir el fichero web.php

9. Crear laruta para la visualizacion de eliminar datos.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

HU-15 Registrar pedido

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-15 Nombre: Registrar pedido
Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 40
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 40

Descripcion: Como administrador necesito registrar datos de un pedido

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda ingresar un pedido de manera correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-15

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. HU-15 ‘ Historia de Usuario: HU_15 Registrar pedido

Nombre: Verificar que el Administrador pueda registrar datos de un pedido

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 28-12-2020

Descripcion: Verificar que el Administrador pueda ingresar datos de un pedido de manera correcta.

Condiciones de Ejecucion:

e Lainterfaz de ingreso de un pedido debe estar desarrollado correctamente para poder hacer el registro.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
2. Desplegar la opcion de Ventas
3. Clicen la opcion de Pedido
4. Clicen el botdon Nuevo
5. Ingresar todos los campos del formulario

6. Clic en el boton Guardar.

Resultado esperado: Se pudo visualizar el correcto ingreso de un nuevo pedido.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-15

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-15 Registrar pedido




Numero de Tarea: TI-01. HU-15 Nombre de Tarea: Creacion del método para registrar

datos de un pedido en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 10

Fecha Inicio: 22-12-2020 Fecha Fin: 25-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo para agregar un pedido en la capa modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el método para el registro de un pedido este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar datos de la categoria.

Prueba de Aceptacién 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacién del método para
registrar un pedido en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método para el registro de un pedido este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 25-12-2020

Descripcion: comprobar que el método de registro este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e  Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Pedido.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Pedido.php y verificar si el método creado ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del moédulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

registrar un pedido en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de registrar pedido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 25-11-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método registrar en el archivo Pedido.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos

e  Estar creado el archivo Pedido.php

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL




3. Ingresar a la sentencia SQL

4.  Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-15 Registrar pedido

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-15 Registrar pedido

Numero de Tarea: TI-02. HU-15 Nombre de Tarea: Creacion del método para el

registro de un pedido en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 15

Fecha Inicio: 25-11-2020 Fecha Fin: 26-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método nuevo para agregar un pedido.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de un pedido en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-15

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del
controlador para realizar el registro de un pedido.

Nombre: Verificar la creacion del método nuevo para el ingreso de datos de un pedido en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 26-12-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Pedido en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo PedidoController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Http.
4.  Abrir la carpeta Controllers.

5. Abrir el archivo PedidoController.php y verificar si esta el método creado nuevo.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-15

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-10 Registrar datos de la categoria




Numero de Tarea: TI-03. HU-15 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el registro de un pedido

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 15

Fecha Inicio: 27-12-2020 Fecha Fin: 28-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder registrar datos de un pedido.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formulario de registrar datos de un pedido corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envio de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para
finalizar con el registro de un pedido

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de registrar datos de un pedido corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 28-12-2020

Descripcion: ejecutar la capa de la vista de registrar un pedido debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para el ingreso de un pedido

2. Visualizar el correcto funcionamiento de ingreso en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para
finalizar con el registro de un pedido

Nombre: Verificar el proceso de envid de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 28-12-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debido ingreso

a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Pedido.blade.php

e  Debe estar creada el archivo PedidoMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion

2. Abrir la carpeta resorces.




Abrir la carpeta views.

Abrir la carpeta page.

Abrir la carpeta de pedido

Abrir el fichero Pedido.blade.php crear los métodos deseados y redireccionar al controlador

Abrir el archivo PedidoMantenmiento.blade.php, crear el formulario de ingreso y redireccionara la ruta

Abrir la carpera routes
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Abrir el fichero web.php
10. Crear la ruta para la visualizacion de ingreso de datos.

Resultado esperado:

La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

HU-16 Modificar pedido

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HU-16 Nombre: Modificar pedido
Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita la modificacion de un pedido para la gestion de

su informacién.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el Administrador pueda modificar dato un pedido de manera correcta.

Prueba de Aceptacién 1, HU-16

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. HU-16 ‘ Historia de Usuario: HU-16 Modificar pedido

Nombre: Verificar que el Administrador pueda modificar un pedido de manera correcta.

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 30-12-2020

Descripcion: Se verificara que el sistema guarde la informacidn que se modifique y posterior se muestre una ventana

con un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad del Modificar pedido debe estar implementada.

e  Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
2. Desplegar la opcion de Ventas
3. Clicen laopcion de Pedidos
4.

Seleccionar el pedido que desee actualizar la informacion.




5. Clicen el icono de color azul Editar
6. Se presenta el formulario con los datos cargados para ser modificados.
7. Modificar los datos

8. Dar clic en Guardar

Resultado esperado: Se pudo visualizar la modificacion de datos.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-16

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-16 Modificar pedido

NuUmero de Tarea: TI-01. HU-16 Nombre de Tarea: Creacién del método para
modificar pedido en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Fecha Inicio: 29-12-2020 Fecha Fin: 29-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método editar para la modificacion de los datos de un pedido en el modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método editar para la modificacion de un pedido este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de editar datos de una compra.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

modificar un pedido en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método editar para la modificacion de un pedido este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 29-12-2020

Descripcion: comprobar que el método de modificacion este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Pedido.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Pedido.php y verificar si el método creado editar ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

modificar un pedido en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de modificar datos de un pedido.

Responsable: Mirian Tipan | Fecha: 29-12-2020

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método modificar en el archivo Pedido.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos
e  Estar creado el archivo Pedido.php

e  El método editar compra debe existir.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Escribir la sentencia SQL
4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-16 Modificar pedido

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-16 Modificar pedido

Numero de Tarea: TI-02. HU-16 Nombre de Tarea: Creacion del método para la
modificacion de datos de un pedido en la capa
controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Fecha Inicio: 29-12-2020 Fecha Fin: 30-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método editar para modificar datos de un pedido.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método editar para la modificacion de datos de un pedido en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-16

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del
controlador para realizar la modificacion de un pedido

Nombre: Verificar la creacion del método editar para la modificacion de datos de un pedido en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 30-12-2020

Descripcion: comprobar que el método nuevo sea creado con los atributos de la clase Pedido en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo cliente PedidoController.php




Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.

2. Abrir el archivo PedidoController.php y verificar si estd el método creado editar.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del médulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-16

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-16 Modificar pedido

Numero de Tarea: TI-03. HU-16 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con la modificacién de datos de un pedido

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Fecha Inicio: 30-12-2020 Fecha Fin: 30-12-2020

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder modificar datos de un pedido

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e  Verificar que el disefio del formulario de modificacion datos de un pedido corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con la modificacién de datos de un pedido

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de modificar datos de un pedido corresponda con el estandar de

interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 30-12-2020

Descripcion: Ejecutar la capa de la vista de modificar datos de una compra y debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para la modificacion de los datos de un pedido

2. Visualizar el correcto funcionamiento de modificar en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacién de la vista para

finalizar con la modificacion de datos de un pedido




Nombre: Verificar el proceso de envid de datos para el registro al servidor web.
Responsable: Mirian Tipan Fecha: 30-12-2020

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debida

modificacion a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Pedidoblade.php

e  Debe estar creada el archivo PedidoMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:

=

Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.
Abrir la carpeta views.

Abrir la carpeta page.

2

3

4

5.  Abrir la carpeta pedido
6. Abrir el fichero Peido.blade.php crear el método editar y redireccionar al controlador
7. Abrir la carpera routes

8.  Abrir el fichero web.php

9. Crear laruta para la visualizacién de modificar datos.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

SPRINT 6

En este sprint se encuentra desarrollada 5 Historias de Usuario en la que se desarrollan a

continuacion:

HU_17 Eliminar pedido

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HU-17 Nombre: Eliminar pedido
Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 8
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita la eliminacion de un pedido para la gestion de

su informacién.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar si se eliminé el pedido de manera correcta.

e  Comprobar que no se liste el pedido después que se elimine.

Prueba de Aceptacion 1, HU-17

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-01. HU-17 ‘ Historia de Usuario: HU-17 Eliminar pedido

Nombre: Verificar si se elimind un pedido de manera correcta.

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 04-01-2021

Descripcion: Comprobar que se haya eliminado correctamente un pedido

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad del Eliminar pedido debe estar implementada.

e Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
2. Desplegar la opcion de Ventas
3. Clicen la opcién de Pedidos
4. Seleccionar el pedido que se desee eliminar.
5.  Clic en el icono de color rojo Eliminar
6. Se visualiza una pantalla de confirmacion de eliminar.

7. Dar clin en el botdn Aceptar

Resultado esperado: Se pudo visualizar la eliminacién de un pedido.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-17

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-17 Eliminar pedido

Numero de Tarea: TI-01. HU-17 Nombre de Tarea: Creacion del método para eliminar
un pedido en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 04-01-2021 Fecha Fin: 04-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método eliminar para poder borrar un pedido en el modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método eliminar pedido este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de eliminar datos del pedido.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

eliminar un pedido en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método eliminar pedido este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 04-04-2021

Descripcion: comprobar que el método de eliminacion este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Pedido.php




Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.

4. Ingresar al archivo Pedido.php y verificar si el método creado eliminar ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para
eliminar un pedido en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de eliminar pedido.

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 04-04-2021

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método eliminar en el archivo Pedido.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos
e  Estar creado el archivo Pedido.php

e  El método eliminar categoria debe existir.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Escribir la sentencia SQL

4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-17 Eliminar pedido

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-17 Eliminar pedido

Numero de Tarea: TI-02. HU-17 Nombre de Tarea: Creacion del método para la

eliminacion de datos del pedido en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 04-01-2021 Fecha Fin: 04-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método eliminar pedido.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método eliminar pedido en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-17



PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del

controlador para realizar la eliminacion del pedido.

Nombre: Verificar la creacién del método eliminar pedido en el controlador

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 04-01-2021

Descripcion: comprobar que el método eliminar haya creado con los atributos de la clase Pedido en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo PedidoController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.

2. Abrir el archivo PedidoController.php y verificar si esta el método creado eliminar.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-17

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-17 Eliminar pedido

Numero de Tarea: TI-03. HU-27 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar
con la eliminacion de datos del pedido

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 04-01-2021 Fecha Fin: 04-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder eliminar un pedido

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formulario de eliminacion de un pedido corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envi6 de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con la eliminacién de un pedido

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de eliminar un pedido corresponda con el estandar de interfaces

establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 04-01-2021

Descripcion: Ejecutar la capa de la vista de eliminar pedido y debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:

1. Abrir el formulario para la eliminacion de un pedido




2. Visualizar el correcto funcionamiento de eliminar en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para
finalizar con la eliminacién de un producto

Nombre: Verificar el proceso de envié de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 04-01-2021

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debida

eliminacion a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Pedido.blade.php

e Debe estar creada el archivo PedidoMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.
Abrir la carpeta views.
Abrir la carpeta page.

2

3

4

5. Abrir la carpeta pedido
6. Abrir el fichero Pedido.blade.php crear el método eliminar y redireccionar al controlador
7. Abrir la carpera routes

8. Abrir el fichero web.php

9. Crear la ruta para la visualizacion de eliminar datos.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

HU_24 Reporte de Productos existentes

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-24 Nombre: Reporte de Productos existentes

Modificacién de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 20
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 20

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita generar un reporte de todos los productos que

existen en el stock

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que la informacién para generar un reporte de los productos existentes sea correcta.




Prueba de Aceptacion 1, HU-24

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. HU-24 Historia de Usuario: HU-24 Reporte de Productos

existentes

Nombre: Verificar que la informacién para generar un reporte de los productos existentes sea correcta.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 07-01-2021

Descripcion: Comprobar que la informacion para generar el reporte de los productos existentes sea la correcta.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad Reporte de productos existentes debe estar implementada.

e  Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al mend Reportes
2. Desplegar la Productos existentes
3. Clicen la opcion Productos existentes
4. Clic en el botdn Generar reporte

Resultado esperado: Se pudo visualizar el reporte de productos existentes mediante la extension pdf.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-24 Reporte de productos existentes

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-24 Reporte de productos existentes

Numero de Tarea: TI-01. HU-24 Nombre de Tarea: Creacion del método reporte

productos existentes en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 10

Fecha Inicio: 05-01-2021 Fecha Fin: 06-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método reporte_productos para poder generar un reporte en formato PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método para generar un reporte en formato PDF de los productos existentes este creado

en el controlador.

Tarea de Ingenieria 1, PA 1, HU-24

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion del método reporte
productos existentes en la capa controlador.

Nombre: Verificar que el método para generar un reporte en formato PDF de los productos existentes este creado

en el controlador.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 06-01-2021

Descripcion: comprobar que el método de generacion de un reporte de productos existentes en formato PDF este

bien creado en la carpeta de controlador en el archivo producto.




Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo ProductoController.php

Pasos de ejecucion:
3. Abrir la carpeta Controllers.
4. Abrir el archivo ProductoController.php y verificar si esta el método creado reporte_productos.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-24

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-24 Reporte de productos existentes

Numero de Tarea: TI-02. HU-24 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con la generacion del reporte de productos existentes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 10

Fecha Inicio: 06-01-2021 Fecha Fin: 07-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder generar un reporte de todos los productos existentes,

en formato PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de los productos existentes corresponda con el

estandar de interfaces establecido.

Prueba de Aceptacién 1, T1-02

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para
finalizar con la generacion del reporte de productos

existentes.

Nombre: Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de los productos existentes corresponda con el

estandar de interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 07-01-2021

Descripcion: Ejecutar la capa de interfaz de generar reporte en formato pdf de los datos de los productos existentes

y funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al menu Reporte
2. Dar clic en la opcién Reporte de productos existentes
3. Dar clic en el boton genera reporte

4. Visualizar los colores y el logo del almacén.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.




Evaluacién de la prueba: Exitosa

HU_25 Listar productos por categoria

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-26 Nombre: Listar productos por categoria

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 20
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 20

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita listar de todos los productos por categoria

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que la informacion para listar todos los productos por categoria sea correcta.

Prueba de Aceptacién 1, HU-26

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. HU-26 Historia de Usuario: HU-26 Listar productos por
categoria

Nombre: Verificar que la informacion para listar los productos mediante una categoria sea correcta.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 11-01-2021

Descripcion: Comprobar que la informacion para generar el reporte de los productos existentes sea la correcta.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad Listar productos por categoria debe estar implementada.

e  Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al mend Almacén
2. Desplegar la opcion Productos
3. Clicen laopcion Lista productos

Resultado esperado: Se pudo visualizar la lista de productos por categoria en un documento pdf.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-26 Listar productos por categoria

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-26 Listar productos por categoria

Numero de Tarea: TI-01. HU-26 Nombre de Tarea: Creacion del método listar

productos por categoria en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 10

Fecha Inicio: 07-01-2021 Fecha Fin: 10-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método lista_productos_categoria para poder generar la lista en formato PDF.




(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método para listar los productos por categoria se generar en formato PDF y este creado

en el controlador.

Tarea de Ingenieria 1, PA 1, HU-26

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion del método listar

productos por categoria en la capa controlador

Nombre: Verificar que el método que liste todos los productos por categoria genere en formato PDF y este creado

en el controlador.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 10-01-2021

Descripcion: comprobar que el método de listar productos por categoria en formato PDF este bien creado en la
carpeta de controlador en el archivo producto.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo ProductoController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.
2. Abrir el archivo ProductoController.php y verificar si esta el método creado listar_productos

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del mddulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-26

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-26 Listar productos por categoria

Numero de Tarea: TI-02. HU-26 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el listado de todos los productos por categoria

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 10

Fecha Inicio: 10-01-2021 Fecha Fin: 11-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder listar todos los productos por categoria mediante un
formato PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de los productos por categoria corresponda con el

estandar de interfaces establecido.

Prueba de Aceptacion 1, TI-02

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para
finalizar con el listado de todos los productos por

categoria

Nombre: Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de los productos por categoria corresponda con el

estandar de interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 11-01-2021

Descripcion: Ejecutar la capa de interfaz de generar reporte en formato pdf de los datos de los productos por

categoria y funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al mend Almacén
2. Dar clic en la opcién Productos
3. Darclic en el boton Listar producto
4. Visualizar los colores y el logo del almacén.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

HU_25 Listar productos con stock minimo

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HU-25 Nombre: Listar productos con stock minimo

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita listar todos los productos que tengan un stock

minimo

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que la informacion para listar todos los productos con stock minimo sea correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-25

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. HU-25 Historia de Usuario: HU-25 Listar productos con

stock minimo

Nombre: Verificar que la informacion para listar los productos con stock minimo sea correcta.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 13-01-2021

Descripcion: Comprobar que la informacion para listar los productos que contengan un stock minimo sea la

correcta.

Condiciones de Ejecucion:




e Lafuncionalidad Listar productos con stock minimo debe estar implementada.

e  Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al menU Reporte
2. Desplegar la opcion Productos

3. Clicen laopcion Lista productos con stock minimo

Resultado esperado: Se pudo visualizar la lista de productos con stock minimo en un documento pdf.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-25 Listar productos con stock minimo

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-25 Listar productos con stock minimo

Numero de Tarea: TI-01. HU-25 Nombre de Tarea: Creacion del método listar

productos con stock minimo en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 12-01-2021 Fecha Fin: 12-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método lista_productos_stock para poder generar la lista en formato PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el método para listar los productos con stock minimo se generar en formato PDF y este
creado en el controlador.

Tarea de Ingenieria 1, PA 1, HU-25

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion del método listar

productos con stock minimo en la capa controlador.

Nombre: Verificar que el método para listar los productos con stock minimo se generar en formato PDF y este

creado en el controlador.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 12-01-2021

Descripcion: comprobar que el método de listar productos con stock minimo en formato PDF este bien creado en

la carpeta de controlador en el archivo producto.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo ProductoController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.

2. Abrir el archivo ProductoController.php y verificar si esta el método creado listar_productos_stock

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del mddulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria 2, HU-25

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-25 Listar productos con stock minimo

Numero de Tarea: TI-02. HU-25 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el listado de todos los productos con stock minimo

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8
Fecha Inicio: 13-01-2021 Fecha Fin: 13-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder listar todos los productos con stock minimo, mediante

un formato PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de los productos con stock minimo corresponda
con el estandar de interfaces establecido.

Prueba de Aceptacién 1, T1-02

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con el listado de todos los productos con stock

minimo

Nombre: Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de los productos con stock minimo corresponda
con el estandar de interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 13-01-2021

Descripcion: Ejecutar la capa de interfaz de generar el listado en formato pdf de los datos de los productos con

stock minimo y funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al menU Reporte
2. Dar clic en la opcién Productos existentes
3. Darclic en el boton Listar producto con stock minimo

4. Visualizar los colores y el logo del almacén.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

SPRINT 7
En este sprint se encuentra desarrollada 4 Historias de Usuario que son desarrolladas a
continuacion:

HU_18 Generar una factura

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HU-18 Nombre: Generar una factura




Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 7
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 40
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 40

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita la implementacion de una factura para la gestion

de su informacion.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar si se genero la factura de manera correcta.

Prueba de Aceptacién 1, HU-18

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. HU-18 ‘ Historia de Usuario: HU-18 Generar una factura
Nombre: Verificar si se gener6 la factura de manera correcta.
Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 22-01-2021

Descripcion: Comprobar que se haya implementado correctamente una factura

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad de Generar factura debe estar implementada.

e Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
2. Desplegar la opcion de Ventas
3. Clicen la opcion Factura.
4. Clicen el botdon Nuevo
5. Aparece el formulario que se debe llenar los campos de la misma.

6. Dar clic en el boton Guardar

Resultado esperado: Se pudo visualizar la implementacion de una factura.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-18

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-18 Generar una factura

Numero de Tarea: TI-01. HU-18 Nombre de Tarea: Creacidn del método para generar

una factura en la capa modelo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 10

Fecha Inicio: 18-01-2021 Fecha Fin: 19-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método generar para poder ingresar una factura en el modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el método generar factura este creado correctamente en el modelo.




e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de generar datos de una factura.

Prueba de Aceptacion 1, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

generar una factura en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método anular factura este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 19-01-2021

Descripcion: comprobar que el método de anulacion este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Factura.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta app.
3. Abrir la carpeta Util.
4. Ingresar al archivo Factura.php y verificar si el método generar factura ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del médulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para

generar una factura en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de eliminar pedido.

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 19-01-2021

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método anular en el archivo Factura.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos
e  Estar creado el archivo Factura.php

e  El método generar factura debe existir.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar a phpMyAdmin
2. Darclicen SQL
3. Escribir la sentencia SQL
4. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-18 Generar una factura



TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-18 Generar una factura

Numero de Tarea: TI-02. HU-18 Nombre de Tarea: Creacion del método para la
implementacién de datos de una factura en la capa
controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 15

Fecha Inicio: 19-01-2021 Fecha Fin: 21-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método generar una factura.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar la creacion del método generar factura en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-18

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacién de la de métodos del
controlador para realizar la implementacion de una
factura.

Nombre: Verificar la creacion del método generar factura en el controlador.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 21-01-2021

Descripcion: comprobar que el método generar haya creado con los atributos de la clase Factura en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo FacturaController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.

2. Abrir el archivo FacturaController.php y verificar si esta el método creado generar factura.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-18

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-18 Generar una factura

Numero de Tarea: TI-03. HU-18 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con la implementacion de una factura

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 15

Fecha Inicio: 21-01-2021 Fecha Fin: 22-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder generar una factura

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e  Verificar que el disefio del formulario de implementacién de una factura corresponda con el estandar de
interfaces establecido.




e  Verificar el proceso de envio de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, T1-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para
finalizar con la implementacion de una factura

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de implementacion de una factura corresponda con el estandar de

interfaces establecido

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 22-01-2021

Descripcion: Ejecutar la capa de la vista de generar factura y debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para la implementacion de una factura

2. Visualizar el correcto funcionamiento de ingresar en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacion 2, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con la implementacion de una factura

Nombre: Verificar el proceso de envid de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 22-01-2021

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debida

implementacion a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Factura.blade.php

e Debe estar creada el archivo FacturaMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
Abrir la carpeta resorces.
Abrir la carpeta views.

Abrir la carpeta page.

2

3

4

5. Abrir la carpeta factura
6.  Abrir el fichero Factura.blade.php crear el método generar y redireccionar al controlador
7. Abrir la carpera routes

8. Abrir el fichero web.php

9. Crear laruta para la visualizacion de generar datos.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa




HU_19 Anular una factura

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-19 Nombre: Anular una factura

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 7
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 20
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 20

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita la eliminacion de una factura para la gestién de

su informacion.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar si se anulé la factura de manera correcta.

e  Comprobar que no se liste el pedido después que se elimine.

Prueba de Aceptacién 1, HU-19

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. HU-19 ‘ Historia de Usuario: HU-19 Anular una factura

Nombre: Verificar si se anulé la factura de manera correcta.

Responsable: Mirian Tipan ‘ Fecha: 27-01-2021

Descripcion: Comprobar que se haya eliminado correctamente una factura

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad de Anular factura debe estar implementada.

e  Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
7. Ingresar al sistema Gestion de Inventarios a través del correo y contrasefia
8. Desplegar la opcion de Ventas
9. Clicen la opcion Factura
10. Seleccionar la factura que se desee anular.
11. Clicen el icono de color rojo Eliminar
12. Se visualiza una pantalla de confirmacion de eliminar.

13. Dar clic en el botén Aceptar

Resultado esperado: Se pudo visualizar la anulacion de una factura.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-19

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-19 Anular una factura

NUmero de Tarea: TI-01. HU-19 Nombre de Tarea: Creacion del método para anular

una factura en la capa modelo.




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Fecha Inicio: 25-01-2021 Fecha Fin: 25-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método anular para poder borrar una factura en el modelo

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método anular factura este creado correctamente en el modelo.

e  Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de anular datos de una factura.

Prueba de Aceptacion 1, TI1-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacion del método para anular

una factura en la capa modelo.

Nombre: Verificar que el método anular factura este creado correctamente en el modelo.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 25-04-2021

Descripcion: comprobar que el método de anulacion este creado correctamente dentro de la carpeta Modelo.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta Util donde estan los modelos que ya debe existir

e  Estar creado el archivo Factura.php

Pasos de ejecucion:
5. Abrir el directorio de aplicacién
6. Abrir la carpeta app.
7. Abrir la carpeta Util.
8. Ingresar al archivo Factura.php y verificar si el método creado anular ya existe.

Resultado esperado: Las carpetas y archivos del modulo existan.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, TI-01

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-01 Nombre de la Tarea: Creacién del método para anular

una factura en la capa modelo.

Nombre: Verificar si la instruccion SQL se ejecute correctamente en el método de eliminar pedido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 25-01-2021

Descripcion: comprobar que este creado la sentencia SQL del método anular en el archivo Factura.php.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe existir la carpeta Util donde estan los modelos
e  Estar creado el archivo Factura.php

e  El método anular factura debe existir.

Pasos de ejecucion:
5. Ingresar a phpMyAdmin
6. Darclicen SQL

7. Escribir la sentencia SQL




8. Visualizar el resultado.

Resultado esperado: Correcto funcionamiento de la sentencia SQL.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-19 Anular una factura

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-19 Anular una factura

Numero de Tarea: TI-02. HU-19 Nombre de Tarea: Creacion del método para la
anulacion de datos de una factura en la capa

controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 25-01-2021 Fecha Fin: 26-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método anular una factura.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e Verificar la creacién del método anular factura en el controlador.

Tarea de Ingenieria 2, PA 1, HU-19

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la de métodos del

controlador para realizar la eliminacion de una factura.

Nombre: Verificar la creacién del método anular factura en el controlador.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 26-01-2021

Descripcion: comprobar que el método anular haya creado con los atributos de la clase Factura en el controlador.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo FacturaController.php

Pasos de ejecucion:
3. Abrir la carpeta Controllers.

4.  Abrir el archivo FacturaController.php y verificar si estd el método creado anular.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del médulo si existen.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 3, HU-19

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-19 Anular una factura

Numero de Tarea: TI-03. HU-19 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con la anulacién de una factura

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8




Fecha Inicio: 26-01-2021 Fecha Fin: 27-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder anular una factura

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formulario de anulacién de una factura corresponda con el estandar de
interfaces establecido.

e  Verificar el proceso de envio de datos para el registro al servidor web.

Prueba de Aceptacion 1, TI-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacién de la vista para

finalizar con la anulacion de una factura

Nombre: Verificar que el disefio del formulario de anulacién de una factura corresponda con el estdndar de

interfaces establecido

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 27-01-2021

Descripcion: Ejecutar la capa de la vista de anular factura y debe funcionar correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el formulario para la anulacion de una factura

2. Visualizar el correcto funcionamiento de eliminar en la interfaz

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Prueba de Aceptacién 2, T1-03

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-02. TI-03 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con la anulacion de una factura

Nombre: Verificar el proceso de envid de datos para el registro al servidor web.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 27-01-2021

Descripcion: comprobar que los datos del controlador lleguen de manera correcta a la vista, para su debida anulacién

a través del formulario.

Condiciones de Ejecucion:
e  Debe estar creada el archivo Factura.blade.php

e Debe estar creada el archivo FacturaMantenimiento.blade.php.

Pasos de ejecucion:
1. Abrir el directorio de aplicacion
2. Abrir la carpeta resorces.
3. Abrir la carpeta views.
4.  Abrir la carpeta page.
5. Abrir la carpeta factura




6. Abrir el fichero Factura.blade.php crear el método anular y redireccionar al controlador
7. Abrir la carpera routes

8. Abrir el fichero web.php

9. Crear laruta para la visualizacion de anular datos.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

HU_23 Aperturay cierre de inventario

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HU-23 Nombre: Apertura y cierre de inventario

Modificacién de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 7
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 20
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 20

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita realizar el correcto proceso de apertura y cierre

de inventario.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que la informacidn para realizar el proceso de apertura y cierre de inventario sea correcta.

Prueba de Aceptacién 1, HU-23

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. HU-23 Historia de Usuario: HU-23 Apertura y cierre de

inventario

Nombre: Verificar que la informacion para realizar el proceso de apertura y cierre de inventario sea correcta.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 29-01-2021

Descripcion: Comprobar que la informacion para realizar el proceso de apertura y cierre de inventario sea la

correcta.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad Aperturay cierre de inventario debe estar implementada.

e Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Desplegar al men( Reportes
2. Ingresar en la opcion Inventario

3. Clic en el boton Apertura y cierre de inventario

Resultado esperado: Se pudo visualizar el proceso de apertura y cierre de inventario en un documento pdf.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-23 Apertura y cierre de inventario



TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-23 Apertura y cierre de inventario

Numero de Tarea: TI-01. HU-23 Nombre de Tarea: Creacion del método apertura y

cierre de inventario en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 10

Fecha Inicio: 27-01-2021 Fecha Fin: 28-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método apertura_inventario para poder generar el listado en formato PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:
e  Verificar que el método para generar el proceso de apertura y cierre de inventario se generar en formato
PDF y este creado en el controlador.

Tarea de Ingenieria 1, PA 1, HU-23

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion del método apertura y
cierre de inventario en la capa controlador.

Nombre: Verificar que el método para realizar el proceso de apertura y cierre de inventario se genere en formato
PDF y este creado en el controlador.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 28-01-2021

Descripcion: comprobar que el método de realizar el proceso de apertura y cierre de inventario en formato PDF

este bien creado en la carpeta de controlador en el archivo inventario.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo InventarioController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.

2. Abrir el archivo InventarioController.php y verificar si esta el método creado apertura_inventario.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-23

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-23 Apertura y cierre de inventario

Numero de Tarea: TI-02. HU-23 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el proceso de apertura y cierre de inventario

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 10

Fecha Inicio: 28-01-2021 Fecha Fin: 29-01-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder realizar el proceso de apertura y cierre de inventario,

mediante un formato PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion




e  Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de la apertura y cierre de los inventarios

corresponda con el estandar de interfaces establecido.

Prueba de Aceptacién 1, T1-02

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacién de la vista para

finalizar con el listado de todas facturas a crédito

Nombre: Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de la apertura y cierre de los inventarios
corresponda con el estandar de interfaces establecido.
Responsable: Mirian Tipan Fecha: 29-01-2021

Descripcion: Ejecutar la capa de interfaz de generar la apertura y cierre de inventario y funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al men( Reportes
2. Dar clic en la opcion Inventario
3. Darclic en el boton Apertura y cierre de Inventario
4. Visualizar los colores y el logo del almacén.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

SPRINT 8

En este sprint se encuentra desarrollada 2 Historias de Usuario y 1 Historia Técnica en la que se

desarrollan a continuacion:

HU 28 Listado de facturas a crédito

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-28 Nombre: Listado de facturas a crédito

Modificacién de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 8
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita listar todas las facturas a crédito.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que la informacion para listar todas las facturas a crédito sea correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-30

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA-01. HU-30 Historia de Usuario: HU-30 Listado de facturas a

crédito

Nombre: Verificar que la informacién para listar todas las facturas a crédito sea correcta.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 02-02-2021

Descripcion: Comprobar que la informacidn para listar las facturas a crédito sea la correcta.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad Listar factura a crédito debe estar implementada.

e Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Desplegar al menl Ventas
2. Ingresar en la opcion Factura

3. Clicen laopcion Lista Factura crédito

Resultado esperado: Se pudo visualizar la lista de factura a crédito en un documento pdf.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-28 Listado de factura a crédito

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-28 Listado de factura a crédito

Numero de Tarea: TI-01. HU-28 Nombre de Tarea: Creacion del método listar facturas

a crédito en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 01-02-2021 Fecha Fin: 01-02-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método factura_credito para poder generar el listado en formato PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el método para listar las facturas a crédito se generar en formato PDF y este creado en el
controlador.

Tarea de Ingenieria 1, PA 1, HU-28

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion del método listar

facturas a crédito en la capa controlador.

Nombre: Verificar que el método para listar las facturas a crédito se generar en formato PDF y este creado en el
controlador.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 01-02-2021

Descripcion: comprobar que el método de listar facturas a crédito en formato PDF este bien creado en la carpeta de

controlador en el archivo factura.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo FacturaController.php

Pasos de ejecucion:




1. Abrir la carpeta Controllers.

2. Abrir el archivo FacturaController.php y verificar si esta el método creado factura_credito.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-28

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-28 Listado de facturas a crédito

Numero de Tarea: TI-02. HU-28 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el listado de todas las facturas a crédito

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 02-02-2021 Fecha Fin: 02-02-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear la vista de interfaz de usuario para poder listar todas las facturas a crédito, mediante un formato
PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de las facturas a crédito corresponda con el estandar
de interfaces establecido.

Prueba de Aceptacion 1, TI-02

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para

finalizar con el listado de todas facturas a crédito

Nombre: Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de las facturas a crédito corresponda con el estandar

de interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 02-02-2021

Descripcion: Ejecutar la capa de interfaz de generar el listado en formato pdf de los datos de las facturas a crédito

y funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al mend Ventas
2. Dar clic en la opcion Factura
3. Darclic en el boton Listar factura crédito

4. Visualizar los colores y el logo del almacén.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

HU 29 Listado de facturas a contado



HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-29 Nombre: Listado de facturas a contado

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 8
Prioridad en Negocio: Puntos Estimados: 16
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 16

Descripcion: Como administrador necesito que el sistema permita listar todas las facturas a contado.

Observaciones:

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que la informacién para listar todas las facturas a contado sea correcta.

Prueba de Aceptacion 1, HU-29

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. HU-29 Historia de Usuario: HU-29 Listado de facturas a
contado

Nombre: Verificar que la informacion para listar todas las facturas a contado sea correcta.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 04-02-2021

Descripcion: Comprobar que la informacion para listar las facturas a contado sea la correcta.

Condiciones de Ejecucion:
e Lafuncionalidad Listar factura a contado debe estar implementada.

e  Debe estar conectada con la base de datos

Pasos de ejecucion:
1. Desplegar al mend Ventas
2. Ingresar en la opcion Factura

3. Clicen la opcion Lista Factura contado

Resultado esperado: Se pudo visualizar la lista de factura a contado en un documento pdf.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HU-29 Listado de facturas a contado

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-31 Listado de facturas a contado

Numero de Tarea: TI-01. HU-31 Nombre de Tarea: Creacion del método listar facturas

a contado en la capa controlador.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 03-02-2021 Fecha Fin: 03-02-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Crear el método factura_contado para poder generar el listado en formato PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que el método para listar las facturas a contado se generar en formato PDF y este creado en el

controlador.




Tarea de Ingenieria 1, PA 1, HU-31

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion del método listar
facturas a contado en la capa controlador.

Nombre: Verificar que el método para listar las facturas a contado se generar en formato PDF y este creado en el

controlador.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 03-02-2021

Descripcion: comprobar que el método de listar facturas a contado en formato PDF este bien creado en la carpeta

de controlador en el archivo factura.

Condiciones de Ejecucion:
e Lacarpeta que contiene todos los controladores ya debe existir.

e  Estar creado el archivo FacturaController.php

Pasos de ejecucion:
1. Abrir la carpeta Controllers.
2. Abrir el archivo FacturaController.php y verificar si estd el método creado factura_contado.

Resultado esperado: Los archivos y carpetas del modulo si existen.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 2, HU-29

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HU-29 Listado de facturas a contado

Numero de Tarea: TI-02. HU-29 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para finalizar

con el listado de todas las facturas a contado

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 04-02-2021 Fecha Fin: 04-02-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion:  Crear la vista de interfaz de usuario para poder listar todas las facturas a contado, mediante un
formato PDF.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion
e  Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de las facturas a contado corresponda con el

estandar de interfaces establecido.

Prueba de Aceptacion 1, T1-02

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. TI-02 Nombre de la Tarea: Creacion de la vista para
finalizar con el listado de todas facturas a contado

Nombre: Verificar que el disefio del formato del pdf de los datos de las facturas a contado corresponda con el

estandar de interfaces establecido.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 04-02-2021




Descripcion: Ejecutar la capa de interfaz de generar el listado en formato pdf de los datos de las facturas a contado

y funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e  Debe ejecutarse la interfaz del usuario y funcione el sistema sin problemas.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al mend Ventas
2. Darclic en la opcién Factura
3. Dar clic en el botén Listar factura contado

4. Visualizar los colores y el logo del almacén.

Resultado esperado: La vista del usuario es creada correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

HT-06 Elaboracion del manual de Usuario

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HT-06 Nombre: Elaboracion del manual de usuario

Modificacidon de la historia técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 8
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 40
Riesgo en desarrollo: Baja Puntos Reales: 40

Descripcion: Como administrador necesito el manual de usuario asi, para conocer el funcionamiento del sistema.

Observacion: Se debera indicar cada una de las funcionalidades del sistema.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Verificar que se muestre cada una de las pantallas de las funcionalidades del sistema de manera detallada.

Prueba de Aceptacion 1, HT-06

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA-01. HT-06 Historia Técnica: HT-06 Elaboracion del manual de

usuario

Nombre: Verificar que se muestre cada una de las pantallas de las funcionalidades del sistema de manera detallada.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 11-02-2021

Descripcion: Se requiere verificar que se encuentre la descripcion de cada una de las funcionalidades del sistema.

Condiciones de Ejecucion:

e  Se debe analizar previamente toda la documentacion.

Pasos de ejecucion:

1. Visualizar las pantallas de las funcionalidades.

Resultado esperado: Manual de usuario desarrollado completamente y correcto

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria 1, HT-06 Elaboracion del manual de usuario



TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: HT-06 Elaboracion del manual de usuario

Numero de Tarea: TI-01. HT-06 Nombre de Tarea: Realizacion del manual de usuario.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:40
Fecha Inicio: 05-02-2021 Fecha Fin: 11-02-2021

Programador Responsable: Mirian Tipan

Descripcion: Plantear el funcionamiento detallado de los procesos y actividades del sistema.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion:

e  Revisar la correspondencia de la informacion con las pantallas.

Tarea de Ingenieria 1, PA 1, HT-06

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA-01. TI-01 Nombre de la Tarea: Realizacién del manual de

usuario.

Nombre: Revisar la correspondencia de la informacion con las pantallas.

Responsable: Mirian Tipan Fecha: 11-02-2021

Descripcidn: Se requiere revisar la correspondencia de la informacion generada en las pantallas con la informacion

detallada en el funcionamiento.

Condiciones de Ejecucion:

e  Sedeben conocer plenamente las actividades degeneradas en la pantalla.

Pasos de ejecucion:

1. Revisar la definicion de cada una de las pantallas.

Resultado esperado: Concluir que la informacion detallada en cada una de las pantallas es correcta.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

ANEXO E: Manual de Usuario

En este manual se presentara las diferentes funcionalidades que puede realizar con la aplicacién
Web para el Almacén de Muebles “Maderka”.

IMPLEMETACION DEL SISTEMA

Requerimientos del Hardware
Se debe contar con:

e Computadora con un procesador de Intel(R) Core (TM) i5-7200U, memoria de 8,00 GB
y sistema operativo de 64 bits.

e Conexion a internet

Requerimientos del Software

Se debe contar con:




e Sistema operativo Windows o Linux

e Navegador de preferencia Google Chrome u otros.

Descripcion de Rol

Administrador

El administrador es la persona que controla de manera correcta la gestién de usuarios,
opciones. Esta se podra ingresar nuevos usuarios y sus opciones a realizar dentro del
sistema.

Funcionalidad de la pantalla principal

La pantalla principal del sistema Web cuenta con las siguientes opciones como, Inicio, Contacto,

Quienes Somos e Iniciar sesion.

I I l O d e r ko Inicio Contacto Quienes Somos Iniciar Sesién

ACEN DE MUEBLES

b venta y comercializacion de muebles para tu
loficina,con la mejor calidad y precio del
p. ©

Pantalla Inicio

La opcion de Inicio de la pantalla principal mostrara la informacion de los productos que tienen

el almacén de muebles.

e Clic en la opcion “Inicio”



% m O d e r kO Contacto Quienes Somos Iniciar Sesién

ACEN DE MUEBLES

e la venta y comercializacion de muebles para tu
y oficina,con la mejor calidad y precio del
pao. ®

127.0.0.1:8000/inicio

Pantalla Contacto

La opcién de Contacto de la pantalla principal mostraré toda la informacidon de la ubicacién del

almacén y a su vez el mapa donde esta ubicada.

e C(Clic en la opcion “Contacto”.

Inicio Contacto Quienes Somos Iniciar Sesién

Contacta con Nosotros

Formulario de Contacto

Nombre y Apellido ()
Informacién del Contacto del
Almacen de Muebles Maderka ngresa tu nombre
Ingresa tu correo (*) Ingresa el telefono/Celular

Direccién: Jose Orozco y Tarqui,

Riobamba
Telélefono fijo: (03) 295-4653 ngrese sumensaje
Celular: 0987625334 4
Horarios: Lunes - Sabado 9am a 19pm
Email: maderkamuebleria@yahoo.es

LN Nyt - - % P Marisqueria Jurasik Park

& ¢
i S % <
Vil Maderka Muebleria T & %, g
y, Jose Orozco & Tarqui, Riebamba comoll. . 3 Yo,
| ininsn L - %

Pantalla Quienes Somos
La opcion de Quienes Somos sirve para mostrar una pequefia referencia, la mision, vision y los

valores que tiene el almacén.



maderka

Inicio Contacto Iniciar Sesién

Quienes Somos

Somos una empresa dedicada @ la venta y
comercializacion de muebles para el hogar y
oficina.

Brinda la mejor atencion en cuanto, a la venta
de todo tipo de muebles con la mejor calidad y
precio del mercado. Ofrecemos productos

como cama,

armarios hechos en

madera MDF, ademés tenemos

omo

colchones y complementos electrodomésticos.

0 @ @ é"%
127.0.0.1:8000/quienesomos | e -

Botones y barras

Los botones principales se encuentran dentro de la zona centro o area de trabajo y son las
siguientes:

il
- ¢ Eliminar: este icono permite eliminar o borrar la informacion seleccionada.

»
D’ e Editar: este icono permite actualizar o editar la informacion deseada.

Q Buscar e Buscar: este boton permite buscar la informacion deseada.
e WUIETOR o Nuevo: este boton permite ingresar una nueva informacion deseada.

n Reporte PDF e Generar Pdf: este boton permite generar archivos con la extension .pdf.

B Guardar e Guardar: este boton permite guardar o almacenar una informacion.
ec'am:elar e Cancelar: este boton permite rechazar si no desea realizar alguna

peticion.




Categoria: Seleccione v

Seleccione
cama
Colchaén

e Barrade despliegue: despliega una lista de opciones de las cuales puede

silla

seleccionar.

MODULOS QUE INTEGRAN EN EL SISTEMA
Modulo de autenticacion
Formulario de autenticacion

Para ingresar a la aplicacion Web se debe ingresar con el Correo de usuario y contrasefia.

e Ingresar el correo.
e Ingresar la contrasefia.

e Clic en el boton “Ingresar Sesion” para continuar a la siguiente pantalla.

Inicio Contacto Quienes Somos

INICIAR SESION CON TU CUENTA

Correo

Contraseiia

[ Recordar

Olvidd su contrasefia®

Validacion

Si se da clic en el boton de “Ingresar Sesion” sin antes no a haber ingresado el usuario y contrasefia

se emite un mensaje indicando que complete este campo ya que estos son obligatorios.



Inicio Contacto Quienes Somos Iniciar Sesié

INICIAR SESION CON TU CUENTA

Correo

Contrasefia

Completa este campo

(] Recordar

Olvidé su contrasefia?

127.0.0.1:8000/loain

Si se ingresa los datos del usuario o contrasefia erréneos se emite un mensaje indicando que

“Estas credenciales no coinciden con nuestros registros”.

Inicio Contacto Quienes Somo Iniciar Sesién

INICIAR SESION CON TU CUENTA

feota |patricia-tipangua X

Estas credenciales no coinciden
con nuestros registros

Contrasefia

[ Recordar

127.0.0.1:8000/quienesomas 01x1dd su contrasefia?

Funcionalidad del sistema Web

Una vez autentificado el usuario en el sistema, podré la siguiente interfaz, donde se dividen en 3

zonas: la zona de contenido dindmico, la zona de menus y zona para cerrar sesion.



AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

Productos méas Vendidos

INICIO

;Acceso
A Amacén Colchones Camas Juegos de sala
haide chaide- Paraiso 2 y 3 plazas. M
Zona de
=7 < . o
Iﬁé’ﬂUS Proceso de Servicios

EEODIO

(=] Reportes

Ofrece descuentos

o Acercade

Moédulo de Gestidn de Usuario
Ingresar Administrador
Para ingresar un nuevo administrador se debe seguir los siguientes pasos:

o Desplegar en el menu la opcion Acceso.
e Clic en la opcion Administrar usuarios.

e Clic en el boton “Nuevo” para ingresar un nuevo administrador.

AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

= Listado de Usuarios

INICIO

N.- NOMBRE CORREQ ACCIONES
=Accesu —
1 Patricial p@gmail.com [IC40 |
O Administrar usuarios
2 Pedro pedro@gmail.com (I ]
A Almacén
3 Cris cris@gmail.com Zu
-E Compras
. o=
4 hh h@gmail.com P4 |
E‘a’ent&s
Ecobro 5 Miarian m@gmail.com Zu

=] Reportes

En la interfaz resultante debe ingresar la informacién personal del administrador, ademas consta

de un botdn guardar y el boton cancelar en caso de llenar los campos con datos incorrectos.



AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~
Formulario de ingreso de un nuevo usnario
Nombre ‘ Correo Contrasefia
Confirmar

contrasefia
A Almacén
-E Compra

»

-E Ventas
H cobro
[==[:8 portes

Luego de ingresar toda la informacion requerida en los campos, dar clic en el boton Guardar. Si

la informacidn ingresada es correcta se emite una ventana con un mensaje de

confirmacion indicando “Se agrego con éxito un usuario”

AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

Se agrego con éxito un usuario
Mostrar 5 v Registro arese nombre
- uevo

INICIO

= Listado de Usuarios

& Acceso

N.- NOMEBRE CORREO ACCIONES

A Aimacén
_ 1 Fatricia p@gmail.com A |

-E Compra
o o=
'E 2 Pedro pedro@gmail.com 4 |
B cobro 3 d d@gmail.com 8
B Reportes 4 luis luis@gmail.com 4 |
Acerca de —_—
O ncercac 5 Cris cris@gmail.com EI/‘ [ ]

Validacion

Si se da clic en el boton “Guardar” sin antes no a haber ingresado todos los campos, emite un

mensaje indicando que los campos son obligatorios.



AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

» Elcampo name es obligatorio.
« Elcampe email es obligatorio.

« Elcampo password es obligatorio.

« Elcampo password confirmation es obligatorio.

Formulario de ingreso de un nueveo usuario
= Acceso
" Almacén

INICIO

Elcampo name es El campo email es El campo password es
- bligatorio. bligatorio. bligatorio.
-Eugmpla obligatorio. obligatorio. obligatorio.
Confirmar
contraseia
E Cobro
B Reportes

6 Acercade

Si las contrasefias ingresadas no son iguales y el correo ingresado no es valido se emitird una

ventana alerta indicando que:

e Incluye un signo @ en la direccién de correo electronico.

e Los campos contrasefian y confirmar contrasefia deben coincidir.

AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

* Incluye unsigno "@" en la direccién de correo electrénico
= Los campos conttrasefia y confirmar contrasefia deben coincidir.

Formulario de ingreso de un nueve usuario

Incluye un signo "@" en la

direccién de correo electrénico

Contrasefia Confirmar

contrasefia

E Cobro

=) Reportes

O Acercade ,

Listar Administrador

Para conocer el listado de administradores dar clic en Administrar usuario y en la interfaz

resultante se podra visualizar todos los administradores registrados.



AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Mostrar 5 v Registro
= Listado de Usuarios
INICIO

N.- NOMERE CORREO ACCIONES
[ ]
Acceso —
—~ 1 Patricia p@gmail.com |:I“ [ ]
QO Administrar usuarios P
2 Pedro pedro@gmail.com Z .
A Almacén
T
3 d d@gmail.com 4 |
-Eliompra
4 luis uis@gmail.com [r |
.E Ventas
s e crc@amailcom =5
E(obr‘o o ==
B Reportes Mostrando 5 de 5 Registros

Eliminar Administrador

Dar clic en el icono de color rojo '- para eliminar el administrador, se mostrara una ventana
alerta “Eliminar Usuario”, presionar el boton Confirmar si desea eliminar o si no simplemente el

botén Cancelar.

Eliminar Usuario

Confirme si desea Eliminar Usuario

Modificar Administrador

Seleccionar la opcion de Administrar usuario, clic en el icono de color verde E,/‘ para

actualizar la informacidn del administrador.

En el formulario resultante se podra actualizar la informacion que desee.



AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Formulario de actulaizacion del Usuario

Nombre Patricial Correo p@gmail.com
AA(ceso
A Almacén 4

-E Compra

Dar clic en el boton de color verde y se emitira una ventana de confirmacion

indicando que “Los datos del administrador se actualizaron con éxito”.

AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Los datos del usuario se actualiazaron con éxito
Mostrar 5 w Registro ngrese nombre
3 grese bre Buscar ° Ni
uevo

= Listado de Usuarios

INICIO

aAcceso
N.- NOMERE CORREQ ACCIONES
A Aimacén
=
) 1 Patricia p@gmail.com [ |
-E Compra
.
'E\,Em“ 2 Pedro pedro@gmail.com w
Venta
B cobro E Cris cris@gmail.com I ]

(=] Reportes

Mostrando 3 de 2 Registros

Filtrar Administrador
Para encontrar al administrador que esté buscando puede ingresar datos
como L") Nombre en el cuadro y se visualizara la informacion del mismo.

Modulo de Gestion del Almacén

Ingresar Almacén

Desplegar la opcion de Almacén y luego dar clic en la opcion de Dato Cliente luego se visualizara

la informacion ingresada del almacén Maderka.



INICIO

AIMACEN "MADERKA"

Perfil

del Almacén

Mirian & ~

MmOcerko

MUEBLERIA

;Acces\:: maderkamuebleria@yahoo.es
A Amacén DETALLES
O DatoAlmacén RUC NOMBRE DIRECCIGN
QO Productos 2256793243456 Maderka Mueblerfa José Orozco & Tarqui, Riobamba
QO Categoria TELEFONO CELULAR CORREQ ELECTRONICO
O Inventario 032966153 0986543678 maderkamuebleria@yahoo.com
'E N VA (36) CREDITO MORA
Compra
1200 2nn 200
. g z
Modificar datos del Almacén
. 7 - - -7 z
Dar clic en el botdn de color verde para actualizar la informacion del Almacén.
i ucL Alnaceln
INICIO | | | O : E kG
MUEBLERIA
aA(ceso maderkamuebleria@yahoo.es
A Almacén DETALLES
-E Compra RUC NOMBRE DIRECCIGN
'E - 2256793243456 Maderka Muebleria José Orozco & Tarqui, Riobamba
E Gl TELEFONO CELULAR CORREO ELECTRONICO
032966153 0985543678 maderkamuebleria@yahoo.com
(=] Reportes
eA " VA (36) crépITO MORA
cerca de
12.00 3.00 2.00

eAyuda en Linea

En el formulario resultante se podré actualizar la informacion que desee. Si desea actualizar dar

clic en el botén Actualizar o simplemente clic en el boton Cancelar.



AIMACEN "MADERKA" Mirian &

Formulario de actulaizacién de datos del Almacén

Ruc* Nombre Direccién
2256793243456 Maderka Muebleria José Orozco & Tarqui, Riobamba
INICIO

Teléfono Celular Correo
;Acceso 032966153 0286543678 maderkamuebleria@yahoo.com
A Almacén Iva (%) Crédito Porcentaje Mora (%)
'E‘. . 12.00 3.00 2.00

Compra

E Cobro

=] Reportes

Posteriormente al editar correctamente la informacién aparecera una venta con un mensaje “Se

actualizo con éxito la informacion del Almacén”

AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Se actualizé con éxito la informacidn del Almacén

Perfil del Almacén

oce

maderkamuebleria@yahoo.es

INICIO

; Acceso

A

Almacén

-E Compra

-E Ventas
RUC NOMBRE DIRECCION
E Cobro -
2256793243456 Maderka Muebleria José Orozco & Tarqui, Riobamba
(=] Reportes
TELEFONO CELULAR ‘CORREO ELECTRONICO
O rcercade 032966153 0986543678 maderkamuebleria@yahoo.com

Modulo de Gestion del Cliente
Ingresar Cliente

Para ingresar un nuevo cliente se debe realizar los siguientes pasos:

e Desplegar la opcion de Ventas
e Clicen la opcion Cliente.
e Clicen el boton Nuevo.

Para generar un reporte de todos los clientes en un documento pdf, clic en el boton “Generar

PDF”.



AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

Most s v Regist narese: DENTIFICACION, NOMERE, APELLIDC
= Listado de Clientes

INICIO
N IDENTIFICACIEN NOMERE  APELLIDO FECHA NACIMIENTO DIRECCION TELEFONO CELULAR CORREQ ACCIONES
;Acceso P—
1 8765434567830 Rosa Tipan 20210701 Quito 345678943 0987654321 r@gmail.com AN ]
A Almacén R
2 765432345678 Mirian beltran 202106-03 Riobamba 76543234 765432345 mirian@gmailcom AN ]
-E Compras
o o=
3 2345677654323 Eduardo Hipe 2021-07-02 Riobamba 458654323 0287854444 e@gmail.com .
E\Ientas
. Mostrando 3 de 3 Registros
O Pedidos &

O Cliente

O Factura

En la interfaz resultante debe ingresar la informacion personal del cliente en el formulario y dar
clic en el boton Guardar.

AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

Ingresar datos de un nuevo cliente

Tipo de Cliente Identificacion * Nombre
SELECCIONE v
INICIO
‘ Apellido Fecha de Nacimiento Direccion
aAccesm dd/mm/aaaa [m]
A Aimacén Teléfono Celular Correo

Elﬁumpra

o [Ber ] Ocr

QO Pedidos

Q Cliente

Validacion

Si se da clic en el boton de “Guardar” sin antes no a haber ingresado todos los campos, emite un

mensaje indicando “Complete este campo”.



AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Ingresar datos de un nuevo cliente

Tipo de Cliente Identificacion * Nombre
SELECCIONE v
INICIO o~
Apellido Fecha d% Completa este campo Direccion
AA(ce';-:) dd/mm/aaaa (]
A Almacén Teléfono Celular Correo
-E Compra

B Cobro

Se debe escoger el tipo de cliente si es juridico o natural, en caso de que el cliente se dé tipo
juridico se debe ingresar un digito de 13 nimeros y si es natural de 10, caso contrario saldra un

mensaje de que “Aumenta la longitud de 10 caracteres como minimo”

Tipo Natural

AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Tipo de Cliente Identificacion * Nombre
Natural ¥ | 345676534 José
INICIO
Apellido ‘ Aumenta la longitud del texto a 10 caracteres como minimo (actualmente, el texto tiene 9 caracteres).
& Acceso Tipan 23/03/1998 B it
A Almacén Teléfono Celular Correo
'E Far 765423456 656 p

B Cobro

(=] Reportes

La aplicacion Web no permite el ingreso de cédula o identificacion repetidas, si en el caso de
ingresar una cédula o identificacion repetida por equivocacion la aplicacion emitira una ventana
advertencia indicando que La Identificacién que acaba de ingresar ya se encuentra registrado en

el sistema.



AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

s Laidentificacion queacaba de ingresar ya se encuentra registrado en el sistema.

Ingresar datos de un nuevo cliente

INICIO

Tipo de Cliente Identificacién * Nombre
° . SELECCIONE v o) ‘
& Acceso J
laidentificacionqueacabade ingresarya se
A Almacén encuentra registrado en el sistema.
'E N Apellido Fecha de Nacimiento Direccion
Compra
dd/mm/aaaa [m]
-E Ventas
Teléfono Celular Correo

E Cobro

p@gmail.com
B3 Reportes

Eliminar Cliente

Dar clic en el icono de color rojo '-. para eliminar un cliente, se mostrara una ventana alerta
“Eliminar Cliente”, presionar en boton Confirmar si desea eliminar o si no simplemente en boton

Cancelar.

Eliminar Cliente

Confirme si desea Eliminar Cliente

Cerrar Confirmar

Listar Clientes

Para conocer el listado de clientes dar clic en:

e \Ventas

e Cliente



Mostrar 5 +~  Registro

= Listado de Clientes
INICIO

N IDENTIFICACION ~ NOMBRE
; Acceso
1 8765432345678 Mirian
A Almacén
2 2345677654323 Eduardo

-E Compra
E Ventas

Q Pedidos

Mostrando 2 de 2 Registros

Mirian & ~

FECHA

NACIMIENTO DIRECCION  TELEFONO  CELULAR CORREQ ACCIONES
. o=
2021-06-03 Riobamba 876513234 8765432345  miran@gmaicom  [4 T
-
2021-07-02 Riobamba 456654323 0967654444 e@gmail.com A |

O Cliente

O Factura

Modificar Cliente

Dar clic en el icono de color verde E.[’ para actualizar la informacién del administrador.

En el formulario resultante se podra actualizar la informacion que desee.

AIMACEN "MADERKA"

Tipo de Cliente

Juridico
INICIO
Apellido
& Acceso beltran
A Almacén Teléfono
876543234

-E Compra
-E Ventas
B Cobro

=

B3 Reportes

Posterior clic en el boton verde

r~ Actualizar

Mirian & ~

Formulario de actualizacion del Cliente

Identificacion * Nombre
8765432345678 Mirian

Fecha de Nacimiento Direccién
03/06/2021 ] Riobamba

Celular Correo
8765432345

actualizar y se emitira una ventana de

confirmacion indicando que “Los datos del cliente se actualizaron con éxito”.

Filtrar Cliente

Para encontrar al cliente que esté buscando puede ingresar datos de ldentificacion, Nombre y

Apellido en dentificacién, Nombre, Apellido

de busqueda y se visualizara la informacion del mismo.



Mostrar 5 «  Registro Tipan
= Listado de Clientes
INICIO

N IDENTIFICACIGN NOMBRE APELLIDO FECHA NACIMIENTO DIRECCISN TELEFONO CELULAR CORRED ACCIONES

{ Acceso

Pa—
1 8765434557390 Rosa Tipan 2021-07-01 Quite 345678943 0957654321 r@gmail.com AN ]

A Aimacén

Mostrando 1 de 1 Registros

Moédulo de Gestiéon de Proveedor

Ingresar Proveedor

Para ingresar un nuevo proveedor se debe realizar los siguientes pasos:

o Desplegar la opcion de Compras
e Clic en la opcion Proveedor.

e Clicen el boton Nuevo.

AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

Most s v Regist reee NOMBRE
ostrar = egistro grese NOMBRE B Reporte P
INICIO = Listado de Proveedores

N.- IDENTIFICACION NOMBRE DIRECCION TELEFONO CELULAR CORREQ ACCIONES
;Acc&sr:x "
1 8765433456789 Muebles Quito 987654345 0987625131 m@gmail.com 4N ]
A Almace
macén
. o=
2 0603456742 cc Riobamba 987654345 0987625131 f@gmail.com Zw

-E Compras
. Mostrando 2 de 2 Registros
Ventas

E Cobro

En la interfaz resultante debe ingresar la informacion personal del proveedor en el formulario y
clic en el boton Guardar.

AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

Formulario de ingreso de un nuevo proveedor

Identificacion * Nombre Direccion*

INICIO
Teléfono Celular Correo

; Acceso

-Ef_'ompras
-E Ventas
B Cobro



Validacion
Si se da clic en el boton de “Guardar” sin antes no a haber ingresado todos los campos, emite un

mensaje indicando “Complete este campo”.

AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Formulario de ingreso de un nueve proveedor
Identificacion * Nombre Direccién*

Teléfono{ Completa este campo Celular Correo
aA((ESO
n Almacén m

-E Compras
-E Ventas

INICIO

Se debe ingresar méaximo 10 digitos si es cedula de identidad y si es ruc se debe ingresar maximo
13 digitos caso contrario saldrd un mensaje de que “Aumenta la longitud de minimo de texto al(

caracteres como minimo”’

AIMACEN "MADERKA" Mirian & =

Formulario de ingreso de un nuevo proveedor
Identificacion * Nombre Direccion*
23456| Almacén Madera Ricbamba
INICIO
Aumenta la longitud del texto a 10 caracteres como minime (actualmente, el texto tiene 5 caracteres). Correo
& Acceso 234567890 0987654321 madera@gmail.com

-E Compras

La aplicacion web no permite el ingreso de cédula o identificacion repetidas, si en el caso de
ingresar una cédula o identificacion repetida por equivocacion la aplicacion emitira una ventana
advertencia indicando que La Identificacién que acaba de ingresar ya se encuentra registrado en

el sistema.

Eliminar Proveedor

Dar clic en el icono de color rojo '- para eliminar el proveedor, se mostrard una ventana
alerta “Eliminar Proveedor”, presionar en boton Confirmar si desea eliminar o si no simplemente

en boton Cancelar.



Eliminar Proveedor

Confirme si desea Eliminar Proveedor

Listar Proveedores

Para conocer el listado de proveedores seguir 10s siguientes pasos:

e Desplegar la opcion de Compras

e Proveedor

Para generar un reporte de todos los clientes en un documento pdf, clic en el botéon “Generar
PDF”.

AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

Most s v  Regist
ostrar 5 egistro B Reporte pdf
= Listado de Proveedores

INICIO
N.- IDENTIFICACION NOMBRE DIRECCION TELEFONO CELULAR CORREO ACCIONES
;Acceso A
1 8765433456789 Muebles Quito 987654345 0987625131 m@gmail.com Zw
A Almacén
. o=
2 0603456742 cc Riobamba 987654345 0987625131 f@gmail.com I ]
.E(Zompras
O Proveedor Mostrando 2 de 2 Registros

QO Compra

Modificar Proveedor

Dar clic en el icono de color verde E',’ para actualizar la informacién del proveedor.

En el formulario resultante se podra actualizar la informacion que desee.



AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Formulario de actualizacion del Proveedor

Identificacion = Nombre Direccién*
987654356 Almacén Cacha Riobamba
INICIO
Teléfono Celular Correo
& Acceso 6777 0987625131 p@gmail.com

-E Compras
-E Ventas
B Cobro

Dar clic en el boton verde LIRSy se emitird una ventana de confirmacion indicando

que “Los datos del proveedor se actualizaron con éxito”.

AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Los datos del usuario se actualiazaron con éxito
Mostrar 5 Registro ngrese nombre Q Buscar ° .

= Listado de Usuarios

INICIO

aACCESD
N.- NOMBRE CORREO ACCIONES
A Aimacén
.
'E_ 1 Patricia p@gmail.com Zw
Compra
-g\’entas 2 Pedro pedro@gmail.com E‘" i
Venta
.
B cobro 3 Cris cris@gmail.com Zw

=] Reportes
Mostrando 2 de 2 Registros

Filtrar Proveedor

Para encontrar al proveedor que esté buscando puede ingresar datos de Nombre en el cuadro de

busqueda " y se visualizara la informacion
del mismo.

AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

= Listado de Proveedores
INICIO

N.- IDENTIFICACION NOMBRE DIRECCION TELEFONO CELULAR CORREO ACCIONES

® , . . =
& Acceso 1 987654355 Almacén Cacha Riobamba 6777 0987625131 p@gmail.com P4l |

@

Almacén

-E Compras
H Ventas
B Cobro

Mostrando 1 de 1 Registros



Maddulo de Gestion de Categoria

Ingresar Categoria

Para ingresar una nueva categoria se debe realizar los siguientes pasos:

e Desplegar la opcion de Almacén
e Dar clic en la opcion Categoria.

e Clicen el boton Nuevo.

Most 5 v Regist T —
AT = Listado de Categorias

N.- NOMBRE ACCIONES
[ P
= 1 colchén =8
A Almacén

2 Mesa [:,I' i
-Eliumpras

3 bancos E‘" i

-ﬁ Ventas

E(Ubrn Mostrando 3 de 3 Registros

=] Reportes

O Acercade

En la interfaz resultante debe ingresar una categoria en el formulario y dar clic en el botén

Agregar.

AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

([N [[ale} Cancelar

a Acceso

A Almacén
-E Compras
-H Ventas
B Cobro

Validacion
Si se da clic en el boton de “Agregar” sin antes no a haber ingresado el campo, emite un mensaje

indicando “Ingrese Categoria”.



AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

o]

INICIO
Cancelar Agregar

: Acceso

A Almacén

Eliminar Categoria

Dar clic en el icono de color rojo '- para eliminar una categoria, se mostrard una ventana
alerta “Eliminar Cliente”, presionar en boton Confirmar si desea eliminar o si no simplemente en

botén Cancelar.

Eliminar Categoria

Confirme si desea Eliminar Categoria

Listar Categorias

Para conocer el listado de categorias se debe seguir los siguientes pasos:

e Desplegar la opcion de Almacén

e Clicen Categoria



AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

= Listado de Categorias

INICIO

N.- NOMERE ACCIONES
® , O
= Acceso 1 colchén AN ]
A Almacén 5 Mesa Z w
Q Dato Almacén —

3 Silla = u
QO Productos

Mastrando 3 de 3 Registros

O Categorfa

Modificar Categoria

Dar clic en el icono de color verde D” para actualizar la informacion de la categoria.

En el formulario resultante se podra actualizar la informacion que desee.

Mirian & ~

Nombre:

colchén

([N [[ale} Cancelar

a Acceso

A Almacén
-E Compras
-E Ventas
E Cobro

B3 Reportes

Dar clic en el botén verde actualizar Shddmsmist V Se emitird una ventana de confirmacion

indicando que “El dato de la categoria se actualizaron con éxito”.

Filtrar Categoria

Para encontrar a una categoria que esté buscando puede ingresar datos de Nombre en el cuadro
de blsqueda =" y se visualizarda la

informacion del mismo.

Modulo de Gestion de Compra
Ingresar una Compra

Para ingresar una nueva compra se debe realizar los siguientes pasos:

e Desplegar la opcion de Compras



e Dar clic en la opcién Compra.

e Clicen el boton Nuevo.

AIMACEN "MADERKA"

Mirian g ™

Mostrar 5 Registro
- ’ £
NICIO = Listado de Compras

N.- PROVEEDOR NUMERO DEL DOCUMENTO FECHA SUBTOTAL VA TOTAL ACCIONES
=Accesr:x T
1 Muebles 12 2021-07-13 0.00 0.00 0.00 4N |
A Almacén
o o=
2 Almacén Cacha 11 2021-05-20 34.00 0.00 34.00 L4 |
.E Compras
. s o=
3 Almacén Cacha 11 2021-05-20 34.00 0.00 34.00 4N |
O Proveedor
O Compra Mostrande 2 de 2 Registros

En la interfaz resultante para el ingreso de una compra debe realizar el siguiente proceso
AIMACEN "MADERKA"

Mirian &

Formulario de ingreso de una Compra

Proveedor Serie Niimero Fecha Compra
+Agregar dd/mm/aaaa m}
INICIO NOMERE CANTIDAD PRECIO COMPRA PRECIO VENTA OPCIONES

; Acceso +Agregar Producto

Los campos con * son obligatorios

A Almacén

B Enviar datos
.E Compras

Total Compra:

.H Ventas 4

Dar clic en la opcion del botdn Agregar. Luego se visualizard la siguiente pantalla modal, donde

se debe escoger al proveedor que desee realizar la compra finalmente clic en el boton Cerrar.

Agregar Proveedor

IDENTIFICACION NOMERE DIRECCION

8765433456789 MUEBLES QuITo

0603456742 cc RIOBAMEA




Llenar todos los campos, luego se debe dar clic en el boton Agregar Producto, en esta pantalla

escoger el producto que desee comprar y clic en botén Cerrar.

Agregar Producto

NOMERE DESCRIPCIGN IMAGEN
CAMAZ [samPLE IMaGE

COLCHON [FosAMPLE IMAGE

Validacion
Si no optamos por un Proveedor aparecera una ventana de alerta con un mensaje “No definido el

ID del proveedor”.

©

Médulo Poductos!

Undefined index: IdProveedor

Clic en la opcién Quitar para eliminar el producto o clic en la opcidn Enviar datos, para terminar
con el proceso de compra.

Listar Compra

Para la visualizacion de la lista de todas las compras se procede a desplegar la opcion de Compras
y finalmente clic en la opcion Compra.

= Listado de Compras

No- PROVEEDOR NUMERO DEL DOCUMENTO FECHA SUBTOTAL wa TOTAL ACCIONES
5

1 Muebles 24 2021-07-06 10.00 0.00 10.00 w

2 Almacén Cacha 11 2021-05-20 34.00 0.00 34.00 8

3 Almacén Cacha 11 2021-05-20 34.00 0.00 34.00 =

Mostrando 2 de 2 Registros




Modificar Compra

Dar clic en el icono de color verde E',‘ para actualizar la informacién de una compra.

En el formulario resultante se podra actualizar la informacion que desee.

AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Formulario editar compra
Proveedor Namero Documento Fecha
42 2-4 06/07/2021 B8
INICIO
Subtotal Iva (%) Total
& =0 10,00 0,00 10,00
am Acceso » 4

-E Compras

Eliminar Compra

Clic en el icono de color rojo ". para eliminar una compra, se mostrara una ventana alerta
“Eliminar Compra”, presionar en boton Confirmar si desea eliminar o si no simplemente en boton

Cancelar.

Eliminar Compra

Confirme si desea Eliminar Compra

Filtrar Compra

Para encontrar un proveedor de los productos, puede ingresar datos de Nombre en el cuadro de

basqueda y se visualizara la informacion
del mismo.

Maddulo de Gestién de Pedido

Ingresar Pedido



Para ingresar un pedido se debe seguir los siguientes pasos:

e Desplegar la opcion de Ventas.
e Clic en Pedido.

AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Most 5 v  Regist hgrese NOMBRE, IDENTIFICACIO
= Listado de Pedidos

INICIO
N.- IDENTIFICACION NOMBRES ¥ APELLIDOS CORREQ TOTAL ESTADO ACCIONES
;A(cesa —
1 8765434567890 Rosa Rosa r@gmail.com 77.00 Facturado [ ]
A Almacén
2 0604914903 Patricia Patricia p@hotmail.com 155.00 Facturado []
-E Compras
3 0604914903 Patricia Patricia p@hotmail.com 25.00 Facturado [ ]
-E Ventas
4 0604914903 Patricia Patricia p@hotmail.com 2.00 Facturado [ ]
E Cobro
BEReportes 5 0604914903 Patricia Patricia p@hotmail.com 10.00 Facturado []
eA-:Erca de .
Mostrando 5 de 7 Registros N 1

0

En la interfaz resultante para ingresar un pedido se debe seguir los siguientes pasos.
Seleccionar el cliente y clic en boton Agregar.

AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Formulario de ingreso de un Pedido $/.0.00

Lista Detalle de Pedido Productos

INICIO NOMBRE CANTIDAD PRECIOVENTA ToTAL ORCIONES

Cliente

Tipan Rosz

A Almacén

beltzan Miian

-E Compras Total []
-E Ventas

A cobro

Se visualizara una pantalla modal para seleccionar el producto y clic en Agregar para guardar la
informacion.



Agregar o Modificar Productos

Producto

cama2

Disponible Precio Minimo

20.00

Precio Maximo

8.00

Modificar Pedido

Dar clic en el icono de color verde D,‘ para actualizar la informacion de un pedido. En el

formulario resultante se podréa actualizar la informacién que desee, finalmente clic en Modificar.

Agregar o Modificar Productos

Producto
camaz
Cantidad Precio Venta Disponible Precio Minimo

1 20,00 5 20.00

Precio Méximo

8.00

Filtrar Pedido

Para encontrar un pedido que esté buscando puede ingresar datos de Identificacion y Nombre en

el cuadro de busqueda y se visualizara la
informacion del mismo.

Mdédulo de Gestiéon de Factura

Generar una factura

El proceso de generar una factura se debe realizar, cuando el administrador ingrese un pedido,

misma que se debe seguir los siguientes pasos:

e Clicen la opcién pedido

e Clicen laopcién Editar



o Llenar todos los campos del formulario.
e Escoger el tipo de pago

e Finamente clic en el botdn Facturar.

AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~
Generar Factura de un Pedido
Nombre del Cliente % Venta Iva Tipo Pago
Suarez Bertha 12.00 D Contado v
e NOMERE CANTIDAD PRECIOVENTA TOTAL
;A((e-;.:, CAMA2 1 6.00 ]
,ﬂ‘ AUT]a[éI‘\ sustom B0
-E Compras " "
E cobro
B Reportes %
Listar Tipo de Factura
Para conocer el listado de facturas a contado o crédito:
e Seleccionar la opcién de Ventas
e Clicen laopcion Factura
AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Mostrar 5 v Registro grese bre

= Listado Facturas
INICIO

N. NOMBRE APELLIDO PORCENTAJE IVA FECHA SUBTOTAL IVAVALOR TOTAL AccI6N
;Accesc:

1 Patricia Tipan 12.00 2021-02-25 0.01 154.88 155.00 [ ]
A Almacén

2 Patricia Tipan 12.00 2021-02-25 0.00 10.00 10.00 .
H!Zampras
H\lentas Mostrando2 de2 Recist

QO Pedides

Q Cliente

O Factura

Moddulo de Gestién Crédito
Listar Crédito

Para conocer el listado de cobros a crédito se realiza el siguiente proceso:

e Seleccionar la opcién de Cobros

e Clicen laopcién Crédito




INICIO

;A(ceso

Almacén

-E Compras
-E Ventas
E Cobro

O Créditos

A

AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~
Mostrar 5 w Registro ngrese nombre
= Listado Crédito
N- FACTURA TOTAL entraba  recea  TIEMPO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE TOTAL AccIon
FACTURA PAGO PAGO MORA INTERES CREDITO
2021- =
1 2 155.00 0.00 10 3.00 3.00 10,00 155.00 [ ]
06-07
2021- =
2 20 10.00 5.00 . 15 3.00 3.00 10.00 500 [ ]
02:25
2021- =
3 20 10.00 5.00 16 3.00 3.00 10.00 500 [ ]
02:25

2021-

i 18 S0.40. 2.00 a 00, 00, 10,00 S0.40, '
02

Maédulo de Reportes

Listado Productos existentes y Productos con stock minimo

Para listar los productos que existen en el almacén y los productos con stock minimo, se debe

sequir los siguientes pasos:

e Desplegar la opcion Reportes.

e Clic en la opcion Productos

e Escoger la opcién Listado de Productos existentes y clic en
para generar en formato PDF.

e Escoger la opcion Listado de Productos con stock minimo y clic en
para generar en formato PDF.

INICIO

; Acceso

A Almacén
E Compras
-E Ventas
E cobro

AIMACEN "MADERKA"

Mirian & ~

Reportes de Productos

Listado de Productos existentes:

Listado de Productos con stock minimo

B Reporte PDF

Listado de Facturas a crédito y ha contado

Para listar una factura a crédito o contado, se debe seguir los siguientes pasos:

e Desplegar la opcion Reportes.



e Clicen la opcion Factura

AU Minan e ~

Lista de facturas

: TUkE Tipo de Pago: scleccione v
s 17/07/2021 D| ‘17,’07/2021 D| B Reporte PDF
NICIO

a Acceso

A Almacén
-E Compras
-R Ventas
B cobro

(=] Reportes

Q Factura

En la interfaz resultante escoger el tipo de facturay clic en para generar
reporte en formato PDF.

Lista de facturas

Tipo de Pago: seleccione =

Seleccione
ToDO
CONTADO
CREDITO

INICIO

; Acceso

A Aimacén
-E Compras
" ventas
Bl cobro

B Reportes

Listado de Productos por categoria
Para listar un producto por categoria se debe seguir los siguientes pasos:

., (=]
e Desplegar la opcion Reportes. ot

© Factura
e Clic en la opcién Productos por Categoria o
’roductos

© Inventario

© Productos por Categoria

o Acerca de

En la interfaz resultante escoger la categoriay clicen B LEIUCRLI  para generar  en
formato PDF.



AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Reportes productos por Categoria
Categoria: Seleccione v W [UECHAN

INICIO

a Acceso
A Aimacén
-E Compras
-E Ventas
& cobro
=% portes

o Acercade

Listado de inventario mensualmente

Para listar el inventario mensualmente se debe seguir los siguientes pasos:

e Desplegar la opcion Reportes. B reportes

e Clic en la opcion Inventario. © Factura
© Productos
© Inventario

© Productos por Categoria

o Acerca de

En la interfaz resultante ingresar la fecha y afio para listar todos los inventarios que se gener6 en

esa fecha de busqueda y clic en la opcion Buscar.
AIMACEN "MADERKA" Mirian & ~

Lista de Inventario

Fecha julio de 2021 ]

INICIO ESTADO PRODUCTO CATEGORIA MES-ARIO CANT. INICIAL- FINAL P INICIAL - FINAL CANT. PED. INICIAL - FINAL CANT. COMPRA CANT. VENTA

NO EXISTEN REGISTROS

; Acceso

A Aimacén
-E Compras
-E Ventas
a Cobro

=] Reportes

Posterior se visualizara la interfaz con un nuevo boton “Generar PDF”, misma que sirve generar

reportes en documento PDF.



ANEXO F: Tiempos de Respuestas

Estos datos de los tiempos de respuesta fueron tomados a través de un cronometro a continuacion
se visualiza los tiempos obtenidos de los siguientes procesos.

Proceso 1: Registro de Compra

(Unidad de tiempo=segundo)

NUmero Tiempos manuales Tiempos automatizados
1 432 99
2 420 89
3 432 98
4 435 101
5 423 87
6 419 88
7 425 80
8 429 95
9 432 94
10 428 105
11 446 99
12 431 96
13 437 89
14 439 100
15 425 89
16 432 87
17 439 97
18 444 101
19 437 94
20 433 92

Proceso 2: Registro de Pedido

(Unidad de tiempo=segundo)

Ndmero Tiempos manuales Tiempos automatizados
1 356 85
2 345 81
3 360 76
4 356 82
5 355 67
6 349 66
7 359 82
8 347 79
9 351 75



10 348 77

11 357 65
12 362 61
13 361 76
14 354 79
15 344 85
16 355 84
17 359 72
18 364 66
19 357 69
20 361 63

Proceso 3: Generar Factura

(Unidad de tiempo=segundo)

NUmero = Tiempos manuales Tiempos automatizados
1 145 56
2 152 49
3 159 57
4 157 53
5 165 55
6 167 48
7 169 51
8 158 49
9 154 52
10 149 48
11 161 43
12 152 53
13 164 52
14 151 51
15 162 56
16 172 45
17 149 59
18 151 42
19 169 55

N
o

161 51



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE
CHIMBORAZO

DIRECCION DE BIBLIOTECAS Y RECURSOS DEL DBRA
APRENDIZAJE

UNIDAD DE PROCESOS TECNICOS
REVISION DE NORMAS TECNICAS, RESUMEN Y BIBLIOGRAFIA

Fecha de entrega: 25/ 10 /2021

INFORMACION DEL AUTOR/A (S)

Nombres — Apellidos: MIRIAN PATRICIA TIPAN GUAMAN

INFORMACION INSTITUCIONAL

Facultad: INFORMATICA Y ELECTRONICA

Carrera: SOFTWARE

Titulo a optar: INGENIERA EN SOFTWARE

f. Analista de Biblioteca responsable: L.cdo. Holger Ramos, MSc.

Firmado el ectréni camente por

% HOLGER GERVAN
2% RAVMCS UVI DI A
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