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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion tuvo como objetivo desarrollar un sistema web para la gestion de
procesos del campeonato de fatbol de la liga cantonal de Penipe, con la finalidad de mejorar la toma
de decisiones en todas las etapas del torneo. Para la obtencion de requerimientos y entendimiento
del proceso manual quelleva la liga cantonal, se efectuaron entrevistasy encuestasa los principales
dirigentes, y se observd los procesos que se realizan en el campeonato de futbol. Se utilizé la
metodologia de desarrollo 4gil SCRUM, ya que facilito el entorno de trabajo entre el desarrollador y
los miembros del equipo, combinadas con el framework Django y la arquitecturaMTV. Ademas, se
empled las herramientas PostgreSQL, parael almacenamiento dedatos, Python como lenguaje de
programacion, y Boostrap para el Front-End.. Para analizar los resultados se evalud la métrica de
calidad de Adecuacion Funcional basada en la norma ISO/EC 25010, la cual contiene 3
subcaracteristicas que son: completitud funcional, correccion y pertinencia funcionales. Como
resultado se obtuvo un porcentaje de 100%, 89%, y 93% respectivamente. Concluyendo que el
sistema cumple en un 94% con la métrica de calidad, de esta manera se demuestra su funcionalidad

para el uso del personal administrativo de la liga cantonal de Penipe.

Palabras clave: <INGENIERIA DE SOFTWARE>, <DESARROLLO DE APLICACIONES>,

<PYTHON (SOFTWARE)>, <DJANGO>, <METODOLOGIA DE DESARROLLO AGIL
(SCRUM)>, <AUTOMATIZACION INFORMATICA>, < CAMPEONATO>, <FUTBOL>.

Firmado electrénicamente

ELIZABETH
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ABSTRACT

The objective of the current thesis was to develop a web system for process management of
soccer championship of the League in the city of Penipe, to improve the decision making during
the whole tournament. We did interviews and surveys to the main leaders to obtain require ments
and understanding of the manual process carried out by the league and we also observed the
processes carried out in the soccer championship. We utilized the Agile Methodology SCRUM
because we utilized the work environment between the developer and the members of the team
combined with Django framework and MTV architecture. Furthermore, we utilized the
Postgre SQL tools for data storage, Python as programming language, and Boostrap for Front-
End. To analyze the results, we evaluated the Quality metrics of Functional Suitability based on
ISO/EC 25010 standards, which encompasses 3 subcategories: functional completeness,
functional correctness, and functional appropriateness. We obtained 100%, 89% and 93%
percentages respectively as a result. We concluded that the system complies 94% with the quality
metrics, thus, it demonstrates its functionality for the use of the administrative staff of the league
in Penipe.

Key words: <SOFTWARE ENGINEERING>, <APPLICATION DEVELOPMENT>,
<PYTHON (SOFTWARE)>, <DJANGO>, <AGILE SOFTWARE DEVELOPMENT
METHODOLOGY (SCRUM)> <COMPUTING AUTOMATION>, <CHAMPIONSHIP>,
<SOCCER>.
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INTRODUCCION

Actualmente es necesario el uso de diferentes herramientas tecnologicas para un mejor desarrollo
humano y empresarial. Con esta nueva era tecnologica las diferentes instituciones estan forzadas a
adaptarse al uso de las tecnologias para un mejor manejo de informacién. Las tecnologias de la
informacion dentro del &mbito deportivo han ido creciendo exponencialmente siendo herramientas
Utiles para un mejor desarrollo y manejo de grandes cantidades de informacion, logrando con esto
una mejor experiencia de administracion y muestra de reportes de manera rapida y precisa. Las ligas
cantonales buscan fomentar el deporte sin ningun fin de lucro, incentivando a jovenes y personas
adultas a realizar actividades fisicas, por lo cual se obtiene un nimero importante de equipos

participantes del torneo de futbol.

El proyecto tiene como finalidad permitir la gestion del campeonato de fatbol de la liga cantonal de
Penipe, después de un andlisis surge la necesidad de una mejora de procesos en la gestion del
campeonato, pues al ser un cantdn con un alto indice de poblacion, este torneo tiene una gran acogida
de participantes y aficionados y al no tener una aplicacion web se torna extenuante el manejo de
informacion y tener un control adecuado y rapido.

El trabajo esta distribuido de la siguiente manera en el Capitulo 1l se describe los fundamentos
tedricos y las herramientas tecnologicas para el desarrollo y evaluacion de la aplicacion web, el
Capitulo 111 describe los método y técnicas utilizados para el desarrollo del proyecto, y enel Capitulo

IV se explica el proceso de evaluacion del sistema web implementado.



CAPITULO I

1. DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

1.2. Antecedentes

En la actualidad se esta fomentando el deporte en nuestro pais. Las ligas cantonales son entidades
que no tienen ningdn fin de lucro, estas ligas buscan promover el deporte en los diferentes cantones
y provincias en todo el Ecuador. Son organismos deportivos, que en su jurisdiccion son autbnomos
en la direccion, fomento y control administrativo del deporte. Las ligas cantonales forman parte de
las asociaciones provinciales que existen en todo el pais. Las asociaciones de fatbol cumpleny hacen
cumplir a todos sus afiliados el estatuto y reglamento de la Federacion Ecuatoriana de futbol, a su
vez cada liga cantonal tiene su propio reglamento al cual puede regirse teniendo en cuenta los
estatutos y reglamento de la FEF (Federacion Ecuatoriana de Futbol). Todas las ligas se encargan
de llevar un registro de goleadores, tabla de posiciones de los equipos, jugadores que forman parte
de la liga y resultados de los encuentros disputados a lo largo del afio calendario que cada liga tiene,
de esta manera buscan tener organizada toda la informacién y asi poder tener un respaldo en caso

de necesitar en las sesiones de la Liga Cantonal.

La gestion deportiva de los campeonatos de la entidad se realiza en un entorno lleno de papeleria y
documentacion archivada y apilada en cartones que no se lleva de una manera organizada por lo que
los archivos tienden a acumularse con el pasar de los dias. El problema reside en que al tener una
débil organizacion entre los miembros de la liga cantonal y el limitado tiempo que tienen para
gestionar la informacion causa demasiada pérdida de la misma y errores al mostrar los diferentes
procesos: resultados de un partido, calificacion de jugadores, calificaciones de los equipos, por tal
motivo, se ha tomado la iniciativa de crear un sistema web para tener un mejor manejo de informacion

de los procesos de la Liga Cantonal.

Actualmente, los diferentes presidentes de cada club que forman parte de la liga interacttan entre si
para que se pueda llevar a cabo los partidos de fatbol en cada una de las fechas que la liga establece.
De esta manera entregan informes y resultados a todos los jugadores y directivos de los equipos y
de la liga.



Existen trabajos que se han desarrollado con Django, generando facilidades de administracion de
campeonatos ya sea en ligas barriales o cantonales a nivel nacional. De acuerdo al trabajo de
(Matamoros Veloz, y Villegas Constante, 2020) se determina que “al usar el framework Django, otorga la
facilidad al desarrollar la aplicacion web y una escalabilidad de lo mejor, haciendo &gil el desarrollo
de un control de partidos tanto en goles como amonestaciones y clasificacion de los torneos a medida
que se juegan los encuentros, con la capacidad de obtener un reporte de la clasificacion o incluso
enviarlo por correo electronico” siendo esto basicamente lo que realiza el sistema desarrollado por

este equipo de personas.

Por otro lado, citamos a (Almagro Andrade, y Limaico Zurita, 2015), este estudio indica que el disefio e
implementacion del sistema web de informacion del campeonato de los clubes deportivos de la Liga
Deportiva Barrial La Libertad de Chillogallo permitié cumplir con las necesidades y requerimientos
solicitadas por esta entidad, organizando, agilizando y economizando todos los procesos referentes
a programacion deportiva, calificaciones tanto jugadores como clubes y el ahorro de documentacion
respectivamente, dando como resultado un mejor manejo a la informacion del campo deportivo
como administrativo.

Entre otros trabajos utilizando la metodologia MTV y Django se menciona la de (Herrera Petit, 2014)
que utilizd para el desarrollo de campeonatos instantdneos y sirve para “controlar la generacion y
administracion de torneos de fatbol con acceso desde cualquier parte del mundo desde cualquier
explorador de internet.” También en el trabajo se describe la facilidad de uso de la metodologia

MTV vy la gran escalabilidad que puede brindar el sistema gracias a Django.

El proyecto se implementa en el cantdn Penipe, en su liga deportiva, dirigido a todo el personal
administrativo y para los clubes pertenecientes al campeonato de futbol. El tiempo que se utiliza en
la investigacién tanto para la recolecciéon de informacion brindada por la Liga Cantonal como la
indagacion cientifica para el desarrollo del proyecto estd comprendida durante el periodo octubre
del 2020 hasta marzo del 2021 duracion 5 meses.

13. Formulacion del problema

¢Como el desarrollo de la aplicacion web permite mejorar la gestion de los procesos en la liga
cantonal de Penipe?



1.4.  Sistematizacion del problema

¢ Cuales son los procesos de gestion del campeonato de fltbol de liga cantonal de Penipe?

¢ Qué modulos debe tener un sistema para la gestion del campeonato que cumpla con los

requerimientos del usuario?

¢ Qué parametros se evaluara del sistema dentro de la liga cantonal de Penipe?

15. Justificacion

1.51. Justificacion tedrica

En la actualidad es importante pensar en el uso apropiado de la tecnologia, ya que esta se encuentra
alalcance de todos, en la sociedad todos poseen al menos un dispositivo tecnoldgico. De esta manera
es fundamental el desarrollo de aplicaciones dentro del deporte para dar soluciones de
almacenamiento de informacion, de facilidad de acceso a esta informacion de tal manera que sirvan
de apoyo dentro de los procesos de gestion, ya que el principal medio de comunicacién hoy endia es

el internet.

La finalidad del proyecto es ofrecer un sistema que automatice la gestién de procesos, para los
directivos de la “Liga cantonal de Penipe”, a fin de convertirse en una entidad acorde a los avances
tecnologicos que existe en la actualidad. La construccion de un software para la gestion de procesos
contribuye a un mejor funcionamiento de la institucion, resolviendo dificultades que presentan los
meétodos manuales, registro de jugadores, registro de hojas de vocalia, administracion de tablas de
goleadores y mejores equipos, ayudando también a optimizar recursos tales como humanos,

materiales y tecnoldgicos, trayendo como resultado un manejo mas claro y transparente.

El sistema permitira que la informacion resulte mas segura y fiable para los miembros de la Liga
Cantonal. Por esta razdn, se ha propuesto desarrollar un sistema utilizando Django un framework
escrito en Python que nos ofrece diferentes ventajas como el uso de plantillas lo cual se implementa
de manera muy sencilla; para realizar paginas de manera muy rapida y &gil. Ademas, es bastante
seguro ya que implementa por defecto algunas medidas de seguridad para que no haya SQL Injection,
Cross site request forgery (CSRF), entre otras.



1.5.2. Justificacién aplicativa

La tecnologia en los Gltimos tiempos ha evolucionado de manera exponencial en varios ambitos, en
el area del deporte hoy en dia es de fundamental importancia ya que ha servido para el buen manejo
de informacion, es por ello que el desarrollo de un sistema web para la liga cantonal de Penipe es de
vital importancia para mejorar y asegurar el manejo de informacion y datos de los diferentes equipos
y jugadores miembros del campeonato.

La entidad cuenta con una oficina designada por el municipio del cantdn Penipe situada en el centro

de la localidad, en donde se realizan los diferentes procesos. La liga necesita de un sistema para

realizar la gestion de los campeonatos anuales que realiza el cual permita ingresar jugadores, equipos

y hojas de vocalia. Con este sistema la entidad podra clasificar y gestionar de una mejor manera la

informacion.

La ayuda que brinda la utilizacion del aplicativo web es:

¢ Reduce la obligacion de llevar en carpetas extensas toda la informacion recopilada en los diferentes
afos.

e Garantiza un incrementable ahorro de tiempo y recurso humano con la automatizacion de los
procesos.

e Mejora la capacidad de prevencion de errores de ingreso de informacion.

e Rapidez en la generacion de reportes y publicacion de tablas de resultados.

La aplicacion web estara conformada por los siguientes médulos:

e Mddulo de Inscripciones
En este mddulo se hace un registro delo los campeonatos, de igual manera de los presidentes que son

encargados de los equipos, para posteriormente proceder a la inscripcién de Equipo y Jugadores

e Modulo de administracion de partidos
En este médulo administra los partidos que van a existir dentro del campeonato, primero registrando
arbitros, estadios, y las jornadas que van a existir en el campeonato, para posteriormente proceder a

registrar cada partido



e Modulo de gestion de hojas de vocalia
En este mddulo se administra los datos luego de cada partido, goles anotados, también permite indicar
el equipo que gano o de ser el caso empato.

e Médulo de administracion de reportes

En este modulo muestra los reportes requeridos por el cliente.

Esta investigacion se encuentra acorde a las Lineas de Investigacion que se indican a continuacion:

ESPOCH

Linea Transversal: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
Programa: Ingenieria de Software

Eje Tematico: TICS

EIS
Programa de Investigacion: Ingenieria de Software

Ambito de Estudio: Anlisis y Disefio de Software
Plan Nacional de Desarrollo: OBJETIVO 5.6: Promover la investigacion, la formacion, la

capacitacion, el desarrollo y la transferencia tecnolégica, la innovacion y el emprendimiento, la
proteccion de la propiedad intelectual, para

1.5 Objetivos

1.53. ObjetivoGeneral

Desarrollar un sistema web para la gestion de procesos del campeonato de futbol de la “liga cantonal
de Penipe” con la finalidad de mejorar la toma de decisiones en todas las etapas del torneo, mediante
el uso del framework Django.

1.5.4. Objetivos Especificos

e Analizar los procesos de gestion del campeonato de fatbol para el desarrollo mediante la

identificacion de requerimientos de los miembros de la liga cantonal.



Desarrollar los médulos de gestioén de procesos, mediante la arquitectura MTV y el framework

Django.

Evaluar la adecuacion funcional del sistema web propuesto que se va a desarrollar dentro de la
norma ISO/EC 25010.



CAPITULO I

2. MARCO TEORICO REFERENCIAL

2.2.  AplicacionWeb

2.21. Definicion

Un sitio web se puede definir como una aplicacion, en la cual un usuario por medio de un navegador
realiza peticiones a una aplicacion remota accesible a través de Internet (0 a través de una intranet) y
recibe una respuesta, que se muestra en el propio navegador. (Lujan-Mora 2016, p. 111). Por tal razon,
estas aplicaciones son muy demandadas por su facil acceso en internet, ya que el navegador puede
interpretar el lenguaje en el que fue creado y de esta forma ser legible para el usuario final. Las
aplicaciones Web son muy conocidas debido a la independencia que existe entre el sistema operativo
del dispositivo donde vaya a ser utilizado, de igual manera las especificaciones de hardware no son
limitadas, ni dependen de ello para ser visualizado y utilizado.

2.3. Arguitectura

2.31. Definicion

La arquitectura de software de un programa es la estructura u organizacion clave de un sistema en sus
componentes, sus relaciones entre si y con el medio ambiente, y los fundamentos que dirigen el
camino del disefio y evolucion. También, comprende los elementos y las propiedades visibles
externamente. Por propiedades visibles externamente, se refieren a "las suposiciones que otros
elementos pueden hacer de un elemento”(Engelenburg, Jansseny Klievink 2019)

Las arquitecturas de software funcionan como un enfoque habilitador para estructurar y adaptar,
siendo responsables de renovar los desafios y posibilidades del desarrollo de sistemas.(Rosa et al.
2020). En casi todos los sistemas modernos incluyen arquitecturas de software, lo que divide de la
interfaz de usuario con el sistema interno, la cual no afecta el desempefio de ningin tipo de
funcionalidad que pueda tener la aplicacion web.



24.  ModeloPlantilla Controlador (MTV)

El presente proyecto utiliza el framework Django para el desarrollo, lo mas recomendable es la
utilizacién de la arquitectura Modelo, P lantilla, Controlador (MTV, por sus siglas en inglés). Segun
elarticulo realizado por (Condori Ayala, 2012) describe un framework denominado Python - D jango para
el desarrollo de la tercera generacion web basado en el modelo MTV, que es una variacion de la
conocida arquitectura MVC.

El Modelo establece la capa de acceso a los datos que contiene la aplicacion desarrollada, en esta
arquitectura el modelo se muestra en forma de clases (cada tabla de la base de datos), por lo que se
puede controlar el comportamiento de estos datos. La Vista detalla la capa de la légica del negocio,
es decir, contiene la relacion entre el acceso al modelo y la presentacion de la plantilla. Ademas,
procesa peticiones o solicitudes accediendo al modelo para devolver u entregar datos, en la vista de
esta arquitectura se muestra en forma de clases y funciones, permitiendo escribir cédigo Python en
lugar de sentencias SQL. El Template o plantilla se establece como la capa de presentacion, es decir,
la forma en cdmo se presentara la informacion al usuario final, utilizando las diferentes formas de dar
estilo a un formato HTML (Css, JavaScript).

El mapeo de rutas posee un direccionamiento mediante URLSs, el cual controla las vistas que se
despliegan (URLConf). El objetivo del URLConf es obtener la URL que el cliente solicito, y
responder apropiadamente con la vista de la solicitud, para completar el proceso se envia cualquier

variable que la vista necesite. En la Figura 1-2 se muestra la arquitectura MTV que utiliza Django.

Vista

Visualizacion
@ & g en Explorador

Modela ==== Plantilla

Figura 1-2. Arquitectura MTV Django
Fuente: (Condori Ayala ,2012)



25. Python

Python es un potente lenguaje y sencillo de captar. Posee un enfoque simple pero (til para programar
orientado a objetos por otro lado contiene una eficiente estructura de los datos. La distinguida sintaxis
y la escritura dindmica de Python, con su facilidad de interpretacion ,hacen de este lenguaje ideal para
el desarrollo de aplicaciones a gran velocidad y también para scripting en diferentes areas en su gran
mayoria plataformas. (Payton, 2020). Ademas, Python cuenta con una extensa biblioteca e informacion
dentro de la web, por lo cual es facil de interpretar y pudiendo llegar a dominar en tiempos
considerables.

2.6. Framework Django

2.6.1. Origen

Es importante mencionar (Holovaty, y Kaplan-Moss, 2007), quien nos indica el origen y cémo surgio el
framework Django por un grupo de programadores Web en Lawrce, Kansas. El framework nace en
otofio boreal de 2003, cuando los desarrolladores comenzaron a usar Phyton para crear sus
aplicaciones. El grupo de TheWorld Online, responsable de producir y mantener diferentes sitios de
noticias, progresaban en un entorno de desarrollo expedido por las fechas limite del periodismo para
sitios web, incluidos LJWorld.com, Lawrence.com y KUsports.com. Los periodistas y directivos
exigian nuevas actualizaciones y que estas aplicaciones se crearan a una velocidad vertiginosa. Asi
es, como los desarrolladores de este grupo crean el framework que les ayuda a ahorrar tiempo. En
verano del 2005 luego de haber desarrollado el framework deciden liberar como software de cédigo

abierto y lo llamaron Django, por el guitarrista de jazz Django Reinhardt.

2.6.2. Definicion

Antes de continuar con el tema Django es importante mencionar el concepto para entender bien y
conocer su correcta utilizacion dentro del desarrollo web, por tal razon “ Django es un framework
web de Python de pila completa que fomenta un desarrollo rapido y un disefio limpio y pragmatico”
(McCarthy, 2020), también es libre y de cddigo abierto. Por otro lado, se basa en el principio de no
repeticion. “A menudo comparado con Perl, Ruby y Java, es dindmico orientado a objetos. Python
ofrece un fuerte soporte para la integracion con otros lenguajes y herramientas y viene con extensas
bibliotecas estandar” (Payton, 2020).
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Un framework web es un instrumento de programacion de alto nivel, llamado web ya que se consigue
un sitio como interfaz para el cliente o usuario, usando generalmente tecnologias como JavaScript,
CSS, HTML, XML y PHP, siendo este independiente del lenguaje de programacion.

2.6.3. \entajas

Django es un framework que a nivel empresarial se lo puede utilizar ya que enfatiza la creacion de
sitios web complejos y de cualquier amplitud, siendo este una alternativa de uso importante para
cualquier tipo de proyecto. Dentro delanalisis del framework se muestra distintas ventajas que ofrece
la utilizacién de esta herramienta, (Araujo Fabregat, 2015) indica diferentes ventajas de Django:

e Caodigo abierto.

e Se basa en Python, el cual utiliza entodos los apartados del framework: configuracion, archivos,
modelado de datos.

e Respeta el patrén Modelo-Vista-Controlador.

e Ayuda en la creacion de sitios web complejos.

e Resalta enel principio de “no te repitas”.

e Incluye seguridad.

e Incluye un mapeador de objeto-relacional.

e Incluye una API de base de datos robusta.

e Incorpora “vistas genéricas” para ahorrar tiempo en tareas repetitivas.

¢ Herencia de plantillas.

e Gran documentacion

2.6.4. Desventajas

En cuestion de desventajas no se puede encontrar un campo amplio, ya que es un framework muy
completo y que se adapta a cualquier tipo de proyecto. Sin embargo, Django como herramienta es
poco conocida dentro del mercado, ya que los desarrolladores se enfocan en “las aplicaciones con
lenguajes ensamblados y no interpretados” (Chévez Cabrera, 2016), por tal razon conlleva a que su

desarrollo sea mucho mas extenso.

2.7. PostgreSql
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PostgreSQL es un gestor de bases de datos orientadas a objetos, el cual almacena conjuntos de datos
Unicos en diferentes tablas, con operadores que establecen vinculos internos. Esta sincronizado con
los estandares SQL (Structured Query Language) y proporciona todas las funciones para generar,
administrar y manipular datos almacenados, asi como consultas y reportes(Kreuzer, et al., 2017). Las

principales prestaciones son:

e LaAPIdeaccesoal SGBD se encuentra disponible en C, C++, Java, Perl, PHP, Pythony TCL,
entre otros.

e Suadministracion se basa en usuarios Yy privilegios.

e Esaltamente confiable en cuanto a estabilidad se refiere.

e Soporte para vistas, claves foraneas, integridad referencial, disparadores, procedimientos
almacenados, subconsultas y casitodos los tipos y operadores soportados en SQL92 y SQL99.

e Implementacion de algunas extensiones de orientacion a objetos. En PostgreSQL es posible
definir un nuevo tipo de tabla a partir de otra previamente definida

2.8. Bootstrap

Bootstrap es un framework construido bajo librerias de software libre, que posibilita la creacion de
paginas web responsive. Estas paginas ofrecen a los desarrolladores crear contenido de paginas web
adaptables a cualquier dispositivo sean de escritorio 0 moéviles con un solo codigo fuente. “Entre las
principales caracteristicas del desarrollo adaptable estan: minimizacién de tiempos de desarrollo,

)

trabajar con una sola plataforma tecnologica, facilidad para realizar pruebas de interfaz entre otras.’

(Astudillo Rodriguez, y Barrera Marquina, 2018)

(Fontela, 2020) que en su blog describe que Bootstrap es una herramienta para crear interfaces de usuario
que se ajustan a todo tipo de dispositivos y pantallas sin importar su tamafio, ademas brinda
herramientas necesarias para desarrollar cualquier tipo de pagina web empleando estilos y elementos

de sus librerias.

29. Meétricas de calidad
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Las métricas de software desempefian un papel importante en muchas areas del ciclo de vida del
software, incluida la prediccién de defectos y la prediccion de historias relacionadas con el
mantenimiento, los costes, etc., a través del analisis predictivo (Mamun,Berger,y Hansson, 2019 ). Entre
otros aspectos que podemos mencionar sobre la calidad de software, (Foidl,y Felderer, 2018) expresa que
“las métricas de software en general son Utiles para predecir defectos y su ubicacion en productos de
software . Existen diferentes conceptos de lo que es calidad de software sus métricas y sus diferentes
maneras de evaluar, pero durante el tiempo que se ha ido desarrollando estas métricas han ido
renovando y la que ahora prevalece es la Norma ISO/EC 25000.

2.10. Normas ISO/EC 25010

Dentro de la norma ISO/EC 25000 se derivan algunas normas, una de estas es la 25010 que describe
los parametros para la evaluacion de un software y muestra que la calidad del producto software se
puede interpretar como el grado en que dicho producto satisface los requisitos de sus usuarios
aportando de esta manera un valor. Son precisamente estos requisitos (funcionalidad, rendimiento,
seguridad, mantenibilidad, etc.) los que se encuentran representados en el modelo de calidad, el cual
categoriza la calidad del producto en caracteristicas y subcaracteristicas. (1ISO/IEC 25010, 2020)

Dentro de esta norma tenemos diferentes parametros para la evaluacion del software los cuales se
muestran en la figura 2-2:

SOFTWARE

*Inteligibilidad *Modularidad
*Reusabilidad *Adaptabilidad
+Analizabilidad *Facilidad de

-c -
funcional +Aprendizaje *Confidencialidad
*Coexistencia *Operabilidad i g
SSoranclon - Utilizacién de + Protaccitn “Tdleranciaa B pncia enhilaky
os

funcional frente a errores *Capacidad de

*Interoperabilidad de usuario © el ser de

. y *Capaci e

+Pertinencia +Estética ng‘ponclm ilidad serreemplazado

. = “
funcional Eeapaciiad «Accesibilidad serprobado

recursos

Figura 2-2. Normas ISO/EC 25010
Realizado por: (ISO/IEC 25010, 2020)

2.11. Adecuacionfuncional
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Dentro de los parametros de evaluacion del software para el desarrollo del proyecto se va a evaluar

la adecuacion funcional que se describe como la habilidad del producto software para proveer

funciones y satisfacer las necesidades tacitas, cuando el software se utiliza en condiciones

determinadas. (ISO/IEC 25010, 2020).

Dentro de la adecuacién funcional se describen algunas subcaracteristicas para la evaluacion de esta

métrica:

e Completitud funcional. Grado en el cual el conjunto de funcionalidades cubre todas las tareas y
los objetivos del usuario especificados.

e Correccion funcional. Capacidad del producto o sistema para proveer resultados correctos con
el nivel de precision requerido.

e Pertinencia funcional. Capacidad del aplicativo software para facilitar objetivos y tareas del
usuario determinadas, y que conjuntamente sean funcionales.

14



CAPITULO 11

3. MARCO METODOLOGICO

En el presente capitulo se detalla los métodos, técnicas y recursos utilizados para el desarrollo del
trabajo de integracion curricular.

3.2.  Tipode investigacion

Para el presente trabajo de integracion curricular se emplea el tipo de investigacion aplicada, ya que
el objetivo primordial es utilizar todos los conocimientos adquiridos durante las etapas del proceso

académico, también debido a que el trabajo de investigacion esta enfocado al area tecnoldgica.

3.3.  Fase de planificacion

3.31. Informacion de la institucion

La liga cantonal de Penipe esta ubicado en el canton Penipe de la provincia de Chimborazo.
Las actividades que realiza son:
Brindar entrenamientos de taekwondo
Brindar entrenamientos de fatbol
Generar campeonatos de taekwondo

o Generar campeonatos de futbol

3.3.2. Recursos hardware

En la tabla 1-3 se establece lo recursos que se utilizaron para el desarrollo del trabajo de integracion

curricular enlo que es hardware.

Tabla 1-3: Recursos hardware

NUmero Detalle

1 Laptop hp
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Intel(R) Core(TM) 15-8265UC

1 500 GB de Almacenamiento en Disco duro
16 GB de Memoria RAM

1 Impresora Epson X-440

1 Memory Flash HP de 16 GB

Realizado por: Ronny Nilve, 2021
3.33. Recursos Software

En la tabla 2-3 se observa los recursos Software que se utilizaron el trabajo de integracion
curricular.

Tabla 2-3: Recursos software

Aplicacion Detalle
Sistema operativo Windows | Sistema operativo en el cual se utilizara todas herramientas necesarias para
el aplicativo web.
PostgreSQL 13 Gestion y almacenamientos de datos
Visual Studio Code Editor de codigo fuente donde se va a desarrollar el sistema
PgAdmin 4 Entorno grafico para gestion de la base de datos PostgreSQL
Google Chrome, Mozilla Navegador Web
Firefox
Django 1.11.17 Framework de desarrollo

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

3.34. Meétodode Investigacion

Los métodos a utilizar en este trabajo de integracion curricular corresponden al método Analisis-
Sintesis, Inductivo, Deductivo.

Método Analisis-Sintesis

El andlisis se desarrolla en la Liga Cantonal De Penipe, identificando los diferentes procesos para
llevar a cabo el torneo y como se comunican los miembros administrativos para dar seguimientos y
emitir reportes correctos.

La sintesis se aplica para poder recabar informacién necesaria en el desarrollo del marco tedrico

donde se muestratodas las herramientas a utilizar paraaplicacion web de la Liga Cantonal de Penipe.

16



Método Inductivo
El método inductivo ayuda a interpretar los resultados obtenidos a partir de los objetivos del proyecto

para obtener conclusiones generales.

Método Deductivo

Comienza con la generalizacion, analizando si estas generalizaciones se aplican a casos especificos
(Hyde, 2000), y se combina con el método inductivo para analizar el funcionamiento del sistema y la
obtencion de requerimientos.

3.35. Técnicasde Investigacion

Las técnicas de investigacion para la recoleccion de informacion, el analisis de requerimientos,

identificacion de procesos y evaluacion de la aplicacion web son los siguientes:

- Entrevista a los directivos de la Liga Cantonal de Penipe para la definicion de requerimientos y
obtencion el proceso de gestion del campeonato, como se observa en la tabla 3-3.

- Observacion, se intenta visualizar de manera general como se lleva el proceso no automatizado,
y de qué forma se realiza el registro de participantes, inscripciones, gestion de partidos, ingreso
de hojas de vocalia y emision de reportes.

- Reuvision de documentacion proporcionada por el presidente de la liga cantonal del reglamento
interno del campeonato de futbol.

- Encuesta para la evaluacion del producto software en cuanto al parametro de calidad adecuacion

funcional, con el fin de obtener resultados medibles y cuantificables.

3.3.6. Parametrose indicadores

En el presente trabajo de integracion curricular se evaliia Adecuacion funcional de la norma ISO/IEC
25010 la cual se divide en los diferentes indicadores de calidad:

- Completitud funcional

- Correccion funcional

- Pertinencia funcional
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Tabla 3-3: Formato de entrevista al presidente de la liga cantonal de Penipe.

[LIGA CANTONAL DE PENIPE

FORMATO DE ENTREVISTA

Objetivo

Identificar las personas involucradas en lagestion
del campeonato.

Identificar los requerimientos necesarios para la
gestion de la liga cantonal de Penipe.

Conocer el procedimiento interno del manejo del

campeonato de la liga cantonal de Penipe.

Método de investigacion

Entrevista

Tipo deentrevista

Entrevista Mixta

Numero de entrevistados

1 (Presidente de la liga cantonalde Penipe)

Fecha de entrevista

Preguntas

(Cudntas personas estan involucradas en el
desarrollo del campeonato de futbol?

¢Qué funcion desempefian estas personas dentro
de la liga cantonalde Penipe?

¢Cual es el proceso para que un equipo ingrese a
la liga cantonalde Penipe?

¢Cual es el proceso para que un jugador ingrese
a la liga cantonalde Penipe?

¢Cada equipo tiene uno 0 mas representantes?
¢Qué documentos se almacenan para registrar un

jugador?

¢Cudl es el proceso de inscripciones para el
campeonato de futbol?

¢Como seda el proceso de encuentros entre
equipos?

¢Qué hechos seregistran de cada partido?
¢Qué tipo de reportes emite la liga cantonalde

Penipe y cada que tiempo?

Realizado por: Ronny Nilve, 2021
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3.3.7.  Personas involucradas en el proyecto

En la tabla 4-3 se describe las personas que estan involucradas en el proyecto segun la metodologia
de desarrollo SCRUM.

Tabla 4-3: Personas implicadas en el desarrollo

DESCRIPCION CARGO E-MAIL INSTITUCION

Ing. Diego Avila Scrum Master ESPOCH

Sr. Miguel Aulestia Product Owner Liga Cantonal de Penipe
Ronny Nilve Development Team ESPOCH

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

3.38. Scrum para el desarrollo del aplicativo

La metodologia SCRUM se define como el proceso de desarrollo de sistemas en un conjunto flexible
de actividades que combina herramientas y técnicas conocidas y viables con lo mejor que un equipo
de desarrollo puede disefiar para construir sistemas(Schwaber, 1997), formando una excelente

organizacion con el equipo de trabajo y un funcionamiento correcto en el desarrollo del aplicativo.

3.39. Requerimientacion

Mediante la entrevista y observacion realizadas se ha obtenido el total de requerimientos funcionales
para el desarrollo del sistema, tomando en cuenta las necesidades que tienen los miembros de la liga
cantonal de Penipe, las mismas que se han plasmado en la tabla 5-3.
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Tabla 5-3: Requerimientos del sistema

Persona que Requiere

Requerimiento

Desarrollador

Establecer la arquitectura del sistema

Desarrollador

Establecer el estandar de la interfaz de usuario

Desarrollador

Disefiar la base de Datos

Administrador

Como

administrador requiero

crear un campeonato

Administrador

Como

administrador requiero

modificar un campeonato

Administrador

Como

administrador requiero

eliminar un campeonato

Administrador

Como

administrador requiero

mostrar campeonatos existentes

Administrador

Como

administrador requiero

crear un nuevo presidente de equipo

Administrador

Como

administrador requiero

modificar un presidente

Administrador

Como

administrador requiero

eliminar un presidente

Administrador

Como

administrador requiero

mostrar los presidentes existentes

Administrador

Como

administrador requiero

crear un nuevo equipo

Administrador

Como

administrador requiero

modificar unequipo

Administrador

Como

administrador requiero

eliminar unequipo

Administrador

Como

administrador requiero

mostrar equipos existentes

Administrador

Como

administrador requiero

crear un nuevo jugador

Administrador

Como

administrador requiero

modificar un jugador

Administrador

Como

administrador requiero

eliminar un jugador

Administrador

Como

administrador requiero

mostrar jugadores existentes

Administrador

Como

administrador requiero

mostrar tablas de posiciones

Administrador

Como

administrador requiero

mostrar Goleador del campeonato

Administrador

Como

administrador requiero

mostrar campedn del campeonato

Administrador

Como

en juego, total de equipos inscritos, total de jugadores inscritos, total

administrador requiero

recaudado por inscripciones

emitir un reporte total de los campeonatos

Secretario Como secretario requiero inscribir unequipo a un campeonato

Secretario Como secretario requiero modificar inscripcion de un equipo

Secretario Como secretario requiero eliminar unainscripcién de un equipo

Secretario Como secretario requiero obtener un reporte de todos los equipos
inscritos

Secretario Como secretario requiero poder inscribir un jugador en un equipo
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Secretario Como Secretario requiero poder modificar un jugador

Secretario Como Secretario requiero eliminar un jugador

Secretario Como Secretario requiero obtener un reporte de todos los jugadores
inscritos

Secretario Como Secretario requiero obtener un reporte de todos los jugadores

inscritos por equipo

Secretario Como secretario requiero obteneruna ficha de inscripcién porcada

jugador inscrito

Secretario Como secretario requiero agregar nuevos partidos

Secretario Como secretario requiero modificar partidos

Secretario Como secretario requiero eliminar partidos

Secretario Como secretario requiero obtener listado de partidos de cada jornada
Secretario Como secretario requiero obtener un reporte del resultado de cada

partido y todos sus acontecimientos

Vocal Como Vocal requiero agregar unahoja de vocalia

Vocal Como Vocal requiero modificar unahoja de vocalia

Vocal Como Vocal requiero Eliminar una hoja de vocalia

Vocal Como vocal requiero obtenerun reporte de la hoja de vocalia de cada
partido

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

3.3.10. Analisis y Gestion de Riegos

El riesgo es un evento del cual es incierta su probabilidad de que suceda, pero en el caso de existir,
tienen un efecto sobre los objetivos a realizarse en la aplicacion web, por lo cual, la finalidad de esta
gestion es determinar los peligros que pueden estar expuestos, tomando medidas anticipadas las
cuales certifiguen que el aplicativo se realice de una manera correcta. La lista de riesgos se describe
en la tabla 6-3.

Tabla 6-3: Riesgos del proyecto

RIESGOS DEL PROYECTO

ID | Descripcion Tipo Consecuencia
R1 | Falta de compromiso del usuario con el Proyecto Retraso en la entrega del proyecto
proyecto No cumplen con las funcionalidades

establecidas

R2 | Ausenciatemporal por parte de algin Proyecto Retraso en la revision

miembro del equipo de trabajo Retraso en la planificacion
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R3 | La implementacion del sistema en un Proyecto Retraso del proyecto
entorno real podria presentar errores Correccion de errores

antes inexistentes.

R4 | Interfaz poco amigable para el usuario Técnico defectuoso uso del aplicativo por parte
del usuario
No serealiza unuso total de las

funcionalidades del sistema

R5 | Cambio dedirectivos de la liga cantonal | Negocios Retraso en el sistema
de Penipe durante el desarrolio del Cambio de perfiles de usuario
proyecto

R6 | Disefio de base de datos mal estructurada | Técnico Tardio desarrollo del aplicativo

Reestructuracion de la base de datos

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

Priorizacién de los riesgos

El objetivo de la priorizacion es determinar el orden de los riesgos a ser considerados y asi tener un
mejor control durante el desarrollo del aplicativo. Para el analisis de riesgo se determina el rango
mediante el calificativo baja, media o alta, asi como el valor para determinar su prioridad, este analisis
se baso en los posibles riesgos que podrian ocurrir en las diferentes etapas del sistema. Luego del
andlisis de riesgos se determina la prioridad de acuerdo a los valores que se tiene en la exposicion al
riesgo, que se describe en la tabla7-3.

Tabla 7-3: Rango de Probabilidades

|Rango de | 0% 1%-33% 34%-67% 68%-99%
probabilidades

Descripcion Insignificante Baja Media Alta
Valor 1 2 3 4

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

Tabla 8-3: Medidas del Impacto de Riesgo

Impacto Bajo Medio Alto

Retraso 1 semana 2 semanas 1 mes

Impacto técnico Ligero efecto en el [ Moderado efecto en el | Severo efecto en el
desarrollo del proyecto desarrollo del proyecto desarrollo del proyecto
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Valor 2 3 4
Realizado por: Ronny Nilve, 2021

En esta parte se realiza el andlisis de la probabilidad de cada riesgo otorgando un porcentaje,
probabilidad y valor en cuanto pueda ocurrir, de esta manera poder ir clasificando de mayor a menor
los riesgos que pueda presentar el desarrollo del sistema, como se describe en la tabla 9-3.

Tabla 9-3: Rango de Probabilidades

ID Descripcion Probabilidad
Porcentaje | Probabilidad Valor
R1 Falta de compromiso del usuario con el 30% Baja 2
proyecto
R2 Ausencia temporal por parte de algin 40% Medio 3

miembro del equipo de trabajo

R3 La implementacion del sistema en un 70% Alta 4

entorno real podria presentarerrores antes

inexistentes.
R4 Interfaz poco amigable para el usuario 50% Medio 3
R5 Cambio dedirectivos de la liga cantonalde 70% Alta 4

Penipe durante el desarrollo del proyecto

R6 Disefio de base de datos mal estructurada 50% Medio 3

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

Por otra parte, se analiza el impacto de cada riesgo, otorgando el impacto y un valor como describimos
en la tabla 8-3, con estos valores se los puede ir clasificando de mayor a menor a los riesgos que se

puedan presentar, como se describe en la tabla 10-3.

Tabla 10-3: Impacto de Riesgos

ID Descripcion Impacto
Porcentaje Valor
R1 Falta de compromiso del usuario con el proyecto Alto 4
R2 Ausencia temporal por parte de algin miembro del equipo | Medio 3
de trabajo
R3 La implementacion del sistema en un entorno real podria Alto 4
presentar errores antes inexistentes.
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R4 Interfaz poco amigable para el usuario Medio 3

R5 Cambio de directivos de la liga cantonalde Penipe durante | Alto 4

el desarrollo del proyecto

R6 Disefio de base de datos mal estructurada Medio 3

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

A continuacién, en la tabla 11-3 se muestra la exposicién del riesgo segun el color.

Tabla 11-3: Cddigo de colores segun la exposicion del riesgo

Exposicion del riesgo Valor Color
Baja 1-2 Verde
Media 34 Amarillo

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

Se procede a clasificar por exposicion a cada riesgo que tenemos del proyecto, otorgandole un color
segun su prioridad, como se describe en la tabla 12-3.

Tabla 12-3: Exposicion del Riesgo

|ID | Descripcién Exposicion del Prioridad
Riesgo

Exposicion | Valor

Disefio de base de datos mal estructurada

R2 | Ausenciatemporal por parte de algiin miembro del equipo de Media 3 4
trabajo

R1 | Falta de compromiso del usuario con el proyecto Media 3 4

R4 | Interfaz poco amigable para el usuario Media 3 4

Realizado por: Ronny Nilve, 2021
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3.3.11. Tipos de usuarioen el sistema

Existen diferentes roles de usuario dentro del sistema web, que permiten el ingreso solo a personas
autorizadas, como se describe en la Tabla 13-3.
Tabla 13-3: Tipos de Usuario en el sistema

Usuario Rol

Administrador Presidente, Vicepresidente
Secretario Secretario, Tesorero
Vocal 5 Vocales

Realizado por: NilveRonny, 2021

3.3.12. Definicién del Product Backlog

Para establecer los tiempos estimados, se rednen los requerimientos, y se dividen en historias de
usuario (HU) y tareas de ingenieria (T1),consecuentemente se mide el esfuerzo que tiene cada una de
ellas. Para este proceso se utiliza el método de estimacion de requerimiento T-Shirt o talla de
camiseta, indicando 5 tallas y que cada semana corresponde a 20 puntos estimados y cada punto a 1
hora de trabajo tal y como se describen en la Tabla 14-3

Tabla 14-3: Método de estimacion T-Shirt

[Talla Puntos estimados Horas de trabajo
S 5 5
M 10 10
L 15 15
XL 20 20

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

De esta manera, se estima la prioridad de los requerimientos que se toman en cuenta para el desarrollo
del proyecto. Se considera primero los requerimientos de prioridad alta como se representa en la
Tabla 15-3.
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Tabla 15-3: Product Bakclog

ID Requerimiento Prioridad Talla | Puntos
Estimados
HT-01 Establecer el estandar de codificacion A S 5
HT-02 Establecer la arquitectura del sistema A S 5
HT-03 Establecer el estandar de la interfaz de usuario S 5
HT-04 Disefiar la base de Datos L 15
HU-01 Como administrador requiero crear un campeonato A 10
HU-02 Como administrador requiero modificar un campeonato M S 5
HU-03 Como administrador requiero eliminar un campeonato M S 5
HU-04 Como administrador requiero mostrar campeonatos existentes | A S 5
HU-05 Como administrador requiero crear un nuevo presidente de A S 5
equipo
HU-06 Como administrador requiero que el sistema tenga una A XL 20
autenticacion de usuarios para su ingreso
HU-07 Como administrador requiero modificar un presidente M S 5
HU-08 Como administrador requiero eliminar un presidente M S 5
HU-09 Como administrador requiero mostrar los presidentes B S 5
existentes

HU-10 Como administrador requiero crear un nuevo equipo A M 10
HU-11 Como administrador requiero modificar unequipo M S 5
HU-12 Como administrador requiero eliminar unequipo M S 5
HU-13 Como administrador requiero mostrar equipos existentes A S 5
HU-14 Como administrador requiero crear un nuevo jugador A M 10
HU-15 Como administrador requiero modificar un jugador M S 5
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HU-16 Como administrador requiero eliminar un jugador S 5

HU-17 Como administrador requiero mostrar jugadores existentes S 5

HU-18 Como administrador requiero mostrar tablas de posiciones XL 20

HU-19 Como administrador requiero mostrar Goleador del XL 20
campeonato

HU-20 Como administrador requiero mostrar campeon del XL 20
campeonato

HU-21 Como administrador requiero emitir un reporte total de los XL 20
campeonatos en juego, total de equipos inscritos, total de
jugadores inscritos, total recaudado por inscripciones

HU-22 Como secretario requiero ingresar una inscripcion de equipo L 15
y jugador

HU-23 Como secretario requiero modificar inscripcion M 10

HU-24 Como secretario requiero eliminar una inscripcion M 10

HU-25 Como secretario requiero obtener un reporte de todas las M 10
inscripciones

HU-26 Como Secretario requiero poderobtenerun reporte de cada M 10
inscripcion

HU-27 Como Secretario requiero obtener un reporte de todos los L 15
jugadores inscritos por equipo

HU-28 Como secretario requiero agregar nuevos partidos L 15

HU-29 Como secretario requiero modificar partidos M 10

HU-30 Como secretario requiero eliminar partidos M 8

HU-31 Como secretario requiero obtener listado de partidos de cada M 8
jornada

HU-32 Como Vocal requiero agregar unahoja de vocalia XL 20

HU-33 Como Vocal requiero modificar unahoja de vocalia L 12

HU-34 Como Vocal requiero Eliminar una hoja de vocalia L 12

HU-35 Como secretario requiero obtenerun reporte del resultado de XL 20

cada partido y todos sus acontecimientos
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Realizado por: NilveRonny

El Product Backlog contiene un total de 39 historias, donde 4 corresponden a historias técnicas
correspondientes al disefio de la arquitectura del sistema, los estandares de codificacion, de interfaz
de usuario y el disefio de la base de datos. También existen 35 historias de usuario que definen los

requerimientos funcionales para la ejecucion del sistema para la Liga cantonal de Penipe.

3.4.  Sprint Backlog(Planificacion)

En este apartado se realiza la planificacion de todas las historias de usuario y técnicas descritas en el
Product Backlog de la Tabla 15-3
El tiempo estimado para desarrollo del proyecto es de 5 meses comprendidos entre las siguientes

fechas:
Fechade inicio: 19 de octubre del 2020

Fechade finalizacion: 05 de marzo del 2021

Cada Sprint dura 4 semanas que equivalen a 80 puntos estimados que son 80 horas de trabajo, estos

Sprint se detallan a continuacion enla Tabla 16-3

Tabla 16-3: Sprint Backlog

IN° BACKLOG | DESCRIPCION HORAS | PUNTOS
SPRINT ID TOTALES
HT-01 Establecer el estandar de codificacion 5
HT-02 Establecer la arquitectura del sistema 5
HT-03 Establecer el estandar de la interfaz de usuario 5
HT-04 Disefiar la base de Datos 15

28



HU-01 Como administrador requiero crear un 10

campeonato
80

HU-02 Como administrador requiero modificar un 5
campeonato

HU-03 Como administrador requiero eliminar un 5
campeonato

HU-04 Como administrador requiero mostrar 5
campeonatos existentes

HU-05 Como administrador requiero crear un nuevo 5
presidente de equipo

HU-06 Como administrador requiero que el sistema tenga | 20
unaautenticacion de usuarios para su ingreso

HU-07 Como administrador requiero modificar un 5
presidente

HU-08 Como administrador requiero eliminar un 5
presidente

HU-09 Como requiero mostrar los presidentes existentes | 5

HU-10 Como administrador requiero crear un nuevo 10
equipo

HU-11 Como administrador requiero modificar unequipo | 5

80
HU-12 Como administrador requiero eliminar unequipo 5
HU-13 Como administrador requiero mostrar equipos 5

existentes
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HU-14 Como administrador requiero crear un nuevo 10
jugador

HU-15 Como administrador requiero modificar un 5
jugador

HU-16 Como administrador requiero eliminar un jugador | 5

HU-22 Como secretario requiero ingresar una 15
inscripcion de equipo y jugador

HU-23 Como secretario requiero modificar inscripcion 10

HU-24 Como secretario requiero eliminar una inscripcion | 10

HU-25 Como secretario requiero obtener un reporte de 10
todos las inscripciones

HU-26 Como Secretario requiero poderobtener un 10
reporte de cada inscripcion

HU-27 Como Secretario requiero obtenerun reporte de 15
todos los jugadores inscritos por equipo

HU-28 Como secretario requiero agregar nuevos partidos | 15

HU-29 Como secretario requiero modificar partidos 10

HU-30 Como secretario requiero eliminar partidos 8

HU-31 Como secretario requiero obtener listado de 8

partidos de cada jornada
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HU-32

Como Vocal requiero agregar unahoja de vocalia

20

HU-33

Como Vocal requiero modificar unahoja de
vocalia

12

80

HU-34

Como Vocal requiero Eliminar una hoja de

vocalia

12

HU-35

Como secretario requiero obtenerun reporte del
resultado de cada partido y todos su

acontecimientos

20

HU-18

Como administrador requiero mostrar tablas de

posiciones

20

HU-19

Como administrador requiero mostrar Goleador

del campeonato

20

HU-20

Como administrador requiero mostrar campeon

del campeonato

20

HU-21

Como administrador requiero emitir un reporte
total de los campeonatos en juego, total de
equipos inscritos, total de jugadores inscritos,

total recaudado por inscripciones

20

80

Realizado por: NilveRonny, 2021

Detalle del Sprint 1: Después de realizar la reunion con los miembros de la Liga cantonal de Penipe

se obtuvo los requerimientos para desarrollar las interfaces de usuario, el disefio de la base de datos,

como desarrollador se define el estandar de codificacion y la arquitectura del sistema. Posteriormente,

se desarrolla las historias de usuario para la autenticacion, la creacion, modificacion, eliminacion,

listado de un campeonato, y la creacion de un presidente. En la tabla 17-3 se detalla el Sprint 1.

Tabla 17-3: Detalle Sprint 1

Sprint 1

Fecha
19/10/2020

de

inicio:

Fecha
13/11/2020

de

final:

Puntos Estimado: 80

Puntos Reales: 80
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Backlog ID | Descripcion Puntos Responsable
HT-01 Establecer el estandar de codificacion 5 Nilve Ronny
HT-02 Establecer la arquitectura del sistema 5 Ronny Nilve
HT-03 Establecer el estandarde la interfaz de usuario 5 Ronny Nilve
HT-04 Disefar la base de Datos 15 Ronny Nilve
HU-01 Como administrador requiero crear un campeonato 10 Ronny Nilve
HU-02 Como administrador requiero modificar un campeonato 5 Ronny Nilve
HU-03 Como administrador requiero eliminar un campeonato 5 Ronny Nilve
HU-04 Como administrador requiero mostrar campeonatos existentes | 5 Ronny Nilve
HU-05 Como administrador requiero crear un nuevo presidente de | 5 Ronny Nilve
equipo
HU-06 Como administrador requiero que el sistema tenga una | 20 Ronny Nilve
autenticacién de usuarios para su ingreso

Realizado por: Nilve Ronny, 2021

Detalle del Sprint 2: En este Sprint se desarrolla la modificacion, eliminacion y listado de
presidentes, de igual manera se lo realiza para los equipos y jugadores y se inicia la historia de usuario

de registro de inscripcion de jugador y equipo. En la tabla 18-3 se detalla el Sprint 2.

Tabla 18-3: Detalle Sprint 2

Sprint 2

Fecha de inicio: | Fecha de final: | Puntos Estimado: 80 Puntos Reales: 80
16/11/2020 11/12/2020

Backlog ID | Descripcion Puntos Responsable
HU-07 Como administrador requiero modificar un presidente 5 Ronny Nilve
HU-08 Como administrador requiero eliminar un presidente 5 Ronny Nilve
HU-09 Como administrador mostrar los presidentes existentes 5 Ronny Nilve
HU-10 Como administrador requiero crear un nuevo equipo 10 Ronny Nilve
HU-11 Como administrador requiero modificar unequipo 5 Ronny Nilve
HU-12 Como administrador requiero eliminar unequipo 5 Ronny Nilve
HU-13 Como administrador requiero mostrar equipos existentes 5 Ronny Nilve
HU-14 Como administrador requiero crear un nuevo jugador 10 Ronny Nilve
HU-15 Como administrador requiero modificar unjugador 5 Ronny Nilve
HU-16 Como administrador requiero eliminar un jugador 5 Ronny Nilve
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HU-22

Como secretario requiero ingresar una inscripcién de equipo

y jugador

15

Ronny Nilve

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

Detalle Sprint 3: Eneste Sprint se desarrolla la modificacion, e liminacion y se inicia por los reportes

de las inscripciones en general e individuales y por equipo, por otra parte, se realiza el registro y

modificacion de partidos. En la tabla 19-3 se detalla el Sprint 3.

Tabla 19-3: Detalle Sprint 3

Sprint 3
Fecha de inicio: | Fecha de final: | Puntos Estimado: 80 Puntos Reales: 80
14/12/2020 08/01/2021
Backlog ID Descripcion Puntos Responsabl
e
HU-23 Como secretario requiero modificar inscripcion 10 Ronny Nilve
HU-24 Como secretario requiero eliminar una inscripcion 10 Ronny Nilve
HU-25 Como secretario requiero obtener un reporte de todas las | 10 Ronny Nilve
inscripciones
HU-26 Como Secretario requiero poderobtenerun reporte de cada | 10 Ronny Nilve
inscripcion
HU-27 Como Secretario requiero obtener un reporte de todos los | 15 Ronny Nilve
jugadores inscritos por equipo
HU-28 Como secretario requiero agregar nuevos partidos 15 Ronny Nilve
HU-29 Como secretario requiero modificar partidos 10 Ronny Nilve

Realizado por: NilveRonny, 2021

Detalle Sprint 4: En este Sprint se desarrolla la eliminacién de partidos y el listado y se inicia con el

registro, modificacion, eliminacion de hojas de vocalia, y el reporte de los acontecimientos de cada
partido. En la tabla 20-3 se detalla el Sprint 4.

Tabla 20-3: Detalle Sprint 4

Sprint 4

Fecha
11/01/2021

de

Fecha
05/02/2021

inicio: de final: | Puntos Estimado: 80

Puntos Reales: 80
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Backlog ID | Descripcion Puntos Responsable
HU-30 Como secretario requiero eliminar partidos 8 Ronny Nilve
HU-31 Como secretario requiero obtener listado de partidos de cada | 8 Ronny Nilve
jornada
HU-32 Como Vocal requiero agregar unahoja de vocalia 20 Ronny Nilve
HU-33 Como Vocal requiero modificar unahoja de vocalia 12 Ronny Nilve
HU-34 Como Vocal requiero Eliminar una hoja de vocalia 12 Ronny Nilve
HU-35 Como secretario requiero obtener un reporte del resultado de | 20 Ronny Nilve
cada partido y todos sus acontecimientos

Realizado por:

Nilve Ronny, 2021

Detalles Sprint 5: En este Sprint se desarrolla los reportes como las tablas de posiciones, goleadores,

campeon, y el reporte final de cada campeonato. En la tabla 21-3 se detalla el Sprint 5.

Tabla 21-3: Detalle Sprint 5

Sprint 5
Fecha de inicio: | Fecha de final: | Puntos Estimado: 80 Puntos Reales: 80
08/02/2021 05/03/2021
Backlog ID | Descripcion Puntos Responsabl
e
HU-18 Como administrador requiero mostrar tablas de posiciones 20 Ronny Nilve
HU-19 Como administrador requiero mostrar Goleador del | 20 Ronny Nilve
campeonato
HU-20 Como administrador requiero mostrar campeén del | 20 Ronny Nilve
campeonato
HU-21 Como administrador requiero emitir un reporte total de cada | 20 Ronny Nilve

campeonato, Numero de tarjetas, nimero de goles marcador,

total de equipos inscritos, total de jugadores inscritos

Realizado por: NilveRonny, 2021

Reuniones SCRUM

Segln la metodologia SCRUM las reuniones tienen como objetivo seleccionar y comprender las

tareas que se realizar durante el sprint. En la planificacion participan todos los integrantes del equipo

SCRUM teniendo una duracién maxima de 2 horas.
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3.5. Fase de desarrollo

En esta seccion se presenta el desarrollo de las actividades, con la metodologia Scrum, donde se
realiza todas de las historias técnicas y las historias de usuario y a su vez las tareas de ingenieria y las
pruebas de aceptacion. Para el desarrollo se cuenta con un total de 5 Sprint, cada uno con 80 puntos

estimados.
Se ha disefiado los diagramas de procesos haciendo énfasis a la entrevista que se tuvo con los
miembros de la liga cantonal de Penipe, para un mejor entendimiento de como se va a llevar el proceso

manual y automatizado del campeonato.

El diagrama del proceso manual se detalla en la figura 3-3 que se muestra a continuacion.
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Fase de Validacion de Documentacion S

Fase de Recoleccion de Documentos > Fase de Ingreso de Jugadores
.

Ingreso de Documentos de
Equipos

Secretaria

Ingreso de
Documentacién de
Jugadores

Inscripcion del
Equipo al
Campeonato

i6n de Jugadores

Inscripciones de Jugadores

Inscripcidn de

Jugadores

b Fase de Partidos

Partidos

Registro de

Revision de

Secretaria

Validacion de
documentos de
Jugadores

TApTueba?

Vocalia

Registra de
Hojas de
Vocalia

Figura 1-3. Diagrama de procesos manuales del campeonato de fatbol.

Realizadopor: Nilve Ronny,2021
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El diagrama del proceso automatizado se puede visualizar en la figura 4-3 que se muestra a continuacion.

Login de Inico de Sesién Fase de Inscripciones P Admiistacién de partidos

Secretani®

| agminstar
3 ! noi o vocalis

Figura 2-3. Diagrama de proceso automatizados del sistema
Realizadopor: Nilve Ronny, 2021
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3.5.1. Disefiode laarquitectura

La arquitectura especificada en elaplicativo es MTV (Modelo, Vista, Plantilla), en donde el template
o plantilla representa lo que se va a mostrar al usuario, el modelo es el que se enlaza con la base de
datos para poder gestionar los registros. La vista es la capa de la logica de negocios. Esta capa contiene
la légica que accede al modelo y la delega a la plantilla apropiada, en la figura 5-3 se muestra la
arquitectura como trabaja MTV.

BASE DE DATOS

e S

/’ \ NAVEGADOR
V. 1/ N

MODELO =1 TEMPLATE

DJANGO
Figura 3-3. Arquitectura de MTV Django

Realizado por: Nilve Ronny,2021

3.5.2. Disefiode la base de datos
La base de datos es donde se almacena toda la informacién, cumpliendo los requerimientos

establecidos dentro de la liga cantonal de Penipe, de esta manera se refleja las operaciones
relacionales para un facil mantenimiento y actualizaciones cuando se requiera.
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hechos

Figura 4-3. Modelo légico de la base de datos del sistema
Realizadopor: Nilve Ronny,2021
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Campeonato
Presidente id_campeonato <p> Serial <M>
id presidente  <pi> Serial M> nombre Characters (50)
nombre Characters  (30) fecha_inicio Date
apelido Characters (30) g Characters (1)
cedula Characters (10) estado Boolean
imagen Image id_campeonato  <pi>
id_presidente  <pi>
Jugador
. id gﬂﬂ][ < ]'> Sﬂﬁ <M>
Equipo cedula Characters (10)
L <pi> Serial =M= nombre Characters (30)
nombre Characters (30) apelido Characters (30)
imagen Image gador edad y Number
valor Float lugar_nacimie nto Characters (30) jugador-hoja
fecha_creacion Date fecha_creacion Date
fecha_modificacion Date fecha_modificacion Date
estado Boolean gmal |_goles Integer
id_equipo  <pi> imagen Image
tipo_jugador Characters (30)
T T doc_habilit Byte
estado Boolean
id_jugador  <pi>
equigo_local- partido
Estadio
—idestadio  <pi> i e HojaVocalia_E nc
nombre Characters (30) N s B B 5 <M>
e Characters (30) T dd_hojaFne sp> Serial
e B estadio-partido no_hoja Number
T oot = fecha creacion Date
_estano P> fecha_modificacion Date
gol_local Integer
gol_visita Integer
descripcion Characters (256)
Jornada . |id hoaenc  <p>
id_jornada <pi> Serial <M> Pati ‘ocalia f
numero Number Partido
fecha Date
estado Boolean Jornada-flartido id partido  <pi> Serial <M>
id_jornada  <pi> hora. Date & Time hojaEnc-HojaD et
estado Boolean
id_partido  <pi>

idbechos . <pi> Serial
descripcion Characters (256)

<M>

id_hechos _ <p>

HojaVocalia_Det

goles_local Integer
goles_visita Integer
id_hojaDetalle <pi>




Presidente
id_presidente
id_campeonato _
e Relaorship_1
nombre
apellido
ceduls = J“:““
; id_jugador
A id_campeonato
id_equi
ceduls
nombre
apellido
ot edsd
= | lugar_nscimiento
fecha_creacion
fecha_modificacion
total_goles
= imagen
Equipo tipo_jugador
id_campeonsto doc_habilit
id_equil [ Equipo_hgador ——— ! cstado
id
nombre R _2
Relaorship_1 imagen
valor
fecha_greacion
fecha_modificacion
estado
Estadio
id_estadio
oG B Relaiorship_6
nombre
ubicacion
e HojaVocalis_Enc Hechoa'
id_hojsEnc id_hechos
id_partido descripcion
no_hojs
%p—®=| fechs_creacion
fecha_modificacion
gol_local
parido_hojaVocalia gol_visita
Partido = - ipi
id_parti
i_campeonato
id_equipo_local
Equ_id_campeonato
- i_equipo_visitante =& o parfido_hoj:
equipo_tocal i_estadio
Relaiorship_6 | jomada
i_hojaEnc
hora
estado
Jomads HojaVocalis_Det
id_jornads id_hojsDetslle
id_partido - id_hojsEnc
numero = id_jugador
fecha i id_campeonato <
bl Relaforship_7 id asiipe Relafiorship_10
id_hechos
goles_local
goles_visita

Figura 5-3. Modelo fisico de la base de datos

Realizadopor: Nilve Ronny,2021
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3.5.3. Diccionario de Datos

El principal objetivo del diccionario de datos es dar a conocer como esta constituida cada una de las
entidades de la base de datos propuesta en la figura 5-3 y 6-3, de esta manera se puede conocer el

nombre de cada campoy el tipo de dato, como se describe en la tabla 22-3.
Tabla 22-3: Entidad Campeonato

Campo Tipo de dato | Descripcién

id_campeonato | Serial 1

nombre Char(50) XXVIII CAMPEONATO INTER CLUBES 2021
Fecha_inicio Date 2021/02/28

Serie Char (1) A

Estado Boolean Activo/Inactivo

Realizado por: Nilve Ronny, 2021

Las restantes tablas del diccionario de datos se encuentranenel ANEXO C.

3.54. Organigramadelsistema
Elsistema cuenta con diferentes médulos para los usuarios que estan dentro del sistema, como son el
administrador el secretario y el vocal los cuales pueden acceder a solo informacion que les

corresponda caso contrario esta sera restringida, en la figura 8-3 se muestra los distintos modulos del

sistema
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ORGANIGRAMA MODULOS DEL SISTEMA

MODULO ADMINISTRADOR MODULO SECRETARIO MODULO VOCAL
ADMINISTRACION DE HOJAS
ADMINISTRAGION DE GAMPEONATOS ADMINISTRACION DE INSCRIPGIONES DE VOCALIA
ADMINISTRACION DE PRESIDENTES
DEEQUIPQ ADMINISTRAGION DE PARTIDOS REPORTES
ADMINISTRACION DE EQUIPO ADMINISTRACION DE HOJAS
DE VOCALIA

ADMINISTRACION DE EQUIPOS REPORTES
ADMINISTRACION DE INSCRIPCIONES

ADMINISTRACION DE PARTIDOS

ADMINISTRACION DE HOJAS

DE VOCALIA

REPORTES

Figura 6-3. Organigrama de modulos del sistema

Realizado por: Nilve Ronny,2021

3.55. Disefiode la interfaz de usuario

El objetivo de la interfaz de usuario es brindar un facil control del sistema a través de una interfaz
intuitiva y amigable para poder ejecutar el aplicativo web, ya que permite que manipule todas las
funcionalidades que este ofrece, de esta manera se logra que las ventanas del sistema tengan
coherencia entre si.

En la figura 9-3 se muestra la interfaz donde los usuarios pueden autenticarse en el sistema para

posteriormente tener acceso a todas las funcionalidades que este permite
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Bienvenido!

Usuario

Password

Figura 7-3. Interfaz de autenticacion del usuario
Realizado por: Nilve Ronny,2021

En la figura 10-3 se muestra la pantalla principal con todos sus modulos e informacion del
campeonato de fatbol vigente, donde el usuario puede ingresar y utilizar las funcionalidades que el

sistema permite, las que se han mencionado en la requerimentacion.

ij ADCAFUT ® Ronny Nilve ...

# Inicio

Bienvenido al Sistema de administracién de la "Liga Cantonal de Penipe"

Datos de la liga

Registros

Inscripciones
NUMERO TOTAL DE EQUIPOS

INSCRITOS EN LA LIGA

16

Registros

Partidos
Tabla de Goleadores Goleador Actual

Hojas de Vocalia

Nombre Apellido Equipo Goles
Reportes

EZEQUIEL TIXE SAN ANTONIO DE BAYUSHIG e

RONNY NILVE JUVENTUD BAYUSERA o

SEGUNDO ARELLANO MAZON INTER e

TROSQUI HARO PACHANILLAY °

Figura 8-3. Interfaz principal del sistema
Realizado por: Nilve Ronny,2021

En la figura 11-3 se muestra la interfaz de administracion adaptable a cualquier dispositivo, ya que
el aplicativo web esta disefiado de forma RESPONSIVE y se puede usar en un dispositivo movil o
Tablet.
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Bienvenido al
Sistema de
administracion de
la "Liga Cantonal
de Penipe"

Datos de la
liga

NUMERO TOTAL
DE EQUIPOS
INSCRITOS EN
LaLica

16

NUMERO TOTAL
DE JUGADORES
INSCRITOS EN LA
UGa

5

Figura 9-3. Interfaz principal responsive
Realizado por: Nilve Ronny, 2021

3.56. Diagramade casos de uso

Los diagramas de casos de uso describen las funcionalidades de la aplicacion desde el punto de vista
del usuario, este diagrama ayuda a explicar el funcionamiento del sistema y las formas de cémo se
comunica el sistema con sus diferentes usuarios.

En la Tabla 22-3 se muestra el diagrama de caso de uso que corresponde a la figura donde se muestra
desde el punto de vista del usuario y todas las funcionalidades que maneja la gestion de campeonatos.



Tabla 23-3: Diagrama de casos de uso gestion de campeonatos

[Nombre: Gestion de Campeonatos

Gestion de Campeonatos

«include»

Ingresar Campeoanto ~ )------""7 Ingresar datos del Campeoanto
winclude»
® Modificar Campeonato ancludes

/ e ox "
includés» ===-->
« ” Validar datos .- Base de datos

,,,,,,,,, >
UsUarior ., = ommcaoea s nedee e N '
Eliminar Campeonato <<extend>>i

Guardar Datos

{

«include»

T, Entregar datos

Mostrar Campeonato

ACTORES:
Usuarios (Administradores)

Base de datos

PROPOSITO:
Se pretende modelar de manera general la gestion de un campeonato, representando sus funcionalidades:

ingresar, modificar, eliminar, mostrar

PRE CONDICIONES:
El usuario debe estar autenticado en el sistema

La base de datos debe estar disponible

FLUJO DE EVENTOS PRINCIPAL

El usuario selecciona la opcién campeonatos en el men( principal
El sistema presentaun formulario para ingreso de datos

El sistema valida los datos

El usuario guarda los datos

Se presenta unatabla con el listado de los campeonatos guardados

SUB FLUJOS

Si al ingresar datos invalidos el sistema muestra un mensaje con el error que cometid el usuario

POSCONDICIONES

45



El sistema registra los parametros ingresados en la base de datos

Realizado por: NilveRonny, 2021

Los restantes casos de uso del sistema se encuentran disponibles en el ANEXO A

3.5.7. Diagramade secuenciay colaboracion

El diagrama de secuencia describe el compartimiento del sistema, la manera como se comunican sus
objetos, haciendo énfasis en los mensajes ordenados, por otra parte, los diagramas de colaboracién

hacen énfasis en la estructura de sus objetos.
A continuacion, en la figura 12-3 se muestra eldiagrama de secuencia del ingreso de un campeonato.

nteraction Seguenceliagraml /

X x A

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

“Valjdar datos :
3 Guardar datos ._:

1 : Ingresar Datos

&

4 : Error al guardar

L

" 5: Eror datos existentes
6 : Datos guardados

D?  Listado de datos guardados :

Figura 10-3. Diagrama de caso de uso Ingresar campeonato
Realizado por: Nilve Ronny, 2021

En la figura 13-3 se muestra el diagrama de colaboracion del ingreso de un campeonato
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teraction CommunicationDiagraml /

2:: Vanciar datos

Sistema
Gua%: datos
gu

Error :;m/sexislentes 6° Dato;g
Jardad‘oynos nente

Usuario Base de datos

1: IngresgyD

Figura 11-3. Diagrama de secuencia y colaboracién Ingresar campeonato
Realizado por: Nilve Ronny,2021

Los restantes diagramas estan adjuntos enel ANEXO B
3.5.8. Diagramas de actividades
Los diagramas de actividades sirven para describir el flujo de trabajo de forma ordenada y secuencia,
muestra los procedimientos que se llevan en el sistema y describe las actividades que deben realizarse

enun caso de uso.
En la figura 14-3 se muestra el diagrama de actividades de modificar un campeonato
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Lsuario Sistema

AN

[E| usuario selecciona el registro a mndiﬁcaﬂ

\N

[Devuelue datos a modiﬁcar]

Engresar el datos o los datos que desea madiiic:ﬂ
\ﬁalidar datos ingresadnﬂ
Datos
invalidos
Datos
validos

Figura 12-3. Diagrama de actividades Modificar campeonato
Realizado por: Nilve Ronny,2021

3.59. Diagramade componentes

Con el diagrama de componentes se puede evidenciar los componentes fisicos del sistema,
involucrados en su desarrollo, en el caso de la figura 15-3 describe la arquitectura la cual utiliza
Django MTV (modelo, vista, plantilla).

!
Sistema ADCAFUT |

SGDB

g Models.py g View.py
................ 1 PostgreSql
]

Figura 13-3. Diagrama de componentes del sistema

Realizado por: Nilve Ronny,2021
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3.5.10. Diagramade despliegue

El diagrama de despliegue ensefia los dispositivos que se usan al momento de poner en ejecucion al
sistema web como muestra la figura 16-3

Servidor Web
Views.py
Servidor de Base de Datos

g Models.py
RED
Template Dispositivo PostgreSql

Figura 14-3. Diagrama de despliegue del sistema

Realizado por: Nilve Ronny,2021

3.5.1. Resumende un Sprint

Es importante mencionar que se tiene 5 Sprints y cada uno de ellos cuenta con diferentes historias de
usuario e historias técnicas divididos en 80 puntos estimados que son 80 horas que resultan 4 semanas
por Sprint.

Para el desarrollo de este resumen se ha tomado el Sprint nimero 2 el cual cuenta con 11 historias de
usuario y cada historia contiene sus pruebas de aceptacion y tareas de ingenieria, de esta manera se
detalla en la tabla 24-3.

Tabla 24-3: Detalle Sprint 2

Sprint 2

Fecha de inicio: | Fecha de final: | Puntos Estimado: 80 Puntos Reales: 80
16/11/2020 11/12/2020

Backlog ID Historias Puntos Responsable

Estimados

HU-07 Como administrador requiero modificar un presidente 5 Ronny Nilve
HU-08 Como administrador requiero eliminar un presidente 5 Ronny Nilve
HU-09 Como requiero mostrar los presidentes existentes 5 Ronny Nilve
HU-10 Como administrador requiero crear un nuevo equipo 10 Ronny Nilve
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HU-11 Como administrador requiero modificar unequipo 5 Ronny Nilve
HU-12 Como administrador requiero eliminar unequipo 5 Ronny Nilve
HU-13 Como administrador requiero mostrar equipos existentes 5 Ronny Nilve
HU-14 Como administrador requiero crear un nuevo jugador 10 Ronny Nilve
HU-15 Como administrador requiero modificar unjugador 5 Ronny Nilve
HU-16 Como administrador requiero eliminar un jugador 5 Ronny Nilve
HU-22 Como secretario requiero ingresar una inscripcion de | 15 Ronny Nilve
equipo y jugador

Realizado por: NilveRonny, 2021

En la tabla 25-3, tabla 26-3y tabla 27-3 se muestra la historia de usuario para modificar,

eliminar y mostrar un presidente respectivamente

Tabla 25-3: Como administrador requiero modificar un presidente

IHISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-07

un presidente

Nombre de la historia: Como administrador requiero modificar

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Media

Puntos Estimados: 5

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 5

Descripcién: Como administrador requiero modificar un presidente para cambiar sus datos

Prueba de aceptacion

Codigo PA Prueba de aceptacion Bvaluacion de la prueba Responsal] le
PA-1 Verificar que los datos se Exitosa Ronny Nilve
hayan guardado
correctamente
Tarea de Ingenieria
Cadigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistabasadaen clases para 5
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modificar datos de los presidentes

Realizado por: Ronny Nilve, 2021

Tabla 26-3: HU-08 Como administrador requiero eliminar un presidente

IHISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-08

presidente

Nombre de la historia: Como administrador requiero eliminar un

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Media

Puntos Estimados: 5

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 5

Descripcién: Como administrador requiero eliminar un presidente para darle libertad al usuario

Prueba de aceptacion

Codigo PA Prueba de aceptacion

Bvaluacion de la prueba

Responsable

se hayaeliminado

exitosamente

PA-1 Verificar que el presidente Exitosa

Ronny Nilve

Tarea de Ingenieria

presidente

Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistabasadaen clases para 3
eliminar los datos delpresidente
TI-2 Crear el interfaz para eliminar 2

Realizado por: NilveRonny, 2021

Tabla 27-3: HU-09 Como administrador requiero eliminar un presidente

'HISTORIA DE USUARIO
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Identificador: HU-09

presidentes existentes

Nombre de la historia: Como administrador requiero mostrar los

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Baja

Puntos Estimados: 5

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 5

Descripcién: Como administrador requiero mostrar los presidentes existentes para tener acceso a sus datos

Prueba de aceptacién

Codigo PA Prueba de aceptacion | BEvaluacidon de la prueba Responsable
PA-1 Verificar que todos los Bxitosa Ronny Nilve
presidentes guardados se
visualicen
Tarea de Ingenieria
Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistabasadaen clases para 3
mostrar presidentes existentes
TI-2 Crear el interfaz para visualizar los 2
presidentes existentes

Realizado por: NilveRonny, 2021

Con el detalle del sprint 2 se explica como fueron realizadas las demas historias de usuario,

y estas estan adjuntas en el Anexo D.

CAPITULO IV

4. CAPITULO DE RESULTADOS
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En este capitulo se presenta la metodologia usada para evaluar la calidad del software respecto a la
adecuacion funcional de la norma ISO/EC 25010, desde el punto de vista externo, basado en encuestas

que fueron realizas al personal administrativo de la Liga Cantonal de Penipe.

4.1. Poblacion

Como la poblacion es pequefia, por tanto, se considera a todo el personal administrativo de la Liga
Cantonal de Penipe, conformada por el presidente, vicepresidente, secretario, tesorero y 5 vocales,
totalizando 9 personas. Consecuentemente, la muestra va a ser igual a la poblacion. Para el presente
trabajo se utiliza una muestra no probabilistica, que se ajusta al estudio, ya que es de tipo descriptivo

y explorativo.

4.2 Técnicas e instrumentos

La técnica usada para la recoleccion de datos es la encuesta y para la tabulacion de datos se utiliza la

escala de Likert con 5 puntos como se muestra en la Tabla 28-4

Tabla 1-4: Escala de Likert
[Escala

Muy Insatisfecho

Insatisfecho

No estoy seguro

Satisfecho

Muy satisfecho

Realizado por: NilveRonny, 2021

4.2. Tabulacién de datos

En este apartado se tabula los datos obtenidos de la encuesta aplicada, donde se muestra el grado de
satisfaccion de las respuestas obtenidas, por cada pregunta.

Completitud Funcional. - Este indicador evalla el grado en el cual el conjunto de funcionalidades

cubre las tareasy los objetivos del usuario especificados. (ISO/IEC 25010, 2020).En la tabla 29-4 se
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presenta una pregunta referente a completitud funcional, en la cual se menciona si el sistema realiza

tareas especificas para los diferentes procesos y satisfacen las necesidades de los administrativos.

Tabla 2-4: Pregunta 1

[PREGUNTA
¢Valore el grado de satisfaccion en relacion al conjunto de funciones quetiene el sistema, y son
apropiadas para realizar tareas especificas que ayuden a controlar los procesos de registros,

inscripciones, seguimiento de partidos, reportes?

Escala Valores Porcentaje
Muy Insatisfecho 0 0%
Insatisfecho 0 0%
No estoy seguro 0 0%
Satisfecho 1 11%
Muy satisfecho 8 89%
Total 9 100%

Realizado por: NilveRonny, 2021

Preguntal
100%
90%
80%
70%
60%

50%
40%

B Muy Insatisfecho
B Insatisfecho

B No estoyseguro

30% B Satisfecho
20% 11% B Muy satisfecho
(J
0,
0% T T — T v
MUY INSATISFECHO NO ESTOY SATISFECHO MUY
INSATISFECHO SEGURO SATISFECHO

Gréfico 1-4. Porcentaje de respuestas de la pregunta 1
Realizado por: Nilve Ronny,2021

Analisis
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Por medio de la encuesta se puede evidenciar en el grafico 1-4, que el 89% del personal esta muy
satisfecho con las funcionalidades del sistema, ya que ayudan a controlar los diferentes procesos de
registros, inscripciones, seguimiento de partidos y reportes, mientras que el 11% esta satisfecho, y en
las demas escalas se evidencia un 0%, por lo que, podemos afirmar que el sistema satisface los
requerimientos del usuario.

En la tabla 30-4 se presenta una pregunta referente a completitud funcional, en la cual se menciona
si el sistema puede registrar nuevos elementos para poder llevar a cabo el campeonato.

Tabla 3-4: Pregunta 2

[PREGUNTA

¢El registro de nuevos elementos para el campeonato se puede lograr de manera sencilla?

Escala Valores Porcentaje
Muy Insatisfecho 0 0%
Insatisfecho 0 0%
No estoy seguro 0 0%
Satisfecho 1 11%
Muy satisfecho 8 89%
Total 9 100%

Realizado por: NilveRonny, 2021
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Pregunta 2

100%
90%
80%
70%
60%
50%

m Muy Insatisfecho

m Insatisfecho

40% B No estoyseguro
30% m Satisfecho
20% B Muy satisfecho
0% T T — T T
MUY INSATISFECHO  NO ESTOY SATISFECHO MUY
INSATISFECHO SEGURO SATISFECHO

Gréfico 2-4. Porcentaje de respuestas de la pregunta 2
Realizado por: Nilve Ronny,2021

Anélisis

En grafico 2-4 podemos evidenciar que el 89% estd muy satisfecho con el proceso de registros de
nuevos elementos para llevar a cabo el campeonato de futbol dentro del sistema y un 11% esta
satisfecho, mientras que de las otras escalas tenemos un 0%, por lo tanto, podemos decir que los

usuarios estan muy satisfechos con esta funcionalidad del sistema.

Correccién funcional. - Capacidad del producto o sistema para proveer resultados correctos con el
nivel de precision requerido.(«ISO 25010» 2020). En la tabla 31-4 se presenta una pregunta referente
a correccion funcional, en la cual se menciona si el sistema proporciona resultados correctos que

satisfagan las necesidades de la Liga cantonal.

Tabla 4-4: Pregunta 3

PREGUNTA

¢Valore el grado de satisfaccion de los resultados obtenidos, siel sistema los realiza de manera correcta

en base a los requerimientos funcionales establecidos en las reuniones de inicio?

Escala Valores Porcentaje

Muy Insatisfecho 0 0%
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Insatisfecho 0 0%

No estoy seguro 2 22%

Satisfecho 5 56%

Muy satisfecho 2 22%

Total 9 100%
Realizado por: NilveRonny, 2021

Pregunta 3
60% 56%

50%

40% m Muy Insatisfecho

30%
20%

0% T T T
MUY INSATISFECHO NOESTOY  SATISFECHO MUY
INSATISFECHO SEGURO SATISFECHO

® Insatisfecho
B No estoyseguro
m Satisfecho

10%
B Muy satisfecho

Gréfico 3-4. Porcentaje de respuestas de la pregunta 3
Realizado por: Nilve Ronny,2021

Analisis

En el gréfico 3-4 se puede evidenciar que el 22% esta muy satisfecho con el resultado de las
funcionalidades del sistema y el 56% esta satisfecho y un 22% no esta seguro esto debido a que al
momento de resolver la encuesta tuvieron el primer contacto con el sistema y de las demas escalas
tenemos un 0%, por lo que podemos decir que el resultado es positivo para los resultados que se

obtiene del sistema en base a los requerimientos funcionales.

En la tabla 32-4 se presenta una pregunta referente a correccion funcional, en la cual se menciona si

el sistema presenta la informacion en elementos adecuados.

Tabla 5-4: Pregunta 4

PREGUNTA
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¢La informacion presentada porel sistema utiliza tablas y elementos adecuados?

Escala Valores Porcentaje
Muy Insatisfecho 0 0%
Insatisfecho 0 0%
No estoy seguro 0 0%
Satisfecho 0 0%
Muy satisfecho 9 100%
Total 9 100%
Realizado por: NilveRonny, 2021
Pregunta 4
120%
100%
- .:
80% ®m Muy Insatisfecho
60% B Insatisfecho
B No estoyseguro
40% B Satisfecho
. .
20% Muy satisfecho
0%
MUY INSATISFECHO NOESTOY  SATISFECHO MUY
INSATISFECHO SEGURO SATISFECHO

Gréfico 4-4. Porcentaje de respuestas de la pregunta 4
Realizado por: Nilve Ronny,2021

Andlisis

En el gréfico 4-4 se puede evidenciar que el 100% del personal esta muy satisfecho de como se

presenta la informacidn, mientras que en las demas escalaras tenemos un 0%, por lo que se puede

decir que el personal esta completamente satisfecho con los elementos del sistema.

Pertinencia funcional. - Capacidad del producto software para proporcionar un conjunto apropiado

de funciones para tareas y objetivos de usuario especificados.
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En la tabla 33-4 se presenta una pregunta referente a pertinencia funcional, en la cual se menciona si

el sistema muestra la informacién cuando el usuario las solicite.

Tabla 6-4: Pregunta 5

[PREGUNTA
¢(El sistema proporciona informacién en el momento que sesolicite?
Escala Valores Porcentaje
Muy Insatisfecho 0 0%
Insatisfecho 0 0%
No estoy seguro 0 0%
Satisfecho 1 11%
Muy satisfecho 8 89%
Total 9 100%
Realizado por: NilveRonny, 2021
Pregunta 5
100%
90% 2%
80%
70%
0T B Muy Insatisfecho
50% B |nsatisfecho
40% B No estoyseguro
30% B Satisfecho
20% s M Muy satisfecho
10%
0% r -
MUY INSATISFECHO  NO ESTOY SATISFECHO MUY
INSATISFECHO SEGURO SATISFECHO

Gréfico 5-4. Porcentaje de respuestas de la pregunta 5

Realizado por: Nilve Ronny,2021

Andlisis

En el grafico 5-4 se puede evidenciar que el 89% estd muy satisfecho de cémo el sistema responde

almomento de solicitar algin tipo de informacion, y un 11% esta satisfecho, mientras que de las otras

escalas tenemos un 0%, por lo que podemos decir que el sistema satisface las necesidades del usuario.
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En la tabla 34-4 se presenta una pregunta referente a pertinencia funcional, en la cual se menciona si
la informacion que proporciona el sistema puede ayudar en la toma de decisiones.

Tabla 7-4: Pregunta 6

PREGUNTA

¢La informacién que proporciona el sistema ayuda en la toma de decisiones dentro de los procesos del
campeonato de futbol?

Escala Valores Porcentaje
Muy Insatisfecho 0 0%
Insatisfecho 0 0%
No estoy seguro 2 22%
Satisfecho 5 56%
Muy satisfecho 2 22%
Total 9 100%

Realizado por: NilveRonny, 2021

50%

40%
° ¥ Muy Insatisfecho

® Insatisfecho

30%
B No estoyseguro

20% W Satisfecho

¥ Muy satisfecho

10%

MUY INSATISFECHO  NOESTOY
INSATISFECHO SEGURO

0% *

Gréfico 6-4. Porcentaje de respuestas de la pregunta 6
Realizado por: Nilve Ronny,2021

Andlisis
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Enelgréafico 6-4 se puede evidenciar que el 22% esta muy satisfecho respecto a que si la informacion
del sistema ayuda en la toma de decisiones y el 56% esta satisfecho, mientras que el 22% no esta
seguro ya que al ser la primera experiencia con el sistema no estan seguros si este ayudaraen la toma

de decisiones, por lo que podemos decir que es un resultado positivo para esta pregunta.
En la tabla 35-4 se presenta una pregunta referente a pertinencia funcional, en la cual se menciona si
el sistema controla los accesos a personas autorizadas y que tenga acceso a informacion restringida

del sistema.

Tabla 8-4: Pregunta 7

[PREGUNTA
¢El sistema de web permite el ingreso solamente a las personas autorizadas para la visualizacién de la
informacién?
Escala Valores Porcentaje

Muy Insatisfecho 0 0%

Insatisfecho 0 0%

No estoy seguro 0 0%

Satisfecho 1 11%

Muy satisfecho 8 89%

Total 9 100%

Realizado por: NilveRonny, 2021
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Gréfico 7-4. Porcentaje de respuestas de la pregunta 7

Realizado por: Nilve Ronny

Andlisis

En este grafico 7-4 podemos evidenciar el que el 89% del personal estd muy satisfecho respecto a
que el sistema solo permite el ingreso al personal autorizado es decir a los diferentes grupos de usuario

que existen y el 11% esta satisfecho, mientras que en las otras escalas tenemos un 0%, por lo cual

,2021

m Muy Insatisfecho
B Insatisfecho

B No estoyseguro
m Satisfecho

B Muy satisfecho

podemos decir que el sistema satisface las necesidades segun los requerimientos del usuario.

En la tabla 36-4 se muestra todos los resultados obtenidos en las 9 encuestas realizadas al personal

administrativo de la liga cantonal de Penipe.

Tabla 9-4: Resultados de la Encuesta

Adecuacion Funcional
IN° de Encuesta P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7
1 5 4 4 5 5 4 5
2 5 5 3 5 4 4 4
3 4 5 3 5 5 5 5
4 5 5 5 5 5 5 5
5 5 5 4 5 5 4 5
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6 5 5 4 5 5 3 5
7 5 5 4 5 5 4 5
8 5 5 4 5 5 4 5
9 5 5 5 5 5 3 5

Realizado por: NilveRonny, 2021

Luego de obtener la tabla de resultados de la encuesta se procede a calcular las frecuencias de los

resultados segun la escala de Likert, lo cual se muestra en la tabla 37-4.

Tabla 10-4: Frecuencia de resultados

FRECUENCIA
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7
Muy Insatisfecho 0 0 0 0 0 0 0
Insatisfecho 0 0 0 0 0 0 0
No estoy seguro 0 0 2 0 0 2 0
Satisfecho 1 5 0 1 5
Muy satisfecho 8 8 2 9 8 2 8

Realizado por: NilveRonny, 2021

Para analizar los resultados de las subcaracteristicas de Adecuacion funcional, hemos planteado que

para el cumplimiento de cada una de ellas el valor minimo debe ser del 85%, sumando los porcentajes

de muy satisfecho y satisfecho en la escala de Likert, como se describe en la tabla 38-4

Tabla 11-4: Valores de evaluacion

/Adecuacion Funcional

Subcaracteristicas

Muy Satisfecho

Satisfecho

Completitud Funcional

Valor 1 (%)

Valor 2 (%) | Valor 1 (%) + Valor 2 (%) >= 85%

Correccion Funcional

Valor 1 (%)

Valor 2 (%) | Valor 1 (%) + Valor 2 (%) >= 85%

Pertinencia Funcional

Valor 1 (%)

Valor 2 (%) | Valor 1 (%) + Valor 2 (%) >= 85%

Realizado por: NilveRonny, 2021

Una vez establecidos los valores minimos para la evaluacion de Adecuacién funcional, se procede a

dividir las frecuencias por cada subcaracteristicas, como se especifico anteriormente, la pregunta 1y
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2 corresponden a Completitud funcional, las preguntas 3,4 correspondes a Correccion funcional, y

las preguntas 5,6,7 corresponden a Pertinencia funcional.

Por lo tanto, en la tabla 39-4 se muestra las frecuencias de Completitud funcional y se calcula la suma
y los porcentajes que se obtiene para poder representarlos.

Tabla 12-4: Frecuencia de Completitud Funcional

Completitud Funcional

P1 P2 FR %
Muy Insatisfecho 0 0 0 0%
Insatisfecho 0 0 0 0%
No estoy seguro 0 0 0 0%
Satisfecho 1 1 2 11%
Muy satisfecho 8 8 16 89%
Total 9 9 18 100%

Realizado por: NilveRonny, 2021

Completitud Funcional

100%

90%

80%

70% ® Muy Insatisfecho
60%

50%

40% ¥ No estoyseguro

30% m Satisfecho

B Muysatisfecho

0% Y T T
MUY INSATISFECHO  NO ESTOY SATISFECHO MUY
INSATISFECHO SEGURO SATISFECHO

M Insatisfecho

Gréfico 8-4.Porcentajes de completitud funcional
Realizado por: Nilve Ronny,2021

Analisis
En el gréafico 8-4 de Completitud Funcional se puede observar que los valores obtenidos en

porcentajes corresponden al 89% para muy satisfecho y el 11% para satisfecho, resultando un total
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del 100% ensu adicion mayor al 85% establecido en la tabla 37-4, por lo cual el parametro de calidad

cumple con las especificaciones de funcionalidad y objetivos del usuario.

A continuacion, en la tabla 40-4 se muestra la frecuencia de correccion funcional y se calcula la suma
y los porcentajes que se obtiene para poder representarlos.

Tabla 13-4: Frecuencia de Correccion Funcional

Correccion Funcional

P3 P4 FR %
Muy Insatisfecho 0 0 0 0%
Insatisfecho 0 0 0 0%
No estoy seguro 2 0 2 11%
Satisfecho 5 0 5 28%
Muy satisfecho 2 9 11 61%
Total 9 9 18 100%

Realizado por: NilveRonny, 2021

Correccion Funcional

70%
60%

50%
B Muy Insatisfecho

40% :
M Insatisfecho

30% B No estoyseguro

M Satisfecho
20%

B Muy satisfecho
10%

MUY INSATISFECHO NO ESTOY SATISFECHO MUY
INSATISFECHO SEGURO SATISFECHC

0%

Gréfico 9-4. Porcentajes de correccion funcional
Realizado por: Nilve Ronny,2021

Andlisis
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En el gréafico 9-4 de Correccion Funcional se puede evidenciar que los valores obtenidos para muy
satisfecho son del 61% y para satisfecho 28%, resultando un total de 89% en su adicién mayor al 85%
establecido en la tabla 37-4, por lo que se interpreta que este parametro cumple con la precision

requerida por los usuarios.

En la tabla 41-4 se muestra la frecuencia de Pertinencia funcional y se calcula la suma y los

porcentajes que se obtiene para poder representarlos.
Tabla 14-4: Frecuencia de Pertinencia funcional

Pertinencia Funcional

P5 P6 P7 FR %
Muy Insatisfecho 0 0 0 0 0%
Insatisfecho 0 0 0 0 0%
No estoy seguro 0 2 0 2 7%
Satisfecho 1 5 1 7 26%
Muy satisfecho 8 2 8 18 67%
Total 9 9 9 27 100%

Realizado por: NilveRonny, 2021

Pertinencia Funcional
70% 67%

60%

50%
B Muy Insatisfecho

40%
o B Insatisfecho

30% B No estoyseguro

W Satisfecho
20%

-

0% T T T
MUY INSATISFECHO NO ESTOY SATISFECHO MUY

INSATISFECHO SEGURO SATISFECHO

B Muy satisfecho

Gréfico 10-4. Porcentaje de pertinencia funcional
Realizado por: Nilve Ronny,2021

Andlisis

66



En el gréfico 104 de Pertinencia Funcional se puede observar que se obtuvo el 67% para muy
satisfecho y el 26% para satisfecho, resultado un total del 93% en su adicion, siendo este valor mayor
al 85% establecido en la tabla 37-4, por lo cual este parametro cumple con las funcionalidades y
objetivos apropiados para el usuario.

Finalmente, se obtiene la tabla 43-4 con los resultados de todas las subcaracteristicas de Adecuacion

Funcional, de las cuales se calcula un promedio total para poder analizar en qué porcentaje cumple o
no el sistema.

Tabla 15-4: Cumplimiento de Adecuacion Funcional

/Adecuacion Funcional
Subcaracteristica Muy Satisfecho Satisfecho | Total | >=85% | Cumplimento
Completitud Funcional 89% 11% 100% | Si Cumple
Correccion Funcional 61% 28% 89% Si Cumple
Pertinencia Funcional 67% 26% 93% Si Cumple
Promedio 72.33% 21.66 % 94% | Si Cumple

Realizado por: NilveRonny, 2021
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CUMPLE

Gréfico 11-4. Cumplimiento de Adecuacion Funcional
Realizado por: Nilve Ronny, 2021

Por dltimo, analizando el grafico 11-4 con los resultados obtenidos, podemos decir que el sistema
cumple con Adecuacién funcional enun 94%.
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CONCLUSIONES

Para la elaboracion del sistema se realizd un analisis de los procesos manuales que lleva la Liga
cantonal de Penipe en su campeonato de futbol, el cual permitio identificar los requerimientos y
necesidades para la automatizacion del torneo. Este analisis se realizd mediante una entrevista a los
directivos de la liga cantonal, observacion de las transacciones. y lectura del reglamento interno. Esto
permitié conocer detalladamente los procesos internos para su automatizacion.

Para el desarrollo aplicativo se utilizé la metodologia de desarrollo 4gil SCRUM, basado en una
arquitectura MTV y el framework Django. Fue implementado con 39 requerimientos funcionales y 5
sprints, cada uno de ellos definen 80 puntos estimados, que contabilizan 80 horas de trabajo. Por lo
que tiene una duracién de 4 semanas, con un trabajo diario de 4 horas, obteniendo 39 historias,
divididas en historias técnicas e historias de usuario, logrando desarrollar los modulos del sistema en

funcion de la planificacion estimada.

La evaluacién del sistema web se realiz6 en base a la norma ISO/IEC 25010, mediante una encuesta
dirigida a los directivos de la Liga cantonal de Penipe, que determind que el aplicativo desarrollado
cumple en 100% con los téerminos de completitud, 85% en la correccion, y 93% en la pertinencia
funcional. Consecuentemente, en promedio general de 94%, se concluye que el sistema web es

funcional.
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RECOMENDACIONES

El sistema web cumple con las caracteristicas de adecuacion funcional y ayuda en el proceso de
gestion del campeonato de futbol, sin embargo, se recomienda realizar actualizaciones o afiadirle mas

funcionalidades para que su uso sea ain mejor dentro de la liga cantonal de Penipe.

Se recomienda afiadir al sistema una validacion de jugadores a través del registro civil para poder

conocer su lugar de nacimiento y sus datos 100% confiables.

Se recomienda el uso de la metodologia Django y la arquitectura MTV para posteriores proyectos
dentro de la liga cantonal de Penipe, ya que gracias a sus ventajas facilita el desarrollo de sistemas

bien estructurados en cortos tiempos.

Para la actualizacion del sistema se recomienda el uso de la metodologia agil Scrum, ya que gracias
a sus caracteristicas como su ciclo de vida facilita el desarrollo aplicativos web o méviles, con tareas

y tiempos bien establecidos y planificados.

Dentro de la norma ISO/IEC 25010, una vez evaluado el pardmetro de calidad Adecuacién funcional,
se recomienda realizar un andlisis o evaluacion de Usabilidad para mejorar la experiencia del usuario
al momento de utilizar el sistema, ya que la norma contiene varios pardmetros de calidad los cuales

se los puede incluir al sistema.
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ANEXOS

Anexo A: Diagramas de casos de uso

Autenticacion de usuarios

INombre: Autentificacion

Autenticacion

Ingresar credenciales
1

«ex[end»:: j
e '
§ Base de datos
Validar crendeciales

Usuario 4 .. «include»

" «include»

Permitir ingreso al sistema m

ACTORES:
Usuarios (Administradores, secretarios, vocales)

Base de datos

PROPOSITO:

Permitir al usuario ingresar al sistema si yaestéregistrado

PRE CONDICIONES:

Estar registrado en el sistema

FLUJO DE EVENTOS PRINCIPAL
El sistema muestra el formulario de ingreso
El usuario ingresa su usuario y contrasefia

El sistema validad sus credenciales

El usuario ingresaa las funcionalidades del sistema

SUB FLUJOS




El sistema valida que el usuario este registrado dentro de sus roles

El sistema muestra mensajes de error sino estéregistrado

POSCONDICIONES
El usuario accede exitosamente a todas a las funcionalidades que este otorgadas en surol

Gestion de campeonatos

INombre: Gestion de Campeonatos

Gestion de Campeonatos

«include»

Ingresar Campeoanto ~ )--=-----"> Ingresar datos del Campeoanto

winclude»
O Modificar Campeonato “nchidey
i I e «inciudas == =--2 /_R . Base de datos

» Validar datos
......... >¥A__/
Usuario \ """""""" f
<<extend»..'

Guardar Datos

«include»
Mostrar Campeonato

IIV

Entregar datos

ACTORES:
Usuarios (Administradores)

Base de datos

PROPOSITO:
Se pretende modelar de manera general la gestién de un campeonato, representando sus funcionalidades:

ingresar, modificar, eliminar, mostrar

PRE CONDICIONES:
El usuario debe estarautenticado en el sistema

La base de datos debe estar disponible

FLUJO DE EVENTOS PRINCIPAL
El usuario selecciona la opcion campeonatos en el menG principal
El sistema presentaun formulario para ingreso de datos

El sistema valida los datos

El usuario guarda los datos




Se presenta unatabla con el listado de los campeonatos guardados

SUB FLUJOS

Si al ingresar datos invalidos el sistema muestra un mensaje con el error que cometié el usuario

POSCONDICIONES

El sistema registra los parametros ingresados en la base de datos

Gestion de Inscripcion Equipos

[Nombre: Gestion inscripcion de equipos

«include»

Gestién de Inscripcion de Equipos
Ingresar Equipo ~ )r---oocf Ingresar datos del Equipo
::«include»

C
O Modificar Equipo sinchudes i
,—/)/ -------- :

«inciudes ===+ 5 Base de datos
"""""" 22
Usuario \ -
Eliminar Equipo

Mostrar Equipo

ACTORES:
Usuarios (Administradores, secretarios,)

Base de datos

PROPOSITO:
Se pretende representar de manera general la gestién de inscripcién de equipos y sus

funcionalidades, ingresar, modificar, eliminar, y mostrar las inscripciones guardadas

PRE CONDICIONES:
El usuario debe estarautenticado en el sistema

La base de datos debe estar disponible

FLUJO DE EVENTOS PRINCIPAL
El usuario selecciona la opcién inscripcién en el men( principal
El sistema presentaun formulario para ingreso de datos

El sistema valida los datos




El usuario guardalos datos

Se presentaunatabla con el listado de las inscripciones de equipos guardadas

SUB FLUJOS

Si al ingresar datos invalidos el sistema muestra un mensaje con el error que cometio el

usuario

POSCONDICIONES

El sistema registra los parametros ingresados en la base de datos

Gestion de inscripcion de jugadores

INombre: Gestion de inscripcion de jugadores

Gestion de Inscripcion de Jugadores

«include»

........ > Ingresar datos del Jugador

Ingresar Jugador

winclude» O

Modificar Jugador dncludes i

)
P ez
i ] «includé : Validar datos Base de datos
Usuario \ ______________ /

«extend»:

ﬁ
Eliminar Jugador ;

Guardar Datos

«include»

Mostrar Jugador -

Entregar datos

.I

ACTORES:

Usuarios (Administradores, secretarios)
Base de datos

PROPOSITO:
Se pretende representar de manera general la gestion de inscripcién de jugadores y sus

funcionalidades, ingresar, modificar, eliminar, y mostrar las inscripciones guardadas

PRE CONDICIONES:
El usuario debe estarautenticado en el sistema

La base de datos debe estar disponible




FLUJO DE EVENTOS PRINCIPAL

El usuario selecciona la opcidn inscripcion en el mend principal
El sistema presentaun formulario para ingreso de datos

El sistema valida los datos

El usuario guarda los datos

Se presenta unatabla con el listado de las inscripciones de jugadores guardadas

SUB FLUJOS

Si al ingresar datos invalidos el sistema muestra un mensaje con el error que cometié el usuario

POSCONDICIONES
El sistema registra los parametros ingresados en la base de datos

Gestion de Partidos

[Nombre: Gestion Partidos

Gestion de Partidos
«include»
—~ 1P, < ~
) R -=K Ingresar datos del Partido - =
winclude»
nclude '-!
e —
___________________ ../ s
() T Validar Datos )
/ include: N /
7 \T/ )
Actorl \ o «extend»
el N i é_d_,,--—'—"‘
( Eliminar Partido ) p oy
\\—’_‘_/’J Q Guardar datos ) Base de datos
S
\&
———— ”
— — nclude n/
( Mostra Partido Y e e == TN,
T Entregar datos )
\wx

ACTORES:

Usuarios (Administradores, secretarios)




Base de datos

PROPOSITO:
Se pretende representar de manera general la gestién de partidos y sus funcionalidades, ingresar, modificar,

eliminar, y mostrar los partidos guardados

PRE CONDICIONES:
El usuario debe estarautenticado en el sistema

La base de datos debe estar disponible

FLUJO DE EVENTOS PRINCIPAL

El usuario selecciona la opcidn partidos en el mend principal
El sistema presentaun formulario para ingreso de datos

El sistema valida los datos

El usuario guarda los datos

Se presenta unatabla con el listado de los partidos guardados

SUB FLUJOS

Si al ingresar datos invalidos el sistema muestra un mensaje con el error que cometié el usuario

POSCONDICIONES

El sistema registra los parametros ingresados en la base de datos

Gestion Hojas de Vocalia

Nombre: Gestion Hojas de Vocalia

Gestion Hojas de Vocalia

.
( Obtener Partidos )
N e
\\11— = ‘T\

C Registrar Encabezado de Hoja de vocalia PR Guardar datos ) =< O
\\ = E /

— = e ——
o) e, /
) _— | _—
= ___/‘f/ Base de datos

/ - e >

’ = i <
Actorl B ‘//'/ S~ /

(. Obtener tabla de hechos del partido ) /

R\A_’__— A

iy

=Y H
A — e T rinclude:
_— T - i ~~
( S Registrar Detalle del partido //,J--" o )‘\: Guardar datos )
~ =

—_— =Sy e

g " .

ACTORES:




Usuarios (Administradores, secretarios, vocales)

Base de datos

PROPOSITO:

Se pretende representar la manera como se registra una hoja de vocalia

PRE CONDICIONES:
El usuario debe estarautenticado en el sistema

La base de datos debe estar disponible

FLUJO DE EVENTOS PRINCIPAL

El usuario selecciona la opcidn hojas de vocalia en el menu principal
El sistema presentaun formulario para ingreso de datos

El usuario ingresael encabezado de la hoja de vocalia

El usuario ingresa el detalle de la hoja de vocalia

El sistema valida los datos

El usuario guarda los datos

Se presentaunatabla con el listado de detalles de la hoja de vocalia guardados

SUB FLUJOS
Si al ingresar datos invalidos el sistema muestra un mensaje con el error que cometié el usuario

POSCONDICIONES
El sistema registra los pardmetros ingresados en la base de datos

Reportes



Nombre: Reportes

Reportes

!
/ /"'( TSN 3 O
/ (} Escoger el tipo de reporte 1 X

ien — L

— ~ Base de datos
Usuario lainclude» s

ACTORES:
Usuarios (Administradores, secretarios, vocales)

Base de datos

PROPOSITO:

Se pretende representar de manera general como se lleva los reportes dentro del sistema

PRE CONDICIONES:
El usuario debe estarautenticado en el sistema

La base de datos debe estar disponible

FLUJO DE EVENTOS PRINCIPAL

El usuario selecciona la opcion reportes en el men( principal

El sistema presentaun formulario para ingresar el parametro a buscar
El sistema valida los datos

Se presenta los resultados buscados de la blsqueda

SUB FLUJOS

El sistema muestra mensajes de notificacion

POSCONDICIONES

El reporte se muestra exitosamente




Anexo B: Diagramas de secuencia y colaboracion

Diagrama de secuencia autenticacion de usuarios

interaction SequenceDiagraml )

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

1: Ingresar Credenciales oy :
1

L

2 - Verificar Informacion

car datos

4 : Retornar datos

—

ELFsuariu Ingresado comectamef

=

G : Error de credenciales

Diagrama de colaboracion autenticacion de usuarios




interaction CommunicationDiagram1 )

1: |ﬂ§leSar/0§‘denciaJ : VEFITICaQTGrmacmn
=liario ingresa correctamentd - RE%

6: Errirlgsdams

3:Bus

Base de datos .

Usuario

Diagrama de secuencia Ingreso de un campeonato

interaction SequenceDiagraml )

X A x

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

E 1: Ingresar Datos i ;

2 - Valldar datos
3 : Guardar datos

U" 4 - Error al guardar

U" 5 : Error datos existentes

6 : Datos guardados
D’ - Listado de datos guardados

Diagrama de colaboracion ingresar un cliente




interaction CommunicationDiagraml )

2: ValiTJ datos

:Guﬁda‘m
4 : Errogal guartar

% - Error Z?Exis’[entes 6 : Datogguariagos
afdadyims ente Gﬁ\

Sistema

1 : IngresggDatd

Diagrama de secuencia modificar un campeonato

interaction SequenceDiagram1 )

X R R

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

i 1: Seleccionar Campeonato _

1 2 - Buscar en la base de datos E

5 ! Ingresar Datos a modificar |

: e
L A Mostar dars 3 Devuelve los Datos J

7 - Guardar datos

U‘ 8 - Error al guardar

Ll‘ 9 : Error datos existentes

3t U 10 : Datos guardados
LJT! - listado de datos guardados'

Diagrama de colaboracion




interaction CommunicationDiagraml )

6: Va]idrr datos
2: Buscq datos

5 Ingresar datos a moficidr
7 : Guardar datos

/ﬂ Errg datyremslemes 10 Datog o
;? dams 8 ErroT;uaf

11 : Listado de datos guardados

1: Seleccionar peonayd

3: Dev%er datos

Diagrama de secuencia Eliminar Campeonato

nteraction SequenceDiagraml )

X A x

- Listado de datos existentes

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos
: 1 : Seleccionar Campeonato : 5
b 2 Buscar en la base de datos !
: ¢ 3 : Devuelve los Datos
4~ Mostrar datos T .

5 : Eliminar Campeonato > ] :
7:Eliminar de labase !
: T 8 : Error al eliminar

I:r 9 : Error datos existentes |

5 e —
. 10 : Datos eliminados



Diagrama de colaboracion Eliminar campeonato

interaction CommunicationDiagram1 )

Sistema

2: Busf\r datos

5 : Eliminar campeonatg

/9‘- Errg da?xexiscentes 10 Datﬂ'
S,t?{ o 8: Erroa*aliml \

dados

7 : Eliminar de |la base

M

4 - M

11 : Ligtado de’dflos existentes

1: Seleccinnar?peon f

3: DEU%T datos

Usuario Base de datos

Diagrama de secuencia Inscribir Equipo



interaction SequencelDiagraml )

x A A

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

1: Ingresar Datos

dar datos
3 : Guardar datos

6 : Datos guardados

' :r 4 : Error al guardar
I:r 5 : Error datos existentes

I:-l: : Listado de Inscripciones De eguios

Diagrama de colaboracion Inscripcién Equipos

interaction CommunicationDiagram1 /

2 Valicrr datos

—

Sistema

1 Ganz datos
uardar

Usuario Base de datos




Diagrama de secuencia Modificar Inscripcién de equipos

interaction Sequenceliagraml )

X A r

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

1 l Seleccionar Inscripcion de equipd:v

h ".—‘|_'i 2 : Buscar en la base de datos
. T 3 : Devuelve los Datos
4 : Mostrar datos ’ T
5 : Ingresar datos a modificar |
dar datos
T - Guardar datos Lo

LJ- 8 : Error al guardar

Lr 9 : Error datos existentes

U" 10 : Datos guardados

LJ.[': Listado de datos existentes

Diagrama de colaboracion Modificar Inscripcion Equipos

interaction CommunicationDiagram1 )

2: BuQﬁ datos

5 : Ingresar datos a modifigar

/! Errg daly/emslenles 10- Dalth{u wdados

T : Guardar datos

datos 8- Erro.ilguar

3: Devﬂsr datos

Usuario Base de datos




Diagrama de secuencia Eliminar Equipo

interaction SequenceDiagraml )

X R X

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

1 :iSeIeccionar Inscripcion de equipol:s
=|_'i 2 : Buscar en la base de datos _ .

L

v
'
L

L
'
'
'
'
'
'
'
'
| I el

A

1 Mostrar datos 3 : Devuelve los Datos L]

5 : Eliminar Inscripcion Equipo |

dar datos
7 : Eliminar de la base

A J

- I 8 : Error al eliminar
Ll 9 : Error datos existentes

U" 10 : Datos eliminados

-

Llf: Listado de datos existentes

Diagrama de colaboracion Eliminar Equipo

nteraction CommunicationDiagraml )

2: Busﬁdatos

‘ja;?’e’“s'e"‘es 10 : Datow giydados

T : Eliminar de la base

g: Ermﬂelinu -

3: Devﬂsr datos

Base de datos



Diagrama de secuencia Inscribir Jugadores

interaction SequenceDiagraml )

X A A

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

1: Ingresar Datos

dar datos
' 3 : Guardar datos

T 4 - Error al guardar
D‘ 5 : Error datos existentes

6 : Datos guardados

D‘: Listado de Inscripciones De jugadores

Diagrama de colaboracion Inscribir jugadores

interaction CommunicationDiagram1 )

2: ValitTr datos




Diagrama de secuencia modificar Equipo

interaction SequenceDiagraml )

x R R

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

-

4  2:Buscar en la base de datos

-

1: Seleccionar Inscripcion de Jugador;‘as

i
i | I d

4 - Mostrar datos

3 : Devuelve los Datos

5 : Ingresar Datos .

dar datos
T : Guardar datos

kA J

4.
- I 8 : Error al guardar
Ll 9 - Error datos existentes

'
' -
] e
'

- I

.
LII': Listado de datos existentes ‘J

10 : Datos guardados

Diagrama de colaboracion modificar Equipo

interaction CommunicationDiagram1 )

2: BuQuﬁ datos

5 : Ingresar datos

/! Errg dayemslentes 10- Datw wrdados

7 : Guardar datos

datos 8: Erroﬁlguar

7

1 : Seleccionar Inscri/pw}'o
3: DevU{er datos




Diagrama de secuencia Eliminar Inscripcion de Jugadores

nteraction SequenceDiagraml )

x A R

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

1: S':peleccionar Inscripcion de Jugador;‘as
=|_'i 2 : Buscar en la base de datos _ ©

o

H L
i I

[~ 4 - Mostrar datos

3 - Devuelve los Datos

§ : Eliminar Inscripcion Jugadores;

|

dar datos
T - Eliminar de la base

A J

8 : Error al eliminar

@ [T
Lr 9 : Error datos existentes LJ

10 : Datos eliminados

LII': Listado de datos existentes ‘J

Diagrama de colaboracion Eliminar Inscripcion de jugadores

interaction CommunicationDiagram1 /

2: Buch datos

5 : Eliminar Inscripcion Jugafor

/’ Errg daly/emslenles 10 Datw wrdados

7 : Eliminar de la base

daing 8 Ermﬂehml -

7

1: Seleccionar Insc?n
3: Devﬂ{.lr datos




Diagrama de secuencia Ingresar un partido

interaction SequenceDiagraml )

X X R

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos

1: Ingresar Datos

dar datos
3 : Guardar datos

A J

f 3

4 : Error al guardar

I ¥

Ll" 5: Error datos existentes L
6 : Datos guardados

U - E
7 :Listado de Partidos H

Diagrama de colaboracion Ingresar un Partido

interaction CommunicationDiagram1 )

2: \u"alicrr datos

=

3 GUEQE‘; datos
2 guardar
istado de artﬂ{ 6: Dato&%rdado

) 4 : Erro
rror datos existentes




Diagrama de secuencia Modificar Partido

interaction SequenceDiagraml )

X x x

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos
1: Seleccionar Partido .

“-=|_'i 2 - Buscar en la base de datos _ |
- 1% _

- 2 - Mostrar datos 3 : Devuelve los Datos »

5 : Ingresar Datos i i

dar datos

7 : Guardar datos oo

- [1° & : Error al guardar
U 9 : Error datos existentes

L U‘ 10 : Datos guardados
LII': Listado de datos existentes

Diagrama de colaboracion Modificar Partido

interaction CommunicationDiagram1 )

2: Busﬁdams

5 : Ingresar datos

/!Err daty/emstentes 10 Dalc.{l dados

7 : Guardar datos

dainz g: Erroﬂlguar

3: Dev%rdmos

Diagrama de colaboracion Eliminar Partido



interaction SequenceDiagraml )

x R R

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifeline3: Base de datos
1: Seleccionar Partido '

|

"—‘L:i 2 - Buscar en la base de datos

- | .
S Er—aios I.J 3: Devuelve los Datos :
5 : Ingresar Datos o
T dar datos
7 :Eliminar de labase .
- b 8 : Error al Eliminar

|
9 : Error datos existentes

F 3

LII': Listado de datos existentes ‘J

10 : Datos Eliminados ]

Diagrama de colaboracion Eliminar Partido

interaction CommunicationDiagraml )

2: Buscq datos

5 : Eliminar equipo

da?/exislentes 10 - Damﬁ inados

, Eliminar de la base de datos

3: Dev%r datos



Diagrama de secuencia Ingresar hoja de vocalia

interaction Sequenceliagraml )

X R

Lifeline2: Usuario

Lifeline3: Sistema

X

Lifelined: Base de datos

3 : Agregar Encabezado  _ :

f 3
h

1 : Mostrar partidos LJ‘

2 : Obtener Partidos

G : Agregar Derlles L’r

4 1 Obtener Hechos
5 : Guardar datos H

U_Encabezado y Detalles agregad

Diagrama de colaboracion Ingresar hoja de vocalia

interaction CommunicationDiagram1 )

1: Most;ayﬁartld r
5:4 m?letalles

talles agregads

CAg ega?\:abezadn

8 : Encabezados y

Usuario

U1 T : Datos Guardadaos
5

T Datoﬂa §ados

4 Dl:nﬁhec hos.

B Guéﬂ:r dayps
J Dtneﬂparudns




Diagrama de secuencia modificar hoja de vocalia

nteraction SeguenceDiagram1 /.J

R X R

LifEIinEl: Usuario LifelinEZ: Sistema Lifeline3: Base de datos

i 1 : Seleccionar hoja de vocalia i

2 : Buscar en la base de datos

4 - Mostrar datos 3 : Devuelve los Datos

5 : Ingresar datos

:Waldar datos
7 : Guardar datos

I:|< 9 : Error datozs existentes

| 10 : Datos guardados H
Llﬂ : Listado de datos existentes's H

Diagrama de colaboracion modificar hoja de vocalia

interaction CommunicationDiagram1 )

2: Bu§c§ datos

5 : Ingresar datos

da;n?/exlslen ea 10 : Dal\:w.l wrdados

7 : Guardar datos

dstraf datos \
8: Enoﬂguar ar

oS existentes

1 : Seleccionar hyj’de vocgia
3: Dewﬁr datos

Base de datos



Diagrama de secuencia eliminar hojas de vocalia

interaction SequenceDiagraml )

X X x

Lifelinel: Usuario Lifeline2: Sistema Lifelined: Base de datos

i 1 : Seleccionar hoja de vocalia 2l o i babe te dan
t "|_|l : Buscar en la base de datos |}

>

- 1™ N
4 Mostrar datos LJ 3 : Devuelve los Datos

3 : Eliminar Hoja de vocalia |

7 : Eliminar de la base

-
— | 8 : Emor al eliminar
| 9 : Error datos existentes
i
T 1

-

| | 10 : Datos eliminados
Llﬂ : Listado de datos existentes

Diagrama de colaboracion eliminar hoja de vocalia

interaction CommunicationDiagraml )

2: Buéc{: datos

5 : Eliminar hoja de vocal

1: Seleccionar h?ﬂa wocafia
3: Dewﬁr datos

Base de datos




Diagrama de secuencia mostrar reportes

interaction SequenceDiagraml )

X

Lifelinel: Usuario

X

Lifeline2: Sistema

1 : Saolicitar Reportes

2 : Buscar datos

R

Lifeline3: Base de datos

4 : Mo existe registros

L:f
|_=|_

& : Mostrar reportes

Diagrama de colaboracion mostrar reportes

interaction CommunicationDiagraml /

4

: Mo

RI}SyEgIEtF{IS

Usuarios

-
N 3 : Datos no encontrados
L
- -
5 : Datos encontrados
]
]
]
Sistema

atos

ncontrados

: Buscar datos
3 : Datos no encontradgs

Base de datos




Anexo C: Diccionario de datos

Tabla. Entidad Presidente

Campo Tipo de dato Descripcién

id_presidente Serial 1

Cedula Char(11) 0602612251

nombre Char(30) JUAN

apellido Char(30) GAVIDIA

imagen image Juangavidia.jpg

Tabla. Entidad equipo

Campo Tipo de dato Descripcién

id_equipo Serial 1

Id_campeonato Int 1

Id_presidente Int 1

nombre Char(50) JUVENTUD BAYUSENA

valor Float 150

Fecha_creacion Date 12 de Febrero de 2021 alas
16:57

Fecha_modificacion Date 4 de Marzo de 2021 alas
15:51

Imagen Image Juventudbayusefia.jpg

Estado Boolean Activo/inactivo

Tabla. Entidad jugador

Campo Tipo de dato Descripcién

id_jugador Serial 1

Id_campeonato Int 1

Id_equipo Int 1

Cedula Char(10) 0604389320




nombre Char(30) RONNY

apellido Char(30) NILVE

Edad Int 25

Lugar_nacimiento Char(30) Penipe

Fecha_creacion Date 12 de Febrero de 2021 a las
16:57

Fecha_modificacion Date 4 de Marzo de 2021 a las
15:51

Total_goles Int 0

Tipo_jugador Char(30) Nacion/extranjero

Imagen Image ronnynilve.jpg

Doc_habilitantes byte Doc_ronnynilve.pdf

Estado Boolean Activo/inactivo

Tabla. Entidad estadio

Campo Tipo de dato Descripcion

id_estadio Serial 1

Id_partido Int 1

nombre Char(30) ESTADIO MUNICIPAL
PENIPE

Ubicacion Char(30) PENIPE

estado Boolean Activo/inactivo

Tabla. Entidad jornada

Campo Tipo de dato Descripcion

id_jornada Serial 1

Id_partido Int 1

Numero Int 1

Fecha Date 2021/03/07

estado Boolean Activo/inactivo

Tabla. Entidad hechos




Campo Tipo de dato Descripcion
id_hechos Serial 1
Descripcion 256 gol
Tabla. Entidad partido
Campo Tipo de dato Descripcion
id_partido Serial 1
Id_campeonato Int 1
Id_equipo_local Int 1
Id_equipo_visitante Int 1
Id_estadio Int 1
Id_jornada Int 1
Id_hojaEnc Int 1
Hora Date 10:00
estado Boolean Activo/inactivo
Tabla. Entidad HojaVolcalia_Enc
Campo Tipo de dato Descripcion
id_hojaEnc Serial 1
Id_partido Int 1
No_hoja Int 1
Fecha_creacion Date 12 de Febrero de 2021 alas
16:57
Fecha_modificacion Date 4 de Marzo de 2021 a las
15:51
Gol_local Int 0
Gol_visita Int 0
Descripcion Char(256) Se llevo el partido con
normalidad
Tabla. Entidad HojaVolcalia_Det
| ICampo | Tipo de dato Descripcion




id_hojaDetalle Serial 1
Id_hojaEnc Int 1
Id_jugador Int 1
Id_campeonato Int 1
Id_equipo Int 1
Id_hecho Int 1
Goles_local Int 0
Goles_visita Int 0

Anexo D: Historias




Desarrollo Sprint 1

Sprint 1

Backlog Tipo Descripcion Estado

ID

HT-01 Historia Establecer el estandar de codificacion Completo
Técnica

HT-02 Historia Establecer la arquitectura del sistema Completo
Técnica

HT-03 Historia Establecer el estandarde la interfaz de usuario Completo
Técnica

HT-04 Historia Disefiar la base de Datos Completo
Técnica

HU-01 Historia de Como administrador requiero crear un campeonato Completo
Usuario

HU-02 Historia de Como administrador requiero modificar un | Completo
Usuario campeonato

HU-03 Historia de Como  administrador  requiero  eliminar  un | Completo
Usuario campeonato

HU-04 Historia de Como administrador requiero mostrar campeonatos | Completo
Usuario existentes

HU-05 Historia de Como administrador requiero crear un nuevo | Completo
Usuario presidente de equipo

HU-06 Historia de Como administrador requiero que el sistema tenga | Completo
Usuario unaautenticacién de usuarios para su ingreso

Tabla: HT-01 Establecer el estandar de codificacion

Historia Técnica

Identificador: HT-01 Nombre de la historia: Establecer el estandarde
codificacion

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 5

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 5

Descripcion: Como desarrolladora requiero establecerel estdndar de codificacion que requiere el sistema

web




Prueba de aceptacion: Identificar: Verificar que el estandarde codificacion contengareglas para definir

elementos tales como: variables, clases, funciones, archivos .

Tabla: HT-01_PA-01 Establecer el estandar de codificacion

Pruebas de Aceptacion

Identificador: HT-01_PA-01 Nombre de la historia: Establecer el estandarde

codificacion

Nombre de la Prueba: Verificar que el estdndarde codificacién

Responsable: Ronny Nilve Fecha : 18/10/2020

Descripcion: Verificar que el estandar de codificacion contengareglas para definir elementos tales como:

variables, clases, funciones, archivos.

Condiciones de Ejecucion: El estandarde codificacion para el desarrollo del sistema debe estar

especificado.

Pasos de Ejecucion: Identificar la documentacion del estandar de codificacion

Resultado Esperado: Definicién del estandarde codificacion

Bvaluacion de laPrueba: Exitosa

Tabla: HT-01_TI-01 Definir el estandar de codificacién

Tarea de Ingenieria

Sprint: 1 Identificador: HT-01_TI-01

Nombre de la Historia: Establecer el estandarde codificacion

Nombre de la Tarea: Analizar el estandarde codificacién de Djago

Responsable: Ronny Nilve Tipo de Tarea : Desarrollo

Fecha de Inicio: 19/10/2020 Fecha Fin: 18/10/2020

Descripcion: Verificar que el estandar de codificacion contengareglas para definir elementos tales como:

variables, clases, funciones, archivos.

Prueba de Aceptacion: Verificar que el estandarconsultado sea apropiado para el desarrollo del sistema.

Tabla: PA-02_TI-01 Verificar que el estandar consultado sea apropiado para el desarrollo del

sistema.

Pruebas de Aceptacion

Identificador: PA-02_TI-01 Nombre de la historia: Establecer el estandarde
codificacién




Nombre de la Prueba: Verificar que el estdndarconsultado seaapropiado

Responsable: Ronny Nilve Fecha : 19/10/2020

Descripcion: Verificar que el estdndarconsultado seaapropiado para el desarrollo del sistema.

Condiciones de Ejecucion: Analizar el contenido del estandar Django y verificar que se determine las

reglas para los elementos propuestos: variables, clases, funciones, archivos.

Pasos de Ejecucion: Identificar la documentacion del estandar de codificacion

Resultado Esperado: El estandarescogido contiene todos los aspectos necesarios para que el cédigo a

desarrollar se puedallevar de unamanera organizada en el desarrollo del sistema.

Bvaluacion de laPrueba: Exitosa

Tabla: HT-02 Establecer la arquitectura del sistema

Historia Técnica

Identificador: HT-02 Nombre de la historia: Establecer la arquitectura
del sistema

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 5

Riesgo en el desarrollo: Alta Puntos Reales: 5

Descripcion: Como desarrolladora requiero establecer la arquitectura del sistema para el desarrollo del

sistema

Prueba de aceptacion: Identificar: Identificar la estructuradel sistema Modeo-Vistar_Template.

Tabla: HT-02_PA-01 Establecer la arquitectura del sistema

Pruebas de Aceptacion

Identificador: HT-02_PA-01 Nombre de la historia: Establecer la arquitectura
del sistema

Nombre de la Prueba: Identificar la estructura del sistema Modelo-Vista-Template

Responsable: Ronny Nilve Fecha : 20/10/2020

Descripcion: Se identificara el disefio de la arquitecturade tal manera que cumpla con esta estructura

Condiciones de Ejecucion: No exista arquitectura especifica para la implementacion del proyecto

Pasos de Ejecucion: Identificar la documentacion de la arquitectura del sistema que utiliza Django




Resultado Esperado: Diagrama de la arquitectura del sistema

Bvaluacion de laPrueba: Exitosa

Tabla: HT-02_TI1-01 Definir la arquitectura del sistema

Tarea de Ingenieria

Sprint: 1 Identificador: HT-02_TI-01

Nombre de la Historia: Establecer la arquitectura del Sistema

Nombre de la Tarea: Definir la arquitectura del sistema

Responsable: Ronny Nilve Tipo de Tarea : Desarrollo

Fecha de Inicio: 20/10/2020 Fecha Fin: 19/10/2020

Descripcion: Se disefio el diagrama de la arquitectura Modelo-Vista-Template

Prueba de Aceptacion: Identificar los servidores utilizados

Tabla: PA-02_TI-01 Identificar los servidores utilizados

Pruebas de Aceptacion

Identificador: PA-02_TI-01 Nombre de la historia: Establecer el estandarde

codificacion

Nombre de la Prueba: Identificar los servidores utilizados

Responsable: Ronny Nilve Fecha : 20/10/2020

Descripcion: Se identificara el disefio de la arquitectura del sistema de tal forma que cumpla con la
estructura Modelo-Vista-Template.

Condiciones de Ejecucion: No exista arquitectura especifica para la implementacion de la aplicacion

Pasos de Ejecucion: Identificar la documentacién de la arquitectura que utiliza Django

Resultado Esperado: Al crear un proyecto se identifica la estructurade Modelo-Vista-Template

Bvaluacion de laPrueba: Exitosa

Tabla: HT-03 Establecer la interfaz de usuario

Historia Técnica




Identificador: HT-03 Nombre de la historia: Establecer la interfaz de
usuario

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 5

Riesgo en el desarrollo: Alta Puntos Reales: 5

Descripcion: Como desarrolladora requiero establecer la interfaz de usuario para el desarrollo del sistema

Prueba de aceptacion: Identificar: Verificar que la interfaz cumpla con lo establecido con el cliente

Tabla: HT-03_PA-01 Establecer la arquitectura del sistema

Pruebas de Aceptacién

Identificador: HT-03_PA-01 Nombre de la historia: Establecer la interfaz de

usuario

Nombre de la Prueba: Verificar que la interfaz cumpla con lo establecido con el cliente

Responsable: Ronny Nilve Fecha : 20/10/2020

Descripcion: Se requiere verificar que el disefio de la interfaz de usuario cumpla las expectativas del

cliente para poder continuarcon el desarrollo

Condiciones de Ejecucion: El bosquejo de Pantalla debe estar disefiado

Pasos de Ejecucion: El cliente verifica el bosquejo de la interfaz de usuario

Resultado Esperado: Interfaz aprobada

Bvaluacion de laPrueba: Exitosa

Tabla: HT-04 Disefio de la base de datos

Historia Técnica
Identificador: HT-04 Nombre de la historia: Disefio de la base de datos
Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 15
Riesgoen el desarrollo: Alta Puntos Reales: 15
Descripcion: Como desarrolladora requiero disefiar la base de datos para el desarrollo del sistema




Prueba de aceptacion: Identificar:

TABLA:HU-01 Como administrador requiero crear un campeonato

'HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-01 Nombre de la historia: Como administrador requiero crear

un campeonato

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 10

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 10

Descripcién: Como administrador requiero crear un campeonato para su desarrollo.

Prueba de aceptacion

Codigo PA Prueba de aceptacion |Bvaluacién de la prueba Responsable

PA-1 Verificar que los Exitosa Ronny Nilve
campeonatos se

ing resaron correctamente

Tarea de Ingenieria

Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados

TI-1 Crear el modelo para migrar a la 3

base de datos

TI-2 Crear la vistabasaen clases para 4
guardar los datos en el sistema

TI-3 Crear el formulario de 3

renderizacion para los template




TABLA:HU-02 Como administrador requiero modificar un campeonato

| HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-02

modificar

un campeonato

Nombre de la historia: Como administrador requiero

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Media

Puntos Estimados: 5

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 5

Descripcién: Como administrador requiero modificar un campeonato para poder cambiar sus datos

Prueba de aceptacion

para modificar datos del

campeonato

Cadigo PA Prueba de aceptacion |BEvaluacién de la prueba Responsable
PA-1 Verificar que los datos se Exitosa Ronny Nilve
hayan guardado
correctamente
Tarea de Ingenieria
Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistabasadaen clases 5

TABLA: HU-03 Como administrador requiero eliminar un campeonato

'HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-03

eliminar un campeonato

Nombre de la historia: Como administrador requiero

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Media

Puntos Estimados: 5




Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 5

Descripcién: Como administrador requiero eliminar un campeonato para darle libertad al usuario

Prueba de aceptacion

Codigo PA Prueba de aceptacion Bvaluacion de la prueba | Responsable

PA-1 Verificar que el campeonato Exitosa Ronny Nilve
se haya eliminado

exitosamente

Tarea de Ingenieria

Caodigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados

TI-1 Crear la vistabasadaen clases para 3

eliminar los datos del campeonato

TI-2 Crear el interfaz para eliminar 2

campeonato

TABLA:HU-04 Como administrador requiero mostrar campeonatos existentes

| HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-04 Nombre de la historia: Como administrador requiero mostrar

campeonatos existentes

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 5

Riesgoen el desarrollo: Baja Puntos Reales: 5

Descripcién: Como administrador requiero mostrar campeonatos existentes para que el usuario pueda
verificar

Prueba de aceptacion

Codigo PA Prueba de aceptacion |Bvaluacién de la prueba Responsable
PA-1 Verificar quetodos los Exitosa Ronny Nilve
campeonatos guardados
sevisualicen




Tarea de Ingenieria

los campeonatos existentes

Caodigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistabasadaen clases 3
para mostrar campeonatos
existentes
TI-2 Crear el interfaz para visualizar 2

TABLA:HU-05 Como administrador requiero crear un nuevo presidente de equipo

|HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-05

un nuevo presidente de equipo

Nombre de la historia: Como administrador requiero crear

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 5

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 5

Descripcién: Como administrador requiero crear un nuevo presidente de equipo para asignarle un

renderizacion para los template

equipo
Prueba de aceptacion
Cédigo PA Prueba de aceptacion |BEvaluacién de la prueba Responsable
PA-1 Verificar que los BExitosa Ronny Nilve
presidentes se ingresaron
correctamente
Tarea de Ingenieria
Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear el modelo para migrar a la 2
base de datos
TI-2 Crear la vistabasaen clases para 1
guardar los datos en el sistema
TI-3 Crear el formulario de 2




TABLA: HU-06 Como administrador requiero que el sistema tenga una autenticacion de usuarios
para su ingreso

|HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-06 Nombre de la historia: Como administrador requiero que el

sistema tenga una autenticacion de usuarios para su ingreso

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 20

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 20

Descripcién: Como administrador requiero que el sistema tenga una autenticacion de usuarios para su
ingreso

Prueba de aceptacion

Cadigo PA Prueba de aceptacion Bvaluacion de la prueba Responsable
TI-1 Verificar queel sistema BExitosa Ronny Nilve
Ingrese solo a usuario
permitidos

Tarea de Ingenieria

Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistapara el login de usuarios 5
TI-2 Crear un Mixin para permitir el ingreso 10
al sistema
TI-3 Crear el template para renderizar enel 5
navegador




Desarrollo del Sprint 3

Sprint 3
Fecha de inicio: | Fecha de  final: | Puntos Estimado: 80 | Puntos Reales: 80
14/12/2020 08/01/2021
Backlog ID | Historias Puntos Responsable
Estimados
HU-23 Como secretario requiero modificar inscripcion 10 Ronny Nilve
HU-24 Como secretario requiero eliminar una inscripcion 10 Ronny Nilve
HU-25 Como secretario requiero obtener un reporte de todos | 10 Ronny Nilve
las inscripciones
HU-26 Como Secretario requiero poder obtener un reporte de | 10 Ronny Nilve
cada inscripcion
HU-27 Como Secretario requiero obtener un reporte de todos| 15 Ronny Nilve
los jugadores inscritos por equipo
HU-28 Como secretario requiero agregar nuevos partidos 15 Ronny Nilve
HU-29 Como secretario requiero modificar partidos 10 Ronny Nilve

TABLA: HU-23 Como secretario requiero modificar inscripcion

|HISTORIA DE USUARIO

Identificador:

HU-23
inscripcion

Nombre de la historia: Como secretario requiero modificar

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 10

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 10

Descripcién: Como secretario requiero modificar inscripcién para cambiarle sus datos

Prueba de aceptacion

Cadigo PA

Prueba de aceptacion

Bvaluacion de la prueba

PA-1

Verificar que los datos se
hayan guardado

correctamente

Exitosa

Ronny Nilve

Responsable




Tarea de Ingenieria

Codigo TI

Tarea de Ingenieria

Puntos estimados

TI-1

modificar una inscripcion

Crear la vistabasadaen clases para

10

TABLA: HU-24 Como secretario requiero eliminar una inscripcion

|HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-24

inscripcion

Nombre de la historia: Como secretario requiero eliminar una

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 10

Riesgoen el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 10

Descripcién: Como secretario requiero eliminar unainscripcion para darle libertad al usuario

Prueba de aceptacion

Codigo PA Prueba de aceptacion

Bvaluacion de la prueba

Responsable

PA-1

inscripcion se haya

eliminado exitosamente

Verificar que la Exitosa

Ronny Nilve

Tarea de Ingenieria

inscripcion

Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistabasadaen clases paral 5
eliminar unainscripcion
TI-2 Crear el interfaz para eliminar 5

TABLA: HU-25 Como secretario requiero obtener un reporte de todas las inscripciones

'HISTORIA DE USUARIO




Identificador: HU-25 Nombre de lahistoria: Como secretario requiero obtenerun

reporte de todas las inscripciones

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 10

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 10

Descripcién: Como secretario requiero obtener un reporte de todas las inscripciones para obtener todo su
listado

Prueba de aceptacion

Codigo PA Prueba de aceptacion | BEvaluacidon de la prueba Responsable

PA-1 Verificar que todos los Exitosa Ronny Nilve
datos que muestra el

reporte sean correctos

Tarea de Ingenieria

Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados

TI-1 Crear la vistabasadaen funciones 5

para obtener el reporte

TI-2 Crear la consulta mediante el ORM 3
de Django para obtenerlos

resultados

TI-4 Disefiar el pdf donde se va mostrar 2

todas las inscripciones

TABLA:HU-26 Como secretario requiero obtener un reporte de cada inscripcion

'HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-26 Nombre de lahistoria: Como secretario requiero obtenerun

reporte de cada inscripcion

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 10

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 10

Descripcién: Como secretario requiero obtener un reporte de cada inscripcion para obtener los datos




individuales

Prueba de aceptacion

Cadigo PA Prueba de aceptacion |Evaluacion de la prueba Responsable

PA-1 Verificar quetodos los Exitosa Ronny Nilve
datos que muestra el

reporte sean correctos

Tarea de Ingenieria

Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados

TI-1 Crear la vista basadaen funciones 5
para obtener el reporte de cada

inscripcion

TI-2 Crear la consulta mediante el 3
ORM de Django paraobtener los

resultados

TI-4 Disefiar el pdf donde se va mostrar 2

todas las inscripciones

TABLA: HU-27 Como secretario requiero obtener un reporte de todos los jugadores inscritos por
equipo

|HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-27 Nombre de la historia: Como secretario requiero obtenerun

reporte de todos los jugadores inscritos por equipo

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 15

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 15

Descripcién: Como secretario requiero obtenerun reporte de todos los jugadores inscritos por equipo
para obtener su listado

Prueba de aceptacion

Cédigo PA Prueba de aceptacion |Bvaluacion de la prueba Responsable




PA-1

Verificar quetodos los
datos que muestra el

reporte sean correctos

bExitosa

Ronny Nilve

Tarea de Ingenieria

Cadigo TI

Tarea de Ingenieria

Puntos estimados

TI-1

Crear la vista basadaen funciones
para obtener el reporte de cada

inscripcion

5

ORM de Django

Crear la consulta mediante el

resultados

para obtener los

TI-3

Crear el template para mostrar el

reporte obtenido

TABLA: HU-28 Como secretario requiero agregar nuevos partidos

| HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-28

nuevos partidos

Nombre de la historia: Como secretario requiero agregar

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados:

15

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 15

Descripcién: Como secretario requiero agregar nuevos partidos para realizar el calendario

Prueba de

aceptacion

Cédigo PA Prueba de aceptacion |BEvaluacion de la prueba Responsable
PA-1 Verificar que el partido se Exitosa Ronny Nilve
haya creado exitosamente
Tarea de Ingenieria
Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear el modelo para migrar a la 5




base de datos

renderizacion para los template

TI-2 Crear la vistabasadaen clases 5
para guardar los datos en el
sistema
TI-3 Crear el formulario de 5

TABLA:HU-29 Como secretario requiero modificar partidos

'HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-29

Nombre de la historia: Como secretario requiero modificar

partidos

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Media

Puntos Estimados: 10

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 10

Descripcién: Como secretario requiero modificar partidos para poder cambiarle sus datos

Prueba de aceptacion

para modificar un partido

Cédigo PA Prueba de aceptacion |Bvaluacion de la prueba Responsable
PA-1 Verificar que los datos se BExitosa Ronny Nilve
hayan guardado
correctamente
Tarea de Ingenieria
Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistabasadaen clases 10

Desarrollo del Sprint 4

Sprint 4
Fecha de  inicio: | Fecha de final: | Puntos Estimado: 80 | Puntos Reales: 80
11/01/2021 05/02/2021
Backlog ID | Historias Puntos Responsable

Estimados




HU-30 Como secretario requiero eliminar partidos 8 Ronny Nilve

HU-31 Como secretario requiero obtener listado de partidos de | 8 Ronny Nilve
cada jornada

HU-32 Como Vocal requiero agregar unahoja de vocalia 20 Ronny Nilve

HU-33 Como Vocal requiero modificar unahoja de vocalia 12 Ronny Nilve

HU-34 Como Vocal requiero Eliminar una hoja de vocalia 12 Ronny Nilve

HU-35 Como secretario requiero obtener un reporte del | 20 Ronny Nilve
resultado de cada partido y todos su acontecimientos

TABLA:HU-30: Como secretario requiero eliminar partidos

'HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-30

Nombre de la historia: Como secretario requiero eliminar partidos

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 8

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 8

Descripcién: Como secretario requiero eliminar partidos para darle libertad al usuario

Prueba de aceptacion

partido

Codigo PA Prueba de aceptacion |Bvaluacion de la prueba Responsable
PA-1 Verificar que el partido se Exitosa Ronny Nilve
haya eliminado
exitosamente
Tarea de Ingenieria
Caodigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistabasadaen clases 5
para eliminar un partido
TI-2 Crear el interfaz para eliminar 3




TABLA: HU-31 Como secretario requiero obtener listado de partidos de cada jornada

|HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-31

Nombre de la historia: Como secretario requiero obtener

listado de partidos de cada jornada

Usuario: Desarrollado

r

Prioridad en Negocio

: Alta Puntos Estimados: 8

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 8

Descripcién: Como secretario requiero obtener listado de partidos de cada jornada para obtenerun

reporte
Prueba de aceptacion
Cédigo PA Prueba de aceptacion Bvaluacion de la prueba Responsable
PA-1 Verificar quetodos los Exitosa Ronny Nilve
partidos guardados se
visualicen
Tarea de Ingenieria
Cadigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistabasadaen clases para 5
mostrar partidos existentes
TI-2 Crear el interfaz para visualizar los 3

partidos existentes

TABLA: HU-32 Como vocal requiero agregar una hoja de vocalia

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-32 Nombre de lahistoria: Como vocal requiero agregar una hojg
de vocalia

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 20




Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 20

Descripcién: Como vocal requiero agregar una hoja de vocalia para agregar los sucesos del partido

Prueba de aceptacion

vocalia

Codigo PA Prueba de aceptacion Bvaluacion de la prueba | Responsable
PA-1 Verificar que el encabezado Exitosa Ronny Nilve
de la hoja de vocalia se haya
guardado exitosamente
PA-2 Verificar que el detalle de la Exitosa Ronny Nilve
hoja de vocalia se haya
ingresado correctamente
Tarea de Ingenieria
Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-01 Crear el modelo del Encabezado de la 5
hoja de vocalia
TI-02 Crear el modelo del Detalle de la hoja 5
de vocalia
TI-03 Crear la vista basada en funciones, 5
junto a las consultas del ORM de
Django para acceder a los datos del
Encabezado y el Detalle de la hoja de
vocalia
TI-04 Crear el template para la hoja de 5

TABLA: HU-33 Como vocal requiero modificar una hoja de vocalia

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-33

hoja de vocalia

Nombre de la historia: Como vocal requiero modificar una

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Media

Puntos BEstimados: 12




Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 12

Descripcién: Como vocal requiero modificar unahoja de vocalia para agregarle mas sucesos

Prueba de

aceptacion

para modificar una hoja de vocalia

Cédigo PA Prueba de aceptacion |Evaluacion de la prueba Responsable
PA-1 Verificar que los datos se Exitosa Ronny Nilve
hayan guardado
correctamente
Tarea de Ingenieria
Cadigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-1 Crear la vistabasadaen clases 12

TABLA: HU-34 Como vocal requiero eliminar una hoja de vocalia

HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-34

hoja de vocalia

Nombre de la historia: Como vocal requiero eliminar una

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Baja

Puntos Estimados:

12

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 12

Descripcién: Como vocal requiero eliminar una hoja de vocalia para darle libertad al usuario

Prueba de

aceptacion

Cédigo PA

Prueba de aceptacion

Bvaluacion de la prueba

Responsable

PA-1

Verificar que la hoja de
vocalia se hayaeliminado

exitosamente

Exitosa

Ronny Nilve

Tarea de Ingenieria




Caodigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados

TI-1 Crear la vistabasadaen clases 6

para eliminar unahoja de vocalia

TI-2 Crear el interfaz para eliminar una 6

hoja de vocalia

TABLA: HU-35 Como secretario requiero obtener un reporte del resultado de cada partido y todos
sus acontecimientos

'HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-35 Nombre de la historia: Como secretario requiero obtenerun
reporte del resultado de cada partido y todos sus

acontecimientos

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 20

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 20

Descripcién: Como secretario requiero obtener un reporte del resultado de cada partido y todos sus
acontecimientos para generar un PDF

Prueba de aceptacion

Cédigo PA Prueba de aceptacion |Evaluacion de la prueba Responsable

PA-01 Verificar que el reporte Exitosa Ronny Nilve
obtenga los datos
correctos de la hoja de

vocalia

Tarea de Ingenieria

Cadigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados

TI-01 Generar la vistabasadaen 5
funciones para generar el reporte

de la hoja de vocalia

TI-02 Crear la consultapara el reporte 10

utilizando el ORM de Django

TI-03 Disefiar el pdf para obtener los 5

datos de la hoja de vocalia




Desarrollo del Sprint 5

Sprint 5

Fecha de inicio: | Fecha de final: | Puntos Estimado: 80 | Puntos Reales: 80

08/02/2021 05/03/2021

Backlog ID | Historias Puntos Responsable

Estimados

HU-18 Como administrador requiero mostrar tablas de | 20 Ronny Nilve
posiciones

HU-19 Como administrador requiero mostrar Goleador del | 20 Ronny Nilve
campeonato

HU-20 Como administrador requiero mostrar campeé6n del | 20 Ronny Nilve
campeonato

HU-21 Como ad ministrador requiero emitir un reporte total de | 20 Ronny Nilve

cada campeonato, Numero de tarjetas, nimero de goles
marcador, total de equipos inscritos, total de jugadores

inscritos

TABLA:HU-18 Como administrador requiero mostrar tablas de posiciones

| HISTORIA DE USUARIO

Identificador:

HU-18
tablas de posiciones

Nombre de la historia: Como administrador requiero mostrar

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 20

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 20

Descripcién: Como administrador requiero mostrar tablas de posiciones

Prueba de aceptacion




Codigo PA Prueba de aceptacion [BEvaluacion de la prueba Responsable

PA-01 Verificar que la tabla se Exitosa Ronny Nilve

muestre correctamente

Tarea de Ingenieria

Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados

TI-01 Crear la vistabasadaen funciones 10
para obtener la tabla de posiciones

TI-02 Crear la consultapara obtenerla 5
tabla de posiciones a través del
ORM de Django

TI-03 Crear el template para mostrar la 5

tabla de posiciones

TABLA:HU-19 Como administrador requiero mostrar goleador del campeonato

'HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-19 Nombre de la historia: Como administrador requiero mostrar goleador

del campeonato

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 20

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 20

Descripcion: Como administrador requiero mostrar goleador del campeonato

Prueba de aceptacién

Codigo PA Prueba de aceptacion Bvaluacion de la prueba Responsable
PA-01 Verificar que el resultado Exitosa Ronny Nilve
obtenido sea el correcto

Tarea de Ingenieria

Cadigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados

TI-01 Crear la vistabasadaen funciones 10




para obtener el goleador del

goleador del campeonato

campeonato
TI-02 Crear la consultapara obtenerel 5
goleador del campeonato
TI-03 Crear el template para mostrar el 5

TABLA:HU-20 Como administrador requiero mostrar goleador del campeonato

[HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-20

del campeonato

Nombre de la historia: Como administrador requiero mostrar campeén

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 20

Riesgo en el desarrollo: Baja

Puntos Reales: 20

Descripcion: Como administrador requiero mostrar campedn del campeonato para informacion del usuario

Prueba de aceptacién

Codigo PA Prueba de aceptacion Bvaluacion de la prueba Responsable
PA-01 Verificar queel resultado Exitosa Ronny Nilve
obtenido sea el correcto

Tarea de Ingenieria

campeon

Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-01 Crear la vistabasadaen funciones 10
para mostrar el campeén
TI-02 Crear la consultapara obteneral 5
campeon del campeonato a través del
ORM de Django
TI-03 Crear el template para mostrar el 5




TABLA:HU-21 Como administrador requiero mostrar goleador del campeonato

[HISTORIA DE USUARIO

Identificador: HU-21

inscritos, total de jugadores inscritos.

Nombre de la historia: Como administrador requiero emitir un reporte

total de cada campeonato, numero de goles marcados, totalde equipos

Usuario: Desarrollador

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 20

Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 20

Descripcién: Como administrador requiero emitir un reporte totalde cada campeonato, nimero de goles
marcados, totalde equipos inscritos, total de jugadores inscritos.

Prueba de aceptacion

reporte general

Codigo PA Prueba de aceptacion Bvaluacion de la prueba Responsable
PA-01 Verificar que los reportes Exitosa Ronny Nilwe
obtenidos sean correctos y
no tengan algun tipo de
inconsistencias
Tarea de Ingenieria
Codigo TI Tarea de Ingenieria Puntos estimados
TI-01 Crear la vistabasadaen funciones 10
para obtener el reportes general
TI-02 Crear las consultas paraobtenerlos 5
reportes generales del campeonato de
futbol
TI-03 Crear el template para mostrar el 5




aprwn e

Anexo E: Encuesta de evaluacion de adecuacion funcional

Encuesta para la evaluacion del sistema ADCAFUT para medir
adecuacion funcional respecto a la norma ISO/IEC 25010

*Qbligatorio

Por Favor responda segun esta escala

Muy Insatisfecho
Insatisfecho

No estoy seguro
Satisfecho

Muy satisfecho

Completitud Funcional

¢Valore el grado de satisfaccion en relacion al conjunto de funciones que tiene el
sistema, y son apropiadas para realizar tareas especificas que ayuden a controlar los
procesos de registros, inscripciones, seguimiento de partidos, reportes? *

Marca solo un évalo.

Muy Insatisfecho Muy Satisfecho

¢El registro de nuevos elementos para el campeonato se puede lograr de manera
sencilla? *

Marca solo un 6valo.



Muy Insatisfecho Muy Satisfecho

Correccion Funcional

¢Valore el grado de satisfaccion de los resultados obtenidos, si el sistema los realiza
de manera correcta en base a los requerimientos funcionales establecidos en las
reuniones de inicio? *

Marca solo un évalo.

Muy Insatisfecho Muy Satisfecho

¢La informacion presentada por el sistema utiliza tablas y elementos
adecuados? *

Marca solo un 6valo.

Muy Insatisfecho Muy Satisfecho

Pertinencia Funcional



¢El sistema proporciona informacion en el momento que se solicite? *

Marca solo un 6valo.

Muy Insatisfecho Muy Satisfecho

¢La informacion que proporciona el sistema ayuda en la toma de decisiones dentro
de los procesos del campeonato de futbol? *

Marca solo un évalo.

Muy Insatisfecho Muy Satisfecho

¢El sistema de web permite el ingreso solamente a las personas autorizadas para la
visualizacion de la informacién?*

Muy Insatisfecho Muy Satisfecho
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