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RESUMEN

Este proyecto tuvo como objetivo proporcionar una aplicacion web especifica, sencilla y eficaz
que permita al bioquimico farmacéutico el manejo adecuado de su farmacia, automatizando el
proceso de venta, inventarios, gestion de clientes, ademas ofreciéndole al cliente un servicio de
cotizacion on-line. Siguiendo la metodologia SCRUM se logr6 desarrollar la aplicacion en su
totalidad, haciendo uso de herramientas de software libre como: JAVA, Servlets, PostgreSQL,
Payara Server 4.1, Bootstrap y servicios web Restful. El sistema implementado fue evaluado
segun la ISO/IEC 25010 con respecto a la eficiencia de desempefio en sus tres subcaracteristicas,
para el comportamiento temporal se realizé un estudio estadistico usando el Test de Wilcoxon,
dando como resultado que el tiempo de ventas con la aplicacion es menor comparado al de ventas
sin la aplicacion, calificado como ALTO. Para la utilizacién de recursos se midi6 la utilizacién
de hardware con el administrador de tareas en los tres navegadores principales, determinando que
el uso es BAJO y el navegador recomendado es Firefox, para la capacidad se realizé una prueba
de estrés con la aplicacion ApacheJMeter en la que se demostr6 que la capacidad de respuesta de
la aplicacion es de 1000 usuarios usando la aplicacién en 1 segundo considerando la capacidad y
eficiencia de desempefio como ALTA. El sistema permite que el farmacéutico pueda desempefiar
todas las actividades que se realiza en una farmacia como la venta, una correcta gestion de stock,
reportes para el manejo del inventario y la gestion de clientes con una interfaz amigable e intuitiva,
en todo el proyecto se contd con la colaboracién continua del cliente. Se recomienda afadir el

modulo de facturacion con el SRI esencial para un negocio en crecimiento.

Palabras Clave: <APLICACION WEB> <FARMACIA> <VENTA> <GESTION DE
CLIENTES> <SERVLETS (SOFTWARE)>.
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SUMMARY

The objective of this project was to provide a specific, simple, and efficient web application that
allows the pharmaceutical biochemist the proper management of their pharmacy, automating the
sales process, inventories, customer management, and offering the customer a service of online
quote as well. Following the SCRUM methodology, we developed the whole application, using
free software tools such as: JAVA, Servlets, PostgreSQL, Payara Server 4.1, Bootstrap and
Restful web services. The implemented system was evaluated according to ISO / IEC 25010
regarding performance efficiency in its three sub characteristics, we carried out a statistical study
for time behavior using the Wilcoxon Test, resulting in that the sales time with the application is
less compared to the sales time without the app, rated as HIGH. For the resource utilization, the
use of hardware was measured with the task manager in the three main browsers, determining that
the usage is LOW and the browser which is recommended is Firefox. We performed a stress test
for capacity with the ApacheJMeter application in which it was demonstrated that the
responsiveness of the application is 1000 users using the application in 1 second, thus, considering
the capacity and performance efficiency as HIGH. The system allows the pharmacist to perform
all the activities carried out in a pharmacy such as: sales, proper stock management, reports for
inventory management and customer management with a friendly and intuitive interface. The
client collaborated during the whole project. We recommend adding the invoicing module with

the SRI, which is essential for a growing business.

Key words: <WEB APPLICATION> <FHARMACY> <SALES> <COSTUMER
MANAGEMENT> <SERVLETS (SOFTWARE)>.
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INTRODUCCION

En la actualidad existe un notable incremento en los negocios farmacéuticos y en el desarrollo de
nuevas tecnologias, lo que ha ocasionado que los nuevos negocios ofrezcan a los clientes servicios
nuevos y mejorados, permitiendo deslindarse de la competencia, mediante el manejo de
aplicaciones Web y mdviles; considerando que en la actualidad la mayoria de personas cuentan
con dispositivos moviles; el disefiar una aplicacion Web o movil nos permitira usarla como
herramienta y canal de comunicacion interactiva para generar ventas o posicionar una marca.

El desarrollo de una aplicacion Web, mdvil o de escritorio, estd dejando de ser una alternativa
para convertirse en un requerimiento casi esencial, el desarrollo de aplicaciones y la
implementacion de sistemas web, a medida se han convertido en la base tecnoldgica de las
empresas modernas, en la actualidad las empresas se apoyan cada vez mas en adoptar un sistema
gue automatice sus procesos y mejore el tratamiento de sus productos, desarrollar este tipo de
aplicaciones es invertir en eficiencia, ademas de la alta competencia las empresas se estan
adaptando continua y rapidamente a los cambios (Diaz, 2017).

El correcto manejo y gestion de sus inventarios es de vital importancia para todo negocio, por la
naturaleza de una farmacia y los productos que se manejan en el mismo, es aln mas importante
llevar el correcto manejo del inventario, manteniendo un stock acorde, tomando en cuenta
diversas variables en este proyecto como es la rotacién del producto para generar una clasificacién
tipo ABC, proceso que se ve muy lento al realizarse de forma manual por la variedad de productos
gue se manejan en este tipo de negocios.

El inadecuado manejo de medicamentos puede causar reacciones no deseadas si se los utiliza de
forma incorrecta, los errores pueden suceder en hospitales, oficinas de proveedores de salud, en
farmacias o en domicilios; diversos estudios han manifestado que la morbilidad y mortalidad
producidas por los medicamentos son muy elevados; entre las causas se estima la rotura de stock,

sistemas de informacion defectuoso y sistemas de dispensacién de medicamentos deficientes
(Ortero, y otros, 1998).

Las farmacias Sana Sana forman parte de la unidad de negocio de Corporacion GPF, la misma
que se fundo en el afio 2000, siendo considerada como la cadena de farmacias propias mas grande
del pais en méas de 500 puntos de venta a nivel nacional, ya que se encuentra presente en las 24
provincias del Ecuador, contribuyendo al bienestar y la salud de cientos de barrios y comunidades,
ofreciendo un amplio portafolio de productos y medicinas para el cuidado de la salud de sus

clientes, entregandoles su receta completa con los mejores precios, mediante el uso de una



aplicacion web que se encuentra disponible las 24 horas dando a conocer sus productos y ofertas
(SanaSana, 2018) .

La implementacion de una aplicacion web que genere disponibilidad para su uso y eficiencia en
la implementacién de las diferentes normas a los que se debe regir una farmacia o botiquin
farmacéutico, es de vital importancia para generar una atencion eficiente y rapida a los clientes y
un manejo adecuado de los medicamentos, siguiendo los reglamentos impuestos para este tipo de
negocios, optimizando el tiempo y por ende el manejo de recursos y un mejor servicio de calidad
al cliente.

Para generar una aplicacion Web acorde para cualquier negocio, se debe tener en cuenta primero
el tipo de negocio en el que se desea implementar la aplicacién web, debido a que todos los
negocios poseen diferentes caracteristicas, por tal motivo se deberian implementar aplicaciones
especificas para una correcta gestion del mismo, para ello antes de empezar a disefiar el sistema
se debe tener en cuenta como llevar el proceso de negocio, en este caso se ha planteado preguntas
especificas, las mismas que nos permitiran definir nuestro problema, ;Cémo se lleva en la
actualidad la gestion de los clientes de la farmacia?, ;Como podriamos facilitar la consulta de
medicamentos disponibles para la venta?, ;Es esencial generar una aplicacion con pardmetros
especificos para el correcto manejo de los productos de una farmacia?, ¢Es necesario manejar la
informacion completa de un medicamento? y ;C6mo se debe mantener el inventario de una
farmacia?; con la ayuda de estudios realizados y la asistencia técnica del farmacéutico podremos
contestar estas preguntas que aparecen.

La implementacion de una aplicacién Web para la gestién de clientes, ventas e inventarios, se
genera por la necesidad de llevar una correcta administracion y manejo de los medicamentos y
productos que se ofertan en una farmacia. Debido a la mayoria de los consumidores actuales no
se le debe ofrecer productos o servicios, sino experiencias; por tal motivo el presente proyecto
plantea el desarrollo de una aplicacién web que se encargarad de la gestién de los productos y
medicamentos, con el fin de mejorar el proceso de eficiencia al cliente.

Considerando de vital importancia el manejo adecuado de los medicamentos segln las guias de
buenas précticas para farmacias y botiquines, proporcionado por el ARCSA y el Ministerio de
Salud Publica, como el manejo de medicamentos caducados, ya que estos deben seguir un proceso
para su correcta devolucion, el medicamento debera ser identificado plenamente para lo cual se
deberd registrar su concentracién, condiciones de almacenamiento, contraindicacién,
denominacion comdn internacional (DCI), forma farmacéutica, preparacién magistral,
preparacion oficinal, tipo de medicamento, fecha de elaboracién y fecha de caducidad, datos
béasicos que se deben llevar en una farmacia de cada uno de los medicamentos.

Es primordial mantener un stock de medicamentos disponible para su venta, brindar atencion
permanente, verificar que se expendan productos cuya fecha de vencimiento no haya llegado o se

encuentre cerca, supervisar que no se dispensen las correctas dosificaciones y presentaciones, esto



sera supervisado por un técnico responsable de la farmacia, que al incurrir en la omision o falla
de uno de los puntos mostrados en la guia serad propenso a afrontar el cierre de la farmacia, por lo
que la implementacion de la aplicacion generard facilidad y celeridad al momento de cumplir con
las normas especificadas de los medicamentos, y el correcto expendio de los mismos a los clientes.
Segun lo estipulado en la resolucion 582. CP.2014-2018, el presente trabajo de titulacién segun
el literal a que hace referencia al area de investigacion cientifica del Ecuador recae en el numeral
VIII, que trata de lineas y programas se encuentra en V Tecnologias de la informacion,
comunicacion, procesos industriales y biotecnolégicos: literal ¢. Programa para el desarrollo de
aplicaciones de software para procesos de gestion y administracion publica y privada y d.
Programa de desarrollo de la seguridad en la gestion de la informacion, dentro de las lineas de
investigacion de la Escuelas de Ingenieria en Sistemas (EIS) recaen la primera que se refiere al
proceso de desarrollo de Software, ademas se apega a dar cumplimiento a las guias, guia externa
Buenas précticas de Farmacia y dispensacion para farmacias y botiquines y la normativa técnica
sanitaria para el control y funcionamiento de farmacias y botiquines, generadas por la Agencia

Nacional de Regulacion, Control y Vigilancia Sanitaria y el Ministerio de Salud Publica .

El buen término de la aplicacién en tiempos y por ende en costos, generard un ambiente de
confiabilidad ante el cliente, para el buen término de este proyecto y tomando en cuenta la
naturaleza del proyecto se ha dispuesto utilizar una metodologia agil como lo es SCRUM, gracias
a su tolerancia a cambios necesarios para la correcta ejecucion y desarrollo del proyecto, con el
acompafiamiento del cliente en cada una de las fases.

Por tal manera se pretende entregar una aplicacion Web para la farmacia “Farmamedic”, la misma
que le permita ofrecer un servicio de calidad a su distinguida clientela, llevando una correcta
gestion de sus productos y de su negocio en general, con la finalidad de ofrecer un nuevo servicio
para deslindarse del servicio normal que se ha venido dando hasta la actualidad de este proyecto
como lo es la cotizacion On-Line, siendo un nuevo servicio que sera entregado al cliente en el

ambito de una farmacia.



CAPITULO |

1. DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

La implementacion de una aplicacion Web para la gestion de clientes, venta e inventarios, se
genera por la necesidad de llevar una correcta administracion y manejo de los medicamentos y
productos que se ofertan en una farmacia.

Debido a que la mayoria de los consumidores actuales no se le debe ofrecer productos o servicios
sino experiencias, en el presente trabajo se plantea el desarrollo de una aplicacién web que se
encargard de la gestion de los productos y medicamentos, con el fin de mejorar el proceso de
eficiencia al cliente.

Considerando de vital importancia el manejo adecuado de los medicamentos segin las guias de
buenas practicas para farmacias y botiquines, proporcionado por el ARCSA y el Ministerio de
Salud Publica entidades que regulan el funcionamiento de este tipo de negocios, como el manejo
de medicamentos caducados, ya que estos deben seguir un proceso para su correcta devolucion,
el medicamento debera ser identificado plenamente para lo cual se deberd registrar,
concentracién, condiciones de almacenamiento, contraindicaciéon, denominacién comun
internacional (DCI), forma farmacéutica, preparacion magistral, preparacion oficinal, tipo de
medicamento, fecha de elaboracién y fecha de caducidad, datos basicos que se deben llevar en
una farmacia de cada uno de los medicamentos.

Es primordial mantener un stock de medicamentos disponible para su venta, brindar atencién
permanente, verificar que se expendan productos cuya fecha de vencimiento no haya llegado o
este cercana, supervisar que no se dispensen las correctas dosificaciones y presentaciones, esto
sera supervisado por un técnico responsable de la farmacia, que al incurrir en la omision o falla
de uno de los puntos mostrados en la guia serd propenso a afrontar el cierre de la farmacia, por lo
que la implementacién de la aplicacion generara facilidad y celeridad al momento de cumplir con
las normas especificadas de los medicamentos, y el correcto expendio de los mismos a los clientes.
El auge de las nuevas tecnologias implementadas en la actualidad es de gran apoyo para el
crecimiento de empresas y se han convertido en un aspecto de suma importancia para darse a
conocer en el mercado debido a la alta competencia que sigue en crecimiento, estas empresas
deben competir y mejorar su atencién, dandole al cliente una herramienta tecnol6gica accesible y
disponible a la cual este pueda acceder en cualquier momento y en cualquier lugar.

El presente trabajo de titulacion se realiza con el propdsito de proporcionar al usuario o
administrador una aplicacion web que facilite el cumplimiento oportuno de las diferentes normas
sobre las cuales se rige una farmacia, llevar de una manera efectiva la gestién de los clientes que

visitan, el correcto manejo de los medicamentos y proporcionar a los clientes un espacio en donde



puedan cotizar y ver los medicamentos y productos que esta farmacia tiene disponible,
considerando como gestidn ingresar, eliminar y modificar, dentro de la aplicacién se realizaran
los médulos correspondientes a:
Clientes:
e El sistema permitira que el cliente pueda cotizar via web su receta médica o un producto
en particular.
e El sistema permitird ver un catalogo de los diferentes productos ofertados en la farmacia,
descuentos y productos en oferta.
Autenticacién y registro de los usuarios:
e El sistema permitira realizar la autenticacion de un usuario o administrador.
e El sistema permitira la gestién de un usuario.
o El sistema permitira registrar clientes prioritarios y sus respectivas medicaciones.
Administrador:
e El sistema permitira generar un reporte diario de ventas.
e El sistema permitira generar reporte de productos existentes en stock.
e El sistema permitira generar un reporte de stock faltante.
e EI sistema permitird generar un reporte de medicamentos con fecha de caducidad
proxima.
e El sistema permitira generar un reporte de ventas en un rango de fechas.

e El sistema permitira la gestion de un medicamento o producto.

e El sistema permitira vender un producto usando su cédigo de barras o nombre.

e El sistema permitiré el calculo del IVA automaticamente.

e El sistema permitird calcular el precio total de venta, asi como el cambio respectivo,
ademas de un descuento si fuera el caso.

e EIl sistema permitira la venta del producto por unidad o por caja en el caso de un
medicamento y por unidad o paquete en el caso de un producto.

e El sistema permitira generar un comprobante de venta.

Segun lo estipulado en la resolucion 582. CP.2014-2018, el presente trabajo de titulacion segin
el literal a que hace referencia al area de investigacion cientifica del Ecuador recae en el numeral
VIII , que trata de lineas y programas se encuentra en V Tecnologias de la informacion,
comunicacién, procesos industriales y biotecnolégicos: literal ¢. Programa para el desarrollo de
aplicaciones de software para procesos de gestién y administracion puablica y privada y d.
Programa de desarrollo de la seguridad en la gestion de la informacion, dentro de las lineas de

investigacion de la Escuelas de Ingenieria en Sistemas (EIS) recaen la primera que se refiere al



proceso de desarrollo de Software, ademas se apega a dar cumplimiento a las guias, guia externa
Buenas préacticas de Farmacia y dispensacidn para farmacias y botiquines y la normativa técnica
sanitaria para el control y funcionamiento de farmacias y botiquines, generadas por la Agencia

Nacional de Regulacion, Control y Vigilancia Sanitaria y el Ministerio de Salud Publica .

1.1. Objetivos

1.1.1. Objetivo General

Disefiar e implementar una Aplicacién Web, que permita la gestion de clientes, cotizacion online,

ventas e inventarios de la farmacia “Farmamedic”.

1.1.2. Objetivos Especificos

¢ Analizar el proceso para el manejo de medicamentos y sus caracteristicas.

e Analizar las tecnologias existentes para la realizacion de una aplicacion Web.

e Generar una aplicacién acorde y completa para el correcto manejo de los medicamentos

y productos que oferta una farmacia.

e Medir la eficiencia de desempefio de la aplicacion Web en la farmacia “Farmamedic” de

acuerdo con el estandar 1SO 25010.



CAPITULO II

2. REVISION DE LA LITERATURA O FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1. Antecedentes

En la actualidad la gran mayoria de las personas cuenta, como minimo, con un Smartphone o
dispositivo mavil, conformando una gran oportunidad para establecer un vinculo mas intimo entre
empresa/cliente. Realizar una aplicacion web y movil seran una herramienta y canal de
comunicacién interactiva para generar ventas o posicionar una marca (Digital, s.f). La
automatizacion de procesos cotidianos como la compra y venta de un producto, el manejo de
inventarios es de primordial importancia que sea llevado de una manera efectiva y rapida, asi
como garantizar la disponibilidad y rapidez en la atencién al cliente.

El desarrollo de una aplicacién web, maévil o de escritorio estd dejando de ser una alternativa para
pasar a ser un requerimiento casi esencial. El desarrollo de aplicaciones y la implementacién de
sistemas web a medida se han convertido en la base tecnolégica de las empresas modernas, en la
actualidad las empresas se apoyan cada vez mas en adoptar un sistema que automatice sus
procesos y mejore el tratamiento de sus productos, desarrollar este tipo de aplicaciones es invertir
en eficiencia, ademas de la alta competencia las empresas se estan adaptando continua y
rapidamente a los cambios (Diaz, 2017).

El manejo y funcionamiento de una farmacia o botiquin privado, es regulado por la Agencia de
Regulacién, Control y Vigilancia Sanitaria, en el que se maneja una guia externa de buenas
practicas de Farmacia y dispensacion para farmacias y botiquines (ARCSA, 2017), consideraciones
que deben ser tomadas y aplicadas al cien por ciento, ademas se rigen bajo una normativa técnica
sanitaria para el control y funcionamiento de farmacias y botiquines (ARCSA, et al. 2017), generadas
por la Agencia de Regulacién, Control y Vigilancia Sanitaria y el Ministerio de Salud Publica, al
que todas las farmacias se deberan regir sin excepciones, para su funcionamiento y para mantener
el permiso correspondiente.

El mal manejo de medicamentos puede causar reacciones no deseadas si no se usan correctamente,
los errores pueden suceder en el hospital, en la oficina del proveedor de salud, en la farmacia o
en casa, diversos estudios han puesto de manifest6 que la morbilidad y mortalidad producidas por
los medicamentos son muy elevados, entre las causas tenemos la rotura de stock, sistemas de
informacion deficientes, sistemas de dispensacion de medicamentos deficientes (Ortero, y otros,
1998).

Farmacias Sana Sana, unidad de negocio de Corporacion GPF se fund6 en el afio 2000. Concebida

como la cadena de farmacias propias mas grande del pais, esta presente en las 24 provincias del



Ecuador, contribuyendo al bienestar y la salud de cientos de comunidades y barrios, Ofrece a sus
clientes excelencia en el servicio y un amplio portafolio de medicinas y productos para el cuidado
de su salud a precios competitivos, honrando su promesa de valor, esta cerca de sus clientes, en
maés de 500 puntos de venta a nivel nacional, para llevarles salud y alivio, entregandoles su receta
completa con los mejores precios, con el manejo de una aplicacion web disponible las 24 horas
dando a conocer sus productos y ofertas (SanaSana, 2018).

Farmacias Fybeca, son una empresa orgullosamente ecuatoriana, pionera en el sector del retail
farmacéutico. Su mision es contribuir con el bienestar de la comunidad, ofreciendo servicios de
excelencia y un amplio portafolio de medicinas y productos que complementan nuestra calidad
garantizada. Cuentan con mas de 90 locales distribuidos en las principales ciudades de
Ecuador. La busqueda permanente de calidad e innovacion han convertido en la cadena de
farmacias lider en el pais. Brindando modernos autoservicios disefiados para ofrecer a los clientes
una experiencia de compra Unica. Ademas, presentan secciones especializadas para nifios, adultos
mayores, rehabilitacion, servicios de salud, entre otros (Fybeca, 2017).

La implementacion de una aplicacion web que genere disponibilidad para su uso y eficiencia en
la implementacion de las diferentes normas a los que se debe regir una farmacia o botiquin
farmacéutico, es de vital importancia para generar una atencion eficiente y rapida a los clientes y
un manejo adecuado a los medicamentos siguiendo los reglamentos impuestos para este caso.
Segun el autor (Cajilema Alvarado, 2015), en la actualidad existen un gran nimero de compafiias,
sobre todo compafiias enfocadas en el sector de ventas, las mismas que se ven impulsadas a
desarrollar su propia aplicacion mdvil para obtener ventaja ante la competencia y asi llegar a
muchos mercados y poder agilizar sus procesos. Los usuarios necesitan obtener informacion de
su empresa en tiempo real y en cualquier parte, ya sea para consultas de stock y precios de
productos, leer y responder un correo electronico, o conversar directamente con algun cliente o
proveedor; y no depender de un computador con acceso a internet para obtener esta informacion.
Teniendo en cuenta el crecimiento que esta teniendo el mercado de aplicaciones moviles, el
proyecto se enfocara en desarrollar una aplicacion mdvil especificamente para entorno Android,
sin duda, esto nos obliga como profesionales del sector tecnoldgico, a conocer retos y
posibilidades de ese entorno.

Segun los autores (Aranguren, y otros, 2016), l0s inventarios son la base fundamental de toda empresa
comercial, es la compra y venta de bienes y productos terminado, de aqui la importancia del
manejo del inventario por parte del mismo. Se consideran mercaderias aquellos articulos de
comercio adquiridos que se disponen para la venta.

El stock de una farmacia es muy variado y diferente al manejo que se le da a una microempresa,
en este caso la revista (Las claves en la gestion del stock en la oficina de farmacia, 2014) S& menciona que
una gestion eficaz lograria evitar la rotura, es decir acumular mercancia para preservar posibles

aumentos de demanda, evitando el perjuicio que se dé a la imagen como farmacia y perdiendo la
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confianza de sus clientes, prevenir las posibilidad de problemas con el suministro y logrando una
economia de escala, es decir abaratar el precio con pedidos mayores que abaratan el precio,
considerando que una farmacia debe tener un coeficiente de rotacion superior a 10 y tender
siempre a 15 dependiendo de la farmacia, ubicacion y horario, ademas presenta un modelo de
clasificacion de las medicinas denominado ABCD, en el cual los articulos A son los que mas se
venden, los B son aquellos que sus ventas y rotacién son intermedias, los articulos C tienen baja
rotacion ya que suelen venderse entre 15 unidades al afio o cada seis meses; y por ultimo los
articulos D siendo aquellos que se venden una unidad al afio.

Segun el autor (Lozano Carriel, 2014). Propone una aplicacion web y movil para una farmacia popular,
en dicha aplicacion se evidencia un avance favorable tanto para el usuario y para el cliente
manifestandose una aceptacion del 80% de los usuarios usandola para cotizar sus medicamentos
0 recetas, asi mismo el 75 % de los usuarios o administradores manifiestan que la aplicacién ha
sido de gran ayuda, para el control de lo vendido mediante reportes, la gestion de catdlogo de
medicinas, la gestion en el control de facturacion y despacho, determinando un impacto social
significativo al contribuir en el proceso de despachos de medicinas y otros productos
farmacéuticos.

De acuerdo con los estudios citados anteriormente, se puede evidenciar un adecuado manejo de
un inventario, considerando de vital importancia para todo tipo negocio y siendo una farmacia
aun mas importante debido a la naturaleza de sus productos y el manejo adecuado que se le debe
dar. El uso de una aplicacion web que automatice estos procesos y genere una disponibilidad tanto
para el cliente y para el administrador generara mayor satisfaccion para ambas partes.

En el analisis de dichos estudios podemos tomar como recomendaciones el uso de una
catalogacion de los productos denominado ABC para el stock de los medicamentos y productos
farmacéuticos, se evidencia que la implementacion de una aplicacion Web para la farmacia
“Farmamedic” facilitara la gestion de la farmacia, el adecuado manejo del stock como principal
objetivo, y la atencién al cliente en rapidez y disponibilidad para la venta de sus productos.
Aportando al presente estudio una cotizacion en linea como nueva funcionalidad entregando asi
un nuevo servicio al cliente, el uso de Servlets como API para la creacion de aplicaciones web

dinamicas y cumpliendo con los objetivos propuestos.

2.2. Marco Tedrico

2.2.1. Eficiencia I1SO 25010

Es la capacidad del producto de software para proporcionar un desempefio apropiado en relacion

con la cantidad de recurso utilizado bajo condiciones establecidas en determinado momento del

tiempo, se dice que un producto software es eficiente si la utilizacion de recursos del sistema es
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adecuada, incluyendo otros productos software que interactlen con éste, asi mismo con un
desempefio esperado de acuerdo con los niveles de servicio pactados para el mismo, teniendo en

cuenta las necesidades de los usuarios (1ISO/IEC 25010, 2019).

2.2.1.1. Eficiencia de desempefio segun la 1SO 25010

Esta caracteristica representa el desempefio relativo a la cantidad de recursos utilizados bajo
determinadas condiciones. Esta caracteristica se subdivide a su vez en las siguientes
subcaracteristicas:

e Comportamiento temporal: Son los tiempos de respuesta, procesamiento y las ratios de
Throughput de un sistema cuando lleva a cabo sus funciones bajo condiciones
determinadas en relacion con un banco de pruebas (benchmark) establecido.

e Utilizacion de recursos: Son cantidades y tipos de recursos utilizados cuando el software
lleva a cabo su funcion bajo condiciones determinadas.

e Capacidad: Es el grado en que los limites méximos de un parametro de un producto o

sistema software cumplen con los requisitos.

Troughput

Es la tasa de transferencia efectiva (en inglés Throughput), siendo el volumen de trabajo o de
informacion neto que fluye a través de un sistema. Es particularmente significativo en
almacenamiento de informacion y sistemas de recuperacion de informacion, en los cuales el
rendimiento se mide en unidades como accesos por hora. También se lo define como la velocidad
real de transporte de datos a través de una red telematica, la cual normalmente se mide en megabits

por segundo y siempre sera inferior al ancho de banda (Toril, y otros, 2014).

Benchmark

Es una prueba de rendimiento o comparativa (en inglés benchmark), es la técnica utilizada para
medir el rendimiento de un sistema o uno de sus componentes. Formalmente puede entenderse
que una prueba de rendimiento es el resultado de la ejecucion de un programa informatico o un
conjunto de programas en una méaquina, con el objetivo de estimar el rendimiento de un elemento
concreto, y poder comparar los resultados con maquinas similares. En el ambito de
las computadoras, una prueba de rendimiento podria ser realizada en cualquiera de sus

componentes, ya sea la CPU, RAM, tarjeta grafica, etc. También puede estar dirigida
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especificamente a una funcion dentro de un componente, como la unidad de coma flotante de

la CPU, o incluso a otros programas (L.S.U, 2012).

2.2.2. Farmacia

2.2.2.1. ¢ Qué es una farmacia?

Considerando que una farmacia se define como un negocio dedicado a la salud en el cual se
venden diferentes productos en el que podemos encontrar medicamentos y productos necesarios
para la salud, este es de vital importancia que sea implementado en cada barrio, y tal como
cualquier otros negocio dedicado a diferentes ventas de productos variados, las farmacias hoy en
dia tienen gondolas en la que los clientes pueden encontrar los diferentes productos, sin embargo
estos productos gue se muestran son de libre acceso es decir estos podran ser comprados sin receta
médica, mientras que los productos que necesitan receta médica tendran que ser solicitados a un
especialista que tiene que comprobar si el medicamento ha sido recetado por un médico.

Al igual que cualquier negocio una farmacia a su vez podrd contar con otros productos
relacionados con la cosmética, kinesiologia e higiene, todos estos productos hoy en dia en las
grandes farmacias son complementados con diferentes productos, asi como perfumeria,

indumentaria pequefia, bebidas y algunas golosinas (Bembilere, 2009).

2.2.2.2. Medicamentos

Los medicamentos que son usados para el auxilio en la cura, diagndstico de enfermedades y la
prevencidn de estas, como es el caso de las vacunas usadas para la inmunizacion y prevencion de
varias enfermedades como las HIN1, el papiloma humano entre otras, todos estos tienen un
principio activo que no es mas que la base de estos productos que pueden ser una 0 mas
substancias.

También debemos considerar varios aspectos en definicién cuando hablamos de medicamentos
puesto que podemos confundir un medicamento con una droga, cuando hablamos de drogas
hablamos de una sustancia que puede ser ya sea de origen animal, vegetal o mineral de donde se
extrae el principio activo también denominado farmaco, este tipo de drogas se lo puede encontrar
en establecimientos denominados droguerias en el caso de Ecuador, cabe mencionar que estos
productos seran de procedencia licita puesto que al mencionar la palabra droga se puede hacer

referencia a sustancias ilicitas como la marihuana, cocaina entre otras (Mendoza Ruiz, y otros, 2009).
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2.2.2.3. Caracteristicas de los medicamentos

Un medicamento se caracteriza por estar formado por el farmaco o principio activo a su vez una
combinacion de estos y por los ingredientes inactivos también denominados auxiliares de
formulacion (en medicamentos liquidos son llamados vehiculos y en solidos excipientes) que
permitiran transformar al farmaco en un medicamento, mientras que el primero ejerce la accién
farmacoldgica.

Un medicamento puede ser presentado en diferentes formas estas se denominan en formas
farmacéuticas, de las principales podemos ver solidos como comprimidos, grageas supositorios u
otros que hasta pueden ser implantados bajo la piel; semisolidas como ungiientos, cremas y pastas
gue se pueden aplicar en la superficie del cuerpo; liquidos como jarabes, soluciones, emulsiones,
liquidos estériles para inyecciones entre otras; finalmente gases que no son més que liquidos para
inhalar que al hacerlo dan origen a ala forma gaseosa como una forma de anestesia y gases

medicinales (Mendoza Ruiz, y otros, 2009).

2.2.2.4. Informacion importante y necesaria de un medicamento

Siendo un producto con el que podemos tratar enfermedades, por la composicion de este y el
manejo que se le da, debe tener en cuenta la informacion minima para su correcto uso; como el
nombre genérico o principio activo, nombre comercial, registro sanitario, fabricante, responsable
técnico, validad, numero de lote, concentracion del farmaco y forma farmacéutica, envase y
empague entre los principales.

- Nombre genérico, esta informacion es primordial para identificar al farmaco que se
encuentra contenido en el medicamento, este nombre es de uso comun por lo que no tiene
derechos de autor, también conocido como DCI este es establecido por la organizacion
mundial de la salud.

- Nombre comercial, este nombre es dado por las farmacéuticas que lo elaboran, también
Ilamados nombres de marca o de fantasia estos se encuentran bajo derechos de autor,
siendo considerado como patrimonio del laboratorio.

- Registro sanitario, este es el numero con que se autoriza el medicamento para ser
comercializado.

- Fabricante, aqui se debe especificar la informacion completa del laboratorio farmacéutico
que lo ha elaborado (nombre completo del laboratorio, direccion, ciudad y la sede de
este).

- Responsable técnico, nombre completo del farmacéutico jefe responsable técnico del

producto ya que, en caso de fallos, serd considerado el corresponsable.
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- Validad, periodo de tiempo en el cual el fabricante garantiza que el medicamento se
mantendra con sus caracteristicas esenciales de calidad para su uso.

- Numero de lote, es el nimero con el cual el fabricante puede controlar el medicamento
ya sea en el caso especial de fallas, con el cual se puede controlar y tomar acciones.

- Concentracion del farmaco y forma farmacéutica, cantidad del farmaco que esta
contenido en una unidad de medicamento, una gragea o un comprimido en el caso de que
su presentacién sea en forma solida o en unidad posolégica, denominada asi a la dosis
que se recomienda en el caso de que el medicamento este en forma liquida (QF Ramos, y

otros, 2010).

2.2.2.5. Rotacion de los medicamentos

Para mantener un inventario bien categorizado en el &mbito farmacéutico se debe tomar en
consideracion la rotacion del medicamento, asi como su valor econémico, para el presente estudio
se ha decidido implementar la clasificacion ABC, que los jerarquiza de acuerdo a la rotacion del
producto o en funcion de su valor de consumo adecuando el factor tiempo y el factor conocimiento
a la farmacia, permitiendo que su director comercial es decir, el farmacéutico pueda tomar
decisiones con fundamentos para anticipar la demanda predecible y evitar la compra excesiva de

medicamentos con menor demanda 0 menor rotacién (Aranguren, y otros, 2016).

Analisis ABC

El anélisis ABC es una herramienta que permite al farmacéutico sostener un enfoque especifico
de cdmo realizar una gestion del stock méas acorde a las necesidades de su clientela, mejorando la
eficiencia en atencion, sin dejar atras o perjudicar la calidad de esta, al implementar un enfoque
como este al stock de la farmacia, este andlisis permitird que se identifique stock sobrante y
realizar un equilibrio entre ventas e inversion en stock.

Un andlisis con tal detalle nos permitira realizar compras con anticipacién o aprovisionarnos de
medicamentos con una rotaciébn mas alta o los productos mas vendidos, brindandole al
farmacéutico herramientas para tomar en cuenta con anticipacion tiempos de entrega de los
medicamentos y sus diferentes proveedores, precios de los productos y un stock acorde a la
rotacion de este.

El analisis ABC es un método de clasificacion basado en el principio de Pareto, también conocido
como la regla del 80-20 en donde se define un 20% de una poblacion posee el 80% de algo y un

80% de la poblacién posee el 20% de ese mismo algo (Aplicacion del método ABC en la gestion del stock

de una farmacia comunitaria, 2016).
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Con el analisis ABC, se trata de mantener un control méas efectivo de los inventarios, en esta
clasificacidn se clasificara a los productos de la farmacia en tres categorias A, B o C, seglin un
criterio y un porcentaje establecido, que también se puede definir una categoria D, con esto se
deberé tomar en cuenta méas los productos que se encuentren dentro de la clasificacion A como
prioridad, lo que nos demuestra que seran aquellos productos que tienen una mayor rotacion y
por ende generan un mayor movimiento econémico, para esta clasificacién podemos también
tomar en cuenta el valor de venta, el valor de consumo, cantidad consumida o cualquier otro
criterio que sea necesario 0 se especifique para dicho acto.

Las categorias B Y C que se mantienen en el medio, los productos que se mantengan en esta
categoria tendrén una atencién menor a la de la categoria superior y por Gltimo los productos que
se encuentren en la categoria D serdn aquellos productos que no generen ventas en un tiempo
determinado, que vendrian ser obsoletos sin embargo en el caso de una farmacia se debe también
tomar en cuenta las leyes que se rijan para la farmacia puesto que se podrian tener medicamentos

obligatorios.

De acuerdo con los autores (Gonzélez Vazquez, y otros, 2007), se ha elaborado una tabla (Tabla 1-2),
la misma que evidencia los criterios para generar la clasificacion de los productos de una farmacia
y sus diferentes valores, categorizando asi los productos en el ABC que se esta buscando, y a su
vez hacemos referencia a una segunda tabla (Tabla 2-2), que evidencia los porcentajes especificos
para el manejo total del stock de una farmacia.

Por la falta de una resolucion 6ptima de las tablas en cuestion se ha decidido realizar una copia

integra de las mismas.

Tabla 1-2: Criterios de la clasificacion ABC

Criterio Articulo A | Articulo B | Articulo C
Numero de articulos Escaso Mediano Alto
Nivel de servicio Bajo Alto Muy alto
Ventas en dolares Grande Mediana Bajas
Beneficio bruto Grande Mediano Bajo
Rentabilidad Grande Mediana Baja

Fuente: (Gonzélez VVazquez, y otros, 2007)

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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Tabla 2-2: Rangos de porcentajes para el stock total de las farmacias

Stock Ventas | Coeficiente de Rotacion | Rentabilidad
A 5-10 % | 60-65 % 7al4 200-460
B 25-35% | 30% 3a7 100-250
C-D |55-70% | 5-10% 0,1-15 3-50

Fuente: (Gonzalez Vazquez, y otros, 2007)
Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

2.2.3. Lenguaje de programacion
Para la eleccion del lenguaje de programacion se ha tomado en consideracion dos de los lenguajes

de programacion mas aceptados en la comunidad de programadores como lo son PHP y JAVA

en aplicaciones Web (Gomez Lépez, 2010).

Tabla 3-2: Tabla comparativa entre PHP y JAVA

PHP

JAVA

Modularizacion

En PHP se puede perder de vista
la modularidad ya que todas las
capas logicas son implementadas

en un mismo archivo .php

En JAVA se mantiene claramente la
estructura MVC con sus diferentes

modulos.

Mantenibilidad

Tomando en cuenta que PHP no
mantiene una modularidad clara,
hace que una aplicacion realizada
con este lenguaje sea mas dificil

de mantener.

Tomando en cuenta la modularidad
bien definida de JAVA hace que una
aplicacion realizada con este lenguaje
sea mas facil de darle mantenimiento

sin afectar el codigo.

Instalaciones | Necesita la instalacion de un | No necesita ninguna instalacion extra.
extras servidor Web
Soporte en su pagina oficial Soporte generado por Sun, sin
embargo, existen diferentes tipos lo
Soporte

que dificulta el andlisis para elegir la

mejor opcion.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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Tabla 4-2: Continuacion: Tabla comparativa entre PHP y JAVA

PHP

JAVA

Debido a la estructura y tomando
en cuenta que el sistema en la

mayoria de los casos el crecimiento

Debido a la estructura y tomando en
cuenta que el sistema en la mayoria de

los casos el crecimiento de la

Crecimiento o L
: de la aplicacion lo hacen otros | aplicacion lo hacen otros
del sistema . o
programadores, PHP hace maés | programadores, JAVA hace mas facil
dificil el crecimiento del sistema. | el crecimiento del sistema, por su
estructura bien definida.
El coste serd menor por el tiempo | El coste sera mayor debido al tiempo
Coste de
de desarrollo. de desarrollo por lo cual el coste
desarrollo B )
también se ve afectado directamente.
Para el uso de PHP no se necesita | Para el uso de JAVA se necesita tener
Formacion | tener una formacion tan amplia. una formacion mas amplia debido a su

estructura.

Integracion

externa

Cddigo facil de encontrar sin
embargo por la estructura del
mismo no se encontrardn modulos

completos.

Mddulos completos en la mayoria de

los casos disponibles en la comunidad

Seguridad

La seguridad tendra que ser

implementada manualmente.

La seguridad es méas facil de
implementar debido a los sistemas
aplicables en este lenguaje como
JAAS a nivel de servidor vy
frameworks como Spring Security o
ACEGI.

Escalabilidad

Escalabilidad  defectuosa,  sin
embargo, PHP5 viene a demostrar
gue dicha deficiencia ha sido
solucionada, aunque no se ha

demostrado.

Escalabilidad demostrada con el

aumento de usuarios en la aplicacion.

Rendimiento

Sensacién de rapidez y mayor
usabilidad por ser menos pesado

Por sus mdédulos y estructura hacen
que la aplicacion sea mas pesada y se

dé una sensacion de lentitud.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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Al momento de elegir un lenguaje de programacion acorde, se debe tomar en consideracién el
sistema en el cual se desea realizar, por tanto se ha tomado en cuenta el sistema para este proyecto
considerado las variables escalabilidad, seguridad, coste de desarrollo y mantenibilidad, por ello
se ha decidido el uso de JAVA como lenguaje de programacién, aunque el coste de desarrollo
sera mayor, se considera que la aplicacion destinada a crecer o escalar horizontal y verticalmente
con el tiempo y la mantenibilidad del mismo como factores principales, se puede asumir el mayor

coste que genera JAVA.

2.2.4. Base de Datos

En la eleccion de una base de datos acorde al sistema que se pretende desarrollar para el proyecto,
se ha tomado en consideracion bases de datos relacionales como son MariaDB, MySQL y
PostgreSQL, debido a la necesidad de la aplicacion al realizar consultas y subconsultas sobre las
tablas que lo componen y para el efecto se descartan bases de datos como MongoDB orientado a

documentos, por su complejidad en dichas consultas.

Tabla 5-2: Tabla comparativa de Base de Datos

Instaladores

en la pagina oficial
(https://dev.mysgl.com/dow

nloads/mysql/)

MySQL MariaDB PostgreSQL
Licencia Libre GPL Libre GPL Libre BSD
Disponible para su descarga | Disponible para su | Disponible para su

descarga en la pagina
oficial
(https://downloads.m
ariadb.org/)

descarga en la pagina
oficial
(https://www.postgres
qgl.org/download/)

Recomendada para el | Recomendada para el | Recomendada para el
Manejo de | manejo de base de datos | manejo de base de | manejo de base de
Datos pequefias y medianas datos pequefias Yy | datos grandes.
medianas
Modelo de | DBMS relacional DBMS relacional DBMS relacional
la base de
datos
primaria

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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Tabla 6-2: Continuacién: Tabla comparativa de Base de Datos

MySQL MariaDB PostgreSQL
Modelo de base | Tienda de | Almacén de | Tienda de documentos
de datos documentos documentos
secundaria
SQL Si Si Si
Ada Ada .Net
C C C
C# C# C++
C++ C++ Delphi
D D Java JavaScript
Delphi Eiffel (Node.js) Perl PHP Python
Eiffel Erlang
_ Erlang Go
Lenguajes de
» Haskell Haskell
programacion
Java Java
soportados ] )
JavaScript JavaScript
(Node.js) (Node.js)
Perl Perl
PHP PHP
Python Python
Ruby Ruby
Scheme Scheme
Tcl Tcl
Menor tiempo | Menor Mejor rendimiento en términos de
_ en tiempos de | rendimiento en | respuesta debido a su estructuras y
Rendimiento . o
respuesta. tiempos de | lecturas rapidas.
respuesta.
. : No  mantiene | Correcciones Correcciones realizadas por el
Manejo de tipo ) . ] )
correcciones automaticas usuario no usa correcciones
de datos

automaticas.

automaticas.

Lanzamiento

actual

10.4.10,
noviembre de
2019

8.0.18,
de 2019

octubre

12.1, noviembre de 2019

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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Se ha considerado que las dos bases de datos tanto MariaDB y PostgreSQL son dos opciones
aceptables para ser utilizadas, se ha decidido el uso de PostgreSQL, tomando en cuenta el
crecimiento de la base de datos del proyecto y el rendimiento mayor que mantiene esta base de
datos en tiempo de respuesta, lo que posibilitard mantener una eficiencia Optima en nuestro

sistema.

2.2.5. Servidor de Aplicaciones y Gestor de Base de datos

2.25.1. Payara4d.l

Payara Server empezé su vida en 2014, derivado de Glassfish 4.1, desde entonces Payara Server
se ha refinado con correcciones de errores, mejorando las nuevas caracteristicas y ha desarrollado
un fuerte seguimiento de la comunidad, siendo un servidor de aplicaciones de cddigo abierto,
Payara Server tiene doble licencia bajo Licencia de Desarrollo y Distribucion Comun (CDDL), y
GPL v2 (Payara, 2015).

2.2.5.2. pgAdmin Il

Es el administrador de bases de datos, una plataforma de desarrollo y administracion de cédigo
abierto mas popular y rica en funciones para PostgreSQL, la base de datos de cddigo abierto mas
avanzada del mundo. Debido al uso de JAVA como lenguaje de programacion y PostgreSQL
como base de datos se ha decido usar como servidor de aplicaciones Payara en su version 4.1 que
es un servidor mejorado de Glassfish y como gestor de base de datos pgAdmin I por su facilidad

de uso y la compatibilidad con la base de datos seleccionada (Pg-Admin 111, 2014).

2.2.6. Servlets

El uso de servlets desde su creacion ha ido creciendo en el disefio de paginas web dinamicas, el
uso de un servlet es muy verséatil asi podemos crear una pagina web que nos salude o que realice
el conocido “Hola Mundo”, hasta paginas altamente complejas que se conecten a base de datos y

mantengan persistencia de datos, todo ello para conseguir informacién de una manera dinamica.

2.2.6.1. ¢Qué es un servlet?

Java servlet es una de las API de componentes de Java Plataform Enterprise Edition que establece
estandares para crear aplicaciones web Dindmicas en Java, estos funcionan en el lado del servidor

y son capaces de manejar solicitudes complejas del mismo lado, los servlets de Java son méas
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aceptados a diferencia de Common Gateway Interface (CGI) y el procesador de hipertexto (PHP)

extensiones similares a Servlet, resolviendo limitaciones de los CGI como el bajo rendimiento y

la estabilidad de bajo grado.

De acuerdo con el autor (Gémez, y otros, 2017) , el uso de servlets es notablemente la mejor opcion

a diferencia de un CGI tomando en cuenta las siguientes ventajas:

2.2.6.2.

© ok~ w D P

Servlet es mas rapido que CGI ya que no implica la creacion de un nuevo proceso para
cada nueva solicitud recibida.

Los servlets tal como estan escritos en Java son independientes de la plataforma.
Elimina la sobrecarga de crear un nuevo proceso para cada solicitud, ya que Servlet no
se ejecuta en un proceso separado. Solo hay una Unica instancia que maneja todas las
solicitudes al mismo tiempo. Esto también ahorra memoria y permite que un Servlet
administre facilmente el estado del cliente.

Es un componente del lado del servidor, por lo que Servlet hereda la seguridad
proporcionada por el servidor web.

La API disefiada para Java Servlet adquiere autométicamente las ventajas de la
plataforma Java, como la plataforma independiente y la portabilidad. Ademas,
obviamente puede usar la amplia gama de API creadas en la plataforma Java, como

JDBC, para acceder a la base de datos.

Ejecucion de Servlets

Los clientes envian la solicitud al servidor web.

El servidor web recibe la solicitud.

El servidor web pasa la solicitud al servlet correspondiente.

El servlet procesa la solicitud y genera la respuesta en forma de salida.

El servlet devuelve la respuesta al servidor web.

El servidor web envia la respuesta al cliente y el navegador del cliente la muestra en la

pantalla.

Para ver el contenido completo sobre el uso de servlets, sintaxis, construccion y demas visita la

pagina oficial de java. (https://docs.oracle.com/javaee/5/tutorial/doc/bnafi.html)

2.2.17.

Framework CSS
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2.2.7.1. Bootstrap 3.0

Es un Framework de twitter, publicado en el afio 2011 con licencia Apache, para el desarrollo de
aplicaciones web sencillo y ligero, basado en los ultimos estandares de desarrollo Web (HTMLS5,
CSS3 y JavaScript/JQuery), compatible con todos los navegadores, plugins de JQuery, para

validar entrada de datos, visualizacion de tablas, graficos, entre otros (Mestras, 2008).

2.2.8. Metodologia de desarrollo

2.2.8.1. Metodologia SCRUM

Es un proceso agil para desarrollar software, fue aplicado por primera vez por Ken Schwaber y
Jeff Sutherland, esta metodologia centra su atencion en las actividades de gerencia y no especifica
practicas de ingenieria, fomento el surgimiento de equipos auto dirigidos cooperativos y aplica
inspecciones frecuentes como mecanismo de control, entre sus principales caracteristicas tenemos
equipos auto dirigidos, a utilizacidn de reglas para crear un entorno agil de administracion de
proyectos, el producto se construye en una serie de Sprints de un mes de duracion (Schawaber, y
otros, 2013).

(Peralta, 2003) Figural-2: Esquema General de Scrum

El trabajo para realizar en un proyecto Scrum es listado en el Product Backlog, siendo una lista
de todos los cambios requeridos sobre un producto, los proyectos se realizan durante una serie de
iteraciones de un mes de duracion llamadas Sprints. Al inicio de cada Sprint tiene lugar una Sprint
Plannig Meeting durante la cual el Product Owner prioriza el product Backlog y el Scrum team
selecciona las tareas que serdn completadas durante el Sprint. Esas tareas son removidas del

product Backlog para ser llevadas al Sprint Backlog, en el Sprint el equipo se mantiene en
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contacto a través de las Daily Mitins, y al finalizar el sprint debe indicar la funcionalidad completa
en la Sprint Review Meeting.

Par ver la guia completa de SCRUM visite el enlace la Guia de SCRUM
(https://www.scrumguides.org/docs/scrumguide/v1l/scrum-guide-es.pdf)//refrencia) normal.
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CAPITULO Il

3. MARCO METODOLOGICO

La metodologia que se utilizard para el desarrollo del presente estudio, es la aplicacion de la
metodologia de desarrollo agil y flexible, como lo es SCRUM, asi como los mecanismos
utilizados para analizar el problema presentado para llegar a generar una aplicacién web para la
Farmacia Farmamedic, siendo el objetivo principal y punto final, realizar una introduccién del
plan de validacion basado en experimentos cuasi experimentales debido al tipo de proyecto que

se utilizara para validar y cumplir el cuarto objetivo de este trabajo. Grafico 1-3

Marco
Metodolagico

Gestion del
producto

Ingenieria del
Producto

Flan de Validacidn

Gréfico 1-3: Diagrama de Flujo Marco Metodoldgico

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

3.1. Gestion del producto

3.1.1. Situacidn actual de la empresa

Al realizar una descripcion de la situacion actual de la empresa, nos permite conocer el contexto
dentro del cual se realiza la investigacion, permitiéndonos conocer cdmo se llevan los diferentes
procesos como el inventario, compras y ventas que se realizan en la farmacia “Farmamedic”, asi

se obtiene un punto de partida para realizar un trabajo exitoso.
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3.1.1.1. Datos generales de la farmacia “Farmamedic”

La farmacia “Farmamedic” abrié sus puertas a la atencion del publico en el afio de 2017, se
encuentra ubicada en la Avenida Lizarzaburu y Teofilo Séenz, en la ciudad de Riobamba,
provincia de Chimborazo, propiedad de la Bioguimica Farmacéutica Ana Vanessa Veintimilla
Andrade, brinda su servicio a su distinguida clientela de Lunes a Sabado de 8:00 de la mafiana a
10:00 de la noche, rigiéndose a los horarios de turno para atencién, por lo que en ciertas
temporadas se encontrara de turno y no podra interrumpir su atencién 24 horas hasta los

domingos, siempre ofreciendo precios accesibles para los clientes que la visitan.

3.1.1.2. Estructura Organizacional

La estructura organizacional de la farmacia se encuentra dividida en un vendedor y un
administrador, cargo que lo ostenta la duefia de la farmacia quien también funge como vendedora
toda la mafiana de 08:00 de la mafiana a 13:30 de la tarde, mientras que el vendedor trabaja a

medio tiempo de 13:30 de la tarde a 22:00 de la noche que se cierra la farmacia.

3.1.1.3. Analisis del sistema actual de gestion de la farmacia

En esta seccion se describe cdmo se lleva al momento la gestion de la farmacia con el sistema que
poseen denominado MyPos dicha aplicacion se encuentra desactualizada ya que no permite su
instalacion en sistemas operativos actuales como Windows 10, esta aplicacion requiere que el
ordenador tenga instalado Windows 7 o inferiores no permitiendo la actualizacion del ordenador
gue se usa en la farmacia.

El sistema no permite el manejo correcto de la farmacia ya que no dispone de funcionalidades
para gestion de clientes, reportes de stock faltante o caducos, funciones esenciales para una
farmacia, ademas no maneja las caracteristicas especiales de un medicamento, entre otras como
la méas importante el nombre genérico.

Debido al bajo nimero de usuarios se usé la observacion directa y la entrevista no estructurada

para la recoleccion de datos.

3.1.1.4. Analisis del médulo actual de gestién de inventarios
El sistema permite la gestion del inventario mediante un escaner realizando la lectura del codigo
de barras de los productos que se ofertan en la farmacia o a su vez por nombre del medicamento,

la gestion de medicamentos se realiza al momento de tener stock faltante, devolucion de
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medicamentos por fecha de caducidad o ingreso de nuevos productos, una vez recibidos los
productos, el administrador podra ingresar el producto por medio de la lectura del cdigo de barras
o nombre del mismo, si el producto ya existe solo se actualizara el stock y si el producto es nuevo
se tendra que ingresar un producto nuevo llenando los datos correspondientes como nombre,
cantidad, precio unitario y el codigo de barras, esto en el sistema, el administrador anterior a esto
debe identificar el stock faltante de una manera no adecuada ya que tendrd que revisar la
mercaderia manualmente o esperar que un cliente pida el producto y solo asi se podra identificar
el producto faltante, lo cual no es viable, una vez hecho esto se debera pedir los productos al
proveedor y posterior a su entrega realizar el proceso que se detall6 en la primera parte de este
apartado, para identificar este proceso de una actualizacion de inventarios se ha generado un

diagrama de procesos. Gréfico 2-3

Proceso para la actualizacion de inventarios de la farmacia

“Farmamedic”
Administrador Compras Inventario
L
Solicttar | N Conwlieral

Pl ine provendaog

b

Realuarel te—T R iod. |
pediche
Recliir o 2 Ingresay

productos prodactos

v

Bt

v
Actuniienr
rxBleniiss

Gréfico 2-3: Proceso actual para la actualizacién de inventarios.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021
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3.1.1.5. Andlisis del médulo actual de ventas

Al realizar una venta por parte del vendedor o el administrador quien funge de vendedor, el
sistema permite la venta de varios productos haciendo uso de un escaner con el cual se puede leer
el codigo de barras del producto solicitado por el cliente 0 a su vez por su respectivo nombre, una
vez ingresados todos los productos solicitados el sistema permite realizar un descuento de acuerdo
a lo que el vendedor desee, posterior se genera un total de la factura y se genera la venta posterior
de cliquear en el botdn correspondiente, y se podra ingresar el dinero con el cual paga el cliente
y genera el vuelto que se le entregara al mismo en el caso de la aplicacion.

El vendedor tiene que identificar si el producto a vender necesita receta o no para su venta, la
fecha de caducidad que sera clave para la venta del mismo, tomando en cuenta que el producto
solo podra ser vendido si el producto se encuentra con la fecha de caducidad lejana a su consumo,
en este caso se debera valorar la dosis requerida y los dias de duracién del tratamiento para realizar
su correcta venta, si no, se procedera a la devolucién lo que desencadenard un subproceso para
dicho acto, para identificar este proceso de una venta se ha generado un diagrama de procesos.
Gréfico 3-3

Proceso para ventas de la farmacia “Farmamedic”

Vendedor Venta
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Gréfico 3-3: Proceso actual para la actualizacion de inventarios.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

26



| Solicitar receta {4

—

No tiene receta

L v

liene

T
» Realizar venta |«

v

Entregar
productosy
demas

v

Finalizar

Devoluciones | |«

Gréfico 4-3: Continuacion: Proceso actual para la actualizacién de inventarios.

Fuera de rango

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

3.1.1.6. Analisis del proceso actual para la devolucién de productos

La devolucidn de productos se realiza cuando un producto tiene la fecha de caducidad préxima o
el producto ya ha caducado, el proceso para identificar estos productos solo se puede hacer de
manera manual ya que el sistema no cuenta con un médulo para este proceso, debido a la variedad
de productos existentes en la farmacia es una actividad desgastante para el administrador, por lo
que el producto es solo identificado al momento de que el cliente pide el producto, ya que no se
puede vender un producto caduco, en este mismo sentido en el Art. 165 de la ley orgéanica de la
salud se menciona que se debera notificar la caducidad del producto 60 dias antes de cumplirse
con la fecha, sin embargo también dependera su devolucién del proveedor y el producto que se
maneje, si la fecha ha sido sobrepasada y no se encuentra en rango de devolucion el producto
tendr& que ser enviado al proveedor para su posterior destruccién sin opcion a devolucion del
mismo, lo que provoca la pérdida total del mismo y el dinero invertido en él, para identificar este

proceso de la devolucidn de productos se ha generado un diagrama de procesos. Grafico 5-3
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Gréfico 5-3: Proceso actual para devoluciones de medicamentos

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

3.1.2. Factibilidad
Para el correcto desarrollo de la aplicacion se ha realizado un estudio de factibilidad en el cual se
muestra a continuacion la factibilidad econdmica, la cual genera el costo del proyecto en hardware

y software, factibilidad técnica la que nos mostrara las tecnologias a usar y la descripcion a detalle

del hardware que usaremos.

3.1.2.1. Factibilidad Econémica

- Hardware
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Tabla 1-3: Recursos Hardware

Equipo Cantidad Pr-ecm.) Precio
Unitario Total
Computador portatil:
e Asus VivoBook
e Procesador Intel core i7 2.70 Ghz.
e Discodurol TB 1 $1150,00 $1150,00
e Memoria RAM DDR4 16GB
e Tarjeta Grafica NVIDIA GEFORCE
940MX
Impresora multifuncional:
e Epson Eco Tank L396 ' $30.00 $30.00
Total $1500,00
Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
Software
Tabla 2-3: Recursos Software
Software Cantidad | Precio Unitario | Precio Total
Microsoft Windows 10 Pro 1 $199,00 $199,00
Microsoft Office 2016 1 $149,00 $149,00
Total $348,00

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Materiales y otros recursos

Tabla 3-3: Recursos materiales y otros.

MATERIALES Y OTROS RECURSOS

Descripcion

Valor

Resmas de papel

$10,50

Empastado de trabajo de titulacion | $20,00

Cajade CD's $6,00
Materiales de Oficina $10,00
Transporte $25,00
Energia Eléctrica $50,00
Internet $180,00

Empastado del trabajo de titulacion | $10,00

TOTAL

$311,50

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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El precio total de inversion seréd de 2.161,50 ddlares americanos, dicho costo sera asumido por el

tesista para el buen fin del proyecto.

3.1.2.2. Factibilidad Técnica

Hardware

Tabla 4-3: Recursos Hardware

CANTIDAD | NOMBRE FUNCION AREAS
1 | Computador portatil Documentacion, desarrollo, Analisis
e Asus VivoBook pruebas y despliegue de la Desarrollo
e Procesador Intel aplicacion.

core i7 2.70 Ghz.

e DiscodurolTB

e Memoria RAM
DDR4 16GB

e Tarjeta Grafica
NVIDIA GEFORCE
940MX

1 | Impresora Epson L396 Impresion Documentacion.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Software

Tabla 5-3: Recursos Software

NOMBRE DESCRIPCION
Base de Datos PostgreSQL 11.9
Ofiméatica Microsoft Project 2016, Microsoft Office
Profesional Plus 2016
Sistema Operativo Windows 10 PRO
Software de Desarrollo NetBeans 8.2
Herramienta de disefio de base | Power Designer
de datos
Navegador web Google Chrome

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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3.1.3. Estimacion

En este apartado se realiza una estimacion en tiempo para el cual se ha usado un modelo de
estimacion que nos permitira reducir el sesgo que se puede dar al momento de realizar una
estimacién por parte del desarrollador o el estimador, gracias a que poseen una base numérica,
como es el uso de puntos de funcién. (PMOinformatica, 2018)

Del estudio de puntos de funcion realizado se ha derivado que se tiene un tiempo estimado de 546
horas lo que se considera con una jornada diaria de 4 horas de trabajo en 161 dias 0 5.36 meses
en el que se desarrollaran un total de 33 funciones, con un total de 182 puntos de funcién no
ajustados, con un valor de ajuste 0.75 se considera que el proyecto puede tomar 136.5 horas méas
de lo establecido es decir aproximadamente un mes mas o a su vez un mes menos en el desarrollo,
para ver los detalles en el ANEXO A

3.1.4. Andlisis de riesgos

Los riesgos principales para la realizacion de este proyecto se presentan de la siguiente forma:

- El primer riesgo es referente a la naturaleza del proyecto, debido a que el autor que va a
desarrollar el proyecto no tiene conocimientos sobre el manejo de medicamentos y
productos en una farmacia y la gestion en general, para mitigar este riesgo se realizaran
reuniones frecuentes y se buscara asesoria de los farmacéuticos para obtener un sistema
acorde.

- El segundo riesgo es al momento de implantar el sistema, debido a que los usuarios en
este caso los farmacéuticos tienen conocimientos limitados de informaética, pueden verse
un poco reacios al momento de usar el nuevo sistema. El plan de accion es convencer a
los usuarios de que el sistema va a mejorar la gestion de la farmacia y medicamentos.

- El tercer riesgo es que los farmacéuticos que van a utilizar el sistema pueden tender a
cambiar las funcionalidades del sistema, y asi se podria retrasar el desarrollo de la
aplicacion, para ello se toma en cuenta la metodologia &gil que usaremos, y realizar

versiones del proyecto con entregas parciales de este. Ver los detalles en el ANEXO B

3.2. Ingenieria del producto

3.2.1. Metodologia

La metodologia elegida para usarse en todo el desarrollo de la aplicacion es SCRUM, se ha

decidido elegir una metodologia &gil debido a la simplicidad del mismo, tolerancia a cambios,
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cercania con el cliente y el enfoque mas vertical al desarrollo de un software, lo que se adapta
perfectamente al caso de estudio.

El uso de una metodologia agil como SCRUM ayudara a ser més efectivos y respetar el tiempo
de calidad de software, construir un software de una manera mas rapida y eficaz trabajando
directamente con el usuario final y percibir los cambios necesarios y corregirlo al momento para
obtener un producto de calidad de acuerdo con los requerimientos del cliente y obtener una

documentacion completa y precisa, anteponiendo el desarrollo de un software que funciona.

3.2.2. Analisis del sistema

En este apartado se pretende explicar las tareas que se han realizado en la fase inicial del andlisis

del proyecto.

3.2.2.1.  Recoleccion de requisitos

La recoleccion de requisitos ha sido realizada usando el método de la entrevista abierta con el

cliente, para esto se han identificado requisitos funcionales y no funcionales.

3.2.2.2.  Requisitos funcionales y no funcionales

Los requisitos no funcionales definen tanto propiedades como restricciones del sistema, tales
como el tiempo de respuesta o fiabilidad y los funcionales definen los servicios y funcionalidades
que debe proporcionar el sistema, para representar estos requerimientos se ha usado diagramas de
caso de uso y para su ejecucion se han dividido en médulos, teniendo 5 mddulos que abarcan
todos los requerimientos expresados por el cliente, para la especificacion de estos, y tomando en

cuenta la metodologia se ha usado un product Backlog.

3.2.2.3.  Diagramas de caso de uso y plantillas

Los casos de uso representan requisitos funcionales del sistema y definen un conjunto de
interaccion entre los elementos adyacentes al sistema y el propio sistema desde el punto de vista
del usuario, el sistema contara con dos tipos de actores como el administrador o farmacéutico
quien podra realizar la gestion total de la aplicacion y el cliente quien tendra una participacion
menor de acuerdo con las funcionalidades de la aplicacion.

En este apartado presentaremos ejemplos de caso de uso y plantillas, los casos de uso restantes

con sus respectivas plantillas se encuentran en el Anexo C.
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- Diagrama general

Diagrama de caso de uso

En este diagrama se representa de una manera general todo el funcionamiento del sistema para la
farmacia Farmamedic, en el que se pueden visualizar tres actores (administrador, vendedor y
visitante), cada uno esta asociado a las actividades o funcionalidades que puede realizar en el

sistema, como se puede ver en la Figura 1-3.
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Figura 1-3: Diagrama CU-General del sistema Farmamedic
Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021
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Plantilla de caso de uso

La Tabla 6-3, muestra un ejemplo de una plantilla de caso de uso en este caso se representa una
de las funcionalidades nuevas para el sistema como lo es Cotizar receta, aqui se muestra el proceso

que se sigue para realizar dicha accion.

Tabla 6-3: Plantilla CU-Cotizar Receta

Casos de Uso Cotizar receta

Descripcion Cotizar receta, permite al usuario cotizar su receta méedica o producto y con
esto el podra saber el valor real de su receta médica o producto con precios
de la farmacia.

Precondicién Los productos deben estar previamente ingresados.

Secuencia Paso Accion
principal 1 El usuario ingresa al sistema
Ventas 2 El usuario elige cotiza tu receta
3 El usuario busca los productos
4 El usuario ingresa la cantidad
5 El usuario afiade el producto al carrito

6 El usuario visualiza el precio total de su receta o su producto

Post Condicion EIl usuario es capaz de visualizar el precio total de su producto o receta

cotizada.
Excepciones Paso Accidn
3 Si el producto no se encuentra o estd mal escrito se generara un

mensaje de error
5 Si no se ha buscado un producto previamente se generara un

mensaje de error

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Los diagramas de caso de uso y plantillas restantes se presentan en el ANEXO C

3.2.2.4. Product backlog

Para darle prioridad se ha definido como alta las historias tomando en cuenta las necesidades del
usuario de la aplicacion, asi se define como Alta a aquellas historias que son esenciales para la
aplicacion, asi como para el usuario, media aquellas que tendran relevancia en el sistema, pero

gue no afectaran en sobre manera el funcionamiento de la misma y bajas a aquellas historias con
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menos importancia en el desarrollo de la aplicacion, para la estimacién se ha tomado en cuenta el
tiempo esfuerzo para desarrollar cada una de las historias asi tenemos como maés alta 20 que
significa el transcurso de un sprint, considerando 5 dias laborables es decir 4 horas diarias, por
una semana laborable de 5 dias, a estas estimaciones se les ha asignado una medida de camiseta
denominada como T-Shirt, por lo que se considera que la talla L se le otorga un valor de 20, M

se le otorga un valor de 10 y S con un valor de 5 como se puede ver en la Tabla 7-3

Tabla 7-3: Product Backlog

Id historia Descripcion
Prioridad | Valor | Talla

FMHT-01 | Estandar de codificacion Alta 10 | M
FMHT-02 | Definir la arquitectura del sistema. Alta 10 | M
FMHT-04 | Disefio e implementacién de la base de datos | Alta 20 | L
FMHT-03 | Disefio de la interfaz de usuario Alta 20 | L
FMHU-01 | Autenticacion de usuarios por roles Alta 20 | L
FMHU-02 | Ingresar vendedor Alta 10 | M
FMHU-03 | Modificar Vendedor Media 10 | M
FMHU-04 | Listar Vendedores Baja 5195
FMHU-05 | Inactivar vendedor Media 10 | M
FMHU-06 | Ingresar Productos Alta 20 | L
FMHU-07 | Modificar Productos Media 10 | M
FMHU-08 | Listar Productos Baja 10 | M
FMHU-09 | Buscar Productos Baja 10 | M
FMHU-10 | Ingresar Clientes Media 10 | M
FMHU-11 | Modificar Clientes Baja 10| M
FMHU-12 | Listar Clientes Baja 518
FMHU-13 | Buscar Clientes Baja 518
FMHU-14 | Ingresar proveedores Media 10 | M
FMHU-15 | Modificar proveedores Baja 10 | M
FMHU-16 | Listar proveedores Baja 5|S
FMHU-17 | Buscar proveedores Baja 58
FMHU-18 | Ingresar categoria Media 10 | M
FMHU-19 | Modificar categoria Media 5[S
FMHU-20 | Buscar categoria Baja 518

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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Tabla 8-3: Continuacién: Product Backlog

Id Descripcion - Talla
S Prioridad | Valor
FMHU-21 | Listar categoria Baja 5|S
FMHU-22 | Cotizar en linea Alta 20 | L
FMHU-23 | Ventas con datos Alta 20 | L
FMHU-24 | Ventas por consumidor final Alta 20 | L
FMHU-25 | Imprimir venta Media 10 | M
FMHU-26 | Reporte de ventas por varios parametros Alta 10 | M
EMHU-27 Reporte de rotacion de productos por fechas Media 20 L
(ABC)
FMHU-28 | Reporte de productos por caducar Media 10 | M
FMHU-29 | Ingresar imégenes al catalogo Alta 10| M
FMHU-30 | Listar productos del catalogo Media 5|S
FMHU-31 | Modificar iméagenes del catalogo Media 10 | M
FMHU-32 | Visualizar catalogo Media 10 M
FMHU-33 | Visualizar ofertas Media 10 M

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

En la tabla de arriba se puede notar que se han definido 4 historias técnicas o requerimientos no

funcionales definidas con las siglas FMHT (Farmamedic historia técnica), seguido de un —y el

namero de historia, y se han definido 33 historias de usuario con el mismo formato para las

historias técnicas con la diferencia de que se muestran las siglas FMHU, (Farmamedic historia de

usuario) asi tenemos 7 con la talla L, 21 con My 9 con S.

3.2.2.5.

Sprint Backlog

En este apartado se presentara el sprint backlog Tabla 9.3. en el cual se definen las tareas a realizar

en cada uno de los Sprints, considerando cada uno de los Sprints tendra una duracion de 20 horas,

0 20 puntos, para llevar a cabo esto se ha tomado en cuenta los puntos estimados en el producto

backlog.
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Tabla 9-3: Sprint Backlog

Sprint - - Fecha Inicio | Fecha final | Puntos
Id historia Descripcion Puntos
Totales
1 Estandar de 30/09/2019 04/10/2019 20
FMHT-01 o 10
codificacion
Definir la
FMHT-02 arquitectura del 10
sistema.
2 Disefio e 07/10/2019 11/10/2019 20
implementacion
FMHT-04 20
de la base de
datos
3 Disefio de Ila 14/10/2019 18/10/2019 20
FMHT-03 interfaz de 20
usuario
4 Autenticacion 21/10/2019 25/10/2019 20
FMHU-01 de usuarios por 20
roles
5 Ingresar 28/10/2019 04/11/2019 20
FMHU-02 10
vendedor
Modificar
FMHU-03 10
Vendedor
6 Listar 05/11/2019 08/11/2019 15
FMHU-04 5
Vendedores
Desactivar
FMHU-05 10
vendedor
7 Ingresar 12/11/2019 18/11/2019 20
FMHU-06 20
Productos
8 Modificar 19/11/209 25/11/2019 20
FMHU-07 10
Productos
FMHU-08 Listar Productos 10
9 Buscar 26/11/2019 02/12/2019 20
FMHU-09 10
Productos
Ingresar
FMHU-10 _ 10
Clientes

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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Tabla 10-3:

Continuacion: Sprint Backlog

Sprint - o Fecha Fecha Puntos
Id historia | Descripcién Puntos - _
Inicio final Totales
10 Modificar 03/12/2019 | 09/12/2019 20
FMHU-11 _ 10
Clientes
FMHU-12 Listar Clientes 5
FMHU-13 Buscar Clientes 5
11 Ingresar 10/12/2019 | 16/12/2019 20
FMHU-14 10
proveedores
Modificar
FMHU-15 10
proveedores
12 Listar 17/12/2019 | 23/12/2019 20
FMHU-16 5
proveedores
Buscar
FMHU-17 5
proveedores
Ingresar
FMHU-18 10
categoria
13 Modificar 01/01/2020 | 03/12/2020 15
FMHU-19 i 5
categoria
FMHU-20 Buscar categoria 5
FMHU-21 Listar categoria 5
14 FMHU-22 Cotizar en linea 20 06/01/2020 | 10/10/2020 20
15 FMHU-23 Ventas con datos 20 13/01/2020 | 17/01/2020 20
16 Ventas por 20/01/2020 | 24/01/2020 20
FMHU-24 20
consumidor final
17 FMHU-25 Imprimir venta 10 27/01/2020 | 31/01/2020 20
Reporte de
FMHU-26 ventas por varios 10
parametros
18 Reporte de 03/02/2020 | 07/02/2020 20
rotacion de
FMHU-27 20
productos  por
fechas (ABC)

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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Tabla 111-3: Continuacién: Sprint Backlog

19

FMHU-28

de

por

Reporte
productos

caducar

10

FMHU-29

Ingresar
imagenes al

catalogo

10

10/02/2020

14/02/2020

20

20

FMHU-31

Modificar
imagenes  del

catalogo

10

FMHU-32

Visualizar

catalogo

10

17/02/2020

21/02/2020

20

21

FMHU-33

Visualizar

ofertas

10

FMHU-30

Listar productos

del catalogo

26/02/2020

02/03/2020

15

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Se obtiene un total de 21 Sprints que en el que se han repartido las 33 historias de usuario y 4
historias técnicas, desde el 30/09/2019 al 02/03/2020.

Posterior a una interrupcion en el desarrollo de la aplicacion por motivos de fuerza mayor se

procede a generar el nuevo Sprint backlog, ver Tabla 12-3

Tabla 12-3: Sprint Backlog Ajustado

Sprint | Id L Fecha Fecha Puntos
- Descripcion Puntos . :
historia Inicio final Totales
1 Estandar de 30/09/2019 | 04/10/2019 20
FMHT-01 - 10
codificacion
Definir la arquitectura
FMHT-02 ) 10
del sistema.
2 Disefio e 07/10/2019 | 11/10/2019 20
FMHT-04 | implementacién de la 20
base de datos

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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Tabla 13-3: Continuacion: Sprint Backlog Ajustado

Sprint | Id Descripcion Fecha Fecha Puntos
historia Funtos Inicio final Totales
3 EMHT-03 Diseﬁ-o de la interfaz de 20 14/10/2019 | 18/10/2019 20
usuario
4 EMHU-0L Autenticacion de 20 12/11/2019 | 18/11/2019 20
usuarios por roles
5 | FMHU-02 | Ingresar vendedor 10 | 19/11/2019 | 25/11/2019 20
FMHU-03 | Modificar Vendedor 10
6 | FMHU-04 | Listar Vendedor 5| 26/11/2019 | 29/11/2019 15
FMHU-05 | Desactivar vendedor 10
7 | FMHU-06 | Ingresar Productos 20 | 02/12/2019 | 06/12/2019 20
8 | FMHU-07 | Modificar Productos 10 | 09/12/2019 | 13/12/2019 20
FMHU-08 | Listar Productos 10
9 | FMHU-09 | Buscar Productos 10 | 06/01/2020 | 10/01/2020 20
FMHU-10 | Ingresar Clientes 10
10 | FMHU-11 | Modificar Clientes 10 | 13/01/2020 | 17/01/2020 20
FMHU-12 | Listar Clientes 5
FMHU-13 | Buscar Clientes 5
11 | FMHU-14 | Ingresar proveedores 10 | 03/02/2020 | 07/02/2020 20
FMHU-15 | Modificar proveedores 10
12 | FMHU-16 | Listar proveedores 5| 10/02/2020 | 14/02/2020 20
FMHU-17 | Buscar proveedores 5
FMHU-18 | Ingresar categoria 10
13 | FMHU-19 | Modificar categoria 5| 17/02/2020 | 21/02/2020 15
FMHU-20 | Buscar categoria 5
FMHU-21 | Listar categoria 5
14 | FMHU-22 | Cotizar en linea 20 | 14/09/2020 | 18/09/2020 20
15 | FMHU-23 | Ventas con datos 20 | 21/09/2020 | 25/09/2020 20
16 EMHU24 :enltas por consumidor 20 28/09/2020 | 02/10/2020 20
ina

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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Tabla 14-3: Continuacion: Sprint Backlog Ajustado

Sprint Id Descripcion Fecha Fecha Puntos
Puntos . :
historia Inicio final Totales
17 FMHU-25 | Imprimir venta 10 05/10/2020 | 09/10/2020 20
Reporte de ventas por
FMHU-26 _ 10
varios parametros
18 Reporte de rotacion de 12/10/2020 | 16/10/2020 20
FMHU-27 | productos por fechas 20
(ABC)
19 Reporte de productos 19/10/2020 | 23/10/2020 20
FMHU-28 10
por caducar
Ingresar iméagenes al
FMHU-29 10
catalogo
20 Modificar imagenes del 26/10/2020 | 30/10/2020 20
FMHU-31 10
catalogo
FMHU-32 | Visualizar catalogo 10
21 FMHU-33 | Visualizar ofertas 10 03/11/2020 | 09/11/2020 15
Listar productos del
FMHU-30 5
catalogo

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Posterior al feriado de carnaval y dandose a conocer que el primer contagio de Covid-19 en
ecuador se genera el 29 de febrero de 2020, con fecha 02 de marzo de 2020 se genera un
paralizacion en el desarrollo de la aplicacion por motivos de fuerza mayor debido al
confinamiento total y por motivos de salud familiar y de mi persona, asi también para
salvaguardar la salud del cliente y con consentimiento del mismo por un lapso de 6 meses,
retomando las actividades el 14 de septiembre del 2020 y terminando el desarrollo el 9 de
noviembre de 2020. Como se observa en la Tabla 13-3, 13-3y 14,3

3.2.2.6.

Diagrama de despliegue

A través del diagrama de despliegue Figura 2-3, se da a conocer la forma en como sera realizado
la implementacion tanto fisica es decir del hardware y software del sistema, tomando en cuenta

la arquitectura del sistema.
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Figura 2-3: Diagrama de Despliegue

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

3.2.3. Planificacion y seguimiento

En la Figura 3-3, haciendo uso de un diagrama Gantt, se muestra la planificacion inicial
detallando todas las actividades a realizar en cada una de las fases, y generando también un

cronograma susceptible a cambios como lo permite la metodologia usada para este proyecto.

d Modo Nombre de tares Duraciéer  |Comiento Fe

:de St | Tes . 2 thmestre
9 tarea |..3% ua 9 A0 1612 M 20
1 " Aplicacién Wab para la 137dias  lun 16/9/19 lun 6/4/20 r 1
farmacia Farmamedic
2 - Fase de Investigacion 6dias  lun 16/9/19 lun 23/9/19
T i -~ Definicion de actividades 1dia  lun 16/9/19 kun 16/9/19
4 - Recoleccion de infarmacii2 dias mar 17/9/19 mié 18/9/19
g | 0= Ulasificacién de la 2dias jue19/9/19 e 20/9/19
Informacién
6 e Elaboracion del documen 1 dia lun 23/9/19  un 23/9/19
7 -~ Fase de andlisis ddiss mar 24/9/19 vie 27/9/19
] = Reuniones de 2dias mar 24/9/19 mé 25/9/19
requerimentaciin
9 - Identificacién del problen 1 dia jue 26/9/19  jue 26/9/19

10 - Instatacion del software  1dia vie 27/9/19  wie 27/9/18
PEpesand
" - Fase de planificacién 3 dims lun 30/9/19 mié 2/10/19
R”| = Anilisis de requerimiento? dias lun 30/9/19  mar 1/10/19
Bn| = Manificacién de actividad 1 dia mié 2/10/19  mis 2/10/19
" - Fase de desarrollo dal sistei105 dias  jue 3/10/18 mar 10/3/20 1
15 - Sprint 1:Estandarde  Sdias  jue3/10/19 mié 9/10/19
codificacion y
16 = Sprint 2; Base de Datos S dias jue 10/10/19 mié 16/10/1¢
17 -~

Sprint 3: Interfaz de usua S dias Jue 17/10/19 mi& 23/10/1¢
Figura 3-3: Diagrama Gantt-Planificacion Inicial para la ejecucion del proyecto.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021
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| Modificat proveedares 191219

2 - Sprint 12: Ustar, buscar % dias vie 20/12/19 vie M1/20 h
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n - Sprint 13 Modiicar, % dins lun 6/1/20  vie 10/1/20 *
buscar y livtw estegonia

- Sprint 14: Cotlracidn on 15 dins lun 1W1/20  vie 12/1/20

o | - Sprint 1% Ventas con datd % diss lun 20/3/20  vie 24/1/20 | | !_

20 - it 16! Ventes pos 5 dis lun 27/1/20  wie 31/0/20 ¥
constrsdar finad

" - Serint 170 imprimir venta 5 dies lun 220 vie 7/2/20 | ¢
¥ reporte de ventas |

n - Sorint 18 Roporte de Sdim lun 1/2/20  vie 14/2/20 ¢
rotaclon de productos

" - Sorlnt 19 Reporte de 5 dios lun 12/2/20  vie 21/2/20 M
productos por catucar,
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L] - Socint 200 Modifear 5 i mid 20/2/20  mar W A/20 .
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s - sprint 21 Visualizar Sdies  mIGA/320  mar 10/3/20 X
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0 - Fara de finalizacion 10diss  mid 11/3/20 lun 8/a/20 —

i - Nedacclon oo los 150 mid 11/3/20 mar 31/0/20 —-—
dotumenton

] - dmpresian del documento 2 diss mid 1/4/20  jue 2/4/20 ‘

" - Doforna dof trabajo final 2 dies  vie 3/4/20  lun 0/4/20 T

Figura 4-3: Continuacion: Diagrama Gantt-Planificacion Inicial para la ejecucion del proyecto.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Una vez concluido con la ejecucion del proyecto, generamos el diagrama Gantt Figura 5-3 de la
ejecucion real del proyecto, en la que se muestra un desfase de 6 meses por la pandemia de Covid-
19 marcado de color rojo, para esto se toman en cuenta las fechas del sprint backlog ajustado,

generado anteriormente.
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KLomvenzo n

Figura 5-3: Diagrama Gantt-Ejecucion del proyecto

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

3.2.4. Desarrollo del sistema
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Modo Nombre de tarea Duracen | 3000
de ‘ | 2° samestre | her st | 2 semestre
ey e N £
1 " Aplicacion Web pars In 177 diss  lun 16/9/19 vie 20/1/21
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i - Clasificacion de la 2dias jue19/9/19  vie 20/5/19
Informacion
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documentos
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En la fase de desarrollo se describen todas las actividades realizadas para la correcta creacion del
sistema, para ello lo que primero se realiz6 fueron las historias técnicas necesarias para garantizar

el correcto funcionamiento del sistema.

3.24.1. Arquitectura del Sistema

Con laayuda de un diagrama de componentes, se presenta la arquitectura del sistema estructurada

en n capas. Ver Figura 6-3

— —

Interfaz de Usuario (FarmamediclU) Acceso a Datos (FarmamedicS\W)

FarmamedicIU.SW

g FarmamedicIU.Controlador

Figura 6-3. Arquitectura del sistema

FarmamedicSW

——_1

Base de datos

FarmamedicAD Farmamedic_BD
T

FarmamediclN

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

3.2.4.2. Estandar de codificacion

El objetivo de establecer un estandar de codificacion para el desarrollo de este sistema es el
proporcionar una guia para el equipo de desarrollo, asi como generar cddigo legible y uniforme
en cuanto a su sintaxis, permitiendo asi que se puedan integrar nuevas funcionalidades o se pueda
dar mantenimiento a alguna que ya se encuentre programada sin mayor problema, de modo que
en este estandar se definen normas para la escritura de variables, constantes, clases, atributos y
métodos.

Para ver el estdndar completo de codificacion ver ANEXO D

3.2.4.3. Estandar de Interfaces

Para dar cumplimiento a una de las metéaforas del sistema o requerimiento no funcionales, se ha
realizado un disefio de pantallas, para mantener uniformidad en el disefio de las mismas en la
aplicacion, enfocandose en tener una interfaz amigable y acorde a las necesidades del usuario y

la aplicacion a desarrollar.

45



Para el efecto de visualizacién se van a representar dos pantallas que seran referentes para el
disefio de las pantallas subsiguientes.

En la Figura 7-3, se muestra la pantalla principal que se mostrara al cliente, en esta tenemos el
menu principal en el que entre otras opciones tenemos, el catdlogo y cotizar en el que el cliente
podra cotizar su receta médica de una manera sencillay rapida, ademas se presenta un banner con
varias fotografias y una opcion de contactanos representado con el logo que le lleva directamente

al nimero WhatsApp de la farmacia.

Bienvenido a FarmaMedic

Cotloxarin ‘

Figura 7-3: Pantalla Principal

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

En la Figura 8-3, se muestra la pantalla de administracién de la aplicacion, redirigida posterior a
ser logeado, cabe resaltar que en la parte izquierda de la pantalla mostraremos el nombre y
apellido de la persona que se ha logeado, asi como, del cargo que ejerce, ademas se vera un mend

en el mismo lado con las funciones que puede realizar con el cargo que ostenta.
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BIENVENIDO, AOMINISTRADOR

Figura 8-3: Pantalla de Administracion

Elaborado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

3.2.4.4. Disefio de la base de datos

En este apartado se presenta el disefio de la base de datos en el modelo entidad relacion
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Armas, Alex, 2021

Figura 9-3. Diagrama entidad relacién

Realizado por: Vinueza




En la Figura 9-3 se presenta el diagrama entidad relacién donde se puede observar 12 tablas y
sus relaciones, para una mejor compresion del diagrama entidad relacién se presenta el
diccionario de datos donde se muestran ordenados de manera alfabética y la descripcion de cada
uno de ellos. ANEXO E

3.2.45. Historias de Usuario

Para el desarrollo de las historias de usuario se ha utilizado el lenguaje de programacién JAVA,
como entorno de desarrollo integrado (IDE sus siglas en inglés) NetBeans en su versién 8.2,
ademas se hizo uso de PostgreSQL como gestor de base de datos de manera local y Payara Server,
haciendo uso de los estdndares anteriormente mencionados y especificados para el hecho.

Para la finalizacién del sistema se han realizado la ejecucion de 4 historias técnicas y 33 historias
de usuario, para la correcta ejecucion de cada una de estas historias se han realizado como maximo
tres tareas de ingenieria por historia lo que nos da un total de 96 tareas de ingenieria y un total de
110 pruebas de aceptacion, divididas en 21 Sprints.

Para evidencia de todo lo anteriormente escrito se ha realizado la respectiva documentacion de
todas las historias técnicas y de usuario como dicta la metodologia, cada una de estas historias ya
sean técnicas 0 de usuario para su ejecucion, seran divididas en tareas de ingenieria, cada una de
estas tareas asi como las historias tendran sus respectivas pruebas de aceptacion que también seran
documentadas y evaluadas por la persona a cargo, por ejemplo, se muestra la documentacion de
dos de las historias técnicas, estandar de codificacion y arquitectura del sistema desarrolladas en

el Sprint 1, la documentacion de los Sprints restantes se pueden encontrar en el ANEXO F.

Sprint 1
En el sprint 1 se realizaron dos historias técnicas del 30 de septiembre al de noviembre de 2019.

- Estandar de codificacion

Generar un estandar de codificacién es esencial para generar un cédigo uniforme lo que ayuda al
posterior mantenimiento y entendimiento del codigo.

En la primera historia técnica numerada con FMHT-01 en el que se realizara la documentacion
del disefio del estandar de codificacion, en la que se describe cual es el fin de crear un estandar
de codificacion, asi como el tiempo que se llevo en realizarla considerando que 10 puntos

equivalen a dos dias de programacién, como se puede ver en la Tabla 13-3.
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Tabla 12-3: Historia técnica 1, estandar de codificacion

HISTORIA TECNICA

Numero: FMHT-01 Nombre de la historia: Disefio del Estandar de Codificacion
Usuario: Desarrollador Sprint: 1
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcidn: EI definir un estandar de codificacion es el definir la sintaxis que ha de tener el
coédigo para realizar una aplicacion uniforme, se realizara un estandar para codigo CSS y para
JAVA

Pruebas de aceptacion:
- Verificar que el estandar de codificacion englobe todos los parametros necesarios para

generar cédigo uniforme.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

En la Tabla 14-3, tenemos la prueba de aceptacion de la historia técnica dicha tiene el codigo
FMHT-01.PA-01, en la FMHT-01, representara a la historia que se hace mencion, aqui
verificaremos que el estandar de codificacién englobara todos los pardmetros necesarios para

generar un codigo uniforme.

Tabla 13-3: Prueba de aceptacion, de la historia técnica disefio del estandar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHT-01.PA-01 Nombre de la historia: Disefio del Estandar de Codificacion

Nombre de la prueba: Verificar que el estandar de codificacion englobe todos los pardmetros

necesarios para generar codigo uniforme.

Responsable: Dr. Omar Gomez Fecha: 02/10/2019

Descripcidn: Se revisara que el estandar de codificacidn este completo, es decir tenga todos los

parametros necesarios definidos.

Condiciones de ejecucion:

- El estandar debe estar documentado.

Pasos de ejecucion:
- Verificar que el estandar tenga definido dos partes una para CSS y JAVA.
- Verificar que cada una de las partes tenga coherencia con lo descrito en ellas.

- Verificar que cuente con todos los parametros necesarios.

Resultado Esperado: Estandar de codificacion completo

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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En la Tabla 15-3, tenemos la primera tarea de ingenieria que nos ayudara a ejecutar la historia
técnica en esta se define la ejecucion del estandar de codificacion para JAVA, asi como una fecha
de inicio y fin, con su respectiva prueba de aceptacion.

Tabla 14-3: Tarea de ingenieria 1, definir el estandar de codificacion para JAVA

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 1 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Disefo del Estandar de Codificacion

Nombre de la tarea: Definir el estdndar de codificacion para JAVA

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Técnica

Fecha Inicio: 30/09/2019 Fecha Fin: 01/10/2019

Descripcidn: Para mantener uniformidad en la sintaxis del cddigo en JAVA se definira un estandar

denominado lowerCamelCase, con una variacién en la creacion de objetos.

Pruebas de aceptacion:

- Verificar que se ha usado el estandar lowerCamelCase.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

En la Tabla 16-3, se documenta la prueba de aceptacion de la tarea de ingenieria 1 de la historia
técnica estandar de codificacion la misma que se encuentra con el codigo FMHT1-01 que hace
referencia a la historia técnica 1 y PA-01 como la denominacion de que es la prueba de aceptacion
1, aqui se revisara si es estandar de codificacion se encuentra completo y cumple con el estandar

lowerCamelCase.

Tabla 15-3: Prueba de aceptacion, verificar que se ha usado el estandar lowerCamelCase

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-01.PA-01 Nombre de la historia: Disefio del Estandar de Codificacion

Nombre de la prueba: Verificar que se ha usado el estandar lowerCamelCase.

Responsable: Dr. Omar Gémez | Fecha: 01/10/2019

Descripcion: Se revisara que el estandar de codificacion este completo, es decir tenga todos los

parametros necesarios definidos, y cumple con el estandar lowerCamelCase

Condiciones de ejecucion:

- El estandar debe estar documentado.

Pasos de ejecucion:
- Verificar que el estdndar tenga todos los parametros necesarios.

- Verificar que cada una de las partes tenga coherencia con lo descrito en ellas.

Resultado Esperado: Estandar de codificacion completo

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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En la Tabla 17-3, tenemos la segunda y Gltima tarea de ingenieria que nos ayudara a ejecutar la
historia técnica en esta se define la ejecucién del estandar de codificacidn para CSS, asi como una
fecha de inicio y fin, con su respectiva prueba de aceptacion.

Tabla 16-3: Tarea de ingenieria 2, definir el estandar de codificacion para CSS

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 1 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Disefo del Estandar de Codificacion

Nombre de la tarea: Definir el estandar de codificacion para CSS

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Técnica

Fecha Inicio: 01/10/2019 Fecha Fin: 02/10/2019

Descripcidn: Para mantener uniformidad en la sintaxis del c6digo en CSS se usara la metodologia
denominada BEM

Pruebas de aceptacion:

- Verificar que se ha definido los parametros necesarios para el estandar.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

En la Tabla 18-3, se documenta la prueba de aceptacion de la tarea de ingenieria 2 de la historia
técnica estandar de codificacion la misma que se encuentra con el codigo FMHT1-02 que hace
referencia a la historia técnica 2 y PA-01 como la denominacion de que es la prueba de aceptacion
1, aqui se revisara si es estandar de codificacion se encuentra completo y cumple con la
metodologia BEM, que divide la interfaz de usuario en bloques independientes para crear
componentes escalables y reutilizables.

Tabla 17-3: Prueba de aceptacion de la tarea 2, definir el estandar de codificacion para CSS

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-02.PA-01 Nombre de la historia: Disefio del Estandar de Codificacion

Nombre de la prueba: Verificar que se ha definido los pardmetros necesarios para el estandar.

Responsable: Dr. Omar Gomez | Fecha: 02/10/2019

Descripcion: Se revisara que el estandar de codificacion este completo, es decir tenga todos los

parametros necesarios definidos, y cumple con la metodologia BEM.

Condiciones de ejecucion:

- El estandar debe estar documentado.

Pasos de ejecucion:
- Verificar que el estdndar tenga todos los parametros necesarios.

- Verificar que cada una de las partes tenga coherencia con lo descrito en ellas.

Resultado Esperado: Estandar de codificacion completo

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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- Arquitectura del sistema

Generar la representacion del sistema es esencial para visualizar la estructura del sistema en
correlacién con los componentes Hardware como Software.

En la primera segunda historia técnica numerada con FMHT-02 en el que se realizara la
documentacion de la arquitectura del sistema, en la que se describe cual es el fin de representar y
crear una correcta arquitectura de sistema, asi como el tiempo que se llevd en realizarla
considerando gque 10 puntos equivalen a dos dias de programacion, con lo que terminamos la
gjecucion del primer sprint ya que cada sprint tiene 20 puntos, ver en la Tabla 13-3.

Tabla 18-3: Historia técnica 2, Arquitectura del sistema

HISTORIA TECNICA

Numero: FMHT-02 Nombre de la historia: Definir la arquitectura del sistema.
Usuario: Desarrollador Sprint: 1
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcién: Para un correcto desarrollo de la aplicacion es necesario definir la arquitectura del

sistema, obedeciendo a obtener una arquitectura n-capas.

Pruebas de aceptacion:

- Verificar que la arquitectura definida sea n-capas.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

En la Tabla 20-3, tenemos la prueba de aceptacion de la historia técnica dicha tiene el cddigo
FMHT-02.PA-01, laFMHT-02, representara a la historia que se hace mencién, aqui verificaremos
que la arquitectura definida se encuentre en n capas, ademas de la evaluacion de la prueba por el
responsable.

Tabla 19-3: Prueba de aceptacion de la historia técnica definir la arquitectura del sistema.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHT-02.PA-01 Nombre de la historia: Definir la arquitectura del sistema.

Nombre de la prueba: Verificar que la arquitectura definida sea n-capas.

Responsable: Dr. Omar Gémez Fecha: 04/10/2019

Descripcidn: Se verificara que la arquitectura definida sea en n-capas.

Condiciones de ejecucion:

- Laarquitectura debe estar documentada en un diagrama de bloques.

Pasos de ejecucion:

- Verificar que la arquitectura sea en n capas.

Resultado Esperado: Arquitectura en n-capas

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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En la Tabla 21-3, tenemos la primera tarea de ingenieria que nos ayudara a ejecutar la historia
técnica en esta se define la arquitectura en n-capas del sistema en un diagrama de cloques, asi

como una fecha de inicio y fin, con su respectiva prueba de aceptacion.

Tabla 20-3: Tarea de ingenieria 1, definir la arquitectura en n-capas

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 1 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Definir la arquitectura del sistema.

Nombre de la tarea: Definir la arquitectura n-capas del sistema en un diagrama de bloques

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Técnica
Fecha Inicio: 01/10/2019 Fecha Fin: 02/10/2019

Descripcidn: Se definira la arquitectura en n-capas para el sistema.

Pruebas de aceptacion:

- Verificar que se ha definido la arquitectura en n-capas.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

En la Tabla 22-3, se documenta la prueba de aceptacion de la tarea de ingenieria 1 de la historia
técnica definir la arquitectura del sistema la misma que se encuentra con el codigo FMT1-01 que
hace referencia a la historia técnica 1 y PA-01 como la denominacion de que es la prueba de
aceptacion 1, aqui se revisara que la arquitectura definida se encuentre en n-capas y se encuentre

definida en un diagrama de bloques, asi se termina el primer Sprint.

Tabla 21-3: Prueba de aceptacion de la tarea definir arquitectura en n-capas

PRUEBA DE ACEPTACION
Cédigo: FMTI-01.PA-01 Nombre de la historia: Definir la arquitectura del sistema.

Nombre de la prueba: Verificar que la arquitectura definida sea n-capas.
Responsable: Dr. Omar Gémez | Fecha: 03/10/2019

Descripcion: Se verificard que la arquitectura definida sea en n-capas.

Condiciones de ejecucion:

- Laarquitectura debe estar documentada en un diagrama de bloques.

Pasos de ejecucion:
- Verificar que la arquitectura sea en n capas.

- Verificar los componentes necesarios para ser WEB.

Resultado Esperado: Arquitectura en n-capas para una aplicacion WEB

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
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3.2.5. Finalizacion

Una vez realizado todos los 33 requerimientos funcionales y 4 no funcionales en 21 Sprints,
planteados en precedentes capitulos, se finaliza la etapa de desarrollo de la aplicacion web para
la farmacia, asi una vez culminada esta etapa, posterior a las revisiones, se realiza la

documentacion respectiva, asi el manual técnico y el de usuario fueron entregados al cliente.

3.2.5.1. Burndown Chart

Siguiendo con la metodologia SCRUM se presenta el diagrama de quemado o Burndown Chart
Grafico 6-3, posterior a haber finalizado la etapa de desarrollo, esta herramienta propia de esta
metodologia que permite al equipo de desarrollo evaluar el aplicativo o el proyecto en base a
tiempos de ejecucién de cada uno de los Sprints que se realizaron para la correcta finalizacion del
aplicativo, en el que se ve el cumplimiento de los Sprints en puntos estimados y reales, ya que los
puntos reales y los estimados son los mismos, los puntos estimados desaparecen detrés de los
puntos reales, asi para efecto se ha transparentado la linea de puntos reales dejando en evidencia

la linea de los puntos estimados.

Burndown Chart
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Gréfico 6-3; Burndown Chart

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021
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3.2.6. Plan de validacién

En los capitulos precedentes de este trabajo de titulacion se ha propuesto una aplicacion web que
permita la gestion de clientes, ventas e inventarios de la farmacia “Farmamedic”, ademas de
proporcionarle al cliente una cotizacion online como nuevo servicio que entregara la farmacia,
para validar este proyecto se ha tomado en cuenta un plan de validacién Grafico 7-3, en el que se
planteara un método de verificacion estadistica.

Para esto, se ha tomado en cuenta la eficiencia de desempefio y los parametros que se especifican
en la ISO 25010 para validar el sistema, los que se detallan a continuacion.

v Inicio
(Plan de validacion)

Métricas de Evaluacion

4

Comportamiento
Temporal

Utilizacion de
Recursas

Capacidad

Gréfico 7-3: Plan de Validacion y sus métricas

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

3.2.6.1. Analisis de eficiencia de desempefio a la aplicacion web

Para dar cumplimiento al anélisis de la eficiencia de desempefio de la aplicacion Web, segun la
ISO 25010, se han tomado en cuenta las subcaracteristicas que describe esta ISO, por lo tanto, se
tomara en cuenta el comportamiento temporal, utilizacion de recursos y la capacidad, que se
describen en la Tabla 23-3
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La aceptacion requerida para estas subcaracteristicas ha sido especificada por el desarrollador y

el jefe del proyecto especificado con anterioridad.

Tabla 22-3: Caracteristicas y subcaracteristicas de la eficiencia de desempefio

Caracteristicas Subcaracteristicas Aceptacion requerida
Eficiencia de desempefio Comportamiento temporal Alta

Utilizacion de recursos Media

Capacidad Alta

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

3.2.6.2. Métrica de evaluacion: Comportamiento temporal

Para evaluar el comportamiento temporal en este trabajo de titulacion, se realizara un estudio Pre-
Test Post-Test, en el que para el efecto se tomara para el Pre-Test tiempos de ventas en el estado
actual de la farmacia, posterior en el Post-Test, se tomara tiempos de ventas con la aplicacion en
funcionamiento, considerando que esta aplicacion es multiusuario, se realiza ventas con 7
vendedores diferentes al mismo tiempo, para que la muestra no sea sesgada, se ha igualado el
namero de muestras para los dos casos.

Para realizar el analisis de los datos obtenidos usaremos una prueba estadistica, utilizando el
software estadistico R aplicacion de libre acceso, para realizar la correcta eleccion de esta prueba
deberemos tomar en cuenta el nimero de datos obtenidos por muestra, si fuese necesario igualar
las mismas.

Considerando que el nimero de mediciones tomadas es menor a 50 y continuando con el proceso
de andlisis deberemos analizar si las muestras siguen una distribucion normal para esto usaremos
la prueba de Shapiro-Wilks, una vez demostrado que las muestras no siguen una distribucion
normal, se ha decidido elegir una prueba no paramétrica como lo es el Test de Wilcoxon, siendo
esta una alternativa a la prueba T-Student ya que no cumple con la prueba de normalidad, esta

probara la hipétesis respecto a la mediana y no a la media.

3.2.6.3. Métrica de evaluacidn: Utilizacion de recursos

La utilizacion de recursos nos permitira medir cuéntos recursos utiliza nuestro sistema en cuanto
a hardware cuando realiza una determinada funcion, bajo condiciones determinadas previamente
por el desarrollador.

Debido a que la aplicacion serd Web, para evaluar esta métrica y tomar los valores necesarios

para el efecto, se ejecutara la aplicacién en diferentes navegadores, para ello usaremos los
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navegadores mas conocidos y usados como son Google Chrome, Firefox y Microsoft Edge
reemplazando a Internet Explorer, pudiendo medir asi la utilizacion de recursos en CPU, memoria
RAM, GPU, RED vy disco, utilizando como herramienta el administrador de tareas que ofrece el
computador, cabe destacar que estas mediciones serdn tomadas en el computador que tiene la

farmacia en funcionamiento.

3.2.6.4. Métrica de evaluacion: Capacidad

La capacidad, nos permitira medir y especificar los limites de nuestro software al cumplir con los
requisitos especificados anteriormente.

Para medir la métrica de capacidad, tomaremos en cuenta el trafico de clientes en la aplicacion
para lo cual se usara la aplicacion ApacheJMeter, para estresar la base de datos lo que nos
permitird evaluar la capacidad que tiene nuestra aplicacién de responder a solicitudes o peticiones

ficticias continuas a la aplicacion, haciendo uso de hilos o peticiones para probar el esfuerzo.

Configuracion ApacheJMeter

En primera instancia debemos configurar la aplicacién para que se conecte a nuestra aplicacion
Web, en este sentido realizaremos un estrés al servicio web encargado de enviar y recibir las
peticiones, para el efecto usaremos una peticion GET.

Como primer paso deberemos crear un grupo de hilos en el plan de pruebas que nos muestra la
aplicacion, una vez creado en este crearemos una peticion HTTP que la nombraremos a nuestro

gusto, en este realizaremos la siguiente configuracion. Ver Tabla 24-3

Tabla 23-3: Configuracion de la peticion HTTP

Configuracion peticion HTTP en ApacheJMeter

Protocolo https

Nombre del servidor farmamedicriobamba.com

Método GET

Ruta /FarmamedicSW/webresources/farmamedicSW/listarProductos
Gestion de cabecera - Nombre: Content-Type

HTTP - Valor: application/json

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Dentro de esta peticion HTTP, generaremos un gestor de cabecera HTTP en el que lo

configuraremos de la siguiente manera. Ver Tabla 25-3
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Tabla 24-3: Configuracion de la cabecera HTTP

Configuracion de la cabecera HTTP

Gestion de cabecera - Nombre: Content-Type
HTTP - Valor: application/json

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Para visualizar los resultados tendremos varios reportes que nos genera la aplicacion, como
reportes necesarios para nuestro estudio, usaremos un arbol de resultados, un resultado en arbol
y un reporte de resumen, necesarios para lograr nuestro objetivo, entre las principales medidas

tenemos:

Latencia: tiempo en el que el servidor se demora en responder.
Tiempo de muestra: tiempo en el que se envia la peticion y se recibe la respuesta.

% error: aqui se muestra el porcentaje de error que no han sido respondidas por la aplicacion.

Una vez configurada la cabecera HTTP, realizaremos la configuracion para que la aplicacién
comience con las pruebas, esta configuracion se realizara en el grupo de hilos en el que debemos
configurar lo siguientes apartados.

Hilos. - la aplicacion ApacheJMeter usa hilos esto quiere decir que cada hilo representard una
llamada a la aplicacion o lo que es lo mismo un usuario realizando una blsqueda de manera
ficticia.

Peticion. - una peticion representa el proceso que se va a realizar en la base de datos, esta peticién
sera enviada como codigo SQL desde la aplicacion a la base de datos.

Periodo de subida: tiempo en el que se realizan las peticiones.

Contador del bucle: nimero de peticiones por hilo generada en el periodo de subida.

3.3. Aceptacion del proyecto.

Una vez generada la aplicacién en su totalidad, ha sido subida a un hosting exclusivo para JAVA
como lo es ANW este servidor proporciona payara como servidor de aplicaciones, mismo que se
adapta por completo a la programacion de la aplicacion , siendo de conocimiento de que la base
de datos es PostgreSQL 11.9, y a la vez que este hosting no proporciona esta base de datos se
realiza la implementacién de la base de datos en un hosting externo exclusivo para PostgreSQL
como lo es CloudClusters, lo que garantizara mayor rapidez de respuesta puesto que se cuenta
con los dos hosting distribuyendo la carga, posterior a su despliegue ha sido probada por la Cliente

la BQF. Vanessa Veintimilla, la que ha aceptado la aplicacion ver Carta de Aceptacion en el
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ANEXO G la aplicacion esta disponible en la direccion,

https://www.farmamedicriobamba.com/FarmamediclU
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https://www.farmamedicriobamba.com/FarmamedicIU

CAPITULO IV

4. RESULTADOS

En este cuarto capitulo, se muestran los resultados obtenidos de la evaluacion de la eficiencia de
desempefio de la aplicacion web para la farmacia “Farmamedic”, resultados que se obtuvieron del
analisis de datos tomados en distintas situaciones para evaluar las tres métricas de evaluacion que
define la 1ISO-25010 para un software, como son el comportamiento temporal, utilizacién de
recursos y capacidad, cabe recalcar que debido a ser un proyecto técnico y considerando el
entorno para el cual se ha realizado la aplicacion se realiz6 un disefio cuasi experimental para el

efecto.

4.1. Comportamiento Temporal

Para medir el comportamiento temporal una de las métricas de evaluacion se ha generado un
estudio en el cual se ha tomado muestras en tiempos de venta con la aplicacion y sin la aplicacion
lo que denominaremos Pre-Test y Post-Test respectivamente, posterior a un estudio estadistico se
identificara los resultados dando como valida o invalida la prueba, con ello podremos decir si el

comportamiento temporal es alto, o bajo.

4.1.1. Planteamiento de la hipétesis

Ho. El tiempo empleado para realizar la venta en la farmacia Farmamedic con la aplicaciéon web
es igual al tiempo que se realiza al hacerlo sin la aplicacion.
H1. El tiempo empleado para realizar la venta en la farmacia Farmamedic con la aplicacion web

no es igual al tiempo que se realiza al hacerlo sin la aplicacian.

4.1.2. Determinacion de los parametros y variables

- Muestra (n): para la muestra del Pre-Test tomaremos los tiempos de venta tomados en la
farmacia los 7 dias laborables, para la muestra del Pro-Test se toma el tiempo de ventas con la
aplicacion en funcionamiento, cada una tendra 49 mediciones, en segundos.

- Variable Aleatoria (x): tiempo de ventas.
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4.1.3. Pre-Test

En la fase inicial del plan de validacién se han tomado 49 mediciones, de forma aleatoria en un
lapso de 7 dias sin interrupciones, desde el 17 de octubre de 2019 hasta el 24 de octubre de 2019,
de 9 de la mafiana hasta las 12 de la tarde, es decir 3 horas seguidas, sin tomar en cuenta el
domingo que la Farmacia no se encuentra en funcionamiento.

Los datos han sido tomados de manera presencial por el tesista tomando el tiempo de venta de
cada uno de los clientes que ingresaron a la farmacia “Farmamedic”, antes de la implementacion
de la aplicacion Web, a continuacion, se presenta una tabla en la que se resumen los datos y

promedios logrados. Tabla 1-4, para ver los detalles ver ANEXO G

Tabla 1-4: Tabla resumen de los tiempos de venta en segundos para el Pre-Test

Tiempos de venta de la Farmacia “Farmamedic” sin la aplicacion web

Dia Numero de clientes | Promedio de tiempo en ventas (segundos)
Dial 7 130.8
Dia 2 7 138.8
Dia 3 7 130.29
Dia 4 7 133.8
Dia5 7 137.06
Dia 6 7 131.57
Dia7 7 123.43
Promedio total 132.27 s
Numero de clientes 49

Elaborado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

4.1.4. Post-Test

Para realizar el post test de la aplicacion se han generado 7 diferentes recetas con diferentes
productos, las mismas que han sido generadas por la BQF. Vanessa Veintimilla A. gerente
propietaria de la farmacia FARMAMEDIC para probar la eficacia de una venta, con la ayuda de
diferentes vendedores que han sido previamente capacitados en el manejo de la aplicacién y a los
que se les ha asignado una clave y usuario propio.

De las ventas generadas y los tiempos obtenidos por los diferentes vendedores se han generado

los siguientes resultados Tabla 2-4, para ver los detalles ver ANEXO G.
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Tabla 2-4: Tabla resumen de tiempos de venta en segundos para el Post-Test

Tiempos de venta de la Farmacia “Farmamedic” con la aplicacion web

Vendedores NuUmero de clientes | Promedio de tiempo de ventas (segundos)
Vendedorl 7 70.29 s
Vendedor 2 7 72.43s
Vendedor 3 7 73.71s
Vendedor 4 7 72.86s
Vendedor 5 7 72.43s
Vendedor 6 7 72.0s
Vendedor 7 7 73.8s
Promedio total 7251s
Ndamero de clientes 49

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Para una mejor interpretacién de los datos podremos ver un gréfico de barras Gréafico 1-4 en el
que podemos notar una gran diferencia entre los promedios de las dos muestras, tomadas de las
ventas realizadas con y sin la aplicacion, en segundos dando a notar que el promedio en el Pre-
Test es mayor al del Post-Test, en el que notamos un tiempo promedio de atencién mayor sin el

uso de la aplicacion que con el uso de la aplicacion.

Promedio de muestras Pre-Test y Post-Test

140
120
100
80
60
40

20

Pre-Test Post-Test

Graéfico 1-4: Promedio de muestras del Pre-Test y Post-Test, tiempos de ventas con y
sin la aplicacion.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

63



4.1.5. Anadlisis descriptivo

El andlisis descriptivo nos proporcionara un enfoque en el cual podremos observar un resumen
de la informacién de los datos obtenidos de las muestras en segundos del Pre-Test y el Post-Test,
Tabla 3-4 asi podemos tener datos precisos, sencillos, claros y ordenados, para ver los datos

completos los podemos ver en el ANEXO |

Tabla 3-4. Analisis descriptivo de las muestras

Analisis descriptivo de las muestras para el Pre-Test y Post-Test
Tamanio de la muestra 49
Medidas Media |Desviacién Estandar | Mediana | Minimo | Maximo
Pre-Test 132,27 s 34,94 s 129s 60 s 192s
Post-Test 72,6 s 8,36s 72s 60 s 90 s

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

4.1.6. Pruebas de Normalidad Shapiro-Wilks

Para ejecutar una prueba estadistica primero se ha realizado la prueba de normalidad para esto se
procede primero a buscar la normalidad de las dos muestras, haciendo uso de la prueba de

Shapiro-Wilks ya que el nimero de datos de las muestras es menor a 50.

Prueba de normalidad (Shapiro-Wilks)

Nivel de significancia 0.05

Pre-Test

Ho. La distribucion de la muestra Pre-Test es normal

H1. La distribucién de la muestra Pre-Test no es normal.

Shapiro-Wilks
Tabla 4-4. Prueba de Shapiro Wilk Pre-Test

Prueba de Shapiro-Wilks para el Pre-Test
w 0.96405
p-value 0.1391

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

El valor de p es muy superior al valor de significancia de 0.05 Tabla 4-4, por ello se acepta la

hipétesis nula, Ho, lo que quiere decir que la muestra tiene una distribucion normal.
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Post-Test

Ho. La distribucion de la muestra Post-Test es normal ideal
H1. La distribucion de la muestra Post-Test no es normal.
Shapiro-Wilks

Tabla 5-4. Prueba de Shapiro Wilk Post-Test

Prueba de Shapiro-Wilks para el Post-Test
wW 0.88814
p-value 0.00234

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

El valor de p es muy inferior al valor de significancia de 0.05 Tabla 5-4, por ello se acepta la
hipétesis alternativa H1 y se rechaza la hipétesis nula Ho, lo que quiere decir que la muestra no

tiene una distribucion normal.

4.1.7. Analisis inferencial

Prueba de Wilcoxon

Una vez realizada la prueba de normalidad a los dos grupos de datos o muestras, y tomando en
cuenta que una de las muestras no cumplié con la prueba de normalidad, la mejor prueba a
realizarse para probar la hipotesis planteada serd una prueba no paramétrica, la prueba de

Wilcoxon no pareada o para muestras independientes.

Tabla 6-4. Prueba de Wilcoxon

Prueba de Wilcoxon para muestras independientes
W 2250
p-value 8.211e-07

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

El valor que nos devuelve la prueba de wilcoxon es menor a 0.05 con lo que aceptamos la hipotesis

alerantiva y rechazamos la hipotesis nula. Los detalles se encuentran en el ANEXO I

- Andlisis
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Ho. El tiempo empleado para realizar la venta en la farmacia Farmamedic con la aplicacion web
es igual al tiempo que se realiza al hacerlo sin la aplicacion.
H1. El tiempo empleado para realizar la venta en la farmacia Farmamedic con la aplicacién web

no es igual al tiempo que se realiza al hacerlo sin la aplicacion.

El valor de p-value generado por la prueba Wilcoxon nos da como resultado un mayor valor a 0
por esto tenemos que, segln la prueba de Wilcoxon, se acepta la hipétesis alternativa es decir el
tiempo empleado para realizar ventas en la farmacia Farmamedic con la aplicacion web no es
igual al tiempo que se realiza la misma accion sin la aplicacion, por lo que podemos decir que el

comportamiento temporal con la aplicacion en uso es alto.

4.2. Utilizacion de recursos

En el siguiente apartado mediremos la segunda métrica, como lo es la utilizacion de recursos aqui
utilizaremos el panel de tareas que nos proporciona el propio sistema tomando en cuenta que esta
medicion se ha realizado en el computador de la farmacia, con la aplicacion web en ejecucion
veremos el uso de RAM, CPU, GPU vy utilizacion de disco, en los tres navegadores principales
como Google Chrome, Firefox y Microsoft Edge en remplazo de Internet Explorer.

Para realizar la utilizacion de recursos se toma las caracteristicas del equipo instalado en la

farmacia en cuestion, Tabla 7-4 con las siguientes caracteristicas:

Tabla 7-4. Caracteristicas del computador

Caracteristicas del computador

RAM INSTALADA 8 GB

PROCESADOR Intel® Core™ {7-7500U CPU@ 2.70GHZ
2.90GHZ

Tipo de sistema Sistema operativo de 64 bits. Procesador x64

Sistema Operativo Windows 10 Home

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Utilizacion de recursos, para medir la utilizacion de recursos usaremos el panel de tareas del
mismo computador, en este estado tendremos en cuenta los recursos en un estado de reposo es

decir con el computador sin ninguna aplicacion abierta Tabla 8-4
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Tabla 8-4. Recursos en estado de reposo

Recursos en estado de reposo
CPU 1%
MEMORIA 23%
DISCO 1%
RED 0%
GPU 1%

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Posterior se realizara la medicion de los recursos con la aplicacién en ejecucion ejecutando las
funcionalidades correspondientes para ventas y cotizacién, dos de las funcionalidades mas usadas

de la aplicacion, Tabla 9-4, para méas detalles del estudio ver ANEXO J

Tabla 9-4: Recursos con la aplicacién en funcionamiento

Recursos con la aplicacion en funcionamiento

Chrome Firefox Microsoft Edge antes conocido como
Internet Explorer

CPU 12 % 4% 7%
MEMORIA 28 % 31% 27%
DISCO 12 % 2% 2%
RED 0% 0% (0.1 0% (0.1 MBPS)

(0.1MBPS) MBPS)
GPU 4% 10 % 6%

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Considerando las mediciones obtenidas, podremos observar que en ninguno de los navegadores
la aplicacion genera un consumo grande de los recursos hardware del computador, por lo que se
podra usar en cualquiera de estos sin problema, teniendo en cuenta esto se recomienda usar
Firefox considerando el menor uso en el CPU vy disco que nos genera al usar la aplicacion con

este navegador, por lo que denotamos la utilizacidn de recursos como BAJA.

4.3. Capacidad

Como tercer métrica planteada en la ISO 25010 para medir la eficiencia de desempefio tenemos
en este apartado la capacidad, en al que mediremos los tiempos de respuesta de la aplicacion

frente a peticiones sucesivas con la aplicacion ApacheJMeter.
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Para medir la capacidad de respuesta de la aplicacion, se procede a estresar la aplicacion, para
esto se ha generado una prueba de estrés en la que realizaremos el llamado consecutivo a una
peticion GET en este caso a la funcion predeterminada para listar o visualizar el catilogo en
pantalla, lo que emulara la visita o el ingreso de los usuarios a la aplicacién realizando la peticion
a la aplicacion, las peticiones seran enviadas al servicio web encargado de entregar esta
funcionalidad, de las diferentes pruebas obtenidas se han obtenido los siguientes resultados. Ver
Tabla 10-4

Tabla 10-4: Tabla resumen pruebas de capacidad, estrés base de datos.

Propiedades de hilo Prueba 1. | Prueba 2. | Prueba 3. | Prueba 4. | Prueba 5.
Numero de hilos 10 50 250 700 1000
Periodo de subida (segundos) 1 1 1 1 1
Contador del bucle 1 1 1 1 1
RESULTADOS
Tiempo de muestra (segundos) 3.58 6.63 7.26 9.4 18.7
Latencia (segundos) 5.57 6.62 7.06 94 18.65
% error 0 0 0 0 9
Rendimiento 1.9/sec 5.1/sec| 17.3/sec| 10.5/sec| 26.9/sec
Muestras exitosas 10 50 250 700 991
Muestras Fallidas 0 0 0 0 9

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Basado en los resultados obtenidos en las diferentes pruebas de estrés podemos denotar que la
capacidad de respuesta del servidor es la méas optima asi demostrando la capacidad del servidor
como ALTA, el servidor muestra una capacidad de respuesta de atencion de 1000 personas o hilos
realizando una peticion al servidor en un segundo, lo que nos dio como resultado un error minimo
aceptable del 9%, con un rendimiento de 26.9/sec, en las mediciones realizadas, podemos denotar
un crecimiento lineal en tiempos de respuesta y un rendimiento fluctuante como se debe esperar
de un servidor compartido, se denota una tendencia del 0% en errores hasta la prueba 4 y si

denotara ya un crecimiento del mismo desde la prueba 5. Gréfico 1-4
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Cuadro Resimen
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e ErrOr % 0 0 0 0 9
e Tiempo de muestra 3,58 6,63 7,26 9,4 18,7
= Rendimiento 1,9 5,1 17,3 10,5 26,9
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Graéfico 2-4. Gréafico resumen de las pruebas de capacidad

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Para ver los detalles del estudio ver ANEXO K.
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CONCLUSIONES

Una vez culminado el trabajo de titulacion para el disefio e implementacion de una aplicacion

web para la gestion de clientes, cotizacion on-line, ventas e inventarios de la farmacia

“Farmamedic”, se lleg6 a las siguientes conclusiones

Para el desarrollo del sistema propuesto se analizd el proceso que se realiza en una
farmacia para el manejo de los medicamentos, asi como las caracteristicas especiales de
la misma, en base a reuniones con la BQF. Vanessa Veintimilla, gerente-propietaria, asi
como de investigacion teorica sobre el mismo hecho. Se han definido las respectivas
funcionalidades del sistema, caracteristicas especiales de los medicamentos, como
nombre genérico o farmaco caracteristica esencial de un medicamento, generacion de
IVA, los medicamentos no generan VA mas otros productos si los generan, tiempo de
caducidad segun el Art. 165 de la ley orgéanica de la salud se realizara su devolucion dos
meses antes de la fecha de caducidad impresa y los procesos generales como el ingreso
de un medicamento, generacion de reportes, una farmacia debe generar un reporte de

rotacion de sus productos, detallado en el Capitulo I1, apartado 3.2.2

En el desarrollo del proyecto se realizé el estudio de las tecnologias a ser usadas en el
desarrollo del proyecto, una vez realizado el estudio bibliografico respectivo se llegé a
la conclusién de realizar el uso de PostgreSQL en su version 11.9 debido a su
superioridad en tiempos de respuesta y el crecimiento de la misma, Servlets como
programas para java, que facilitan la creacion de paginas web dinamicas, ademas que
eliminan la sobrecarga al no crear un proceso para cada solicitud lo que implica ahorro
de memoria, lenguaje de programacion JAVA con su id NetBeans debido a la facilidad
en escalabilidad tanto horizontalmente como verticalmente, asumiendo el coste mayor
de desarrollo que implica este lenguaje debido al conocimiento previo sobre el mismo y
la metodologia de desarrollo SCRUM, por la facilidad a la hora de realizar cambios y
debido a la naturaleza del proyecto es necesario la continua colaboracion con el cliente
con lo que esta metodologia es muy Util, como se detalla en el Capitulo Il, desde el

apartado 3.2.3.

Para generar una aplicacion correcta para el manejo y funcionamiento se ha desarrollado
un total de 32 funcionalidades, posterior a entrevistas conjuntas con la cliente y estudio
del funcionamiento de la farmacia, detallado en El Capitulo 11l repartidas en 21 Sprints
ejecutadas desde el 02 de octubre de 2019 hasta el 09 de noviembre de 2020, con un

desfase de 7 meses por la emergencia sanitaria del COVID-19, con lo cual se ha realizado
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con éxito la aplicacion web gue permite la gestién de los clientes de la farmacia, ventas,
cotizacion online y el manejo de inventarios para la farmacia el mismo que ha sido
desplegado, en un Hosting especial para JAVA (ANW) que nos proporciona payara
como servidor de aplicaciones, y para la base de datos un nuevo hosting exclusivo para
PostgreSQL (CloudClusters), la aplicacion se encuentra disponible en la direccion
www.farmamedicriobamba.com/Farmamedic probado y aprobado por la cliente, la

aceptacion se encuentra en el Capitulo Il apartado 5.

Para medir la eficiencia de desempefio se ha usado el estandar ISO 25010 define que,
para medir la eficiencia de desempefio se deben tomar tres aspectos esenciales a medir
como el comportamiento temporal, utilizacion de recursos y capacidad, el tema se
encuentra detallado en el capitulo 11, apartado 3.2.1, al aplicarse un anélisis inferencial
con la ayuda del test de Wilcoxon un método estadistico no paramétrico, se obtuvo como
resultado que el tiempo de venta con la aplicacién no es el mismo que sin la aplicacion,
con lo que damos el comportamiento temporal como ALTO, en la utilizacion de recursos
se obtuvo un uso de Hardware BAJO en los tres navegadores principales considerando
como el mejor a ser usado Firefox con un porcentaje de uso de CPU del 4%, memoria
del 31%, disco del 2% comparado con Google Chrome y Microsoft Edge tienen una gran
diferencia y un GPU del 10%, y como tercer aspecto en la medicién de capacidad con la
aplicacion ApacheJMeter con la cual se emulo la solicitud de 1000 personas realizando
una peticién se obtuvo un capacidad de respuesta del 91% es decir 991 personas en un
segundo haciendo una peticion fueron atendidas, con un error del 9% es decir 9 personas
tendran que esperar para recibir respuesta, siendo este error aceptable, definiendo la
capacidad como ALTA, demostrando que la eficiencia de desempefio de la aplicacion es
ALTA al momento de realizar el uso de la misma, el estudio detallado se encuentra en

el capitulo IV.
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RECOMENDACIONES

Para futuras implementaciones se recomienda afiadir el mddulo de facturacién con el SR,
ya que serd un médulo importante mientras la empresa siga creciendo, al igual se podria

implementar ventas electrénicas y pagos con tarjetas.

Utilizar la metodologia SCRUM o una metodologia agila es de vital importancia para
llegar a buen fin ene la ejecucion de un proyecto, por la comunicacion que facilita entre
el desarrollador y el cliente, en especial en aplicaciones con caracteristicas especiales,

donde la ayuda del cliente como conocedor del negocio es primordial.

Se recomienda la consulta experta de DBA diligentes para decidir la utilizacion de una

base de datos acorde al proyecto a realizarse.
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GLOSARIO

ARCSA: Agencia Nacional de regulacion, control y vigilancia sanitaria

SGBD: Sistema gestor de base de datos

BD: Base de datos

Throughput: cantidad del servicio o producto que se le puede entregar a un usuario por parte
de la empresa.

Benchmark: prueba o catalogo de pruebas con el que se puede medir el potencial de una

aplicacion.
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ANEXOS
ANEXO A. Estimacién por puntos de funcién

Funcionalidades.
Para comenzar con la estimacion se debe tener como primer punto las funciones bien definidas es
decir los requerimientos, de entrevistas con el cliente se han definido 33 funciones:
- Autenticacion de usuarios por los diferentes roles definidos.
- Ingresar vendedor
- Modificar vendedor
- Listar vendedor
- Desactivar el ingreso del vendedor
- Ingreso de productos
- Modificar productos
- Listar productos
- Busgueda de productos
- Ingresar clientes
- Modificar Clientes
- Listar clientes
- Busqueda de clientes
- Ingreso de proveedores
- Modificar proveedores
- Listar proveedores
- Buscar proveedores
- Ingresar categorias
- Modificar categorias
- Buscar categorias
- Listar categorias
- Caotizacion en linea para los visitantes
- Ventas de productos con datos
- Venta de productos por consumidor final
- Imprimir venta realizada
- Reporte de ventas por varios pardmetros
- Reporte de rotacidn de productos por fechas (reporte ABC)
- Reporte de productos por caducar
- Ingreso de catalogo
- Listado del catalogo

- Modificacion del catalogo



- Visualizar catalogo
- Visualizar ofertas
Segln IFPUG-FPA se definen 5 tipos de componente software:
- Entrada externa
- Salida externa
- Consulta externa
- Archivo logico interno y
- Archivo externo de interfaz
Tabla de parametros para asignar los puntos de funcién de cada uno de los tipos de componente

segun su nivel de complejidad, ver Tabla 1-A

Tabla 1-A. Pardmetros para asignar los puntos de funcion

Parametros para asignar los puntos de funcion

Tipo de componente Complejidad baja | Complejidad media | Complejidad alta
Entrada Externa 3 4 6

Salida Externa 7 10 15

Consulta Externa 3 4 6

Archivo légico Interno 5 7 10

Archivo externo de Interfaz | 4 5 7

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Célculo del factor de ajuste

El factor de ajuste es un parametro esencial con el que podremos tener una perspectiva mas real
del tiempo que se va tardar en ejecutarse el desarrollo de la aplicacion asi este valor sera variable
ya gue depende de la experticia del desarrollador, el valor de las 14 caracteristicas definidas por

la IFPUG, seran valorados segun el valor que se puede ver la Tabla 2-A

Tabla 2-A. Valores para las caracteristicas

Valores de las caracteristicas para el ajuste
Valor: 0 1 2 3 4 5

Significado: | Sin influencia | Incidental | Moderado | Medio | Significativo | esencial

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

El valor de ajuste se calculara segun lo considere la empresa o el programador en este caso, sobre
las caracteristicas generales de un sistema definido por la IFPUG, 14 caracteristicas esenciales
que han sido puntuadas por el programador segun su relevancia, como se puede ver en la Tabla
3-A.



Tabla 3-A. Caracteristicas segun la IFPUG

Caracteristicas del sistema Puntuacion

1. Comunicaciones de Datos

2. Procesamiento de Datos Distribuido

3. Rendimiento

4. Configuracién Altamente Utilizada

5. Tasa de Transacciones

6. Entrada de Datos On-line

7. Eficiencia del Usuario Final

8. Actualizacion On-line

9. Complejidad de Procesamiento
10. Reusabilidad

11. Facilidad de Instalacién

12. Facilidad de Operacion

13. Mdltiples Localizaciones
14. Facilidad de Cambio

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

N O | k| O k| O M| O O] O] N O =

Valor del ajuste, para realizar el célculo del valor de ajuste se utiliza la formula como se puede
ver en la Figura 1-A, en la que dice que el valor de ajuste de funcién en la suma de 0.65 mas el

producto de 0.01 por la sumatoria de Fi que es la puntuacién de

14
VAF =0.65+0.01) F,

Figura 1-A. Férmula para el calculo de valor de ajuste

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Como resultado obtenemos que tenemos un valor de ajuste de 0.75, este valor tendrd que ser
multiplicado por los puntos de funcién lo que nos dard como resultado un nimero de dias en el

que el proyecto podra ya sea sumarse al tiempo de desarrollo o restarse del mismo.

Una vez determinado los parametros para la asignacién de los puntos de funcion procedemos a la
definicion de los componentes, nivel de complejidad, puntos de funcion no ajustados dados por

la tabla de parametros mencionada anteriormente., como se puede ver en la Tabla 4-A



Tabla 4-A. Definicion de los puntos de funcion de los requerimientos

Componente Tipo de componente Nivel de | Puntos de
complejidad | funcion
Autenticacién de usuarios por roles Consulta externa Media 4
Ingresar vendedor Entrada Externa Media 4
Modificar vendedor Entrada Externa Baja 3
Listar vendedor Consulta externa Baja 3
Desactivar el ingreso del vendedor Entrada Externa Baja 3
Ingreso de productos Entrada Externa Alta 6
Modificar productos Entrada Externa Alta 6
Listar productos Consulta externa Baja 3
Busqueda de productos Consulta externa Baja 3
Ingresar clientes Entrada Externa Media 4
Modificar Clientes Entrada Externa Baja 3
Listar clientes Consulta externa Baja 3
Busqueda de clientes Consulta externa Baja 3
Ingresar proveedores Entrada Externa Media 4
Modificar proveedores Entrada Externa Media 4
Listar proveedores Consulta externa Baja 3
Buscar proveedores Consulta externa Baja 3
Ingresar categorias Entrada Externa Media 4
Modificar categorias Entrada Externa Baja 3
Buscar categorias Consulta externa Baja 3
Listar categorias Consulta externa Baja 3
Cotizacion en linea para los visitantes Consulta externa Alta 6
Ventas de productos con datos Entrada Externa Alta 12
Consulta externa
Venta de productos por consumidor final Entrada Externa Alta 12
Consulta externa
Imprimir venta realizada Archivo légico interno Media 7
Reporte de ventas por varios parametros Salida externa Alta 15
Reporte de rotacion de productos por fechas | Salida externa Alta 15
(reporte ABC)
Reporte de productos por caducar Salida externa Media 15
Ingresar imégenes al catalogo Entrada Externa Media 4
Listar catalogo Consulta externa Baja 3
Modificar imégenes del catalogo Entrada Externa Media 4
Visualizar catalogo Archivo ldgico interno Media 7
Visualizar ofertas Archivo légico interno Media 7
Total, de los puntos de funcién no ajustados 182
Factor de Ajuste 0.75
Total, de puntos de funcion ajustados (factor de ajuste * puntos de funcién no ajustados) | 136.5

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021




Considerando que cada punto de funcion se lleva un tiempo de 3 horas en producir un punto de
funcidn, tenemos un total de 546 horas tiempo que se demorara en realizar el proyecto asi también
podemos ver que existe un valor de 45.5 puntos funcion por el valor de ajuste lo que quiere decir
que el proyecto puede tener un valor méas menos de 136.5 horas, es decir tenemos un maximo de
horas de 682.5 horas y un minimo de 409.5 horas de desarrollo.

Considerandose que un dia de trabajo equivale a 4 horas entonces tenemos que las 546 horas se
convertiran en 161 dias de trabajo lo que equivale 5.36 meses de desarrollo, mas o menos 34 dias,

equivalentes a un mesy 4 dias.



ANEXO B. Andlisis de riesgos

e Criterios de valoracion de la Probabilidad
La probabilidad de que ocurra un riesgo es cuantificada de acuerdo con los siguientes criterios,
ver Tabla 1-B:

Tabla 1-B. Criterios de valoracion de probabilidad

Criterios de la valoracion
RANGO DE PROBABILIDADES DESCRIPCION VALOR

1% - 33% BAJA 1
34% - 67% MEDIA 2
68% -99% ALTA 3

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

e Criterios de valoracién del Impacto

El impacto del riesgo se valora en funcion de varios aspectos como retrasos en la entrega del

proyecto e impacto técnico de acuerdo con los siguientes parametros, ver Tabla 2-B:

Tabla 2-B. Criterios de valoracion del impacto

Valoracién del impacto

IMPACTO IMPACTO TECNICO VALOR
BAJO Ligero efecto en el desarrollo del proyecto 1
MODERADO | Moderado efecto en el desarrollo del proyecto 2
ALTO Severo efecto en el desarrollo del proyecto 3
CRITICO Proyecto no puede ser culminado 4

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

e Criterios de valoracion de la Exposicion

La exposicion al riesgo se determina multiplicando la probabilidad con el impacto (E= P * I). Se
la puede categorizar de la siguiente manera, ver Tabla 3-B:

Tabla 3-B. Criterios de valoracion de la exposicion

Criterios de valoracion de la exposicion

EXPOSICION AL RIESGO | VALOR | COLOR

BAJA lo2
MEDIA 304
ALTA Mayor a 6

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



Una vez generado los criterios de la valoracion se genera la tabla con los impactos de probabilidad
en el que se genera un codigo de colores segun el impacto de la probabilidad y la valoracion de

la exposicion multiplicados, ver la Tabla 4-B

Tabla 4-B. Impacto probabilidad de riesgos

Impacto de probabilidad por la exposicion al riesgo
Impacto Probabilidad | BAJO=1 | MODERADO=2 | ALTO =3 | CRITICO=4

ALTA =3 3
MEDIA=2 2
BAJA =1 1

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

e Identificacion del riesgo
Segun la experticia del programador y el ambiente de programacién se definen los siguientes

posibles riesgos ver Tabla 5-B.

Tabla 5-B. Riesgos

Identificacién | Descripcion del riesgo Categoria | Consecuencias

Mala recopilacion de informacion = Riesgo de = Los desarrolladores recopilan informacion y
para los requisitos funcionales. Proyecto lo proyectan en nuevas funcionalidades, que
R1 no han sido requeridas por el Departamento
de talento humano, ocasionando retraso en la
entrega del Proyecto.
Debido a la naturaleza del proyecto = Riesgo de = Incremento de tiempo y por ende de costos.

al ser un proyecto especifico, puede ' Proyecto

R2 causar que se genere retrasos en la
implementacion del mismo.
Desconocimiento de los usuarios Riesgo de | Aplazamiento en la entrega del proyecto
del sistema para generar o usar las = Proyecto
R3 nuevas tecnologias que se
implantaran en el sistema
Incertidumbre en el cambio de Riesgo de Dificultad en la correcta elaboracion del
funcionalidades en el transcurso = Proyecto sistema, incremento de costos y tiempo.
Ra del tiempo por parte de los
usuarios.
R5 Interfaces poco amigables con el Riesgo de = Dificultad en el manejo del sistema.
usuario. Proyecto
RE Errores en la estimacion del Riesgo de @ Insatisfaccion del equipo de trabajo por

presupuesto. Negocio sueldos bajos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



e Andlisis del riesgo

Una vez especificado los posibles riesgos se procede a darles una puntuacion de probabilidad,

impacto dando como resultado su exposicion al riesgo ver Tabla 6-B

Tabla 6-B. Andlisis de los riesgos

Identificacion

Descripcion

Probabilidad

Impacto

Exposicién al riesgo

%

Probabilidad

Valor

Impacto

Valor

Exposicion | Valor

R1

Mala recopilacién de
la informacién para
los requisitos

funcionales.

40%

MEDIA

BAJO

BAJA 4

R2

Debido a la
naturaleza del
proyecto al ser un
proyecto especifico,
puede causar que se
genere retrasos en la
implementacion de
las diferentes
funcionalidades vy
metodos.

85%

ALTA

CRITICO

ALTA 12

R3

Desconocimiento de
los usuarios del
sistema para generar
0 usar las nuevas
tecnologias que se
implantaran en el

sistema

50%

MEDIA

MODERADO

MEDIA 6

R4

Incertidumbre en el
cambio de
funcionalidades en el
transcurso del tiempo
por parte de los

usuarios.

80%

ALTA

CRITICO

ALTA 12

R5

Interfaces poco

amigables con el

usuario.

55%

MEDIA

ALTO

ALTA 6

R6

Errores en la
estimacion del

presupuesto.

33%

BAJO

BAJO

BAJA 1

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021




e Determinacion de la prioridad del riesgo

Como ultimo punto para el andlisis de riesgos tenemos la determinacion de prioridad de los

riesgos esto se da mediante colores aquel riesgo gque tenga un valor mas alto y su exposicion

denominada de la misma manera se pintaran de rojo y tendran una prioridad de uno estos se

identifican como riesgos criticos que se deben de tomar muy en cuenta al momento de desarrollar

la aplicacion, ver Tabla 7-B

Tabla 7-B. Determinacién de la prioridad de los riesgos

Prioridad de Riesgos

ID
DESCRIPCION EXPOSICION | VALOR | PRIORIDAD
RIESGO

Incertidumbre en el cambio de funcionalidades en el

R4 transcurso del tiempo por parte de los usuarios. ALTA 12 1
Debido a la naturaleza del proyecto al ser un proyecto
especifico, puede causar que se genere retrasos en la

R2 implementacion de las diferentes funcionalidades y ALTA 12 1
métodos.
Retiro repentino de algin integrante del equipo de

R5 ALTA 12 1
desarrollo.
Desconocimiento de los usuarios del sistema para generar

R3 o usar las nuevas tecnologias que se implantaran en el MEDIA 6 2
sistema
Mala recopilacién de la informacién para los requisitos

R5 . BAJA 4 3
funcionales.
Errores en la estimacion del presupuesto.

R6 BAJA 1 3

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021




ANEXO C. Diagramas de caso de uso y plantillas
Aqui se presentan todas funcionalidades representadas en casos de uso.

Diagrama general, en el diagrama general se presentan todas las funcionalidades de la aplicacion
ver Figura 1.

Farmamedic
<ancdudess
Rkl ) asiossssssdet o ValidarDwses )
| S TR (M
ST - po ORI TR iy

e~ | # / \@
\\7[\74 arCongeria )
AN e @ G

\-.\\\‘ \ \\\ Medificar eotegeria
N\ N
\, N = >

% ]
Vi T——c e T

Figura 1-C. Diagrama de caso de uso general

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



e I|niciar sesion

Diagrama de caso de uso
En el siguiente caso de uso ver Figura 2-C, se muestra el caso de uso iniciar sesion, en el que se

puede observar que los usuario habilitados podran ingresar ya sea como vendedor o administrador

X

oy e
Administrador \

g, =

Vendedeor

Farmamedic

Ingresar al sistema

<<include>>

L
Elegir iniciar sesion )’ -------- ={_ Validar datos
Visualizar el panel

Figura 2-C. Diagrama de caso de uso Iniciar sesién
Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantilla de caso de uso
En la Tabla 1-C se muestra la plantilla de caso de uso se describe a detalle el caso de uso iniciar

sesion a detalle.

Tabla 1-C. Plantilla de caso de uso Iniciar sesion
Casos de Uso Iniciar sesion
Descripcion Iniciar sesion permite al usuario de la aplicacion ingresar a la aplicacion ya sea como
administrador o vendedor para hacer uso de las funcionalidades respectivas a su autorizacion.

Precondicion El usuario debera estar previamente ingresado en la base de datos para poder realizar el inicio
de sesion.
Secuencia Paso Accion
Normal 1 El usuario ingresa a la aplicacion
2 Elige la opcion iniciar sesion.
3 Ingresa el usuario y la clave
4 Verifica los datos ingresados
5 Ingresa a la pagina pertinente

Post Condicion  El usuario iniciara sesion y podra hacer uso de las funcionalidades permitidas para el.
Excepciones Paso Accion
4 Si el usuario o la clave son incorrectos deberd ingresarlos de nuevo

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



e (Gestionar inventario

Diagramas de caso de uso

En la Figura 3-C se muestra el caso de uso para la gestion de inventarios este caso de uso podra

ser generado por un vendedor o el administrador que tendra una sesion iniciada.
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Figura 3-C. Diagrama de caso de uso Gestionar inventario
Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantilla de caso de uso

Enla Tabla 2-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso de gestion de inventarios

en este podemos ver que se muestran tres secuencias diferentes como son listar productos, ingresar

y modificar, este Gltimo mantendra excepciones en su ejecucion.

Tabla 2-C. Plantilla de caso de uso Gestionar inventario

Casos de Uso

Descripcion

Precondicion
Secuencia
Normal

Lista productos

Gestionar inventario
Gestionar inventario permite que el usuario autenticado pueda ya sea ingresar, listar o modificar
el producto, asi como el stock del producto.

El administrador o vendedor tendran que estar con el inicio de sesion activos.

Paso Accion
1 El usuario elige inventario
2 El usuario visualiza un listado de los productos en inventario
3 El usuario puede buscar cualquiera de los productos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



Tabla 3-C. Continuacion, Plantilla de caso de uso Gestionar inventario

Secuencia

secundaria 1

Ingresar producto 2
3
4

Secuencia con Paso

excepciones 1

Modificar producto 2
3
4

Post Condicién

Paso Accidn

El usuario elige inventario

El usuario elige nuevo producto

El usuario ingresar los datos

El usuario elige guardar

Accion

El usuario elige inventario

El usuario busca el producto a modificar
El usuario elige en actualizar stock

El usuario modifica los datos del producto

El usuario logeado sera capaz de gestionar el inventario, esto quiere decir que podra

ingresar productos, modificar, listar y buscar.

Paso
4

Excepciones

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

e Gestionar categoria

Accion

Si el usuario no desea modificar debera deshacer cambios

En la Figura 4-C se muestra el caso de uso para la gestion de una categoria este caso de uso podra

ser generado por un vendedor o el administrador que tendra una sesion iniciada.

Diagrama de Casos de Uso
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Figura 4-C. Diagrama de caso de uso Gestionar categoria

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantilla de caso de uso



En la Tabla 4-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso de gestién de categoria

en este podemos ver que se muestran tres secuencias diferentes como son listar categorias,

ingresar y modificar, este Ultimo mantendra excepciones en su ejecucion.

Tabla 4-C. Plantilla de caso de uso Gestionar inventario

Casos de Uso

Descripcion
Precondicion

Secuencia Normal

Lista categorias

Secuencia secundaria
Ingresar categoria

Secuencia con
excepciones

Modificar categoria

Post Condicion

Excepciones

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Gestionar categoria

Gestionar categoria permite que el usuario autenticado pueda ya sea ingresar, listar o

modificar una categoria.

El administrador tendra que estar con el inicio de sesidn activo.

Paso

4

Accion

El usuario elige categoria

El usuario visualiza un listado de las categorias ingresadas
El usuario puede buscar cualquiera de las categorias.
Accidn

El usuario elige categoria

El usuario elige nueva categoria

El usuario ingresar los datos

El usuario elige guardar

Accion

El usuario elige categoria

El usuario busca la categoria a modificar

El usuario elige modificar

El usuario modifica los datos de la categoria

El administrador es capaz de gestionar una categoria, esto implica listar, buscar,

modificar e ingresar.

Paso
4

e Gestionar proveedor

Diagrama de caso de uso

Accién

Si el usuario no desea modificar debera deshacer cambios

En la Figura 5-C se muestra el caso de uso para la gestién de una proveedor este caso de uso

podré ser generado por un vendedor o el administrador que tendra una sesion iniciada.
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Figura 5-C. Diagrama de caso de uso Gestionar proveedor
Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantilla de caso de uso
En la Tabla 5-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso de gestion de proveedor
en este podemos ver que se muestran tres secuencias diferentes como son listar proveedores,

ingresar y modificar, este Gltimo mantendra excepciones en su ejecucion.

Tabla 5-C. Plantilla de caso de uso Gestionar proveedor
Casos de Uso Gestionar proveedor
Descripcion Gestionar proveedor permite que el usuario autenticado pueda ya sea ingresar, listar o
modificar un proveedor

Precondicion El administrador tendra que estar con el inicio de sesién activo.
Secuencia Normal Paso Accion
Lista proveedor 1 El usuario elige proveedor
2 El usuario visualiza un listado de los proveedores ingresadas
3 El usuario puede buscar cualquiera de los proveedores.
Secuencia secundaria Paso Accion
Ingresar proveedor 1 El usuario elige proveedor
2 El usuario elige nueva proveedor
3 El usuario ingresar los datos
4 El usuario elige guardar
Secuencia con Paso Accion
excepciones 1 El usuario elige proveedor
Modificar proveedor 2 El usuario busca el proveedor a modificar
3 El usuario elige modificar
4 El usuario modifica los datos del proveedor
Post Condicion El administrador es capaz de gestionar un proveedor, esto implica listar, buscar,

modificar e ingresar.
Excepciones Paso Accion
4 Si el usuario no desea modificar debera deshacer cambios

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



e (Gestionar vendedor

Diagrama de caso de uso

En la Figura 6-C se muestra el caso de uso para la gestion de un vendedor este caso de uso podra

ser generado el administrador que tendra una sesién iniciada.
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Figura 6-C. Diagrama de caso de uso Gestionar vendedor

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantilla de caso de uso

En la Tabla 6-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso de gestién de un
vendedor en este podemos ver que se muestran tres secuencias diferentes como son listar

vendedor, ingresar y modificar, este Gltimo mantendra excepciones en su ejecucion.



Tabla 6-C. Plantilla de caso de uso Gestionar vendedor

Casos de Uso

Descripcion

Precondicion
Secuencia Normal
Lista vendedor

Secuencia secundaria

Ingresar vendedor

Secuencia con

excepciones

Modificar vendedor

Post Condicion

Excepciones

Gestionar vendedor

Gestionar vendedor permite que el usuario autenticado pueda ya sea ingresar, listar,

desactivar o modificar un vendedor

El administrador tendra que estar con el inicio de sesion activo.

Paso

4

Accion

El usuario elige vendedor

El usuario visualiza un listado de los vendedores ingresadas
El usuario puede buscar cualquier vendedor.
Accion

El usuario elige vendedor

El usuario elige nuevo vendedor

El usuario ingresar los datos

El usuario elige guardar

Accion

El usuario elige vendedor

El usuario busca el vendedor a modificar

El usuario elige modificar

El usuario modifica los datos del vendedor

El administrador es capaz de gestionar un proveedor, esto implica listar, buscar, modificar

e ingresar.
Paso Accién
4 Si el usuario no desea modificar debera deshacer cambios

4

El usuario puede desactivar al vendedor para evitar el ingreso del mismo a

sistema

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

e Venta

Diagrama de casos de uso

En la Figura 7-C se muestra el caso de uso para realizar un venta en este caso de uso se muestra

gue se pueden generar dos tipos de venta uno con datos del cliente y la otra por consumidor final,

este proceso lo pude realizar tanto el vendedor como el administrador donde se podra realizar la

venta de uno 0 mas productos que se encuentre en inventario
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Figura 7-C. Diagrama de caso de uso Generar venta

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantillas de caso de uso

En la Tabla 7-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso generar una venta en
el gque podemos ver una secuencia con excepciones, secuencias en las que veremos el proceso
para realizar un venta por datos y una venta por consumidor final, este proceso podra ser realizado
por un vendedor o por el administrador.

Tabla 7-C. Plantilla de caso de uso para una Venta
Casos de Uso Venta
Descripcion Ventas permite al usuario autenticado poder vender un producto o varios ya sea como
consumidor final o con datos del cliente.
Precondicion El administrador o vendedor tendra que estar autenticado previamente y los productos o
medicamento ya ingresados.
Secuencia Paso Accion
Normal El usuario elige ventas
Busca los productos
Ingresa la cantidad
Afade el producto al carrito
Elige consumidor final o factura con datos

Ingresa los datos

~N o o B W N -

Genera la venta

8 Imprime el comprobante

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



Tabla 8-C. Continuacidn, Plantilla de caso de uso para una venta
Post El usuario autenticado podra ver al venta generada, asi como el precio total, el vuelto y podra
Condicién imprimir el comprobante.
Excepciones Paso  Accion
2 El producto tendra que ser validado si existe y esta en stock
5 Si se elige consumidor final se sigue con el proceso
Si se elige factura con datos se debera buscar el cliente por nimero de cedula o apellidos.
- Siel cliente no existe se debera ingresar uno nuevo

6 Se deberd ingresar el pago y si asi lo desease se debera ingresar un descuento en
porcentaje

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

e (Gestionar cliente

Diagrama de casos de uso

En la Figura 8-C se muestra el caso de uso para la gestion de un vendedor este caso de uso podra

ser generado el administrador y el vendedor que tendré una sesion iniciada.
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Figura 8-C. Diagrama de caso de uso Gestionar Cliente

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantilla de caso de uso



En la Tabla 9-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso de gestion de cliente
en este podemos ver que se muestran tres secuencias diferentes como son listar cliente, ingresar

y modificar, este Ultimo mantendra excepciones en su ejecucion.

Tabla 9-C. Plantilla de caso de uso Gestionar cliente
Casos de Uso Gestionar cliente

Descripcion Gestionar cliente permite que el usuario autenticado pueda ya sea ingresar, listar, o
modificar un cliente

Precondicion El administrador o vendedor tendra que estar con el inicio de sesidn activo.
Secuencia Normal Paso Accion
Lista cliente 1 El usuario elige cliente
2 El usuario visualiza un listado de los clientes ingresados
3 El usuario puede buscar cualquier cliente.
Secuencia secundaria Paso Accidn
Ingresar cliente 1 El usuario elige cliente
2 El usuario elige nuevo cliente
3 El usuario ingresa los datos
4 El usuario elige guardar
Secuencia con Paso Accion
excepciones 1 El usuario elige cliente
Modificar cliente 2 El usuario busca el cliente a modificar
3 El usuario elige modificar
4 El usuario modifica los datos del cliente
Post Condicién El administrador es capaz de gestionar un cliente, esto implica listar, buscar, modificar
e ingresar.
Excepciones Paso Accion
4 Si el usuario no desea modificar debera deshacer cambios

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

e Catélogo

Diagrama de caso de uso

En la Figura 9-C se muestra el caso de uso para la gestion del catalogo este caso de uso podra

ser generado el administrador que tendra una sesion iniciada.
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Figura 9-C. Diagrama de caso de uso Gestionar Cliente

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantilla de caso de uso

En la Tabla 10-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso de gestion del catalogo
en este podemos ver que se muestran tres secuencias diferentes como son listar catalogo, subir
imagen y modificar, este Gltimo mantendra excepciones en su ejecucion.

Tabla 10-C. Plantilla de caso de uso Gestionar cliente

Casos de Uso Catalogo
Descripcion Catalogo permite que el usuario pueda subir imagen modificar y listar el catalogo.
Precondicion El administrador o vendedor tendra que estar con el inicio de sesién activo.
Secuencia Normal Paso Accion
Lista catalogo 1 El usuario elige catalogo
2 El usuario visualiza un listado del catalogo
3 El usuario puede buscar cualquier producto en el catalogo
Secuencia secundaria Paso Accion
Subir imagen 1 El usuario elige catalogo
2 El usuario busca un producto para subir la imagen
3 El usuario elige subir imagen
4 El usuario elige imagen
Secuencia con Paso Accion
excepciones 1 El usuario elige catalogo
Modificar imagen 2 El usuario busca el producto del catalogo a modificar
3 El usuario elige subir imagen
4 El usuario modifica la imagen
Post Condicién El administrador es capaz de gestionar la imagen del catalogo, esto implica listar, buscar,

modificar e ingresar.
Excepciones Paso Accibn
4 Si el usuario no desea modificar debera regresar a otra opcion

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



e Reportes

Diagrama de caso de uso

En la Figura 10-C se muestra el caso de

uso para la generacion de reportes este tendra tres

opciones en las cuales dependiendo de nuestra eleccion veremos un resultado diferente asi

podemos generar reporte de ventas, rotacion y de productos por caducar.
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Figura 10-C. Diagrama de caso de uso Generar reportes

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantilla de caso de uso

En la Tabla 11-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso de generar reportes

en este podremos ver el proceso para generar tres tipos de reportes con varios parametros segun

el reporte a escoger asi podemos escoger un reporte de ventas en el que podremos elegir entre tres

opciones, bldsqueda por parametros como

el numero de la venta, la cedula del cliente o sus

apellidos, por una fecha especifica y también por un rango de fechas; para un segundo reporte el

reporte de rotacion deberemos elegir un

rango de fechas para generar el reporte aqui se

recomienda escoger un lapso de 6 meses recomendado para un reporte bueno, y como ultimo y

tercer reporte tenemos el reporte de productos por caducar en el que veremos un reporte con

productos que tendran una fecha méxima de expiracion de 2 meses al dia de visualizacién del

reporte.




Tabla 11-C. Plantilla de caso de uso Generar reportes

Casos de Uso Reportes
Descripcion Reportes permite al usuario logeado generar tres diferentes reportes, rotacion ABC,
productos por caducar y ventas.

Precondicion El administrador o vendedor tendréa que estar con el inicio de sesion activo.
Secuencia uno Paso Accion
Ventas 1 El usuario elige reportes

2 El usuario elige ventas
3 El usuario visualiza un reporte de ventas del dia
4 El usuario podra elegir entre tres opciones
- El usuario podra generar un reporte por fecha
- El usuario podra generar un reporte por rango de fechas
- El usuario podra generar un reporte por varios parametros
5 El usuario ingresara los parametros correspondientes
6 El usuario genera el reporte
Secuencia dos Paso Accion
Rotacion ABC 1 El usuario elige reportes
2 El usuario elige rotacion ABC
3 El usuario elige el rango de fechas que quiere el reporte

4 El usuario genera el reporte

Secuencia con Paso Accion
excepciones 1 El usuario elige reportes
Producto por caducar 2 El usuario elige productos por caducar

3 El usuario visualizara una lista de productos por caducar
Post Condicién El usuario es capaz de visualizar un reporte de lo generado ya sea de ventas, productos
por caducar o una rotacion ABC.
Excepciones Paso  Accion
3 Se visualizaran productos solo si su fecha de caducidad esta menor o igual a dos
meses a la fecha actual.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021
e Cotizar receta
Diagrama de caso de uso
En la Figura 11-C se muestra el caso de uso para generar una cotizacion en linea este proceso lo

podra realizar un visitante es decir no tendra que estar logeado al sistema, o tener una cuenta en

el mismo, este servicio se encuentra al servicio del pablico.
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Figura 11-C. Diagrama de caso de uso Cotizar receta

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantilla de caso de uso

En la Tabla 12-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso cotizar receta en el

que se muestra el proceso para que el visitante pueda cotizar un producto o varios en la aplicacién

teniendo el valor real de su receta médica.

Tabla 12-C. Plantilla de caso de uso Cotizar receta

Casos de Uso Cotizar receta

Descripcion

Precondicion
Secuencia
principal
Cotizar receta

Post Condicion

Excepciones

Cotizar receta, permite al usuario cotizar su receta médica o producto y con esto el podra saber

el valor real de su receta médica o producto con precios de la farmacia.

Los productos deben estar previamente ingresados.

Paso Accion
1 El usuario ingresa al sistema
2 El usuario elige cotiza tu receta
3 El usuario busca los productos
4 El usuario ingresa la cantidad
5 El usuario afiade el producto al carrito
6 El usuario visualiza el precio total de su receta o su producto
El usuario es capaz de visualizar el precio total de su producto o receta cotizada.
Paso Accion
3 Si el producto no se encuentra o esta mal escrito se generara un mensaje de error
5 Si no se ha buscado un producto previamente se generara un mensaje de error

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



e Visualizar catidlogo

Diagrama de caso de uso

En la Figura 12-C se muestra el caso de uso para la visualizar el catdlogo lo que le permite al

visitante ver el catalogo de todos los productos con los que cuenta la farmacia.
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Visitant o
isitante \

Seleccionar catalogo

Visualizar Catanlogo

Figura 12-C. Diagrama de caso de uso Visualizar catalogo

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Plantilla de caso de uso

En la Tabla 13-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso visualizar catalogo
en donde se muestra el proceso que se debe seguir para que el visitante pueda visualizar el

catélogo que se ha generado para promocionar los productos que ofertan la farmacia.



Tabla 13-C. Plantilla de caso de uso Visualizar catadlogo

Casos de Uso Visualizar catalogo
Descripcion Visualizar catalogo, permite al usuario poder ver en un catalogo dindmico en pantalla todos los
productos con los que cuenta la farmacia para su venta.

Precondicion Los productos deben estar previamente ingresados.
Secuencia Paso Accion
principal 1 El usuario ingresa al sistema
Catalogo 2 El usuario elige catalogo
3 El usuario visualiza el catalogo
4 El usuario puede buscar cualquier producto.

Post Condicion  El usuario es capaz de visualizar los productos que se encuentran disponibles en la farmacia, asi
podré ver nombre comercial, nombre genérico, precio y una imagen representativa.
Excepciones Paso Accion
3 Si el producto no cuenta con una imagen disponible o subida se verd una imagen
predeterminada.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021
e Visualizar ofertas
Diagrama de caso de uso
En la Figura 12-C se muestra el caso de uso para la visualizar las ofertas lo que le permite al

visitante ver el catédlogo de ofertas todos los productos con los que cuenta la farmacia y tienen
descuento

Farmamedic

Ingresar al sistema

Visitante

Seleccionar ofertas

<<include>>

Visualizar Ofertas = }+--.: Validar ofertas

Figura 12-C. Diagrama de caso de uso Visualizar ofertas

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



Plantilla de caso de uso

En la Tabla 14-C se presenta la plantilla de caso de uso para el caso de uso visualizar ofertas en
donde se muestra el proceso que se debe seguir para que el visitante pueda visualizar el catalogo
de ofertas que se ha generado para promocionar los productos que ofertan la farmacia y se

encuentran en descuento

Tabla 14-C. Plantilla de caso de uso Visualizar ofertas
Casos de Uso Visualizar ofertas
Descripcion Visualizar ofertas, permite ver al usuario un catalogo de productos que se encuentran en oferta o
lo que es lo mismo que se encuentran en descuento.

Precondicion Los productos deben estar previamente ingresados con su oferta o descuento.

Secuencia Paso Accion
principal 1 El usuario ingresa al sistema
Ventas 2 El usuario elige ofertas
3 El usuario visualiza el catalogo de productos con ofertas

Post Condicion  El usuario es capaz de visualizar los productos que se encuentran disponibles en la farmacia y se
encuentran con descuento, asi podra ver nombre comercial, nombre genérico, precio y una
imagen representativa, ademas del descuento en porcentaje.

Excepciones Paso Accion

3 Si el producto no cuenta con una imagen disponible o subida se verd una imagen
predeterminada.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



ANEXO D. Estandar de codificacion

Para el correcto desarrollo de la aplicacion se han establecido dos especificaciones del estandar
conforme al tipo de aplicacion que vamos a desarrollar, la primera especificacion corresponde al

desarrollo de CSSy la segunda corresponde al desarrollo para JAVA.

Especificacion para CSS

Para la codificacion de las hojas de estilo CSS se va a adoptar el estdndar que propone BEM.

e BEM (Block Element Modifier)

Este estandar nos ayuda a crear codigo més facil de leer y sencillo de entender lo que contribuye

a trabajar de forma eficiente manteniendo la claridad y consistencia en nuestro cddigo fuente.

e Bloque

Es un contenedor o contexto donde el elemento se encuentra presente. Puede ser las partes
estructurales del cédigo mas grandes como encabezado, cuerpo o pie de pagina.

Se nombra asi:

.article {...}

footer {...}

e Elementos

El elemento es una pieza del bloque. El bloque es el todo y los elementos son las piezas. Cada
elemento se escribe luego del blogue conectado por dos guiones bajos.

.article _name {...}

.article  date {...}

.article _index{...}

e Modificadores

Cuando se nombra una clase, la intencidn es ayudar a que ese elemento pueda ser repetido para

gue no tengas que escribir nuevas clases en otras areas del sitio si los elementos de estilo son los



mismos. Cuando necesitas modificar el estilo de un elemento especifico, puedes usar un
modificador. Para lograr esto, afiades un guion bajo _ luego del elemento (o blogue).

.article author {...}

.article pages {...}

Pero también los elementos pueden tener sus propios modificadores, a estos se le antepone todo
el elemento completo seguido de dos guiones medio y el nombre del modificador.
article__date day {...}

.article date month {...}

.article  date year {...}

e Modificadores simplificados

.
En muchos casos anidar muchos modificadores a elementos o bloques puede hacerse que
utilicemos una cadena extensa para evitar esto se simplifica.
Sin Simplificar: .article _date month {...}
Simplificado: .date month {...}
Abstracciones: Son nombres propios que son la agrupacién de palabras separadas por un guion
medio.

.scientific-article

Especificacion para JAVA

Para la especificacion del estandar de programacién JAVA se va a utilizar lowerCamelCase uno

de los tipos de estandares de CamelCase.

Métodos

Los métodos se le denomina asi al conjunto de instrucciones que se encuentran dentro de una

clase y realizan una determinada tarea.

Reglas

- Los métodos deberan ser escritos como verbos en infinitivo.

- La primera letra del nombre serd escrita en mindscula, si se encontrase palabras internas
en el nombre, la primera letra de este deberd ir en Mayuscula.

- No estan permitidos caracteres especiales, numeros o acentos.

- El'nombre seréa lo suficientemente descriptivo, no siendo relevante la longitud del mismo.



Ejemplo

String ingresarVendedor (){
}

Variables

Las variables son un espacio de memoria en que guardamos determinado dato, para definir una

variable seguiremos la estructura [privacidad] tipovariable identificador

Reglas

- Las variables se escribiran siempre en minusculas, si el nombre estd compuesto por
palabras internas, estas deberdn comenzar con una mayuscula y sus demas letras que lo
componen serdn minudsculas respetando el estandar.

- Los nombres deberan ser cortos y tendran que expresar con total claridad la funcién que
desempefian en el codigo.

- Se debera evitar el uso de variables de un solo caracter, al menos que sean variables de
uso temporal como aquellas que se usan para bucles repetitivos, las mas comunes para
este hecho son i, j, k, myn.

Ejemplo

String result
String nombreVendedor;

Inti;

Constantes

Una constante es una variable del sistema que mantiene un valor inmutable a lo largo de toda la

vida del programa.
Reglas
- Los nombres de las contantes deberan ir totalmente en mayusculas, si el nombre consta

de palabras internas irdn separadas por un guion bajo (), y totalmente en mayusculas.

- Los valores constantes literales, nunca apareceran directamente en el codigo.



- Para designar los valores a dichas constantes se utilizaran constantes escritas en
mayusculas, se declararan, seglin su ambito de uso, en una clase creada para el efecto o

en la misma clase en la que seran utilizadas.

Ejemplo

String ERROR_DE CREDENCIALES= “Datos Incorrectos”;

Float USUARIO_HABILITADO=];

Clases

Las clases son plantillas para la creacion de objetos, en los que se conoce como programacion

orientada a objetos.

Reglas

- Los nombres seran sustantivos, cortos y significativos.

- Paranombrar las clases se debera evitar abreviaturas y acronimos, a menos que estos sean
mas usados que el nombre completo.

- Los nombres de las clases deberdn comenzar con letra minusculas, posterior si existen
palabras internas esta deberd comenzar con mayulscula, ademas no se permitiran

caracteres especiales ni tildes.

Ejemplo

class vendedor;

class usuarioL.ogeado;

Objetos

Un objeto es una unidad dentro de un programa de computadores que consta de un estado y de un
comportamiento, que a su vez constan respectivamente de datos almacenados y de tareas
realizables durante el tiempo de ejecucion.

Reglas

- Los nombres de los objetos se escribiran con mindsculas, si el nombre contiene palabras

internas en el mismo estas comenzaran con una letra mayuscula.



- Los nombres de los objetos no podrdn contener caracteres especiales ni caracteres
tildados.
- Para nombrar a un objeto se antepondra (obj) seguido del nombre de la clase con su

primera letra en mayuscula.

Ejemplos

vendedor objVendedor = new vendedor();

usuarioLogeado onjUsuarioLogeado = new usuarioLogeado();



ANEXO E. Diccionario de datos

En el diccionario de datos se muestran todos los datos o variables que se usaran en la base de

datos generada en PostgreSQL, en el que podemos ver el nombre de este, la descripcion, el tipo

de datos y si tiene una longitud en el caso de la variable caracter que si tienen, como se puede ver

en la Tabla 1-E

Tabla 1-E Diccionario de datos

domiciliaria de una persona.

characters (50)

Nombre Descripcion Tipo de datos | Length
Abono_Cred Variable usada para registrar cobros parciales de un | Integer
crédito solicitado por un cliente.
Apellido_Clie Variable utilizada para guardar el apellido de un | Variable 20
cliente. characters (30)
Apellido_Pers Variable utilizada para guardar el apellido de una | Variable 20
persona comun. characters (30)
CantidadProducto_Inv Variable utilizada para llevar la cantidad comprada | Integer
de un producto en inventario.
CantidadProducto_ProdVend | Variable utilizada para llevar la cantidad de | Integer
productos vendida.
CasaComercial_Prod Variable utilizada para registrar el nombre de lacasa | Variable
comercial a la que pertenece un producto. characters (50) >0
Clave_PersCarg Variable utilizada para registrar la clave de ingreso | Variable 20
de una persona con un cargo asignado. characters (30)
CodigoBarras_Prod Variable utilizada para guardar el cédigo de barras | Variable
leido de un producto cualquiera. characters (30) 30
Descripcion_Carg Variable utilizada para guardar una descripcion | Variable 50
alterna de un producto. characters (50)
Descuento_Comp Variable utilizada para guardar un descuento en el | Integer
comprobante para llevar un historial.
Descuento_Inve Variable utilizada para generar un descuento previo | Integer
al producto en inventario.
Descuento_Vent Variable utilizada para generar un descuento al | Integer
precio total de venta.
Direccion_Clie Variable utilizada para guardar la direccion | Variable 30
domiciliaria de un Iciente characters (30)
Direccion_Farm Variable utilizada para guardar la direccion de la | Variable
farmacia. characters (30) 30
Direccion_Pers Variable utilizada para guardar la direccién | Variable 50

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021




Tabla 2-E. Continuacion, Diccionario de datos

Direccion_Prov Variable utilizada para guardar la direccion de un | Variable 5
proveedor de productos. characters (50)
Estado_Cred Variable utilizada para especificar el estado del crédito en | Variable 10
pendiente o pagado. characters (10)
EstadoProducto_ProdVend | Variable utilizada para saber si el producto se encuentra | Variable 15
vendido o en credito, characters (15)
Farmacia_Comp Variable utilizada para guardar el nombre de la farmacia | Variable
en el comprobante para llevar un historial. characters (50) >0
Fecha\Hora_Vent Variable utilizada para guardar la fecha y hora de venta. | Date & Time
Fecha_Comp Variable utilizada para llevar la fecha del comprobante | Date & Time
para llevar un historial.
Fecha_Inv Variable utilizada para llevar la fecha de el registro de un | Date & Time
inventario
FechaCaducidad_Inve Variable utilizada para registrar la fecha de caducidad de | Date
un producto en inventario.
FechaMaxima_Cred Variable utilizada para registrar la fecha maxima de cobro | Date
de un credito.
Ganancia_Prod Variable utilizada para guardar la ganancia que se obtiene | Float
del precio de compra — el precio de venta
GrupoTerapeutico_Prod Variable utilizada para llevar el nombre del grupo | Variable 50
terapéutico de un medicamento. characters (50)
Id_Cred Variable autogenerada para identificar un crédito. Serial
Id_Carg Variable autogenerada para identificar el cargo Serial
Id_Clie Variable autogenerada para identificar un cliente Serial
Id_Comp Variable autogenerada para identificar un comprobante. Serial
Id_Farmacia Variable autogenerada para identificar la farmacia. Serial
Id_Inve Variable autogenerada para identificar el ndmero de | Serial
inventario.
Id_PerCarg Variable autogenerada para identificar la persona a cargo. | <Undefined>
Id_Pers Variable autogenerada para identificar una persona sin | Serial
cargo.
Id_Prod Variable autogenerada para identificar un producto. Serial
Id_ProdVend Variable autogenerada para identificar un producto | Serial
vendido
Id_Prov Variable autogenerada para identificar un proveedor. Serial
Id_Vent Variable autogenerada para identificar una venta. Serial

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021




Tabla 3-E. Continuacion, Diccionario de datos

en el comprobante para llevar un historial

characters (30)

IdentifcadorProducto_ProdVend | Variable autogenerada para identificar un producto | Integer

vendido
Imagen_Farm Variable utilizada para guardar la direccion de la | Variable 80

imagen de la farmacia characters (80)
Imagen_Prod Variable utilizada para guardar la direccion de la | Variable 80

imagen de un producto, para generar un catalogo. characters (80)
Iva_Comp Iva generado en la compra de un producto Integer
Ilva_Vent Iva generado al realizar una venta. Integer
LoteMedico_Inve Variable usada para registrar el nimero delote | Variable 20

medico en el inventario de un produtco. characters (30)
Medicacion_Clie Varaiable usada para registrar la medicacion que | Text (200)

tiene un cliente. 200
Nombre_Carg Variable usada para registrar el nombre de un cargo. | Variable 15

characters (15)
Nombre_Clie Variable usada para registrar el nombre de un cliente | Variable
characters (30) 30

Nombre_Farm Variable usada para registrar el nombre de una | Variable 15

farmacia characters (15)
Nombre_Pers Variable usada para registrar el nombre de una | Variable

farmacia characters (30) 30
Nombre_Prod Variable usada para registrar el nombre de un | Variable

producto characters (50) >0
Nombre_Prov Variable usada para registrar el nombre de un | Variable 30

proveedor characters (30)
NombreClie_Comp Variable usada para registrar el nombre de un cliente | Variable 20

en el comprobante para llevar un historial characters (30)
NombreGenerico_Prod Variable usada para registrar el nombre genérico de | Variable

un producto characters (50) >0
NombreProducto_ProdVend Variable usada para registrar el nombre de un | Variable

producto vendido para llevar un historial characters (30) 30
NombreVend_Comp Variable usada para registrar el nombre del vendedor | Variable 30

compra, para un historial

Numero_Comp Variable usada para llevar el registro del nimero de | Integer
comprobante entregado.

PrecioCompra_lInve Variable utilizada para llevar el precio de compra de | Float
un producto en inventario

PrecioProducto_ProdVend Variable utilizada para guardar el precio individual de | Float
un producto para llevar un historial de ventas.

PrecioTotal_Comp Variable utilizada para guardar el precio total de | Float

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021




Tabla 4-E. Continuacion, Diccionario de datos

PrecioVenta_Inve | Variable utilizada para registrar el precio de venta de un producto | Float
en inventario.
Ruc\Cedula_Comp | Variable utilizada para guardar el nimero de cedula o RUC de un | Variable 20
cliente en un comprobante. characters (20)
Ruc_Prov Variable utilizada para guardar el RUC de un proveedor Variable 15
characters (15)
Telefono_Clie Variable utilizada para guardar el nimero de teléfono de un cliente. | Variable
characters (20) 20
Telefono_Farm Variable utilizada para guardar el nimero de teléfono de la | Variable 20
farmacia. characters (20)
Telefono_Prov Variable utilizada para guardar el nimero de teléfono de un | Variable 30
proveedor. characters (30)
Total_Cred Variable utilizada para guardar el total del crédito que adeuda un | Integer
cliente.
Total_Vent Variable utilizada para guardar el total de un venta Integer
Usuario_PersCarg | Variable utilizada para guardar el usuario con el que se ingresaraal | Variable 10
sistema. characters (10)
ValorGanado_Inve | Variable utilizada para guardar el precio resultante de la resta del | Float
precio de venta menos el precio de compra.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

ANEXO F. Documentacion de los Sprints

En el presente anexo se muestran la documentacién (historias de usuario, historias técnicas y
pruebas de aceptacion), de los 21 Sprints en los que se desarrollaron 33 historias de usuario y 4
historias técnicas, para cumplir con todos los requisitos, y asi culminar el desarrollo de la

aplicacion.

Sprint 1

En el sprint 1 se realizaron dos historias técnicas del 30 de septiembre al 4 de noviembre de 2019,
en el que se desarrollaron dos historias técnicas, estandar de codificacién y arquitectura del

sistema.

- Estandar de codificacion

El estdndar de codificacidn es un requisito no funcional muy importante para obtener un cédigo
uniforme y legible que se pueda mantener de manera rapida explicita, para generar este estandar
se han generado una historia técnica, dos tareas de ingenieria y tres pruebas de aceptacion como

se puede ver desde la Tabla 1-F a la 6-F.



Tabla 1-F. Historia técnica para el desarrollo del estandar de codificacién

HISTORIA TECNICA

Numero: FMHT-01 Nombre de la historia: Disefio del Estandar de Codificacion
Usuario: Desarrollador Sprint: 1
Puntos estimados: 5 Puntos reales: 5

Descripcion: El definir un estandar de codificacion es el definir la sintaxis que ha de tener el codigo para realizar una
aplicacion uniforme, se realizara un estandar para codigo CSS y para JAVA

Pruebas de aceptacion:
- Verificar que el estandar de codificacion englobe todos los pardmetros necesarios para generar cédigo

uniforme.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 2-F. Prueba de aceptacion, verificar el estandar de codificacion.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHT-01.PA-01 ’ Nombre de la historia: Disefio del Estandar de Codificacion

Nombre de la prueba: Verificar que el estandar de codificacion englobe todos los pardmetros necesarios para generar

cadigo uniforme.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 02/10/2019

Descripcion: Se revisara que el estdndar de codificacion este completo, es decir tenga todos los parametros necesarios

definidos.

Condiciones de ejecucion:

- El estandar debe estar documentado.

Pasos de ejecucion:
- Verificar que el estandar tenga definido dos partes una para CSS 'y JAVA.
- Verificar que cada una de las partes tenga coherencia con lo descrito en ellas.

- Verificar que cuente con todos los parametros necesarios.

Resultado Esperado: Estandar de codificacién completo

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 3-F. Tarea de ingenieria, definir el estandar de codificacion para JAVA

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 1 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Disefio del Estandar de Codificacion

Nombre de la tarea: Definir el estdndar de codificacion para JAVA

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Técnica

Fecha Inicio: Fecha Fin:

Descripcion: Para mantener uniformidad en la sintaxis del codigo en JAVA se definird un estandar denominado

lowerCamelCase, con una variacion en la creacion de objetos.

Pruebas de aceptacion:

- Verificar que se ha usado el estandar lowerCamelCase.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 4-F. Tarea de ingenieria 2, definir el estandar de codificacion para CSS

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 1 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Disefio del Estandar de Codificacion

Nombre de la tarea: Definir el estandar de codificacion para CSS

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Técnica

Fecha Inicio: 30/09/2019 Fecha Fin: 02/10/2019

Descripcion: Para mantener uniformidad en la sintaxis del codigo en CSS se usara la metodologia denominada BEM

Pruebas de aceptacion:

- Verificar que se ha definido los parametros necesarios para el estandar.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 5-F. Prueba de aceptacion para verificar el estandar para JAVA

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Disefio del Estandar de Codificacion

Nombre de la prueba: Verificar que se ha usado el estandar lowerCamelCase.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 03/10/2019

Descripcion: Se revisara que el estandar de codificacion este completo, es decir tenga todos los parametros necesarios
definidos, y cumple con el estdndar lowerCamelCase

Condiciones de ejecucion:

- El estandar debe estar documentado.

Pasos de ejecucion:
- Verificar que el estandar tenga todos los pardmetros necesarios.

- Verificar que cada una de las partes tenga coherencia con lo descrito en ellas.

Resultado Esperado: Estandar de codificacion completo

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 6-F. Prueba de aceptacion para verificar el estandar para CSS

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Disefio del Estandar de Codificacion
Nombre de la prueba: Verificar que se ha definido los parametros necesarios para el estandar.
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 01/10/2019

Descripcion: Se revisara que el estdndar de codificacion este completo, es decir tenga todos los parametros necesarios

definidos, y cumple con la metodologia BEM.

Condiciones de ejecucion:
- El estandar debe estar documentado.

Pasos de ejecucidn:
- Verificar que el estandar tenga todos los parametros necesarios.
- Verificar que cada una de las partes tenga coherencia con lo descrito en ellas.

Resultado Esperado: Estandar de codificacion completo

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



- Arquitectura del sistema

Generar una arquitectura del sistema en el que podremos ver los componentes tanto de hardware
como software y la relacion de los dos para la ejecucion de nuestro sistema es de vital
importancia,ya que se debe garantizar una arquitectura escalable y que permita un mantenimiento
del mismo réapido y sencillo para esto se define una arquitectura en n-capas, como se puede ver
desde la Tabla 7-F hasta la 10-F.

Tabla 7-F. Historia técnica para definir la arquitectura del sistema.

HISTORIA TECNICA

Numero: FMHT-02 Nombre de la historia: Definir la arquitectura del sistema.
Usuario: Desarrollador Sprint: 1
Puntos estimados: 25 Puntos reales: 25

Descripcion: Para un correcto desarrollo de la aplicacion es necesario definir la arquitectura del sistema, obedeciendo a

obtener una arquitectura n-capas.

Pruebas de aceptacion:

- Verificar que la arquitectura definida sea n-capas.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 8-F. Prueba de aceptacion para verificar la arquitectura del sistema

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: FMHT-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Definir la arquitectura del sistema.

Nombre de la prueba: Verificar que la arquitectura definida sea n-capas.
Responsable: Dr. Omar Gémez ’ Fecha: 04/10/2019

Descripcion: Se verificard que la arquitectura definida sea en n-capas.

Condiciones de ejecucion:

- Laarquitectura debe estar documentada en un diagrama de bloques.

Pasos de ejecucion:

- Verificar que la arquitectura sea en n capas.

Resultado Esperado: Arquitectura en n-capas

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 9-F. Tarea de ingenieria para definir la arquitectura en n-capas

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 1 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Definir la arquitectura del sistema.

Nombre de la tarea: Definir la arquitectura n-capas del sistema en un diagrama de bloques

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Técnica
Fecha Inicio: 01/10/2019 Fecha Fin: 02/10/2019

Descripcion: Se definira la arquitectura en n-capas para el sistema.

Pruebas de aceptacion:

- Verificar que se ha definido la arquitectura en n-capas.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 10-F. Prueba de aceptacion para verificar que la arquitectura se encuentre en n-capas

PRUEBA DE ACEPTACION
Cédigo: FMTI-01.PA-01 ’ Nombre de la historia: Definir la arquitectura del sistema.

Nombre de la prueba: Verificar que la arquitectura definida sea n-capas.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 03/10/2019

Descripcion: Se verificara que la arquitectura definida sea en n-capas.

Condiciones de ejecucion:
- Laarquitectura debe estar documentada en un diagrama de bloques.

Pasos de ejecucion:
- Verificar que la arquitectura sea en n capas.

- Verificar los componentes necesarios para ser WEB.

Resultado Esperado: Arquitectura en n-capas para una aplicacion WEB

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 2

En el sprint 2 se ha realizado una historia técnica desde el 07/10/2019 al 11/10/2019, en el que se
realizd el disefio de una historia técnica esencial para el desarrollo del sistema y la persistencia en
el tiempo de la informacién que manejara la aplicacion, debido a su complejidad y requisitos
especiales esta se toma un sprint completo con un valor de 20 puntos, como se puede ver desde
la Tabla 11-F hasta la 16-F.

- Disefio e implementacion de la base de datos

Tabla 11-F. Historia técnica para el disefio e implementacion de la base de datos.

HISTORIA TECNICA

Numero: FMHT-04 Nombre de la historia: Disefio e implementacion de la base de datos
Usuario: Desarrollador Sprint: 2
Puntos estimados: 20 Puntos reales: 20

Descripcion: El disefio e implementacion de la base de datos es de primordial importancia para el desarrollo de toda la

aplicacion.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que la base de datos tenga todos los parametros necesarios para la aplicacion.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 12-F. Prueba de aceptacidn para verificar los parametros de la base de datos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMHT-04.PA-01 ’ Nombre de la historia: Disefio e implementacién de la base de datos

Nombre de la prueba: Verificar que la base de datos tenga todos los parametros necesarios para la aplicacion.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 11/10/2019

Descripcion: Se verificara que la base de datos tenga los pardmetros y tablas necesarias para cumplir con los
requerimientos establecidos.

Condiciones de ejecucion:
El disefio se debe presentar en el modelo conceptual para mejor entendimiento.

Pasos de ejecucion:
- Verificar que el disefio sea mostrado en el modelo conceptual.

- Verificar que tengan todas las tablas y pardmetros necesarios para cumplir con los requerimientos establecidos.

Resultado Esperado: Disefio completo de la base de datos.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 13-F. Tarea de ingenieria disefio del modelo conceptual de la base de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 2 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Disefio e implementacion de la base de datos

Nombre de la tarea: Disefiar la base de datos en el modelo conceptual.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Técnica

Fecha Inicio: 07/10/2019 Fecha Fin: 11/10/2019

Descripcion: El disefio conceptual de la base de datos es primordial, para definir todas aquellas tablas y parametros, que
sean necesarios para cumplir con los requerimientos funcionales del sistema.

Pruebas de aceptacion:

Realizar pruebas de escritorio para corroborar el buen funcionamiento de la base de datos, y de algunas funcionalidades.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 14-F. Tarea de ingenieria, implementacion de la base en PostgreSQL

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 2 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Disefio e implementacion de la base de datos

Nombre de la tarea: Implementar base de datos en PostgreSQL

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Técnica

Fecha Inicio: 07/10/2019 Fecha Fin: 11/10/2019

Descripcion: Una vez disefiada la base de datos se debe implementar dicho disefio en el PostgreSQL, para posterior

conectar dicha base al sistema

Pruebas de aceptacion:

Realizar pruebas de conexion y ejecucion con codigo SQL a la base de datos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 15-F. Prueba de aceptacion pruebas de escritorio para verificar la base de datos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-01.PA-01 Nombre de la historia: Disefio e implementacion de la base de datos

Nombre de la prueba: Realizar pruebas de escritorio para corroborar el buen funcionamiento de la base de datos, y de
algunas funcionalidades.

Responsable: Dr. Omar Gomez Fecha: 11/10/2019

Descripcion: Se realizaran pruebas de escritorio para verificar el buen funcionamiento y légica de las tablas y pardmetros
necesarios de la base de datos, asi como probar alguna de las funcionalidades que usen dichas tablas.

Condiciones de ejecucion:
El disefio se debe presentar en el modelo conceptual para mejor entendimiento.

Pasos de ejecucion:
- Verificar que el disefio sea mostrado en el modelo conceptual.
- Verificar que tengan todas las tablas y pardmetros necesarios para cumplir con los requerimientos establecidos.
- Verificar el funcionamiento dando valores a los parametros de las tablas escogidas, simulando el

funcionamiento de la aplicacion.

Resultado Esperado: Disefio correcto de la base de datos.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 16-F. Prueba de aceptacion, pruebas de conexion y ejecucion de codigo SQL

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Disefio e implementacién de la base de datos

Nombre de la prueba: Realizar pruebas de conexién y ejecucion con cédigo SQL a la base de datos.

Responsable: Dr. Omar Gémez ’ Fecha: 11/10/2019

Descripcion: Se realizaran pruebas de conexidn para verificar la implementacion de la base de datos y con el uso de

sentencias SQL verificaremos una vez mas el disefio del mismo, con requerimientos basicos del sistema.

Condiciones de ejecucion:

El disefio de la base de datos debe estar implementado en PostgreSQL.

Pasos de ejecucion:
- Iniciar PgAdmin para manipular PostgreSQL.
- Iniciar la base de datos en el servidor correspondiente

- Ejecutar sentencias SQL para verificar el disefio como blsquedas e inserciones.

Resultado Esperado: Implementacion correcta

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 3

En el sprint 3 se desarrolld la ultima historia técnica desde el 14/10/2019 al 18/10/2019, en el
tercer sprint se realizo la cuarta historia técnica o requerimiento no funcional, necesaria para el
desarrollo de la aplicacion, como lo es el disefio de la interfaz del estandar de interfaces en el que

podremos generar pantallas muestra para asi lograr uniformidad en el disefio de nuestra



funcionalidades en las respectivas pantallas, como se muestra desde la Tabla 17-F hasta la 20-
F.

- Disefio de la interfaz de Usuario

Tabla 17-F. Historia técnica, para el disefio del estandar de interfaces.

HISTORIA TECNICA

Numero: FMHT-03 Nombre de la historia: Disefio del estandar de Interfaces.
Usuario: Desarrollador Sprint: 2
Puntos estimados: 20 Puntos reales: 20

Descripcion: El disefio de un estandar de Interfaces es de vital importancia para obtener una interfaz uniforme en cada

una de sus pantallas.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el disefio sea aceptable, acorde al negocio y bajo los parametros del cliente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 18-F. Prueba de aceptacidn para verificar que el disefio sea amigable y acorde al negocio.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHT-03.PA-01 ’ Nombre de la historia: Disefio del estandar de Interfaces
Nombre de la prueba: Verificar que el disefio sea aceptable, acorde al negocio y bajo los parametros del cliente.
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 18/10/2019

Descripcion: Se verificara que el estandar este acorde con el tipo de negocio al que va dirigida la aplicacién, y que

cumpla con las expectativas del cliente como usuario final.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:

- Verificar que el disefio sea lo esperado.

Resultado Esperado: Disefio completo del estandar de codificacion.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 19-F. Tarea de ingenieria para disefiar la interfaz en c6digo HTML y Bootstrap

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 2 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Disefio del estandar de Interfaces

Nombre de la tarea: Disefiar la interfaz en codigo HTML y usando Bootstrap

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Técnica

Fecha Inicio: 14/10/2019 Fecha Fin: 18/10/2019

Descripcion: Se realizara el disefio de las pantallas principales de la aplicacion como son el logeo y la péagina de
administracion de la aplicacion que serviran como formato para las paginas subsiguientes.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que las pantallas sean intuitivas y cumplan con las necesidades del usuario final.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 20-F. Prueba de aceptacidn para verificar que las pantallas sean intuitivas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Disefio del estandar de Interfaces

Nombre de la prueba: Verificar que las pantallas sean intuitivas y cumplan con las necesidades del usuario final.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 18/10/2019

Descripcion: Se verificara que las pantallas cumplan con ser amigables e intuitivas en su funcionamiento, asi como de

cumplir con las necesidades del usuario final como cliente.

Condiciones de ejecucion:
Pantallas ejecutadas en el entorno de programacion.

Pasos de ejecucion:

- Verificar el disefio ejecutado.

Resultado Esperado: Disefio acorde las pantallas.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 4.

En el sprint 4 se realiz6 una historia de usuario desde 12/11/2019 al 18/11/2019, con el sprint 4
se comienza a realizar y documentar los requerimientos funcionales del sistema, por ser el primer
requerimiento para cumplir de 33 requerimientos funcionales, este requerimiento se toma un
tiempo de 20 puntos es decir un sprint completo en sus ejecucién como se puede observar desde
la Tabla 21-F hasta la 28-F

- Autenticacion de usuarios por roles.

Tabla 21-F. Historia de usuario para realizar la autenticacion de usuarios

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-01 Nombre de la historia: Autenticacion de usuarios por roles
Usuario: Desarrollador Sprint: 4
Puntos estimados: 20 Puntos reales: 20

Descripcion: La autenticacion de usuario es de vital importancia para generar seguridad a los datos, se realizara el logeo

con clave y nombre de usuario.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el logeo se realice correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 22-F. Prueba de aceptacion para verificar que el logeo sea correcto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-01.PA-01 ’ Nombre de la historia: Autenticacién de usuarios por roles

Nombre de la prueba: Verificar que el logeo se realice correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 18/11/2019

Descripcion: Se verificara que el logeo se realice con normalidad con las credenciales correctas y la seguridad necesaria
para el mismo.

Condiciones de ejecucion:
El usuario debera ser ingresado manualmente a la base de datos.

Deberan existir dos tipos de usuario para probar el correcto funcionamiento.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Ingresar las credenciales correctas.

- Verificar la redireccion a la pagina correspondiente.

Resultado Esperado: Logeo Correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 23-F. Tarea de ingenieria para realizar el disefio de la interfaz para el logeo

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 4 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Autenticacion de usuarios por roles

Nombre de la tarea: Disefio de la Interfaz.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 12/11/2019 Fecha Fin: 13/11/2019

Descripcion: Se realizara una interfaz acorde para realizar el logeo.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que cuenta con los parametros necesarios para el logeo y una interfaz amigable.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabal 25-F. Tarea de ingenieria para la implementar el servicio web para la autenticacion

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 4 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Autenticacion de usuarios por roles

Nombre de la tarea: Implementacion del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 14/11/2019 Fecha Fin: 15/11/2019

Descripcion: Se realizard un servicio web que permitird consultar los datos desde la BD, devolviendo los datos

necesarios para el logeo.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web devuelve los datos correctos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 26-F. prueba de aceptacion para verificar que los parametros para el Loguin estén correctos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Autenticacidn de usuarios por roles

Nombre de la prueba: Verificar que cuenta con los pardmetros necesarios para el logeo y una interfaz amigable.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 13/11/2019

Descripcion: Se verificara que la interfaz cuente con un textbox para ingresar la clave y uno para ingresar el usuario, asf
como se verificara si la interfaz es amigable para el usuario.

Condiciones de ejecucion:
Dos Usuario registrados, un administrador y un vendedor.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.

- Visualizar los pardmetros necesarios en la pantalla.

Resultado Esperado: Interfaz Correcta.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 27-F. Verificar que el servicio web regrese los datos correctos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Autenticacion de usuarios por roles

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web devuelve los datos correctos.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 15/11/2019

Descripcion: Se verificara que el servicio web reciba un nombre de usuario y una clave y si lo encuentra devuelva los

datos correspondientes a ese usuario.

Condiciones de ejecucion:
Dos Usuario registrados, un administrador y un vendedor.

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar el servidor Web.

- Ingresar los parametros necesarios.

Resultado Esperado: Visualizar los datos del usuario en pantalla

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 28-F. Implementacién del acceso a datos para la autenticacion

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 4 Numero de tarea: 03

Nombre de la historia: Autenticacion de usuarios por roles

Nombre de la tarea: Implementacion de la Acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 16/11/2019 Fecha Fin: 18/11/2019

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que se encargara de conectarse con el SW y traerd y llevara los datos para
realizar el logeo.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el acceso a Datos este correcto.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 29-F. verificar que el acceso a datos este correcto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-03.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Autenticacidn de usuarios por roles

Nombre de la prueba: Verificar que el acceso a Datos este correcto.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 18/11/2019

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que se conecte al SW con normalidad y tome

los datos necesarios y correctos ingresados por el usuario.

Condiciones de ejecucion:
Dos Usuario registrados, un administrador y un vendedor.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.

- Ingresar los parametros necesarios.

Resultado Esperado: Acceso a datos correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 5

En el sprint 5 se realizaron dos historias de usuario (Ingresar vendedor y modificar vendedor), del
19/11/2019 al 25/11/2019

- Ingresar Vendedor
Ingresar vendedor permite al administrador que se puede ingresar una persona que tendré acceso
al sistema sin embargo este tendré restriccién a funcionalidades que son exclusivas para el
administrador asi se desarrolla una historia de usuario, tres tareas de ingenieria y 4 pruebas de

aceptacion que se muestran desde la tabla 30-F hasta la 37-F.

Tabla 30-F. Historia de usuario, Ingresar Vendedor

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-02 Nombre de la historia: Ingresar Vendedor
Usuario: Desarrollador Sprint: 5
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Ingresar vendedor nos permite ingresar un nuevo vendedor para la farmacia, el que podra realizar todo
aquello que se definido en los requerimientos.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el ingreso se realice correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 31-F. Prueba de aceptacion para verificar que el ingreso se haga correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar Vendedor
Nombre de la prueba: Verificar que el ingreso se realice correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 22/11/2019

Descripcion: Se verificara que un usuario sea ingresado correctamente en la base de datos.

Condiciones de ejecucion:
El administrador debe estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador.
- Ingresar a la opcién de vendedores.
- Escoger la opcién Ingresar
- Ingresar los datos requeridos.

Resultado Esperado: Ingreso Correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 32-F. Tarea de ingenieria, disefio de la interfaz de ingreso del vendedor

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 5 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Ingresar Vendedor

Nombre de la tarea: Disefio de la Interfaz.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 19/11/2019 Fecha Fin: 20/11/2019

Descripcion: Se realizara una interfaz acorde para ingresar un usuario.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que cuenta con los parametros necesarios para el ingresar un usuario y una interfaz amigable.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 33-F. Tarea de ingenieria, Implementacién del servicio web para ingresar vendedor

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 5 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Ingresar Vendedor

Nombre de la tarea: Implementacion del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 21/11/2019 Fecha Fin: 22/11/2019

base de datos.

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitird ingresar los nuevos datos para el ingreso de un vendedor a la

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web ingresa correctamente los datos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 34-F. Prueba de aceptacion para verificar la interfaz de ingreso

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar Usuario

Nombre de la prueba: Verificar que cuenta con los pardmetros necesarios para el ingresar un usuario y una interfaz
amigable.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 20/11/2019

Descripcion: Se verificard que la interfaz cuente con los parametros necesarios para ingresar un usuario y se verificara

si la interfaz es amigable para el usuario.

Condiciones de ejecucion:
El administrador debe estar logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador.
- Ingresar a la opcion de vendedores.

- Escoger la opcién Ingresar

Resultado Esperado: Interfaz Correcta.

Evaluacidn de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 35-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web registra los datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar Usuario

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web ingresa los datos correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 22/11/2019

Descripcion: Se verificara que el servicio web reciba los datos en formato json y estos ingresen correctamente en la base

de datos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar el servidor Web.

- Ingresar el json correcto.

Resultado Esperado: Servicio Web correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 36-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para el ingreso

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 5 Numero de tarea: 03

Nombre de la historia: Ingresar Vendedor

Nombre de la tarea: Implementacion del Acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 22/11/2019 Fecha Fin: 23/11/2019

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que se encargara de conectarse con el SW y traerd y llevara los datos para

realizar el ingreso de un usuario.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el acceso a Datos este correcto.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 37-F. Prueba de aceptacion para verificar el acceso a datos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-03.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar Vendedor

Nombre de la prueba: Verificar que el acceso a Datos este correcto.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 23/11/2019

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que se conecte al SW con normalidad y tome

los datos necesarios y correctos ingresados por el usuario.

Condiciones de ejecucion:

El usuario debe estar logeado como administrador.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador.
- Ingresar a la opcion de vendedores.
- Escoger la opcién Ingresar
- Ingresar los Datos

- Escoger Guardar

Resultado Esperado: Acceso a datos correcto.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Modificar Vendedor

Modificar vendedor permitira al administrador modificar los datos del vendedor asi como de
habilitar su acceso o prohibirlo, cabe recalcar que el propio vendedor no podra realizar la
modificacién de sus datos por motivos de seguridad la clave y el usuario seran generados por el
propio administrador, el desarrollo de esta funcionalidad se describe desde la Tabla 38-F hasta
la 49-F.



Tabla 38-F. Historia de usuario, modificar vendedor

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-03 Nombre de la historia: Modificar Vendedor
Usuario: Desarrollador Sprint: 5
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Modificar usuario nos permite modificar un usuario ya ingresado con anterioridad como vendedor para la
farmacia, el que podra realizar todo aquello que se definido en los requerimientos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que la modificacion se realice correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 39-F. Prueba de aceptacion para verificar que la modificacion se realiz6 correctamente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-03.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar Vendedor
Nombre de la prueba: Verificar que la modificacion se realice correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gomez ’ Fecha: 25/11/2019

Descripcion: Se verificara que un usuario sea modificado correctamente en la base de datos.

Condiciones de ejecucion:
El administrador debe estar logeado

El vendedor debe estar ingresado con anterioridad

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador.
- Ingresar a la opcion de vendedores.
- Escoger la opcién Modificar

- Ingresar los datos requeridos.

Resultado Esperado: Modificacion Correcta.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 40-F. Tarea de ingenieria para elaborar un listado de vendedores

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 5 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Modificar Vendedor

Nombre de la tarea: Elaboracion de un listado de los vendedores.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 22/11/2019 Fecha Fin: 23/11/2019

Descripcion: Se realizara un listado de todos los vendedores ingresados en el sistema, con sus respectivos datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se listen los datos correctamente en pantalla.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 41-F. Prueba de aceptacién para verificar que se genera la lista correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar Vendedor
Nombre de la prueba: Verificar que se listen los datos correctamente en pantalla.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 23/11/2019

Descripcion: Se verificara que el listado de los vendedores sea correcto con el ingresado en la base de datos con
anterioridad.

Condiciones de ejecucion:
El administrador debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador.

- Ingresar a la opcion de vendedores.

Resultado Esperado: Listado de vendedores Correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 42-F. Tarea de ingenieria para realizar el disefio de interfaz para modificar

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 5 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Modificar Usuario

Nombre de la tarea: Disefio de la Interfaz.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 23/11/2019 Fecha Fin: 24/11/2019

Descripcion: Se realizara una interfaz acorde para modificar un usuario.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que cuenta con los parametros necesarios para modificar un usuario y una interfaz amigable.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 43-F. Tarea de ingenieria para realizar basqueda por id del vendedor.

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 5 Numero de tarea: 03

Nombre de la historia: Modificar Vendedor

Nombre de la tarea: Realizar una busqueda con el id del vendedor seleccionado.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 24/11/2019 Fecha Fin: 25/11/2019

Descripcion: Se realizara una bisqueda de un vendedor por un id seleccionado, estos datos seran cargados en la interfaz
anteriormente creada.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que los datos cargados sean correctos con el id escogido.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 44-F. Prueba de aceptacion para verificar la interfaz para modificar.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-02.PA-01 ’ Nombre de la historia: Modificar Usuario

Nombre de la prueba: Verificar que cuenta con los parametros necesarios para el modificar un usuario y una interfaz
amigable.

Responsable: Dr. Omar Gomez ’ Fecha: 24/11/2019

Descripcion: Se verificara que la interfaz cuente con los parametros necesarios para modificar un usuario y se verificara

si la interfaz es amigable para el usuario.

Condiciones de ejecucion:
El administrador debe estar logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador.
- Ingresar a la opcion de vendedores.

- Escoger la opciéon Modificar

Resultado Esperado: Interfaz Correcta.

Evaluacidn de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 45-F. Prueba de aceptacion para verificar que se realizara la busqueda por id.

PRUEBA DE ACEPTACION

Caédigo: FMTI-03.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar vendedor

Nombre de la prueba: Verificar que los datos cargados sean correctos con el id escogido.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 25/11/2019

Descripcion: Se verificara que los datos mostrados en pantalla sean correctos con el id enviado y estén completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador debera estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador.
- Ingresar a la opcién de vendedores.

- Escoger la opcién Modificar

Resultado Esperado: Visualizar los datos de la persona buscada

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 46-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para modificar

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 5 Numero de tarea: 04

Nombre de la historia: Modificar Vendedor

Nombre de la tarea: Implementacion del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 23/11/2019 Fecha Fin: 24/11/2019

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira modificar los datos de un usuario ingresado anteriormente por
un id.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web modifica correctamente los datos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 47-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web modifica los datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-04.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar Vendedor
Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web modifica los datos correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 24/11/2019

Descripcion: Se verificara que el servicio web reciba los datos en formato json y estos modifiquen la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar el servidor Web.

- Ingresar el json correcto.

Resultado Esperado: Modificacion exitosa

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 48-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para modificar vendedor

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 5 Numero de tarea: 05

Nombre de la historia: Modificar Vendedor

Nombre de la tarea: Implementacion del Acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 24/11/2019 Fecha Fin: 25/11/2019

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que se encargara de conectarse con el SW y traerd y llevara los datos para
realizar la modificacion de un usuario.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el acceso a Datos este correcto.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 49-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos este correcto.

PRUEBA DE ACEPTACION

Caédigo: FMTI-05.PA-01 ’ Nombre de la historia: Modificar Vendedor
Nombre de la prueba: Verificar que el acceso a Datos este correcto.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 25/11/2019

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que se conecte al SW con normalidad y tome

los datos necesarios y correctos ingresados por el usuario.

Condiciones de ejecucion:
El usuario debe estar logeado como administrador.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador.
- Ingresar a la opcion de vendedores.
- Escoger la opcion Modificar
- Ingresar los Datos
- Escoger Guardar

Resultado Esperado: Los datos han sido modificado con éxito.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 6

En el sprint 6 se realizan dos historias de usuario (Listar vendedor y desactivar usuario o
vendedor) desde el 26/11/2019 al 29/11/2019

- Listar Vendedor
Listar vendedor le permite al administrador ver una lista con los datos de los vendedores
ingresados con anterioridad asi de también le da posibilidad de buscar en el mismo listado y le da
la opcion de modificacion en un item, la implementacion de esta funcionalidad se muestra desde

la Tabla 50-F hasta la 55-F.

Tabla 50-F. Historia de usuario, listar vendedor.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-04 Nombre de la historia: Listar Vendedor
Usuario: Desarrollador Sprint: 6
Puntos estimados: 5 Puntos reales: 5

Descripcion: Listar vendedor genera una lista de todos los vendedores ya sea en estado activo e inactivo.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se listen todos los vendedores activos e inactivos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 51-F. Prueba de aceptacion para verificar el correcto listado de los vendedores
PRUEBA DE ACEPTACION
Cdédigo: FMHU-04.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar Vendedor

Nombre de la prueba: Verificar que se listen correctamente los datos de los vendedores.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 27/11/2019

Descripcion: Se verificara que se listen todos los vendedores ingresados con sus respectivos datos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador debe estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador.

- Ingresar a la opcion de vendedores.

Resultado Esperado: Listado Correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 52-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para el listado de vendedores

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 6 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Listar Vendedor

Nombre de la tarea: Implementacion del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 26/11/2019 Fecha Fin: 27/11/2019

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira listar los datos de un vendedor.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web traiga a lista de vendedores.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 53-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para listar vendedores

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 6 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Listar Vendedor

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 26/11/2019 Fecha Fin: 27/11/2019

Descripcion: Se realizard un acceso a datos que permita conectarse y ver el listado de los vendedores.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el acceso a datos este correctamente implementado.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 54-F. Prueba de aceptacion para verificar que se listen todos los datos de los vendedores

PRUEBA DE ACEPTACION
Cdédigo: FMHU-04.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar Vendedor

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio web traiga la lista de vendedores.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 27/11/2019

Descripcion: Se verificara que se listen todos los vendedores ingresados con sus respectivos datos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador debe estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador.

- Ingresar a la opcion de vendedores.

Resultado Esperado: Visualizar el listado de todos los vendedores con sus respectivos datos en pantalla

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 55-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos del listar sea correcto.

PRUEBA DE ACEPTACION
Cdédigo: FMHU-04.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar Vendedor

Nombre de la prueba: Verificar que el acceso a datos este correctamente implementado.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 27/11/2019

Descripcion: Se verificara que se puedan visualizar todos los vendedores.

Condiciones de ejecucion:

El administrador debe estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador.

- Ingresar a la opcién de vendedores.

Resultado Esperado: Listado Correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Desactivar Usuario

Desactivar usuario le permite al administrador poder desactivar un vendedor ingresado con
anterioridad, lo que le permitird denegar el acceso al sistema lo que evita que se tenga que eliminar
al mismo y asi sus datos persistan en el tiempo debido a que las ventas se realizaran con su id

respectivo, esto se puede ver reflejado desde la Tabla 56-F hasta la 61-F.



Tabla 56-F. Historia de usuario, Desactivar usuario

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-05 Nombre de la historia: Desactivar Usuario
Usuario: Desarrollador Sprint: 6
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Desactivar usuario permitird desactivar el acceso del vendedor al sistema, para evitar problemas de
seguridad en caso de despido del mismo, se usard la interfaz de modificar usuario.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que la desactivacion se realice correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 57-F. Prueba de aceptacion para verificar que se desactiva el usuario
PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-04.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Desactivar Usuario
Nombre de la prueba: Verificar que la desactivacion se realice correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 29/11/2019

Descripcion: Se verificara que un usuario sea desactivado correctamente en la base de datos.

Condiciones de ejecucion:
El administrador debe estar logeado
El usuario debe estar en modo activo

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador.
- Ingresar a la opcion de vendedores.
- Escoger la opciéon Modificar

- Pasa el estado de activo a inactivo

Resultado Esperado: el usuario a sido desactivado y ya no tiene ingreso al sistema

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 58-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para desactivar

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 6 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Desactivar Usuario

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 28/11/2019 Fecha Fin: 28/11/2019

Descripcion: Se realizard un servicio web que permitird desactivar los datos de un usuario ingresado anteriormente por

un id.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web desactiva un usuario.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 59-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web desactiva el usuario

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Desactivar Usuario

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web desactiva un usuario correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 28/11/2019

Descripcion: Se verificara que el servicio web reciba los datos en formato json y estos modifiquen la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar el servidor Web.

- Ingresar el json correcto.

Resultado Esperado: Servicio Web correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 60-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para desactivar

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 6 Numero de tarea: 03

Nombre de la historia: Desactivar Usuario

Nombre de la tarea: Implementacion del Acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 28/11/2019 Fecha Fin: 29/11/2019

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que se encargara de conectarse con el SW y traerd y llevara los datos para

realizar la desactivacion de un usuario.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el acceso a Datos este correcto.

Tabla 61-F. Prueba de aceptacion para verificar el acceso a datos de desactivar

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-03.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Desactivar Usuario

Nombre de la prueba: Verificar que el acceso a Datos este correcto.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 29/11/2019

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que se conecte al SW con normalidad y tome

los datos necesarios y correctos ingresados por el usuario.

Condiciones de ejecucion:

El usuario debe estar logeado como administrador.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador.
- Ingresar a la opcion de vendedores.
- Escoger la opciéon Modificar
- Escoger el estado

- Elegir guardar

Resultado Esperado: Acceso a datos correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa




Sprint 7

En el sprint 7, se realizard una historia de usuario (Ingresar producto) del 02/12/2019 al
06/12/2019

- Ingresar producto

Ingresar producto le permite al vendedor y al administrador ingresar productos al inventario de la
farmacia para su posterior venta, esta se realiza en un sprint puesto a que tendréa que realizarse
con todas las caracteristicas necesarias y explicitas de un producto farmacéutico como se
encuentra especificado desde la Tabla 62-F hasta la 67-F.

Tabla 62-F. Historia de usuario, Ingresar producto.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-06 Nombre de la historia: Ingresar producto
Usuario: Desarrollador Sprint: 7
Puntos estimados: 20 Puntos reales: 20

Descripcion: Ingresar producto permitira el ingreso de un producto a la base de datos.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el producto este ingresado correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 63-F. Prueba de aceptacion para verificar que se ha ingresado correctamente el producto.

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: FMHU-06.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar Producto

Nombre de la prueba: Verificar que el producto este ingresado correctamente
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 06/12/2019

Descripcion: Se verificard que un producto este ingresado correctamente.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn inventario.
- Escoger la opcién Ingresar
- Ingresar todos los datos necesarios

Resultado Esperado: Ingreso Correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 64-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio para ingresar el producto

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 7 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Ingresar producto

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 02/12/2019 Fecha Fin: 04/12/2019

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira ingresar un producto a la base de datos.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el servicio Web ingresa un producto.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 65-F. Prueba de aceptacion para verificar el funcionamiento del servicio web

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar producto

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web ingresa un producto.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 04/12/2019

base de datos.

Descripcion: Se verificard que el servicio web este correcto, verificando que se ingresen los datos correctamente a la

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcidn Ingresar Producto
- Ingresar los datos (JSON)
- Ejecutar

Resultado Esperado: Servicio web correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 66-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos de ingresar producto

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 7 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Ingresar producto

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 04/12/2019 Fecha Fin: 06/12/2019

servicio web para el ingreso a la base de datos.

Descripcion: Se realizara el acceso a dato que permitird tomar los datos que ingrese el usuario y conectarse con el

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos ingresa un producto.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 67-F. prueba de aceptacion para verificar que el la modificacion se realiza con éxito

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar producto

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos ingresa un producto.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 06/12/2019

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos ingresados sean los que se tomen

y sean enviados al servicio web para su ingreso.

Condiciones de ejecucion:

El usuario o vendedor debe estar logeado como administrador.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn inventario.
- Escoger la opcién Ingresar
- Ingresar todos los datos necesarios

- Elegir guardar

Resultado Esperado: Acceso a datos correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 8

En el sprint 8, se realizaran dos historias de usuario (Modificar producto y listar producto) del
09/12/2019 al 13/12/2019

- Modificar producto

Modificar producto le permite al vendedor como la administrador, modificar los datos del
producto que han sido ingresados con anterioridad, este se encontrara disponible en actualizar
stock en un listado de productos, como se pude ver desde la tabla 68-F hasta la 73-F.

Tabla 68-F. Historia de usuario, modificar producto

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-07 Nombre de la historia: Modificar producto
Usuario: Desarrollador Sprint: 8
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Modificar producto permitira modificar un producto ya ingresado.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el producto se modificé correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 69-F. Prueba de aceptacion para verificar que el producto a sido modificado con éxito

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMHU-07.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar Producto
Nombre de la prueba: Verificar que el producto se modificé correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 11/12/2019

Descripcion: Se verificara que un producto este modificado correctamente.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn inventario.
- Escoger la opcidn Actualizar stock
- Ingresar todos los datos necesarios
- Escoger la opcién guardar

Resultado Esperado: Modificacion Correcta.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 70-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para modificar producto

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 8 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Modificar producto

Nombre de la tarea: Implementacion del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 09/12/2019 Fecha Fin: 10/12/2019

Descripcion: Se realizaré un servicio web que permitira modificar un producto de la base de datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web modifica un producto.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 71-F. Tarea de ingenieria par implementar el acceso a datos para modificar producto

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 8 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Modificar producto

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 10/12/2019 Fecha Fin: 11/12/2019

Descripcion: Se realizara el acceso a dato que permitira tomar los datos que ingrese el usuario y conectarse con el
servicio web para modificar los datos en la base de datos.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el servicio acceso a datos modifica un producto.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 72-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web modifica un producto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar producto

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web modifica un producto.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 10/12/2019

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se modifiquen los datos correctamente a la
base de datos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién Modificar Producto
- Ingresar los datos (JSON)

- Ejecutar

Resultado Esperado: Servicio web correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 73-F. Prueba de aceptacion para verificar el acceso a datos para modificar un producto.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar producto

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos modifica un producto.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 11/12/2019

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos ingresados sean los que se tomen

y sean enviados al servicio web para su modificacion.

Condiciones de ejecucion:

El usuario o vendedor debe estar logeado como administrador.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn inventario.
- Escoger la opcion Actualizar stock
- Ingresar todos los datos necesarios

- Elegir modificar

Resultado Esperado: Acceso a datos correcto.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Listar Producto

Listar producto le permite al administrador y al vendedor ver un listado completo de los productos
del inventario, como se puede observar desde la Tabla 74-F hasta la 79-F.



Tabla 74-F. Historia de usuario, listar producto

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-08 Nombre de la historia: Listar producto
Usuario: Desarrollador Sprint: 8
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Listar producto permitira listar los productos ya ingresados.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que los productos y sus datos estén correctos y completos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 75-F. Prueba de aceptacion para verificar que se listan correctamente los productos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-08.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar Producto
Nombre de la prueba: Verificar que los productos y sus datos estén correctos y completos.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 13/12/2019

Descripcion: Se verificara que los datos de los productos sean los correctos y todos los productos estén listados.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn inventario.

- Visualizar los datos

Resultado Esperado: Listado Correcta.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 76-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para listar productos

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 8 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Listar producto

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 11/12/2019 Fecha Fin: 12/12/2019

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira listar los productos de la base de datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web trae la informacion necesaria de los productos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 77-F. Prueba de aceptacidn para verificar que el servicio trae los datos de los productos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar producto

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web trae la informacion necesaria de los productos.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 12/12/2019

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se traigan los datos necesarios de los
productos desde la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién Listar Producto
- Ejecutar

Resultado Esperado: Servicio web correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 78-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para listar producto

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 8 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Listar producto

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 12/12/2019 Fecha Fin: 13/12/2019

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira conectarse al servicio web y listar los productos desde la base
de datos.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el servicio acceso a datos lista productos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 79-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permita ver el listado de
productos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar producto

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos lista productos.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 13/12/2019

Descripcion: Se verificard que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos listados estén correctos y
completos.

Condiciones de ejecucion:

El usuario o vendedor debe estar logeado como administrador.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 80-F. Continuacién. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permita ver
el listado de productos

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcién inventario.

- Visualizar la lista de productos

Resultado Esperado: Acceso a datos correcto.

Evaluacidn de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 9

En el sprint 9 se realizaran 2 historias de usuario (buscar producto, ingresar cliente), desde el
06/01/2020 al 10/01/2020

- Buscar Producto

Buscar producto le permite al vendedor como al administrador buscar determinado producto por
cualquiera de los parametros establecidos lo que ocasionara que se realice un filtrado y se
mostraran en pantalla los productos que coincidan con la bdsqueda realizada y los datos se iran
mostrando en pantalla, ver desde la Tabla 81-F hasta la 86-F

Tabla 81-F. Historia de usuario, Buscar producto

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-09 Nombre de la historia: Buscar producto
Usuario: Desarrollador Sprint: 9
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 5

Descripcion: Buscar producto permitird buscar los productos ya ingresados.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que la bisqueda coincida con lo buscado y sus datos estén completos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 82-F. Prueba de aceptacion para verificar que la bisqueda se realiza correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMHU-09.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Buscar Producto
Nombre de la prueba: Verificar que la bisqueda coincida con lo buscado y sus datos estén completos.
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Se verificara que los datos del producto sean los correctos y completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn inventario.
- Ingresar el nombre

- Verificar las coincidencias

Resultado Esperado: Busqueda Correcta.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 83-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para buscar producto

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 9 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Buscar producto

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 06/01/2020 Fecha Fin: 07/01/2020

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira buscar productos de la base de datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web trae la informacion necesaria del producto buscado.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 84-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para buscar producto

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 9 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Buscar producto

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 07/01/2020 Fecha Fin: 08/01/2020

de datos.

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitird conectarse al servicio web y buscar los productos desde la base

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos busca productos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 85-F. Prueba de aceptacién para verificar que el servicio regresa los datos buscados

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Buscar producto

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web trae la informacioén necesaria del producto buscado.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 07/01/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se traigan los datos necesarios de los
productos desde la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién Buscar Producto
- Ejecutar

Resultado Esperado: Datos del producto buscado.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 86-F. Prueba de aceptacion para verificar que acceso a datos permite al basqueda de un
producto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Buscar producto

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos busca productos.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos visualizados estén correctos y

completos.

Condiciones de ejecucion:

El usuario o vendedor debe estar logeado como administrador.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcion inventario.
- Ingresar los datos a buscar

- Verificar los datos visualizados

Resultado Esperado: Datos Visualizados coinciden con la blsqueda.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Ingresar Cliente

Ingresar cliente permite al vendedor como al administrador ingresar los datos de un cliente al
sistema para poder realizar una venta con los datos de este, ver desde la Tabla 87-F hasta la 92-
F.



Tabla 87-F. Historia de usuario, Ingresar Cliente

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-10 Nombre de la historia: Ingresar cliente
Usuario: Desarrollador Sprint: 9
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Ingresar cliente permitir ingresar un cliente a la base de datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el ingreso se realizado correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 88-F. Prueba de aceptacion para verificar que se ingresa el cliente al sistema

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-10.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar Cliente

Nombre de la prueba: Verificar que el ingreso se realizado correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 10/01/2020

Descripcion: Se verificara que los datos del cliente se hayan ingresado correctamente y completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn clientes
- Elegir la opcién ingresar
- Ingresar los datos necesarios

- Elegir ingresar

Resultado Esperado: Ingreso Correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 89-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para ingresar un cliente

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 9 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Ingresar Cliente

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 08/01/2020 Fecha Fin: 09/01/2020

Descripcion: Se realizaré un servicio web que permitira ingresar un cliente a la base de datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web ingresa correctamente un cliente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 90-F. Prueba de aceptacién para verificar que el servicio web ingresa los datos
correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Buscar producto

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web ingresa correctamente un cliente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 09/01/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se ingresen todos los datos correctamente

a la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcion Ingresar Cliente
- Ingresar los datos (JSON)
- Ejecutar

Resultado Esperado: Ingreso correcto.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 91-F. Prueba de aceptacion para verificar el acceso a datos de ingresar cliente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar cliente

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos ingresa el cliente correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 10/01/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que el cliente sea ingresado correctamente.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcion clientes.
- Ingresar los datos correspondientes

- Verificar el ingreso correcto

Resultado Esperado: Ingreso correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 92-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para ingresar el cliente

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 9 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Ingresar Cliente

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 09/01/2020 Fecha Fin: 10/01/2020

a la base de datos.

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira conectarse al servicio web e ingresar los datos de los clientes

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos ingresa el cliente correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 10

En el sprint 10 se realizaran 3 historias de usuario (modificar cliente, listar cliente y buscar
cliente), del 13/01/2020 al 17/01/2020

- Modificar Cliente

Modificar cliente permite al administrador y al vendedor modificar los datos de un cliente que
han sido previamente ingresado, ver desde la Tabla 93-F hasta la 98-F.

Tabla 93-F. Historia de usuario, modificar cliente

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-11 Nombre de la historia: Modificar cliente
Usuario: Desarrollador Sprint: 10
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Modificar cliente permitira modificar un cliente.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que se ha modificado el cliente correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 94-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para modificar un cliente

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 10 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Modificar Cliente

Nombre de la tarea: Implementacion del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 13/01/2020 Fecha Fin: 14/01/2020

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira modificar un cliente ingresado.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web modifica correctamente un cliente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 95-F. prueba de aceptacion para verificar que se modifique los datos

PRUEBA DE ACEPTACION
Cdédigo: FMHU-11.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar Cliente

Nombre de la prueba: Verificar que la modificacion se ha realizado correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 15/01/2020

Descripcion: Se verificara que los datos del cliente se hayan modificado correctamente y completos.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn clientes
- Elegir la opcion modificar
- Ingresar los datos necesarios

- Elegir modificar

Resultado Esperado: Modificacion Correcta.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 96-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web modifica los datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar cliente

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web modifica correctamente un cliente.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 14/01/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se modifiquen todos los datos

correctamente.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién Modificar Cliente
- Ingresar los datos (JSON)
- Ejecutar

Resultado Esperado: Modificacion correcta.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 97-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para modificar un cliente

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 10 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Modificar Cliente

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 14/01/2020 Fecha Fin: 15/01/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira conectarse al servicio web y modificar los datos de los clientes.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos modifica el cliente correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 98-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permite modificar el cliente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar cliente
Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos modifica el cliente correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 15/01/2020

Descripcion: Se verificard que el acceso a datos este correcto, verificando que el cliente se ha modificado correctamente.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn clientes.
- Elegir la opcion modificar
- Ingresar los datos necesarios

- Verificar la modificacion

Resultado Esperado: Modificacion correcta.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Listar Cliente

Listar cliente permite al vendedor y al administrador ver una lista de los clientes ingresados en el
sistema en el cual se le dard la posibilidad de tener la opcion de modificar los datos del mismo,
ademas de visualizar sus datos y realizar una blsqueda por cualquiera de los datos mostrados en
pantalla, ver desde la Tabla 99-F hasta la 104-F.



Tabla 99-F. Historia de usuario, Listar cliente

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-12 Nombre de la historia: Listar cliente
Usuario: Desarrollador Sprint: 10
Puntos estimados: 05 Puntos reales: 05

Descripcion: Listar cliente permitird listar los clientes ingresados.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se han listado todos los clientes y la informacién este completa.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 100-F. Prueba de aceptacion para verificar que se listen correctamente los clientes

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMHU-12.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar Cliente
Nombre de la prueba: Verificar que se han listado todos los clientes y la informacion este completa.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 16/01/2020

Descripcion: Se verificara que los clientes y los datos listados sean correctos y completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn clientes

- Visualizar datos

Resultado Esperado: Lista de clientes completa con sus datos.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 101-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para listar clientes

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 10 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Listar Cliente

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 15/01/2020 Fecha Fin: 16/01/2020

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira listar los clientes ingresados.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web lista correctamente los clientes.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 102-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web traiga los datos de los
clientes

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar cliente

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web lista correctamente los clientes.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 16/01/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se listen todos los datos correctamente.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién Listar Cliente

- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar los datos de todos los clientes.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 103-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para listar clientes

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 10 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Listar Cliente

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 15/01/2020 Fecha Fin: 16/01/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira conectarse al servicio web y listar los datos de los clientes.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos lista los datos del cliente correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 104-F. Prueba de aceptacion ara verificar que el acceso a datos permite listar un cliente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar cliente
Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos lista los datos del cliente correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 16/01/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos de los clientes se muestren

correctamente.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 105-F. Continuacion, Prueba de aceptacion ara verificar que el acceso a datos permite
listar un cliente

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcion clientes.

- Visualizar los datos

Resultado Esperado: Visualizar los datos de los clientes en una tabla.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.
- Buscar Cliente

Buscar cliente permite al vendedor y al administrador buscar un cliente por los parametros
mostrados en la lista, ver desde la Tabla 106-F hasta la 109-F

Tabla 106-F. Historia de usuario, Buscar Cliente

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-13 Nombre de la historia: Buscar cliente
Usuario: Desarrollador Sprint: 10
Puntos estimados: 05 Puntos reales: 05

Descripcion: Buscar cliente permitira buscar los clientes ingresados.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que los datos coincidan con la busqueda realizada.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 107-F. Prueba de aceptacion para verificar que se busca un cliente correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-12.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Buscar Cliente
Nombre de la prueba: Verificar que los datos coincidan con la bisqueda realizada.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 17/01/2020

Descripcion: Se verificara que los datos mostrados sean correctos y completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn clientes
- Ingresar los pardmetros a buscar

- Visualizar datos

Resultado Esperado: Datos del cliente buscado correctos.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 108-F. Tarea de ingenieria para implementacion del listado de clientes

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 10 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Buscar Cliente

Nombre de la tarea: Implementacién del filtrado.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 16/01/2020 Fecha Fin: 17/01/2020

Descripcion: Se realizara un filtrado de la lista generada de los clientes por los datos visualizados.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el filtrado se realice con éxito.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 109-F. Prueba de aceptacion para verificar que el filtrado se ha realizado con éxito

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Buscar cliente

Nombre de la prueba: Verificar que el filtrado se realice con éxito.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 17/01/2020

Descripcion: Se verificara que el filtrado sea correcto de acuerdo con los datos ingresados.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion
- Escoger la opcidn cliente
- Ingresar los datos a buscar

- Visualizar los datos segun la busqueda

Resultado Esperado: Visualizar los datos segun los parametros ingresados.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 11

En el sprint 11 se realizaran dos historias de usuario (Ingresar proveedor y modificar proveedor)
del 03/02/2020 al 07/02/2020

- Ingresar proveedor

Ingresar proveedor permite al administrador ingresar un proveedor al sistema, proveedor que
posterior podra ser enlazado como proveedor de uno de los medicamentos que seran ingresados
al inventario para su posterior venta, ver desde la Tabla 110-F hasta la 115-F



Tabla 110-F. Historia de usuario, Ingresar proveedor

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-14 Nombre de la historia: Ingresar proveedor
Usuario: Desarrollador Sprint: 11
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Ingresar los datos necesario de un proveedor.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se ha ingresado el proveedor correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 111-F. prueba de aceptacidn para verificar que se ha ingresado un proveedor

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMHU-14.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar proveedor

Nombre de la prueba: Verificar que se ha ingresado el proveedor correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 05/02/2020

Descripcion: Se verificara que los datos del proveedor se han ingresado correctamente y completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn proveedor
- Ingresar los datos necesarios

- Seleccione ingresar

Resultado Esperado: Ingreso correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 112-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para ingresar un proveedor

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 11 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Ingresar proveedor

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 03/02/2020 Fecha Fin: 04/02/2020

Descripcion: Se realizaré un servicio web que permitira ingresar un proveedor.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web ingresa correctamente al proveedor.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 113-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio ingresa un proveedor

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar proveedor

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web ingresa correctamente al proveedor.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 04/02/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se ingresen los datos correctamente y

completos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién Ingresar proveedor
- Ingresar los datos del proveedor (JSON)

- Ejecutar

Resultado Esperado: Ingreso correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 114-F. Tarea de ingenieria para implementacion del acceso a datos para ingresar proveedor

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 11 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Ingresar proveedor

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 04/02/2020 Fecha Fin: 05/02/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira ingresar un proveedor.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos ingresa los datos del proveedor correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 115-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permite el ingreso de un
proveedor

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar proveedor

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos ingresa los datos del proveedor correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 05/02/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos del proveedor sean ingresados

correctamente.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 116-F. Continuacion, Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permite el
ingreso de un proveedor

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcién proveedor.
- Elegir la opcién ingresar
- Ingresar los datos necesarios

- Elegir Ingresar

Resultado Esperado: Ingreso correcto.

Evaluacidn de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Modificar proveedor

Modificar proveedor le permite al administrador modificar los dato de un proveedor que ha sido
ingresado con anterioridad, ver desde la Tabla 117-F hasta 122-F.

Tabla 117-F. Historia de usuario, modificar proveedor

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-15 Nombre de la historia: Modificar proveedor
Usuario: Desarrollador Sprint: 11
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Modificar los datos necesario de un proveedor.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se ha modificado el proveedor correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 118-F. Prueba de aceptacion para verificar que el proveedor se modifica correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION
Cédigo: FMHU-15.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar proveedor

Nombre de la prueba: Verificar que se ha modificado el proveedor correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 07/02/2020

Descripcion: Se verificara que los datos del proveedor se han modificado correctamente y completos.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcién proveedor
- Ingresar los datos necesarios

- Seleccione modificar

Resultado Esperado: Modificacion correcta.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 119-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para modificar proveedor

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 11 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Modificar proveedor

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 05/02/2020 Fecha Fin: 06/02/2020

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira modificar un proveedor.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el servicio Web modifica correctamente al proveedor.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 120-F. prueba de aceptacidn para verificar que el servicio web modifica el proveedor

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar proveedor
Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web modifica correctamente al proveedor.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 06/02/2020

Descripcion: Se verificard que el servicio web este correcto, verificando que se modifiquen los datos correctamente y
completos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién Modificar proveedor
- Ingresar los datos del proveedor (JSON)

- Ejecutar

Resultado Esperado: Modificacidn correcto.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 121-F. Tarea de ingenieria para realizar el acceso a datos para modificar un proveedor

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 11 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Modificar proveedor

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 06/02/2020 Fecha Fin: 07/02/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira modificar un proveedor.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos modifica los datos del proveedor correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 122-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permite modificar un
proveedor

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar proveedor

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos modifica los datos del proveedor correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 07/02/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos del proveedor sean modificados

correctamente.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcién proveedor.
- Elegir la opcion modificar del proveedor elegido
- Ingresar los datos necesarios

- Elegir Modificar

Resultado Esperado: Modificacion correcta.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 12

En el sprint 12 se realizardn 3 historias de usuario (listar proveedor, buscar proveedor, ingresar
categoria) desde el 10/02/2020 al 14/02/2020.

- Listar proveedor

Permite al administrador ver una lista de todos los proveedores ingresados con anterioridad
ademas el ofrece la posibilidad de elegir uno de ellos para ser modificado, ver desde la tabla 123-
f hasta la 128-F.

Tabla 123-F. Historia de usuario, listar proveedor

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-16 Nombre de la historia: Listar proveedor
Usuario: Desarrollador Sprint: 12
Puntos estimados: 05 Puntos reales: 05

Descripcion: Listar proveedor lista los datos de todos los proveedores ingresados.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se ha listado los datos de los proveedores completos y correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 124-F. Prueba de aceptacion para verificar que se genere el listado correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-16.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar proveedor

Nombre de la prueba: Verificar que se ha listado los datos de los proveedores completos y correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 11/02/2020

Descripcion: Se verificara que los datos del proveedor se han listado correctamente y completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn proveedor

- Visualizar los datos de los proveedores

Resultado Esperado: Listado de los proveedores con sus datos.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 125-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para listar proveedor

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 12 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Listar proveedor

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 10/02/2020 Fecha Fin: 11/02/2020

Descripcion: Se realizar un servicio web que permitira listar proveedores.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web lista correctamente los proveedores.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 126-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para listar proveedor

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 12 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Listar proveedor

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 10/02/2020 Fecha Fin: 11/02/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira listar un proveedor.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos lista los datos del proveedor correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 127-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web lista los datos correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar proveedor

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web lista correctamente los proveedores.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 11/02/2020

Descripcion: Se verificard que el servicio web este correcto, verificando que se listen los datos correctamente y
completos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién Listar proveedor
- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar la lista de clientes y sus datos

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 128-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permite visualizar la lista

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar proveedor

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos lista los datos del proveedor correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 11/02/2020

Descripcion: Se verificard que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos del proveedor sean visualizados

correctamente.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn proveedor.
- Visualizar la lista de proveedores

Resultado Esperado: Ver la lista de proveedores.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Buscar Proveedor

Buscar proveedor le permite al administrador buscar cualquier proveedor que se encuentre listado
en pantalla por los datos que se visualicen lo que permitira que se muestren las coincidencias de
lo que se esté buscando, ver desde la Tabla 129-F hasta la 132-F



Tabla 129-F. Historia de usuario, Buscar proveedor

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-17 Nombre de la historia: Buscar proveedor
Usuario: Desarrollador Sprint: 12
Puntos estimados: 05 Puntos reales: 05

Descripcion: Buscar cliente permitira buscar los clientes ingresados.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que los datos coincidan con la bisqueda realizada.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 130-F. Prueba de aceptacion pata verificar que los datos buscados son correctos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-17.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Buscar proveedor

Nombre de la prueba: Verificar que los datos coincidan con la bisqueda realizada.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 12/02/2020

Descripcion: Se verificara que los datos mostrados sean correctos y completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn proveedor
- Ingresar los pardmetros a buscar

- Visualizar datos

Resultado Esperado: Datos del proveedor buscado correctos.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 131-F. Tarea de ingenieria para implementar el filtrado del proveedor

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 12 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Buscar Proveedor

Nombre de la tarea: Implementacién del filtrado.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 11/02/2020 Fecha Fin: 12/02/2020

Descripcion: Se realizara un filtrado de la lista generada de los proveedores por los datos visualizados.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el filtrado se realice con éxito.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 132-F. prueba de aceptacién para verificar que el filtrado sea correcto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Buscar proveedor

Nombre de la prueba: Verificar que el filtrado se realice con éxito.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 12/02/2020

Descripcion: Se verificara que el filtrado sea correcto de acuerdo con los datos ingresados.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion
- Escoger la opcién proveedor
- Ingresar los datos a buscar

- Visualizar los datos segun la busqueda

Resultado Esperado: Visualizar los datos segin los parametros ingresados.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Ingresar Categoria

Ingresar categoria le permite al administrador ingresar al administrador una categoria que seran
posteriormente enlazadas a un producto, ver desde la tabla 133-F hasta la 138-F.

Tabla 133-F. Historia de usuario, ingresar categoria

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-18 Nombre de la historia: Ingresar categoria
Usuario: Desarrollador Sprint: 12
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Ingresar categoria ingresa una categoria a la base de datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se ha ingresad una categoria correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 134-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para ingresar categorias

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 12 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Ingresar categoria

Nombre de la tarea: Implementacion del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 12/02/2020 Fecha Fin: 13/02/2020

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira ingresar una categoria.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web ingresa correctamente una categoria.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 135-F. Prueba de aceptacidn para verificar que se ha ingresado correctamente una categoria

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: FMHU-18.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que se ha ingresado los datos de la categoria completos y correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 14/02/2020

Descripcion: Se verificara que los datos de la categoria se han ingresado correctamente y completos.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn categoria
- Seleccionar la opcion ingresar
- Ingresar los datos necesarios

- Cliceningresar

Resultado Esperado: Ingreso correcto

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 136-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web ingresa los datos
correctamente al sistema de una categoria

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web ingresa correctamente una categoria.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 13/02/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se ingresen los datos correctamente y

completos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién ingresar categoria
- Ingresar los datos (JSON)

- Ejecutar

Resultado Esperado: Ingreso exitoso

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 137-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para ingresar una categoria

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 12 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Ingresar categoria

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 13/02/2020 Fecha Fin: 14/02/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira ingresar una categoria.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el servicio acceso a datos ingresa los datos de la categoria correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 138-F. Prueba de aceptacion verificar que el acceso a datos permite realizar el ingreso de
una categoria

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos ingresa los datos de la categoria correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 14/02/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos de la categoria se han ingresado

correctamente.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn categoria.
- Elegir Ingresar
- Ingresar los datos necesarios

- Cliceningresar

Resultado Esperado: Ingreso exitoso

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 13

En el sprint 13 se realizara 3 historias de usuario (modificar categoria, buscar categoria, listar
categoria) del 17/02/2020 al 21/02/2020

- Modificar Categoria

Modificar categoria le permite al administrador modificar los datos de una categoria que han sido
ingresados con anterioridad, ver desde la tabla 139-F hasta la 144-F



Tabla 139-F. Historia de usuario, modificar categoria

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-19 Nombre de la historia: Modificar categoria
Usuario: Desarrollador Sprint: 13
Puntos estimados: 05 Puntos reales: 05

Descripcion: Modificar categoria modifica una categoria ingresada a la base de datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se ha modificado una categoria correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 140-F. Prueba de aceptacion para verificar que se modifica correctamente una categoria

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMHU-19.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que se ha modificado los datos de la categoria completos y correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 18/02/2020

Descripcion: Se verificara que los datos de la categoria se han modificado correctamente y completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcidn categoria
- Seleccionar la opcién modificar
- Ingresar los datos necesarios
- Clic en modificar

Resultado Esperado: Modificacion exitosa

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 141-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para ingresar una categoria

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 13 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Ingresar categoria

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 17/02/2020 Fecha Fin: 18/02/2020

Descripcion: Se realizaré un servicio web que permitira modificar una categoria.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web modifica correctamente una categoria.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 142-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web permite modifica runa
categoria

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web modifica correctamente una categoria.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 18/02/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se modifiquen los datos correctamente y

completos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opciéon modificar categoria
- Ingresar los datos (JSON)
- Ejecutar

Resultado Esperado: modificacion exitosa

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 143-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permita modificar la
categoria

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos modifica los datos de la categoria correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 18/02/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos de la categoria se han modificado
correctamente.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcion categoria.
- Elegir modificar
- Ingresar los datos necesarios
- Clic en modificar

Resultado Esperado: Modificacion exitosa

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 144-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para modificar una categoria

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 13 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Modificar categoria

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 17/02/2020 Fecha Fin: 18/02/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira modificar una categoria.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos modifica los datos de la categoria correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Buscar categoria

Buscar categoria permite al administrador buscar una categoria por los pardmetros que se listan
en pantalla, ver desde la Tabla 145-F hasta la 148-F

Tabla 145-F. Historia de usuario, buscar categoria

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-20 Nombre de la historia: Buscar categoria
Usuario: Desarrollador Sprint: 13
Puntos estimados: 05 Puntos reales: 05

Descripcion: Buscar categoria permitira buscar las categorias ingresados.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que los datos coincidan con la busqueda realizada.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 146-F. Prueba de aceptacion para verificar que la busqueda sea correcta

PRUEBA DE ACEPTACION
Cédigo: FMHU-20.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Buscar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que los datos coincidan con la busqueda realizada.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 19/02/2020

Descripcion: Se verificara que los datos mostrados sean correctos y completos.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcion categoria
- Ingresar los parametros a buscar

- Visualizar datos

Resultado Esperado: Datos de la categoria buscada correctos.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 147-F. Tarea de ingenieria para implementar el filtrado de una categoria

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 13 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Buscar categoria

Nombre de la tarea: Implementacién del filtrado.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 18/02/2020 Fecha Fin: 19/02/2020

Descripcion: Se realizara un filtrado de la lista generada de las categorias por los datos visualizados.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el filtrado se realice con éxito.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 148-F. Prueba de aceptacion para verificar que el filtrado sea correcto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Buscar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que el filtrado se realice con éxito.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 19/02/2020

Descripcion: Se verificara que el filtrado sea correcto de acuerdo con los datos ingresados.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion
- Escoger la opcién categoria
- Ingresar los datos a buscar
- Visualizar los datos segun la busqueda

Resultado Esperado: Visualizar los datos segln los pardmetros ingresados.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Listar categoria

Listar categoria le permite al administrador visualizar una lista de las categorias ingresadas con
anterioridad, ver desde la tabla 149-F hasta la 154-F

Tabla 149-F. Historia de usuario, listar categoria

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-21 Nombre de la historia: Listar categoria
Usuario: Desarrollador Sprint: 13
Puntos estimados: 05 Puntos reales: 05

Descripcion: Listar categoria lista los datos de todas las categorias ingresadas

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se ha listado los datos de los categorias completos y correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 150-F. Prueba de aceptacion para verificar que los datos del proveedor se han listado
correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION
Cédigo: FMHU-21.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que se ha listado los datos de las categorias completos y correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 21/02/2020

Descripcion: Se verificara que los datos del proveedor se han listado correctamente y completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcion categoria

- Visualizar los datos de las categorias

Resultado Esperado: Listado de los categorias con sus datos.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 151-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para listar una categoria

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 13 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Listar categoria

Nombre de la tarea: Implementacion del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 20/02/2020 Fecha Fin: 21/02/2020

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira listar categorias.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web lista correctamente las categorias.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 152-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para listar una categoria

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 13 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Listar categoria

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 20/02/2020 Fecha Fin: 21/02/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira listar categorias.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos lista los datos de las categorias correctamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 153-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web traiga los datos
correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web lista correctamente las categorias.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 21/02/2020

Descripcion: Se verificard que el servicio web este correcto, verificando que se listen los datos correctamente y

completos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcidn Listar categoria

- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar la lista de categorias y sus datos

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 154-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso permite visualizar la lista de
categorias

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar categoria

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos lista los datos de la categoria correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 21/02/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos de la categoria sean visualizados
correctamente.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.
- Ingresar a la opcion categoria

- Visualizar la lista de categorias

Resultado Esperado: Ver la lista de categorias.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 14
En el sprint 14 se realizara una historia de usuario (Cotizar en linea), del 14/09/2020 al 18/09/2020

- Caotizar en linea



Cotizar en linea el permite al visitante de la pagina la posibilidad de cotizar un producto disponible
en la farmacia o su receta médica sin la necesidad de tener una cuenta en la aplicacion, ver desde
la Tabla 155-F hasta la 160-F.

Tabla 155-F. Historia de usuario, cotizar en linea

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-22 Nombre de la historia: Cotizar en linea
Usuario: Desarrollador Sprint: 14
Puntos estimados: 20 Puntos reales: 20

Descripcion: Cotizar en linea permite la cotizacién de una receta médica en linea, solamente ingresando a la aplicacion.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que la cotizacion este correcta, asi como los precios y productos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 156-F. Prueba de aceptacion para verificar que se cotiza correctamente un producto

PRUEBA DE ACEPTACION
Cédigo: FMHU-22.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Cotizar en linea

Nombre de la prueba: Verificar que la cotizacién este correcta, asi como los precios y productos.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 18/09/2020

Descripcion: Se verificara que los datos de la rectas ingresada estén correctos tal como los precios y precio final.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Elegir la opcidn cotiza tu receta.
- Buscar un producto
- Ingresar la cantidad

- Ingresar al carrito

Resultado Esperado: Precio total de los productos ingresados.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 157-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para cotizar una receta
médica.

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 14 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Cotizar en linea

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 14/09/2020 Fecha Fin: 16/09/2020

Descripcion: Se realizara el servicio web que permitira traer los datos del producto buscado

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web genera los datos correctos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 158-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web genera los datos correctos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Cotizar en linea

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web genera los datos correctos.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 16/09/2020

Descripcion: Se verificard que el servicio web este correcto, verificando que se listen los datos correctamente y
completos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger laopcién Listar producto por parametros
- Ingresar los parametros

- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar la lista de productos

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 159-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para cotizar en linea

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 14 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Cotizar en linea

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 17/09/2020 Fecha Fin: 18/09/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira cotizar en linea.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos cotiza en linea correctamente, asi como da el precio correcto.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 160-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permite cotizar en linea
un producto o receta medica

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Cotizar en linea

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos cotiza en linea correctamente, asi como da el precio
correcto.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 18/09/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, que el precio total concuerde con los productos cotizados
y su cantidad.

Condiciones de ejecucion:

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 161-F. Continuacién, Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permite
cotizar en linea un producto o receta medica

Pasos de ejecucidn:
- Ingresar a la aplicacion.
- Escoger la opcién cotiza tu receta
- Buscar el producto
- Ingresar la cantidad

- Afadir al carrito

Resultado Esperado: Ver el precio total de los productos cotizados.

Evaluacidn de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 15

En el sprint 15 se realizara una historia de usuario (Venta con datos) desde el 21/09/2020 al
25/09/2020

- Ventas con datos

Debido a su complejidad en el desarrollo venta con datos se toma un Sprint completo para su
gjecucion en el que el vendedor y el administrador podran vender un o varios productos a un
cliente en especifico, ver desde la tabla 162-F hasta la 174-F

Tabla 162-F. Historia de usuario, venta con datos

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-23 Nombre de la historia: Venta con datos
Usuario: Desarrollador Sprint: 15
Puntos estimados: 20 Puntos reales: 20

sido previamente ingresado a una persona con sus respectivos nombres.

Descripcion: Venta con datos permite al administrador, asi como al vendedor vender productos de la farmacia que hayan

Pruebas de aceptacion:
Verificar que la venta se realice correctamente y se le asigne al cliente.

Verificar que el stock se actualice de manera correcta.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 163-F. Prueba de aceptacion para verificar que la venta se realiza a un cliente
correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMHU-23.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos
Nombre de la prueba: Verificar que la venta se realice correctamente y se le asigne al cliente.
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 25/09/2020

Descripcion: Se verificara que los datos de los productos sean los correctos tal como los precios unitarios, el valor

del IVA, valor total y el vuelto, asi como que se le asigne la venta a un cliente en concreto.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor debera estar previamente logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Autenticarse como administrador o vendedor
- Ingresar a ventas
- Buscar un producto
- Ingresar la cantidad
- Ingresar al carrito
- Ingresar el cliente o si ya esta ingresado escoger el mismo
- Ingresar el pago
- Generar venta

- Imprimir comprobante (si es necesario)

Resultado Esperado: Ver precio total de compra, vuelto y comprobante de venta.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 164-F. Prueba de aceptacion para verificar que el stock se actualice correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION
Caédigo: FMHU-23.PA-02 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que el stock se actualice de manera correcta.
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 25/09/2020

Descripcion: Se verificara que el stock de los productos vendidos sea actualizado de manera correcta.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debera estar previamente logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Autenticarse como administrador o vendedor
- Generar una venta previamente

- Verificar la cantidad de producto antes y después de la venta

Resultado Esperado: Cantidad de producto reducida segun la cantidad vendida.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 165-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para la venta

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 15 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la tarea: Implementacidon de los servicios Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 21/09/2020 Fecha Fin: 23/09/2020

Descripcion: Se realizaran los servicios web necesario que permitan realizar una venta con datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que un servicio Web busque un producto mediante pardmetros.
Verificar que un servicio Web pueda buscar un cliente por nimero de cedula.
Verificar que un servicio Web actualice el stock del producto.

Verificar que un servicio Web envié los productos como vendidos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 166-F. Prueba de aceptacion para verificar si el servicio web busca un producto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que un servicio Web busque un producto mediante parametros.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 23/09/2020

Descripcion: Se verificard que el servicio web este correcto, verificando que se listen los datos correctamente y

completos segun la busqueda.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién basqueda de productos por parametros
- Ingresar los parametros

- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar la lista de productos segun la bisqueda

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 167-F. Prueba de aceptacidn para verificar que el servicio web busque un cliente por cedula

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-01.PA-02 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que un servicio Web pueda buscar un cliente por nimero de cedula.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 23/09/2020

Descripcion: Se verificard que el servicio web este correcto, verificando que se listen los datos correctamente y

completos segln la busqueda.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién bisqueda de clientes por parametros
- Ingresar los parametros
- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar la lista de clientes segln la blsqueda

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 168-F. Prueba de aceptacion para verificar que se actualice el stock del producto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-01.PA-03 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que un servicio Web actualice el stock del producto.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 23/09/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se actualice correctamente el stock del
producto segun la venta realizada.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcidn actualizar stock
- Ingresar los parametros (JSON)

- Ejecutar

Resultado Esperado: Stock actualizado

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 169-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web envié los productos como
vendidos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-01.PA-04 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que un servicio Web envié los productos como vendidos.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 23/09/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se ingresen correctamente los productos

vendidos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcion productos vendidos
- Ingresar los parametros (JSON)

- Ejecutar

Resultado Esperado: Ingreso correcto

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 170-F. Tarea de Ingenieria para implementar el acceso a datos para realizar una venta con
datos

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 15 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 23/09/2020 Fecha Fin: 25/09/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira realizar una venta con datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se genere el IVA correctamente.

Verificar que el precio total y unitario se genere correctamente.
Verificar que los productos buscados sean los correctos.

Verificar que se genere correctamente el vuelto comparado con el pago.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 171-F. prueba de aceptacidon verificar que se genere el IVA correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que se genere el IVA correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 25/09/2020

Descripcion: Se verificara que el valor del IVA se genere de manera correcta tomando en cuenta que existen productos

que generan IVA y otro que no lo hacen.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor deben estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién venta
- Buscar un producto con IVA
- Ingresar la cantidad
- Ingresar al carrito
- Buscar un producto sin IVA
- Ingresar la cantidad

- Ingresar al carrito

Resultado Esperado: Ver el total del IVVA calculado correctamente.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 172-F. Prueba de aceptacion para verificar que el precio se genere correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-02.PA-02 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que el precio total y unitario se genere correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 25/09/2020

Descripcion: Se verificard que el precio total coincida con el valor de la sumatoria de los precios unitarios mas la suma del IVA

generado.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor deben estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcidn venta
- Buscar un producto
- Ingresar la cantidad
- Ingresar al carrito
- Buscar un producto sin IVA
- Ingresar la cantidad

- Ingresar al carrito

Resultado Esperado: Ver el total a pagar generado correctamente sin iva

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 173-F. Prueba de aceptacion para verificar que los productos buscados sean correctos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-02.PA-03 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que los productos buscados sean los correctos.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 25/09/2020

Descripcion: Se verificara que los productos buscados coincidan con la informacion generada.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor deben estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcidn venta
- Buscar un producto

Resultado Esperado: Ver la informacion del producto buscado.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 174-F. Prueba de aceptacion para verificar que se genere correctamente el cambio a
entregar

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-04 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que se genere correctamente el vuelto comparado con el pago

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 25/09/2020

Descripcion: Se verificara que el vuelto coincida con lo pagado menos el precio total de compra.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor deben estar logeado

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién venta
- Buscar un producto
- Ingresar cantidad
- Ingresar al carrito

- Ingresar pago

Resultado Esperado: Verificar que el vuelto coincida con el pago realizado.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 16

En el sprint 16 se realizard una historia de usuario (venta por consumidor final), desde el
28/09/2020 al 02/10/2020



- Ventas por consumidor final

Ventas por consumidor final permite al vendedor y al administrador vender uno o varios
productos sin las necesidad de asignarselo a un cliente en especifico, ver desde la tabla 175-F
hasta la 186-F.

Tabla 175-F. Historia de usuario, venta por consumidor final.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-24 Nombre de la historia: Venta por consumidor final
Usuario: Desarrollador Sprint: 16
Puntos estimados: 20 Puntos reales: 20

Descripcion: Venta por consumidor final permite al administrador, asi como al vendedor vender productos de la
farmacia que hayan sido previamente ingresado sin datos personales del cliente.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que la venta se realice correctamente.

Verificar que el stock se actualice de manera correcta.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 176-F. prueba de aceptaciéon para verificar que se genera un venta por consumidor
correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION
Cdédigo: FMHU-24.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que la venta se realice correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 02/10/2020

Descripcion: Se verificard que los datos de los productos sean los correctos tal como los precios unitarios, el valor

del IVA, valor total y el vuelto, asi como que se le asigne la venta como consumidor final

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debera estar previamente logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ingresar a la aplicacion.
- Autenticarse como administrador o vendedor
- Ingresar a ventas
- Buscar un producto
- Ingresar la cantidad
- Ingresar al carrito
- Escoger consumidor final
- Ingresar el pago
- Generar venta

- Imprimir comprobante (si es necesario)

Resultado Esperado: Ver precio total de compra, vuelto y comprobante de venta.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 177-F. Prueba de aceptacion para verificar la actualizacion del stock

PRUEBA DE ACEPTACION
Cdédigo: FMHU-24.PA-02 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que el stock se actualice de manera correcta.
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 02/10/2020

Descripcion: Se verificara que el stock de los productos vendidos sea actualizado de manera correcta.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debera estar previamente logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ingresar a la aplicacion.
- Autenticarse como administrador o vendedor
- Generar una venta previamente

- Verificar la cantidad de producto antes y después de la venta

Resultado Esperado: Cantidad de producto reducida segun la cantidad vendida.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 178-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para generar una venta por
consumidor final.

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 16 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la tarea: Implementacion de los servicios Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 28/09/2020 Fecha Fin: 30/09/2020

Descripcion: Se realizaran los servicios web necesario que permitan realizar una venta con datos.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que un servicio Web busque un producto mediante parametros.
Verificar que un servicio Web actualice el stock del producto.

Verificar que un servicio Web envié los productos como vendidos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 179-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web busque un producto
mediante parametros

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Venta con datos

Nombre de la prueba: Verificar que un servicio Web busque un producto mediante parametros.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 30/09/2020

Descripcion: Se verificard que el servicio web este correcto, verificando que se listen los datos correctamente y

completos segun la busqueda.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 180-F. Continuacion, Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web busque un
producto mediante parametros

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién busqueda de productos por pardmetros
- Ingresar los pardmetros

- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar la lista de productos segun la busqueda

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 181-F. prueba de aceptacion para verificar que el servicio actualiza el stock del producto
vendido.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-01.PA-02 ‘ Nombre de la historia: Venta por consumidor final

Nombre de la prueba: Verificar que un servicio Web actualice el stock del producto.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 30/09/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se actualice correctamente el stock del

producto seguln la venta realizada.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién actualizar stock
- Ingresar los parametros (JSON)
- Ejecutar

Resultado Esperado: Stock actualizado

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 182-F. Prueba de aceptacion para verificar que envié el servicio el producto a vendidos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-01.PA-03 ‘ Nombre de la historia: Venta por consumidor final

Nombre de la prueba: Verificar que un servicio Web envié los productos como vendidos.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 30/09/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se ingresen correctamente los productos

vendidos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién productos vendidos
- Ingresar los parametros (JSON)

- Ejecutar

Resultado Esperado: Ingreso correcto

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 183-F. Prueba de aceptacion para verificar que se genera el VA correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Venta por consumidor final

Nombre de la prueba: Verificar que se genere el IVA correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 02/10/2020

Descripcion: Se verificara que el valor del IVA se genere de manera correcta tomando en cuenta que existen productos

que generan IVA y otro que no lo hacen.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor deben estar logeado

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién venta
- Buscar un producto con IVA
- Ingresar la cantidad
- Ingresar al carrito
- Buscar un producto sin IVA
- Ingresar la cantidad

- Ingresar al carrito

Resultado Esperado: Ver el total del IVVA calculado correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 184-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para ventas por consumidor
final

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 16 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Venta por consumidor final

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 30/09/2020 Fecha Fin: 02/10/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira realizar una venta por consumidor final

Pruebas de aceptacion:
Verificar que se genere el IVA correctamente.
Verificar que el precio total y el consumidor final se genere correctamente.

Verificar que los productos buscados sean los correctos.

Verificar que se genere correctamente el vuelto comparado con el pago.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 185-F. Prueba de aceptacion para verificar que el precio total de lo vendido se genere de
una manera correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-02 ‘ Nombre de la historia: Venta por consumidor final

Nombre de la prueba: Verificar que el precio total y el consumidor final se genere correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 02/10/2020

Descripcion: Se verificara que el precio total coincida con el valor de la sumatoria de los precios unitarios mas la suma
del IVA generado.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor deben estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién venta
- Buscar un producto
- Ingresar la cantidad
- Ingresar al carrito
- Buscar un producto sin IVA
- Ingresar la cantidad

- Ingresar al carrito

Resultado Esperado: Ver el total a pagar generado correctamente.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 186-F. Prueba de aceptacion para verificar que los productos buscados son los correctos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-02.PA-03 ‘ Nombre de la historia: Venta por consumidor final

Nombre de la prueba: Verificar que los productos buscados sean los correctos.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 02/10/2020

Descripcion: Se verificara que los productos buscados coincidan con la informacion generada.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor deben estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcidn venta
- Buscar un producto

Resultado Esperado: Ver la informacion del producto buscado.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 187-F. Prueba de aceptacion para verificar que se genera de manera correcta el vuelto
correcto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-04 ‘ Nombre de la historia: Venta por consumidor final

Nombre de la prueba: Verificar que se genere correctamente el vuelto comparado con el pago

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 02/10/2020

Descripcion: Se verificara que el vuelto coincida con lo pagado menos el precio total de compra.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor deben estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién venta
- Buscar un producto
- Ingresar cantidad
- Ingresar al carrito

- Ingresar pago

Resultado Esperado: Verificar que el vuelto coincida con el pago realizado.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 17

En el sprint 17 se realizaran 2 historias de usuario (imprimir venta y reporte de ventas por varios
parametros) desde el 05/10/2020 al 09/10/2020



- Imprimir venta

Imprimir venta le permite al vendedor, imprimir una venta realizada, ver desde la tabla 188-F
hasta la 193-F

Tabla 188-F. Historia de usuario, Imprimir venta

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-25 Nombre de la historia: Imprimir venta
Usuario: Desarrollador Sprint: 17
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Imprimir venta permite imprimir el comprobante de la venta realizada ya sea por consumidor final o con
datos.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que se realice la impresion correctamente con datos.
Verificar que los datos que se impriman sean los correctos con consumidor final.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 189-F. Prueba de aceptacion para verificar que se realice correctamente la impresion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-25.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Imprimir venta
Nombre de la prueba: Verificar que se realice la impresion correctamente.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 07/10/2020

Descripcion: Se verificara que los datos que se impriman coincidan con los datos de la venta y los datos del cliente.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debera estar previamente logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Autenticarse como administrador o vendedor
- Ingresar a ventas
- Buscar un producto
- Ingresar la cantidad
- Ingresar al carrito
- Ingresar el cliente o si ya esté ingresado escoger el mismo
- Ingresar el pago
- Generar venta

- Imprimir comprobante.

Resultado Esperado: Ver comprobante para imprimir en pantalla.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 189-F. Prueba de aceptacion para verificar que los datos sean consecuentes con lo vendido

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: FMHU-25.PA-02 ‘ Nombre de la historia: Imprimir venta

Nombre de la prueba: Verificar que los datos que se impriman sean los correctos con consumidor final.
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 07/10/2020

Descripcion: Se verificara que los datos que se impriman coincidan con los datos de la venta y como consumidor
final.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor deberd estar previamente logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ingresar a la aplicacion.
- Autenticarse como administrador o vendedor
- Ingresar a ventas
- Buscar un producto
- Ingresar la cantidad
- Ingresar al carrito
- Escoger la opcién consumidor final
- Ingresar el pago
- Generar venta

- Imprimir comprobante.

Resultado Esperado: Ver comprobante para imprimir en pantalla.

Evaluacidn de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 190-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para imprimir una venta

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 17 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Imprimir venta

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 05/10/2020 Fecha Fin: 07/10/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira imprimir la venta

Pruebas de aceptacion:
Verificar que se genere el comprobante correctamente para imprimir.

Verificar que las impresoras se muestren como opciones

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 191-F. Prueba de aceptacion para verificar que se genere el comprobante

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Imprimir Venta

Nombre de la prueba: Verificar que se genere el comprobante correctamente para imprimir.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 07/10/2020

Descripcion: Se verificara que la informacion en el comprobante se genere de manera correcta y que coincida con la

informacion proporcionada para la venta

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor deben estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién venta
- Generar una venta

- Clicenimprimir

Resultado Esperado: Ver en pantalla el comprobante para imprimir.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 192-F. Prueba de aceptacion para verificar que las impresoras se muestren como opciones

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Imprimir Venta

Nombre de la prueba: Verificar que las impresoras se muestren como opciones.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 07/10/2020

Descripcion: Se verificara que al momento de imprimir el comprobante se encuentren las impresoras disponibles.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o vendedor deben estar logeado

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién venta
- Generar una venta
- Clicen imprimir

- Clic enimpresoras

Resultado Esperado: Ver en pantalla todas las impresoras disponibles.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Reporte de ventas por varios parametros



Reporte de ventas por varios pardmetros permite al vendedor y al administrador generar un reporte
en el que se mostraran las ventas realizadas ya sea por una fecha, un rango de fechas, numero de
venta o datos del cliente, ver desde la tabla 193-F hasta la 200-F.

Tabla 193-F. Historia de usuario, reporte de ventas por varios parametros

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-26 Nombre de la historia: Reporte de ventas por varios parametros
Usuario: Desarrollador Sprint: 17
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Reporte de ventas por varios parametros genera un reporte tipo lista en el que se pueden observar las ventas

realizadas segun el parametro ingresado.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se genera el reporte correctamente al ingresar nombres, apellidos o el nimero de venta.
Verificar que se genera el reporte correctamente al buscar un fecha especifica.

Verificar que se genera el reporte correctamente al buscar por un rango de fechas.

Verificar que al no ingresar no parametro genere un mensaje de error.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 194-F. Prueba de aceptacion para verificar que el reporte generado esta correcto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-26.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Reporte de ventas por varios parametros
Nombre de la prueba: Verificar que se genera el reporte correctamente al ingresar nombres, apellidos o el nimero
de venta.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 09/10/2020

Descripcion: Se verificara que se muestren los datos correctamente dependiendo de los pardmetros a buscar, datos

que se deberan mostrar en pantalla correctamente y completos.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o el vendedor deber4 esta logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador.
- Escoger la opcién reportes
- Escoger reporte de ventas
- Ingresar los parametros en la primera opcién

- Clicen buscar

Resultado Esperado: Listado de ventas realizadas segun el parametro establecido

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 195-F. Prueba de aceptacion para verificar que se genera un reporte por una fecha

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMHU-26.PA-02 ‘ Nombre de la historia: Reporte de ventas por varios parametros

Nombre de la prueba: Verificar que se genera el reporte correctamente al buscar un fecha especifica

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 09/10/2020

Descripcion: Se verificara que se muestren los datos correctamente dependiendo de la fecha que se ingres6 como

busqueda.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o el vendedor debera esta logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador.
- Escoger la opcién reportes
- Escoger reporte de ventas
- Ingresar o escoger la fecha en la segunda opcion
- Clicenbuscar

Resultado Esperado: Listado de ventas realizadas segun el pardmetro establecido

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 196-F. Prueba de aceptacion para verificar que se genera un reporte por un rango de
fechas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMHU-26.PA-03 ‘ Nombre de la historia: Reporte de ventas por varios parametros

Nombre de la prueba: Verificar que se genera el reporte correctamente al buscar por un rango de fechas

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 09/10/2020

Descripcion: Se verificara que se muestren los datos correctamente datos que se deben encontrar en el rango de

fechas ingresado por el usuario.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o el vendedor debera esta logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador.
- Escoger la opcién reportes
- Escoger reporte de ventas
- Ingresar o escoger el rango de fechas en la tercera opcion

- Clic en buscar

Resultado Esperado: Listado de ventas realizadas en el rango de fechas establecido

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 197-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para generar un reporte de
ventas por varios parametros

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 17 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Reporte de ventas por varios parametros

Nombre de la tarea: Implementacion del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 07/10/2020 Fecha Fin: 08/10/2020

Descripcion: Se realizara el servicio web que permitira traer los datos de las ventas realizadas dependiendo de los
pardmetros establecidos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web genera los datos correctos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 198-F. Prueba de aceptacion para verificar si el servicio trae los datos correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Reporte de ventas por varios parametros

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web genera los datos correctos.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 08/10/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que se listen los datos correctamente y

completos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcidn buscar ventas por parametros
- Ingresar los parametros

- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar la lista de las ventas

Evaluacidn de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 199-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para el reporte de ventas

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 17 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Reporte de ventas por varios parametros

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 08/10/2020 Fecha Fin: 09/10/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira generar un reporte de ventas por varios parametros

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos genera correctamente el reporte.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 200-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permite visualizar el
reporte de ventas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Reporte de ventas por varios parametros

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos genera correctamente el reporte.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 09/10/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, que el reporte sea generado correctamente con los datos

correctos y completos.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o el vendedor debera estar logeado

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién reportes
- Escoger la opcidn reporte de ventas
- Ingresar cualquiera de los parametros

- Clic en buscar

Resultado Esperado: Ver el reporte generado en pantalla.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 18

En el sprint 18 se realizara una historia de usuario (reporte de rotacién de productos por fecha
ABC), desde el 12/10/2020 hasta el 16/10/2020

- Reporte de rotacién de productos por fechas (ABC)

Reporte de rotacion de productos por fechas permite al vendedor y al administrador generar un
reporte de rotacién en el que se visualizaran los productos vendidos categorizados desde la A a la
C, ver desde la tabla 200-F hasta la 205-F

Tabla 200-F. Historia de usuario, reporte de rotacion de productos por fechas (ABC)

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-27 Nombre de la historia: Reporte de rotacion de productos por fechas
(ABC)

Usuario: Desarrollador Sprint: 18

Puntos estimados: 20 Puntos reales: 20

Descripcion: Reporte de rotacion de productos por fechas generar un reporte de ventas jerarquizados en categorias a, b

y ¢, siendo a los mas vendidos b los de ventas normales y ¢ los de ventas minimas o poca rotacion.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que se genera el reporte correctamente al ingresar las fechas.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 201-F. Prueba de aceptacion para verificar que se genera correctamente el reporte ABC

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMHU-27.PA-01 Nombre de la historia: Reporte de rotacion de productos por
fechas (ABC)

Nombre de la prueba: Verificar que se genera el reporte correctamente al ingresar las fechas.

Responsable: Dr. Omar Gémez Fecha: 16/10/2020

Descripcion: Se verificara que se muestren los datos correctamente dependiendo de los parametros a buscar, datos

que se deberan mostrar en pantalla correctamente y completos.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o el vendedor debera esta logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador.
- Escoger la opcién reportes
- Escoger reporte de rotacion de ventas
- Ingresar los parametros

- Clic en buscar

Resultado Esperado: Reporte de los productos jerarquizados en las tres categorias

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 202-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web trae los datos correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01

Nombre de la historia: Reporte de rotacién de productos por
fechas (ABC)

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web genera los datos correctos.

Responsable: Dr. Omar Gomez

Fecha: 14/10/2020

completos.

Descripcion: Se verificard que el servicio web este correcto, verificando que se listen los datos correctamente y

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién reporte ABC
- Ingresar los parametros (JSON)

- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar la lista de ventas

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.




Tabla 203-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para generar el reporte

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 18 ’ Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Reporte de rotacion de productos por fechas (ABC)

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 12/10/2020 Fecha Fin: 14/10/2020

Descripcion: Se realizaréa el servicio web necesario que permitira generar el reporte de rotacién tipo ABC de las ventas.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que el servicio Web genera los datos correctos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 204-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para generar el reporte ABC

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 17 ‘ Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Reporte de rotacion de productos por fechas (ABC)

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 14/10/2020 Fecha Fin: 16/10/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitird generar un reporte de rotacion ABC.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos genera correctamente el reporte.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 205-F. Prueba de aceptacion para verificar el acceso a datos permite ver el reporte generado

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: FMTI-02.PA-01 Nombre de la historia: Reporte de rotacién de productos por
fechas (ABC)

Nombre de la prueba: Verificar que el acceso a datos genera correctamente el reporte.

Responsable: Dr. Omar Gomez Fecha: 16/10/2020

Descripcion: Se verificard que el acceso a datos este correcto, que el reporte sea generado correctamente con los datos
correctos y completos.

Condiciones de ejecucion:
El administrador o el vendedor debera estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién reportes
- Escoger la opcién reporte de rotacion ABC
- Ingresar los parametros

- Clic en buscar

Resultado Esperado: Ver el reporte generado en pantalla.

Evaluacién de la prueba: Exitosa




Sprint 19

En el sprint 19 se realizaran dos historias de usuario (reporte de productos por caducar, subir
imagenes al catdlogo), desde el 19/10/2020 hasta el 23/10/2020.

- Reporte de productos por caducar

Reporte de productos por caducar permite al vendedor y al administrador generar un reporte en
el cual se pueden visualizar los productos que tienen una fecha minima de 2 meses desde la fecha
actual hasta la fecha de expiracion, tomando en cuenta las leyes que exigen que dichos
medicamentos deben ser devueltos cuando cumplan ese requisito, ver desde la tabla 206-F hasta
la 211-F.

Tabla 206-F. Historia de usuario, reporte de productos por caducar

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-28 Nombre de la historia: Reporte de productos por caducar.
Usuario: Desarrollador Sprint: 19
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Reporte de productos por caducar genera un reporte de todos los productos que tienen un tiempo menor a

la fecha de generacion del reporte conforme como lo estipula la ley vigente para una farmacia.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que las fechas coincidan con dos meses a la fecha actual

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 207-F. Prueba de aceptacion para verificar que las fechas coincidan con los productos
mostrados

PRUEBA DE ACEPTACION
Cédigo: FMHU-28.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Reporte de productos por caducar.

Nombre de la prueba: Verificar que las fechas coincidan con dos meses a la fecha actual
Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 21/10/2020

Descripcion: Se verificara que se muestren los datos correctamente de los productos, asi como las fechas tengan
como maximo de dos meses de rango entre la fecha de caducidad y la fecha actual.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o el vendedor debera esta logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador.
- Escoger la opcién reportes
- Escoger reporte productos por caducar

Resultado Esperado: Visualizar el reporte de los productos por caducar

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 208-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para generar un reporte de
productos por caducar

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 19 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Reporte de productos por caducar

Nombre de la tarea: Implementacion del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 19/10/2020 Fecha Fin: 20/10/2020

Descripcion: Se realizar el servicio web necesario que permitird generar el reporte de productos por caducar.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web genera los datos correcto de los productos con fechas maximo de dos meses.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 209-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web envié los datos correctos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Reporte de productos por caducar.
Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web genera los datos correcto de los productos con fechas méaximo de
dos meses.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 20/10/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que los productos listados tengan como maximo

su fecha de caducidad dos meses después a la fecha actual.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién productos por caducar

- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar la lista de ventas

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 210-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para ver el reporte

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 19 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Reporte de productos por caducar

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 20/10/2020 Fecha Fin: 21/10/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira generar un reporte de productos por caducar.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos genera correctamente el reporte de productos por caducar o caducados.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 211-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos permita visualizar el
reporte de productos por caducar de una manera correcta.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Reporte de productos por caducar

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos genera correctamente el reporte.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 21/10/2020

Descripcion: Verificar que el servicio acceso a datos genera correctamente el reporte de productos por caducar o

caducados

Condiciones de ejecucion:
El administrador o el vendedor debera estar logeado

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién reportes
- Escoger la opcién productos por caducar

Resultado Esperado: Ver el reporte de productos por caducar en pantalla.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Ingresar iméagenes al catalogo

Ingresar iméagenes al catdlogo permite al administrador poder subir una imagen a cualquiera de
los productos que se encuentren listados en la pagina o que estén ingresados en el inventario de
la farmacia, si una imagen no a sido subida para un producto este tendrd una imagen
predeterminada, ver desde la Tabla 212-F hasta la 217-F.

Tabla 212-F. Historia de usuario, Ingresar iméagenes al catalogo

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-29 Nombre de la historia: Ingresar imagenes al catalogo.
Usuario: Desarrollador Sprint: 19
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Ingresar imagenes al catadlogo permite al administrador subir imagenes a los productos que se han ingresado

previamente asi estos se mostraran en la pagina principal a los visitantes.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que las imagenes se suben al catalogo correctamente

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 213-F. Prueba de aceptacion para verificar que las imagenes sean correctas

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMHU-29.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar imagen al catalogo.

Nombre de la prueba: Verificar que las imagenes se suben al catalogo correctamente

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 23/10/2020

Descripcion: Se verificard que las imagenes elegidas sean las imagenes que se muestran al visitante en la pagina
principal.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o el vendedor debera esta logeado.

Pasos de ejecucidn:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador.
- Escoger la opcidn catalogo
- Escoger subir imagen
- Elegir laimagen indicada
- Subir laimagen

- Verificar que se subi6 la imagen

Resultado Esperado: Visualizar la miniatura en la lista de productos

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 214-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para subir una imagen

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 19 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Ingresar imagenes al catalogo

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 21/10/2020 Fecha Fin: 22/10/2020

Descripcion: Se realizara el servicio web necesario que permitira ingresar la imagen a la base de datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web guarda la direccion correcta de la imagen en la base de datos.

Tabla 215-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos del catalogo

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 19 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Ingresar imagenes al catalogo

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 22/10/2020 Fecha Fin: 23/10/2020

Descripcion: Se realizaré el acceso a datos que permitira subir una imagen al catalogo de productos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos sube la imagen y la muestra en el catalogo de la pagina principal.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 216-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web ingresar los datos
correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar imagenes al catalogo.

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web guarda la direccion correcta de la imagen en la base de datos.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 22/10/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que la direccion de la imagen guardada en la

base de datos sea la correcta.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcidn subir imagen
- Ingresar los parametros (JSON)
- Ejecutar

Resultado Esperado: Ingreso exitoso

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 217-F. Prueba de aceptacién para verificar que el acceso a datos permite ingresar una
imagen al productos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Ingresar imagenes al catalogo

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos genera correctamente el reporte.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 23/10/2020

Descripcion: Verificar que el servicio acceso a datos sube la imagen y la muestra en el catalogo de la pagina principal.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o el vendedor debera estar logeado

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién catalogo
- Escoger subir imagen
- Subir laimagen
- Verificar si se muestra la miniatura

- Verenel catdlogo en la pagina principal

Resultado Esperado: Ver la miniatura de la imagen en pantalla, asi como en el catalogo.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 20



En el sprint 20 se realizaran 2 historias de usuario (modificar iméagenes del catalogo y visualizar
catalogo) desde el 26/10/2020 al 30/10/2020.

- Maodificar imégenes del catalogo

Modificar imégenes del catdlogo permite al administrador subir una nueva imagen para
reemplazar la existente, ver desde la tabla 218-F hasta la 223-F.

Tabla 218-F. Historia de usuario, modificar iméagenes del catalogo.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-31 Nombre de la historia: Modificar imagenes del catalogo.
Usuario: Desarrollador Sprint: 20
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Modificar imagenes del catalogo permite al usuario modificar laimagen que ya fue subida con anterioridad

Pruebas de aceptacion:
Verificar que las imagenes se modifiquen al catadlogo correctamente

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 219-F. Prueba de aceptacion para verificar que la imagen a sido modificada
correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: FMHU-31.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar imagen del catalogo.

Nombre de la prueba: Verificar que las imagenes se modifiquen al catalogo correctamente

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 28/10/2020

Descripcion: Se verificara que las imagenes modificadas sean las imagenes que se muestran al visitante en la

pagina principal.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o el vendedor debera esta logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador.
- Escoger la opcién catalogo
- Escoger subir imagen
- Elegir laimagen indicada
- Subir laimagen

- Verificar que se subi6 la imagen

Resultado Esperado: Visualizar la miniatura en la lista de productos

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 220-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para modificar una imagen

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 20 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Modificar iméagenes del catalogo

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 26/10/2020 Fecha Fin: 27/10/2020

Descripcion: Se realizara el servicio web necesario que permitira modificar la imagen a la base de datos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web guarda la nueva direccion de la imagen en la base de datos.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 221-F. Prueba de aceptacion verificar que el servicio web modifica la imagen ya ingresada

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar imagenes del catalogo.

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web guarda la nueva direccion de la imagen en la base de datos.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 27/10/2020

base de datos sea la correcta.

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que la direccion de la imagen guardada en la

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcidn subir imagen
- Ingresar los parametros (JSON)

- Ejecutar

Resultado Esperado: Ingreso exitoso

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 222-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para modificar las imagenes

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 20 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Modificar iméagenes del catalogo

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 27/10/2020 Fecha Fin: 28/10/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira modificar una imagen al catalogo de productos.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos sube la nueva imagen y la muestra en el catalogo de la pagina principal.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 223-F. Prueba de aceptacion para verificar el acceso a datos permite modificar una imagen

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Modificar imagenes del catalogo

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos genera correctamente el reporte.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 28/10/2020

Descripcion: Verificar que el servicio acceso a datos sube la nueva imagen y la muestra en el catdlogo de la pagina

principal.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o el vendedor debera estar logeado

Pasos de ejecucion:
- Ingresar a la aplicacion.
- Logearse como vendedor o administrador
- Escoger la opcién catalogo
- Escoger subir imagen
- Subir laiimagen
- Verificar si se muestra la miniatura

- Veren el catalogo en la pagina principal

Resultado Esperado: Ver la miniatura de la nueva imagen en pantalla, asi como en el catalogo.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Visualizar catalogo

Visualizar catalogo permite al visitante ver una lista de todos los productos disponibles en
inventario con sus datos especificos, asi como el nombre comercial y el nombre genérico o
farmaco que son especiales para un medicamento, este catalogo sera visible sin la necesidad de
un registro, ver desde la Tabla 224-F hasta la 230-F

Tabla 224-F. Historia de usuario, Visualizar catdlogo

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-32 Nombre de la historia: Visualizar catalogo.
Usuario: Desarrollador Sprint: 20
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Visualizar catalogo permite que los visitantes puedan ver un catalogo en la pagina principal con los

productos que oferta la farmacia.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que se muestra el catalogo
Verificar que si una imagen no cuenta con foto se le aplique una predeterminada

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 225-F. Prueba de aceptacion para verificar que el catdlogo se muestre en la pagina principal

PRUEBA DE ACEPTACION
Codigo: FMHU-32.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Visualizar catalogo.

Nombre de la prueba: Verificar que se muestra el catalogo
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 30/10/2020

Descripcion: Se verificara que el catadlogo se muestre en la pagina principal correctamente.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Escoger la opcién catalogo

Resultado Esperado: Visualizar un catalogo con todos los productos disponibles

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 226-F. Prueba de aceptacion para verificar que s le proporciona una imagen
predeterminada si el producto no tiene una imagen subida previamente.

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: FMHU-32.PA-02 ‘ Nombre de la historia: Visualizar catélogo.

Nombre de la prueba: Verificar que si una imagen no cuenta con foto se le aplique una predeterminada
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 30/10/2020

Descripcion: Se verificara que al no contar el producto con una imagen ingresada previamente se colocara una

imagen predeterminada.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucidn:
- Ingresar a la aplicacion.
- Escoger la opcién catalogo
- Ingresar al sistema
- Subir un producto sin imagen
- Visualizar en el catalogo el producto

Resultado Esperado: Visualizar el producto con la imagen predeterminada.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 227-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para visualizar el catalogo

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 20 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Visualizar catalogo

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 28/10/2020 Fecha Fin: 29/10/2020

Descripcion: Se realizara el servicio web necesario que permitira traer los datos necesarios para el catalogo.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web trae todos los datos para el catalogo.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 228-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web traiga los datos correctos
para el catalogo

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Visualizar catalogo.

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web trae todos los datos para el catalogo.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 29/10/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que los datos vengan completos de los
productos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién catalogo

- Ejecutar

Resultado Esperado: Lista de productos para el catalogo

Evaluacidn de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 230-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para visualizar el catadlogo

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 20 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Visualizar catalogo

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 29/10/2020 Fecha Fin: 30/10/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitira visualizar el catalogo en la pantalla principal

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos genera el catalogo en la pagina principal.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 231-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso de datos permita visualizar el
catalogo

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Visualizar catalogo

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos genera el catalogo en la pagina principal.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 30/10/2020

Descripcion: Verificar que el servicio acceso a datos genera el catadlogo con todos los datos necesarios y ordenados.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.

- Escoger la opcién catalogo

Resultado Esperado: Visualizar el catalogo en la pantalla principal.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Sprint 21

En el sprint 21 se realizaran dos historias de usuario (visualizar ofertas, listar productos del
catalogo), del 03/11/2020 hasta el 09/11/2020.

- Visualizar ofertas

Visualizar ofertas le permite al visitante ver productos que tienen descuento en la farmacia, estos
tendréan en sus descripcidn en porcentaje el descuento con el que cuentan en el momento, estos se
podran ver en una rueda movible, ver desde la tabla 232-F hasta la 238-F.

Tabla 232-F. Historia de usuario, visualizar ofertas

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-33 Nombre de la historia: Visualizar ofertas.
Usuario: Desarrollador Sprint: 21
Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10

Descripcion: Visualizar ofertas permite que los visitantes puedan ver un catalogo en la pagina principal con los

productos que oferta la farmacia que se encuentran en descuento o oferta.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que se muestra el catalogo solo con las ofertas

Verificar que si una imagen no cuenta con foto se le aplique una predeterminada

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 233-F. Prueba de aceptacion para verificar que las ofertas se muestren correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION
Cédigo: FMHU-33.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Visualizar ofertas.

Nombre de la prueba: Verificar que se muestra el catalogo solo con las ofertas
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 05/11/2020

Descripcion: Se verificara que el catalogo con ofertas se muestre en la pagina principal correctamente con solo los

productos con descuento

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.

- Escoger la opcidn ofertas

Resultado Esperado: Visualizar un catalogo con todos los productos disponibles

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 234-F. prueba de aceptacion para verificar que se le aplique una imagen predeterminada a
un producto si este no cuenta con una subida con anterioridad.

PRUEBA DE ACEPTACION
Cdédigo: FMHU-33.PA-02 ‘ Nombre de la historia: Visualizar ofertas.

Nombre de la prueba: Verificar que si una imagen no cuenta con foto se le aplique una predeterminada
Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 05/11/2020

Descripcion: Se verificara que al no contar el producto con una imagen ingresada previamente se colocara una

imagen predeterminada.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.
- Escoger la opcidn ofertas
- Ingresar al sistema
- Subir un producto sin imagen

- Visualizar en el catalogo el producto

Resultado Esperado: Visualizar el producto con la imagen predeterminada.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 235-F. Tarea de ingenieria para implementar un servicio web para traer las ofertas

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 21 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Visualizar ofertas

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 05/11/2020 Fecha Fin: 06/11/2020

Descripcion: Se realizara el servicio web necesario que permitira traer los datos necesarios para el catadlogo con las
ofertas.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web trae todos los datos para el catalogo de ofertas.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 236-F. Prueba de aceptacion verificar que el servicio web trae los datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Visualizar ofertas

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web trae todos los datos para el catalogo de ofertas.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 06/11/2020

Descripcion: Se verificara que el servicio web este correcto, verificando que los datos de los productos vengan completos

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcidn ofertas

- Ejecutar

Resultado Esperado: Lista de productos para el catalogo de ofertas

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 237-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para visualizar ofertas

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 20 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Visualizar ofertas

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 04/11/2020 Fecha Fin: 05/11/2020

Descripcion: Se realizara el acceso a datos que permitird visualizar el catdlogo de ofertas en la pantalla principal

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos genera el catalogo de ofertas en la pagina principal.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 238-F. Prueba de aceptacién para verificar que el acceso a datos permita visualizar las
ofertas correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Visualizar ofertas

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio acceso a datos genera el catalogo de ofertas en la pagina principal.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 05/11/2020

Descripcion: Verificar que el servicio acceso a datos genera el catadlogo de ofertas con todos los datos necesarios y

ordenados.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucién:
- Ingresar a la aplicacion.

- Escoger la opcidn ofertas

Resultado Esperado: Visualizar el catalogo de ofertas en la pantalla principal.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

- Listar productos del catalogo

Listar productos del catadlogo permite al administrador ver todos los productos que se encuentran
en el catalogo con sus respectivas imagenes, ver desde la tabla 239-F hasta la 245-F.

Tabla 239-F. Historia de usuario, Listar productos del catalogo

HISTORIA DE USUARIO

Numero: FMHU-30 Nombre de la historia: Listar productos del catalogo
Usuario: Desarrollador Sprint: 21
Puntos estimados: 05 Puntos reales: 05

Descripcion: Listar productos del catalogo genera una lista de todos los productos con las imagenes.

Pruebas de aceptacion:
Verificar que se ha listado los datos del catalogo correctamente con sus imagenes respectivamente.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 240-F. Prueba de aceptacion para verificar que se han listado correctamente los productos
del catalogo

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMHU-21.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar productos del catalogo

Nombre de la prueba: Verificar que se ha listado los datos del catdlogo correctamente con sus imagenes
respectivamente.

Responsable: Dr. Omar Gémez ‘ Fecha: 09/11/2020

Descripcion: Se verificara que los datos de catalogo estén completos, asi como de los datos a mostrar en el
catéalogo.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 241-F. Continuacion, Prueba de aceptacion para verificar que se han listado correctamente
los productos del catalogo

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucion:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacién como administrador o vendedor.

- Ingresar a la opcidn catalogo

Resultado Esperado: Listado de los productos con sus datos e imagen

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 242-F. Tarea de ingenieria para implementar el servicio web para listar productos

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 21 Numero de tarea: 01

Nombre de la historia: Listar productos del catalogo

Nombre de la tarea: Implementacién del servicio Web.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 07/11/2020 Fecha Fin: 08/11/2020

Descripcion: Se realizara un servicio web que permitira listar los productos del catalogo.

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio Web lista correctamente los productos del catalogo.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tabla 234-F. Prueba de aceptacion para verificar que el servicio web trae los datos correctamente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: FMTI-01.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar productos del catalogo

Nombre de la prueba: Verificar que el servicio Web lista correctamente los productos del catalogo.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 08/11/2020

Descripcion: Se verificard que el servicio web este correcto, verificando que se listen los datos correctamente y
completos.

Condiciones de ejecucion:

Pasos de ejecucidn:
- Ejecutar la aplicacion (SW).
- Escoger la opcién catalogo

- Ejecutar

Resultado Esperado: Visualizar la lista de los productos del catalogo

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Tabla 235-F. Tarea de ingenieria para implementar el acceso a datos para listar productos del
catalogo

TAREA DE INGENIERIA

Sprint: 21 Numero de tarea: 02

Nombre de la historia: Listar productos del catalogo

Nombre de la tarea: Implementacion del acceso a datos.

Responsable: Alex Vinueza Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 08/11/2020 Fecha Fin: 09/11/2020

Descripcion: Se realizard el acceso a datos que permitira listar los productos del catalogo

Pruebas de aceptacion:

Verificar que el servicio acceso a datos lista los datos de los productos del catalogo correctamente.

Tabla 236-F. Prueba de aceptacion para verificar que el acceso a datos le permite al usuario ver
el catalogo

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: FMTI-02.PA-01 ‘ Nombre de la historia: Listar productos del catalogo

Nombre de la prueba: Verificar que el acceso a datos lista los datos de los productos del catalogo correctamente.

Responsable: Dr. Omar Gomez ‘ Fecha: 09/11/2020

Descripcion: Se verificara que el acceso a datos este correcto, verificando que los datos de los productos del catalogo

sean visualizados correctamente.

Condiciones de ejecucion:

El administrador o vendedor debe estar logeado.

Pasos de ejecucién:
- Ejecutar la aplicacion.
- Logearse en la aplicacion como administrador o vendedor.

- Ingresar a la opcidn catalogo

Resultado Esperado: Ver la lista de los productos del catalogo con sus imagenes

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

En total se realizaron 236 tarjetas entre historias tanto técnicas como de usuario, pruebas de
aceptacion y tareas de ingenieria, cumpliendo asi con la totalidad de requerimientos funcionales
y no funcionales del sistema en cuestion.



ANEXO G. Tiempos de ventas Pre-Test, Post-Test

En este anexo se muestran los datos tomados en todo el estudio, datos que se muestran en

segundos, tanto para el Pre-Test y el Post-Test.

Tiempos medidos tomados con y sin la aplicacion (Pre-test, Post-Test).

Tiempos tomados para el Pre-Test. Ver Tabla 1-G, el tiempo se muestra en segundos.

Tabla 1-G. Datos del Pre-test tomados en segundos

Datos Pre-Test ventas sin la aplicacion (segundos)

Dias Dial |Dia2 |Dia3 |Dia4 |Dia5 |Dia6 |Dia7
1 1284 126 129 180 84 189 96
2 138| 133,8 144 90 192 126 120
3 135 150 72| 1212 90 96 60
4| 12172 156 120 144 144 120 114
5

6

7

129 150| 123,6 90 150 144 108
192 127,2| 1434 186 | 152,4 186 186

72 129 180 126 147 60 180
Promedio | 130,80 | 138,86 | 130,29 | 133,89 | 137,06 | 131,57 | 123,43
Promedio
Total 132.27

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.

Tiempos tomados para el Post-Test. Ver Tabla 2-G, el tiempo se muestra en segundos.

Tabla 2-G. Datos del Pre-test tomados en segundos

Datos Post-Test ventas sin la aplicacion (segundos)

Datos Vend.1 |Vend.2 |Vend.3 |Vend.4 |Vend.5 |Vend.6 |Vend.7
1 126 72 78 120 90 84 90
2 63 120 60 78 72 78 120
3 69 84 90 87 66 75 67,2
4 78 66 66 66 120 60 66
5 24 27 72 18 24 66 72
6 60 66 60 72 60 72 72
7 72 72 90 69 75 69 30

Promedio 70,29 72,43 73,71 72,86 72,43 72,00 73,89

Promedio

Total 72,51

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021.



Formato de la hoja para toma de datos

Aplicacién web para la gestion de clientes, cotizacion on-line, ventas e inventarios de la farmacia
“FARMAMEDIC”,

En el presente documento se muestran 7 recetas que han sido generadas por la BQF. Vanessa
Veintimilla A. gerente propietaria de la farmacia FARMAMEDIC para probar la aplicacion web
en el caso especial de una venta, para esto se le ha generado un usuario como vendedor.

El vendedor debera ingresar a la aplicacion con su clave y usuario, y debera generar 7 ventas con
7 recetas diferentes, asi tomara el tiempo que se ha demorado en generar la venta y lo marcara en

el presente documento.

Nombre: Cedula:
Receta No. 1
Medicamento Unidades
CLORURO DE SODIO AL 0.9 % 500 ML 1
AMPICILINA AMPOLLA 1G. GENAMERICA
GENBEXIL 80 MG/AMP 2 ML 1
GASTROVET PLUS SUSP 1
BACTEROL SUSPENSION PEDIATRICA 1
Tiempo de venta
Receta No. 2
Medicamento Unidades
DIANE 35 MG 21
METFORMINA 500 MG 30
ACETAMMIN TAB 500 MG | 10
Tiempo de venta
Receta No. 3
Medicamento Unidades
AMOXICILINA 500 MG 6
NOPROXEMO SODICO 500 MG | 6
ACETAMMIN TAB 500 MG 10
ACETAMINOFEN 500 MG 2

Tiempo de venta




Receta No. 4

Receta No. 5

Receta No. 6

Receta No. 3

Medicamento

Unidades

VITAMINA A

VITAMINA E

MELATONINA 3MG

BIRM FRASCO

| B~ O1

ASITROMICINA 500 MG

Tiempo de venta

Medicamento

Unidades

RECUPEREX 30

CIALIS 5MG 28

Tiempo de venta

Medicamento

Unidades

ACICLOVIR TAB. 200 MG

15

ACEVIT GTAS

1

ACIDO FOLICO 5 MG

5

Tiempo de venta

Medicamento

Unidades

CARBAMAZEPINA 200MG

2

PARACETAMOL 1GR

15

AMBROXOL JBE 30mg/5mL

1

APLICADORES POMO CARLITOS DE 3" *100 UNIDADES

1

Tiempo de venta

Firma
Cl.




Hojas de toma de datos de los tiempos de venta de los vendedores.

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Aplicacion web para la gestion de clientes, cotizacion on-line, ventas e inventarios de la
farmacia “FARMAMEDIC"

En el presente documento se muestran 7 recetas que han sido generadas por la BQF. Vanessa
Veintimilla A. gerente propietaria de la farmacia FARMAMEDIC para probar la aplicacion
web en ¢l caso especial de una venta, para esto se le ha generado un usuario como vendedor.

El vendedor deberd ingresar a la aplicacion con su clave y usuano, y deberd generar 7 ventas
con 7 recetas diferentes, asi tomara el tiempo que se ha demorado en generar la venta v lo
marcara en el presente documento. /

FomMJ'? U\le(’

Nombre: Fvoncisco Danmel Codula: 0604745 241

Receta No. |
'Medicamento Unidades
CLORURO DE SODIO AL 0.9 % 500 ML 1
AMPICILINA AMPOLLA 1G. GENAMERICA [2 |
GENBEXIL 80 MG/AMP 2 ML 1
GASTROVET PLUS SUSP 1
BACTEROL SUSPENSION PEDIATRICA 1
Tiempo de venta [o.to
Receta No. 2
Medicamento Unidades
DIANE 35 MG 21
METFORMINA 500 MG 30
ACETAMMIN TAB 500 MG | 10
| Tiempodeventa | ).05
Receta No. 3
Medicamento Unidades
AMOXICILINA 500 MG 6
NOPROXEMO SODICO 500 MG | 6
ACETAMMIN TAB 500 MG 10
. ACETAMINOFEN 500 MG 2
Tiempo de venta 1 1Lig

Receta No. 4



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

| Medicamento Unidades

| VITAMINA A 5

| VITAMINA E 5

| MELATONINA 3MG 4

| BIRM FRASCO 1
ASITROMICINA 500 MG | /o

| Tiempo de venta [ 7130

Receta No. 5
Medicamento Unidades
RECUPEREX 30
CIALIS SMG 28
Tiempodeventa | ) wp
L4
Receta No. 6
Medicamento Unidades
ACICLOVIR TAB. 200 MG | 15
ACEVIT GTAS 1
ACIDO FOLICO 5 MG 5
Tiempo de venta |IF
Receta No. 3
‘Medicamento s Unidades
CARBAMAZEPINA 200MG 2
PARACETAMOL 1GR 15
AMBROXOL JBE 30mg/SmL 1
APLICADORES POMO CARLITOS DE 3" *100 UNIDADES | 1
Tiempo de venta [ .72
imma

cl dée wius 4|



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Aplicacion web para la gestion de clientes, cotizacion on-line, ventas e inventarios de la
farmacia “FARMAMEDIC™

En el presente documento se muestran 7 recetas que han sido generadas por la BQF, Vanessa
Veintimilla A. gerente propietana de la farmacia FARMAMEDIC para probar la aplicacion
web en el caso especial de una venta, para esto se | ha generado un usuario como vendedor.

El vendedor debera ingresar a la aplicacion con su clave y usuanio, y deberd generar 7 ventas
con 7 recetas diferentes, asi tomara el tiempo que se ha demorado en generar 1a venta y lo
marcara en el presente documento.

Nombre: 3-.33 Fa.bnzzco U;_w”‘" C""I/" Cedula: 060465 8HS ©

Receta No. |

Medicamento
CLORURO DE SODIO AL 0.9 % 500 ML

Unidades
1
AMPICILINA AMPOLLA 1G. GENAMERICA | 2
1
1
1

GENBEXIL 80 MG/AMP 2 ML i
GASTROVET PLUS SUSP
BACTEROL SUSPENSION PEDIATRICA

Tiempo de venta [ 1®
Receta No. 2
_Medicamento _Unidades
DIANE 35 MG 21
METFORMINA 500 MG 30
ACETAMMIN TAB S00 MG | 10
Tiempo de venta | o
Receta No. 3
Medicamento Unidades
AMOXICILINA 500 MG &
NOPROXEMO SODICO 500 MG | 6
ACETAMMIN TAB 500 MG 10
. ACETAMINOFEN 500 MG 2
Tiempo de venta [ 1.; Ho

Receta No. 4



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA

ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS
Medicamento Unidades
VITAMINA A
VITAMINA E
MELATONINA 3MG
BIRM FRASCO
ASITROMICINA 500 MG

L BT AL

Tiempo de venta )

Receta No. §
Medicamento Unidades
RECUPEREX 30
CIALIS SMG 28
Tiempo de venta | 0,45
Receta No. 6
Medicamento Unidades
ACICLOVIR TAB. 200 MG | 15
ACEVIT GTAS 1
ACIDO FOLICO 5 MG 5
Tiempo de venta | I In
Receta No. 3
Medicamento | unidades
CARBAMAZEPINA 200MG 2
PARACETAMOL 1GR 15
AMBROXOL JBE 30mg/5mL 1
APLICADORES POMO CARLITOS DE 3" *100 UNIDADES | 1
Tiempo de venta 1 1 90
- E
—

Firma

Cl. 6o Y6 Tg4se



FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Aplicacidn web para la gestion de clientes, cotizacion on-line, ventas e inventarios de la
farmacia “FARMAMEDIC™

En ¢l presente documento se muestran 7 recetas que han sido generadas por la BQF. Vanessa
Vemntimilla A. gerente propietania de la farmacia FARMAMEDIC para probar la aplicacion
web en ¢l caso especial de una venta, para esto se le ha generado un usuario como vendedor.

El vendedor debera ingresar a la aplicacion con su clave v usuano, v deberd generar 7 ventas
con 7 recetas diferentes, asi tomara el tiempo que se ha demorado en generar la venta y lo
marcara en el presente documento.

Nombre: é’rvcka Mgamolw BQ"QL" g“"l"“-f Cedula: 0604326%4-3
Receta No. |

Medicamento Unidades
CLORURO DE SODIO AL 0.9 % 500 ML 1 =
AMPICILINA AMPOLLA 1G. GENAMERICA [ 2
GENBEXIL 80 MG/AMP 2 ML 1
GASTROVET PLUS SUSP 1
BACTEROL SUSPENSION PEDIATRICA 1
Tiempo de venta | )30 ma
Receta No. 2
Medicamento | Unidades
DIANE 35 MG 21
METFORMINA 500 MG 30 y
ACETAMMIN TAB 500 MG | 10
Tiempo de venta | I P
Receta No. 3
Medicamento Unidades
AMOXICILINA 500 MG [
NOPROXEMO SODICO S00 MG | 6
ACETAMMIN TAB 500 MG 10
. ACETAMINOFEN 500 MG 2
Tiempo de venta | 150 mn

Receta No. 4



FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Medicamento Unidades
VITAMINA A 5
VITAMINA £ 5
MELATONINA 3MG @
BIRM FRASCO 1
ASITROMICINA 500 MG
Tiempo de venta |
Receta No. 5
Medicamento Unidades
RECUPEREX 30
CIALIS 5SMG 28
Tiempo deventa | | 70 ..
Receta No. 6
Medicamento Unidades
ACICLOVIR TAB. 200 MG | 15
ACEVIT GTAS 1
ACIDO FOLICO 5 MG S
Tiempo de venta I' Vi
Receta No. 3
Medicamento Unidades
CARBAMAZEPINA 200MG 2
PARACETAMOL 1GR 15
AMBROXOL JBE 30mg/SmlL 1
APLICADORES POMO CARLITOS DE 3" *100 UNIDADES | 1

Tiempo de venta [ ), 50

Firma

Cl. 90«3u)1-1



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Aplicacion web para la gestion de clientes, cotizacion on-line, ventas ¢ inventanos de la
farmacia “FARMAMEDIC™

En el presente documento se muestran 7 recetas que han sido generadas por la BQF. Vanessa
Veintimilla A. gerente propietaria de la farmacia FARMAMEDIC para probar la aplicacion
web en ¢l caso espectal de una venta, para esto se le ha generado un usvanio como vendedor.

El vendedor deberd ingresar a la aplicacion con su clave y usuano, y debera generar 7 ventas
con 7 recetas diferentes, asi tomara el tiempo que se ha demorado en generar 1a venta y lo
marcara en el presente documento.

Nombre: ‘54,:{0,,3 Dosonq Villatrés Vinueza Cedula: 06057133866
Receta No. |

Medicamento Unidades
CLORURO DE SODIO AL 0.9 % 500 ML 1
AMPICILINA AMPOLLA 1G. GENAMERICA | 2
GENBEXIL 80 MG/AMP 2 ML 1
GASTROVET PLUS SUSP 1
BACTEROL SUSPENSION PEDIATRICA 1
Tiempo de venta | 2 min
Receta No. 2
Medicamento Unidades
DIANE 35 MG 21
METFORMINA 500 MG 30
ACETAMMIN TAB 500 MG | 10
Tiempo de venta [1.3¢min
Receta No. 3
Medicamento Unidades
AMOXICILINA 500 MG ] >
NOPROXEMO SODICO S00 MG | &
ACETAMMIN TAB 500 MG 10
. ACETAMINOFEN 500 MG 2
Tiempo de venta I!.qs M

Receta No. 4



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

. Medicamento Unidades
VITAMINA A 5

| VITAMINA E 5

| MELATONINA 3MG 4

| BIRM FRASCO 1

| ASITROMICINA 500 MG

|

| Tiempodeventa 4,10 min

Receta No. §
Medicamento Unidades
RECUPEREX 30
CIALIS 5SMG 28
Tlempo de venta 0,30 min
Receta No. 6
Medicamento Unidades
ACICLOVIR TAB. 200 MG | 15
ACEVIT GTAS 1
ACIDO FOLICO 5 MG 5
Tiempo de venta ltxo min
Receta No. 3
Medicamento | unidades
CARBAMAZEPINA 200MG 2
PARACETAMOL 1GR 15
AMBROXOL JBE 30mg/SmL
APLICADORES POMO CARLITOS DE 3" *100 UNIDADES | 1
Tiempo de venta lii15 min
Firma

CL 06051386



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Aplicacion web para la gestion de clientes, cotizacion on-line, ventas e inventanos de la
farmacia “FARMAMEDIC™

En el presente documento se muestran 7 recetas que han sido generadas por la BQF. Vanessa
Veintimilla A. gerente propietaria de la farmacia FARMAMEDIC para probar la aplicacion
web en ¢l caso especial de una venta, para esto se le ha generado un usuario como vendedor.

El vendedor deberd ingresar a la aplicacion con su clave y usuano, y deberd generar 7 ventas
con 7 recetas diferentes, asi tomara el tiempo que se ha demorado en generar la venta v lo
marcara en el presente documento.

Nombre: W 156, Pa'h'c'c(o Escandon Camas Cccumo,ozs‘-‘ﬁ}Z
Receta No. |

Medicamento Unidades
CLORURO DE SODIO AL 0.9 % 500 ML 1
AMPICILINA AMPOLLA 1G. GENAMERICA | 2
GENBEXIL 80 MG/AMP 2 ML 1
GASTROVET PLUS SUSP 1
BACTEROL SUSPENSION PEDIATRICA 1
Tiempo de venta | 1.s¢n
Receta No. 2
Medicamento Unidades
DIANE 35 MG 21
METFORMINA 500 MG 30
ACETAMMIN TAB 500 MG | 10
Tiempo de venta 11.2¢9
Receta No. 3
Medicamento Unidades
AMOXICILINA 500 MG 6
NOPROXEMO SODICO 500 MG | 6
ACETAMMIN TAB 500 MG 10
. ACETAMINOFEN 500 MG 2
Tiempo de venta [1r0

Receta No, 4



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA

ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Medicamento

Unidades

VITAMINA A

5

VITAMINA E

MELATONINA 3MG

BIRM FRASCO

5
a
1

| ASITROMICINA 500 MG

| Tiempo de venta

[2

Receta No. 5

Medicamento Unidades

RECUPEREX 30

CIALIS 5SMG 28

Tiempo de venta | O yo

Receta No. 6

Medicamento

Unidades

ACICLOVIR TAB. 200 MG

15.

ACEVIT GTAS

1

ACIDO FOUICO 5 MG

5

| Tiempo de venta

| 1

Receta No. 3

Medicamento

CARBAMAZEPINA 200MG

PARACETAMOL 1GR

AMBROXOL JBE 30mg/5mL

APLICADORES POMO CARLITOS DE 3" *100 UNIDADES

Tiempo de venta

Firma @\
. 030292ig4,

3




ANEXO H. Carta de Aceptacion

Aqui se presenta la carta de aceptacion firmada por la cliente la BQF, Vanessa Veintimilla gerente
propietaria de la farmacia Farmamedic que después de probar la aplicacién la ha recibido sin
novedad el dia 9 de abril de 2021.

Farmacia

FARMAMED!C

Riobamba, 09 de abril de 2021

CARTA DE ACEPTACION
A quien corresponda,

Con la presente y a peticion del interesado ALEX FERNANDO VINUEZA ARMAS con CI
0604656462 tesista de la Escuela de Ingenieria en Sistemas de la Escuela Superior Politéenica
de Chimborazo, me permito informar que he recibido la aplicacion web para mi farmacia; a su

vez doy a conocer que la aplicacion ha sido probada por mi persona y cumple con lo previamente
establecido.

Este aplicativo permitira dar un mejor funcionamiento a la operatividad de este establecimiento
de salud, brindando asi una mejor atencién a nuestros clientes.

Atentamente.

# FA@&M.‘

HUC oooaua
:“ N 0984522518 ﬁ.lo‘:m

BQF. Vanessa Veln |mllla A,
GERENTE PROPIETARIA DE LA FARMACIA FARMAMEDIC

Direcosder Av. Lzarzabuns y Teofllo Saenz
wowil: vaserveintimillis3urhotmasl com
Tekélono: (1984522518

Rubembe



ANEXO I. Andlisis de Datos Software R

En este anexo se presentan lo datos completos obtenidos del analisis estadistico que se realizado
a las muestras tomadas con anterioridad.

En la Tabla 1-1, podemos observar un analisis con estadistica descriptiva para el Pre-Test, este
andlisis fue generado en el software R.

Tabla 1-1. analisis descriptivo del Pre-Test

Pre-Test
Media 123,62449
Error tipico 5,82935812
Mediana 126
Moda 126
Desviacion estandar 40,8055068
Varianza de la muestra | 1665,08939
Curtosis -0,50300596
Coeficiente de asimetria | -0,22613731
Rango 168
Minimo 24
Maximo 192
Suma 6057,6
Cuenta 49

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

En la Tabla 2-1, podemos observar un andlisis con estadistica descriptiva para el Post-Test, este
andlisis fue generado en el software R.

Tabla 1-1. anélisis descriptivo del Pre-Test

Post-Test
Media 72,5142857
Error tipico 3,35702127
Mediana 72
Moda 72
Desviacién estdndar 23,4991489
Varianza de la muestra 552,21
Curtosis 1,18439926
Coeficiente de asimetria | 0,05870587
Rango 108
Minimo 18
Maximo 126
Suma 3553,2
Cuenta 49

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021




Ingreso de datos formato .csv

En el Figura 1-1, Se puede observar una representacion de los datos que fueron ingresados al
software r, para su analisis respectivo, mismo que tendran que ser subidos a la aplicacién en

formato .csv para que la aplicacion las reconozca.

pretest postest

1 128.4 85.2
2 138.0 63.0
3 135.0 69.0
4 121.2 78.0
5 129.0 69.0
6 192.0 60.0
7 72.0 72.0
8 126.0 72.0
9 133.8 78.0
10 150.0 84.0
11 156.0 66.0
12 150.0 75.0
13 127.2 66.0
14 129.0 72.0
15 129.0 78.0
16 144.0 60.0
17 72.0 90.0
18 120.0 66.0
19 123.6 72.0
20 143.4 60.0
21 180.0 90.0
22 180.0 87.0
23 90.0 75.0
24 121.2 81.0
25 144.0 66.0
26 90.0 60.0
27 186.0 72.0
28 126.0 69.0
29 84.0 84.0
30 192.0 72.0
31 90.0 66.0
32 144.0 72.0
33 150.0 78.0
34 152.4 60.0
35 147.0 75.0
36 189.0 84.0
37 126.0 78.0
38 96.0 75.0
39 120.0 60.0
40 144.0 66.0
41 186.0 72.0
42 60.0 69.0
43 96.0 90.0
44 120.0 75.0
45 60.0 67.2
46 114.0 66.0
47 108.0 72.0
48 186.0 72.0
49 180.0 69.0

Figura 1-1. Datos subidos al software R en formato .csv

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Test de Shapiro-Wilk en software R

En el Figura 2-1, se puede observar el test de Shapiro Wilks para determinar la normalidad de
los datos obtenidos del Pre-Test en el software R, prueba que tiene un p-value, de 0.927 por lo

que se demuestra que el Pre-Test posee un distribucién normal.



= shapiro.test{eficienciaipretest)
shapiro-wilk normality test

data: eficiencialpretest
W = 0.97433, p-value = 0.9278

Figura 2-1. Test de Shapiro Wilks para el Pre-test

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

En el Figura 3-1, se puede observar el test de Shapiro Wilks para determinar la normalidad de
los datos obtenidos del Post-Test en el software R, prueba que tiene un p-value, de 0,1907 por lo

que se demuestra que el Post-Test no posee un distribucion normal.

= shapiro.test(eficienciaipostest)
Shapiro-wilk normality test

data: eficienciaipostest
W = 0.87133, p-value = 0.1907

Figura 3-1. Test de Shapiro Wilks para el Post-test

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Test de Wilcoxon

Una vez demostrado que una de las muestras no sigue una distribucion normal, se realiza una
prueba no paramétrica como lo es el test de Wilcoxon, como se ve en la Figura 4-1, en donde
visualizamos los resultados de la prueba generada en el software R, con la que damos como valida
la hipotesis alternativa lo que quiere decir que los tiempos de venta con la aplicacién no son los

mismo que los tiempos sin aplicacién, demostrando un comportamiento temporal alto.

> wilcox.test(datosipretest,datosipostest,paired = F, conf.int = TRUE, exact = FALSE)
wWilcoxon rank sum test with continuity correction

data: datosipretest and datosSpostest
W = 2250, p-value = 8.211e-14
alternative hypothesis: true location shift is not equal to O
95 percent confidence interval:
52.19994 6E.40003
sample estimates:
difference in location
59.99995

Figura 4-1. Test Wilcoxon en software R.

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



ANEXO J. Utilizacién de Recursos

En el presente anexo se muestran las capturas de pantalla de las pruebas realizadas para medir el
uso de recursos de la aplicacion siendo usada en el computador de la farmacia, haciendo uso para
medir el uso de RAM, CPU, GPU, RED y Disco el panel de tareas del mismo computador.

En la Figura 1-J, podemos ver el uso de recursos de la aplicacion con el navegador Firefox, en
el que podemos notar un uso de CPU del 10%, 31% de memoria, 9% de disco, 0% en red y un

10% en GPU.

CATALOGO

Destanodons pon Nex VWit |

-:o:rlicﬁ)'wg_L woy o W
Figura 1-J. Utilizacion de recursos de la aplicacion con Firefox

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

En la Figura 2-J, podemos ver el uso de recursos de la aplicacion con el navegador Google
Chrome, en el que podemos notar un uso de CPU del 12%, 28% de memoria, 12% de disco, 0%
en red y un 4% en GPU.



8 o ¢
N w e s +* ‘ —
o v v
on AU BRIV va
e v oRive
S w e L 2
X Wik v’ CATALOGO
o A Ju [ f -
N o e
w ve A
oy v
3 ™A wa v
v N u
- e e “
- " - Vo
- w e "
we e -
- - L " =
Vi va v
-y g - ~ “w o Vee
- - " i -
v e = ~
. v e [P~ . Nombre: ACEMUK Nomben: ACETAMIN Nombre ACETA
- - ” BIOTIC DUO COMP TAR 500 Mg HIGRA COMP RECU
*HTIMG SJ0oMNG *HOCHI0041MG
[romp—— Nombre Generico
Nombre Genenca PARACETAMNO| Nambre Genenca :
2 L2 0 0 A € 0 AW O cmn e UM

Figura 2-J. Utilizacion de recursos de la aplicacion con Google Chrome

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

En la Figura 3-J, podemos ver el uso de recursos de la aplicacién con el navegador Microsoft
Edge que vendré a remplazar a el navegador Internet Explorer, en el que podemos notar un uso
de CPU del 7%, 27% de memoria, 2% de disco, 0% en red y un 6% en GPU.
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Figura 3-J. Utilizacion de recursos de la aplicacién con Google Chrome

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Con la medicion de la utilizacion de recursos realizada en los tres navegadores podemos decir que
la utilizacion es BAJA.



ANEXO K. Pruebas de capacidad

Configuracion de ApacheJMeter

Para realizar el estrés de nuestra aplicacion deberemos crear siempre un grupo de pruebas ver

Figura 1-K en este generaremos:

- Una peticion HTTP

- Un gestor de cabeceras

- Un arbol de resultados

- Un resultado en arbol

- Reporte de resumen

¥ A Plan de Pruebas

h 4 @ Grupo de Hilos
Ny ’
v

o VerArbol de Resultados
af Ver Resultados en Arbol

Figura 1-K. Grupo de pruebas para la aplicacion ApacheJMeter

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Configuracion de la peticion HTTPS

Posterior a crear un grupo de pruebas deberemos configurar la peticion HTTP con los parametros

necesarios para realizar la conexidn con nuestra aplicacién y ApacheJMeter, para ello se deben

ingresar los datos como que se muestran en la tabla 1-K

Tabla 1-K. Configuracion de la peticion HTTPS para ApacheJMeter

Protocolo

https

Nombre del servidor

farmamedicriobamba.com

Método

GET

Ruta

[FarmamedicSW/webresources/farmamedicSW/listarProductos

Gestion de cabecera
HTTP

- Nombre: Content-Type

- Valor: application/json

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



En la Figura 2-K. podemos observar como queda configurada la cabecera en la aplicacion

ApacheJMeter, para permitir la conexion a la aplicacion correspondiente.

Figura 2-K. Configuracion de la peticion HTTP en ApacheJMeter

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Ejecucidn de las pruebas a la aplicacion

Para realizar las respectivas pruebas se han creado diferentes pruebas que se generaran
automaticamente cuando se corra la aplicacion esta dependera de los hilos que se configureny la

peticion que le enviemos al servidor.
Arbol de resultados (muestreador)
Aqui podremos ver si nuestra peticién ha sido respondida con éxito para esto podremos ver el
muestreador la peticion y los datos de respuesta donde veremos los datos que nos devuelven al
momento de realizar la peticion.

- Muestreador
En el muestreador ver Figura 3-K, podemos observar las muestras o peticiones enviadas y

respondidas por el servidor, estas se encuentran en estado de recibidas y respondidas asi las

podemos ver de color verde.



Figura 3-K. Muestreador en ApacheJMeter, respuesta al 100% de las peticiones

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

- Peticion
En la figura 4-K, podemos observar las peticiones que se realizan cada vez, ademas de la

direccion a la que se realiza dicha peticion.

Ver Arbol de Resultados

Figura 4-K. Peticion en ApacheJMeter

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



- Datos de respuesta

En la Figura 5-K, podemos ver los datos que se generan en respuesta a nuestra peticion en

condigo SQL a la aplicacion.

Figura 5-K. Datos respuesta de la peticion SQL a ApacheJMeter

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Resultados en arbol

En la Figura 6-K, podemos observar datos de las peticiones realizadas al servidor asi tenemos el
namero de muestra, tiempo de comienzo, nimero de hilo, etiqueta, tiempo de muestra, estado,
bytes, sent bytes, latencia y el tiempo de conexion, estos datos son relevantes para realizar el

estudio de capacidad a la aplicacién generandole un estrés.

Figura 6-K. Resultados en arbol de las muestras en ApacheJMeter

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021



Resumen del reporte

En la Figura 7-K, podemos visualizar un resumen de todas las muestras en las que podemaos ver
el nimero de muestras, la moda, el minimo, el méaximo, la desviaciéon estandar, el error en
porcentaje, el rendimiento, los kb enviados en un segundo, los kb recibidos en un segundo y la

media en bytes.

Figura 7-K. Resultados resumen de las muestras en ApacheJMeter

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Pruebas de estrés al servidor.

Una vez realizada la configuracién respectiva deberemos configurar el ApacheJMeter para que
realice las pruebas respectivas en este caso generaremos 5 pruebas en las que estresaremos a la
aplicacion subiendo el nimero de hilos secuencialmente para encontrar cual es la capacidad

maxima de respuesta del servidor, antes peticiones sucesivas, como se ve en la Tabla 2-K.

Tabla 2-K. Configuracion de las pruebas para la aplicacion ApacheJMeter

Configuracion de la pruebas en ApacheJMeter

Propiedades de hilo Prueba 1. | Prueba 2. | Prueba 3. | Prueba 4.| Prueba 5.
Numero de hilos 10 50 250 500 1000
Periodo de subida (segundos) 1 1 1 1 1
Contador del bucle 1 1 1 1 1

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

- Resultados de las pruebas

Prueba 1

En la prueba nimero 1, ver Tabla 3-K podemos visualizar entre otras cosas la mas importante el

porcentaje de error de 0% que se obtuvo al enviar 10 peticiones en un segundo, también debemos




tomar en cuenta el tiempo de muestra ira subiendo, dependiendo del nimero de peticiones que

enviemos a nuestro servidor.

Tabla 3-K. Prueba 1 de 10 hilos con la aplicacion ApacheJMeter

Prueba 1 de 10 hilos con la aplicacion ApacheJMeter

Mayor Menor Promedio

Tiempo de muestra
(tiempo en el que el
servidor se demoro desde
recibir la peticion hasta
contestar) 4384 2783 3583,5

Latencia (tiempo que se

demora el servidor en

responder) 4371 2770 3570,5
Tiempo de conexién 1147 743 945
Peticiones exitosas 10

Peticiones fallidas 0

% error 0

Rendimiento 1,9/sec

Media 3609

Desviacion estandar 489,38

kb/sec 36,09

sent kb/sec 0,4

media bytes 19183

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Prueba 2

En la prueba nimero 2, ver Tabla 4-K podemos visualizar entre otras cosas la mas importante el
porcentaje de error de 0% que se obtuvo al enviar 50 peticiones en un segundo, en la que también
podemos visualizar que los kb enviados en segundos, asi como los recibidos son mayores a los

gue vimos en la prueba uno puesto que ahora se recibiran més datos.



Tabla 4-K. Prueba 2 de 50 hilos con la aplicacion ApacheJMeter

Prueba 2 de 50 hilos con la aplicacion ApacheJMeter
Mayor Menor Promedio
Tiempo de muestra
(tiempo en el que el
servidor se demoro desde
recibir la peticion hasta
contestar) 8817 4446 6631,5
Latencia (tiempo que se
demora el servidor en
responder) 8802 4442 6622
Tiempo de conexion 1195 681 938
Peticiones exitosas 50
Peticiones fallidas 0
% error 0
Rendimiento 5,1/sec
Media 8807
Desviacion estandar 852,94
kb/sec 94,95
sent kb/sec 1,05
media bytes 19169,5

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Prueba 3.

En la prueba nimero 3, ver Tabla 5-K podemos visualizar entre otras cosas la mas importante el
porcentaje de error de 0% que se obtuvo al enviar 250 peticiones en un segundo, en la que también
podemos visualizar que los kb enviados en segundos, asi como los recibidos son mayores a los

gue vimos en la prueba anterior puesto que ahora se recibirdn mas datos.



Tabla 5-K. Prueba 3 de 250 hilos con la aplicacion ApacheJMeter

Prueba 3 de 250 hilos con la aplicacion ApacheJMeter
Mayor Menor Promedio
Tiempo de muestra
(tiempo en el que el
servidor se demor¢ desde
recibir la peticion hasta
contestar) 13455 1076 7265,5
Latencia (tiempo que se
demora el servidor en
responder) 13046 1075 7060,5
Tiempo de conexion 12561 688 66245
Peticiones exitosas 250
Peticiones fallidas 0
% error 0
Rendimiento 17,3/sec
Media 2489
Desviacion estandar 1367,64
kb/sec 323,48
sent kb/sec 3,58
media bytes 191711

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Prueba 4.

En la prueba nimero 4, ver Tabla 6-K podemos visualizar entre otras cosas la mas importante el
porcentaje de error de 0% que se obtuvo al enviar 700 peticiones en un segundo, en la que también
podemos visualizar que los kb enviados en segundos, asi como los recibidos son mayores a los
que vimos en la prueba anterior puesto que ahora se recibiran mas datos, y mientras méas peticiones

existan el tiempo de muestra seguira subiendo, ya que este tendra mas peticiones que responder.



Tabla 6-K. Prueba 4 de 700 hilos con la aplicacion ApacheJMeter

Prueba 4 de 700 hilos con la aplicacion ApacheJMeter
Mayor Menor Promedio
Tiempo de muestra (tiempo en el
gue el servidor se demord desde
recibir la peticion hasta contestar) 15572 3376 9474
Latencia (tiempo que se demora el
servidor en responder) 33415 3373 18394
Tiempo de conexion 8855 1142 4998,5
Peticiones exitosas 700
Peticiones fallidas 0
% error 0
Rendimiento 10,5/sec
Media 15572
Desviacidn estandar 6,132,07
kb/sec 197,09
sent kb/sec 2,18
media bytes 19169,8

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Prueba 5.

En la prueba nimero 5 y Ultima prueba para probar la capacidad de respuesta del servidor, ver
Tabla 7-K podemos visualizar que en esta prueba con 1000 peticiones en un segundo enviadas
al servidor se obtiene una repuesta a 991 peticiones como exitosas, obteniendo solo 9% de error
en estas, es decir 9 peticiones tendran que esperar para ser respondidas considerando que son 1000

peticiones en un segundo este error del 9% es aceptable.



Tabla 6-K. Prueba 5 de 1000 hilos con la aplicacion ApacheJMeter

Prueba 5 de 1000 hilos con la aplicacion ApacheJMeter
Mayor Menor Promedio
Tiempo de muestra (tiempo en el que
el servidor se demoro desde recibir
la peticion hasta contestar) 36185 1346 18765,5
Latencia (tiempo que se demora el
servidor en responder) 36150 1346 18748
Tiempo de conexion 21015 713 10864
Peticiones exitosas 991
Peticiones fallidas 9
% error 9
Rendimiento 26,9/sec
Media 9860
Desviacion estandar 5093,94
kb/sec 464,23
sent kb/sec 5,06
media bytes 17702,74

Realizado por: Vinueza Armas, Alex, 2021

Una vez concluido con las pruebas respectivas de estrés a la aplicacién enviando peticiones
sucesivas a esta en formato SQL, con ayuda de la aplicacion ApacheJMeter y obteniendo un error
minimo del 9 personas que deberan esperar su respuesta del servidor de un total de 1000 personas,

se da como resultado que la capacidad de respuesta de la aplicacion es ALTA.
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