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RESUMEN

El presente trabajo de integracién curricular tuvo como objetivo implementar mecanismos de
facilidad de uso y de modificacion al sistema de gestion de certificados con el que cuenta el
Grupo de Investigacion en Ingenieria de Software (GRIISOFT), ademéas de agregar nuevas
funcionalidades requeridas, para llevar a cabo el proceso de desarrollo se establecié dos
perspectivas, la primera se enfoca en la ingenieria del producto donde se encuentra los
componentes de software requeridos en el disefio, ademas de establecer las historias técnicas
(HT) y de usuario (HU) con un total de 4 y 31 respectivamente, en cuanto a la segunda
perspectiva, consta de la gestion en el desarrollo del producto, el cual fue realizado mediante la
metodologia 4gil SCRUM, en el que se define los roles, reuniones etc. Las herramientas
utilizadas en el desarrollo fueron: framework Bootstrap, JavaScript como lenguaje de
programacion interpretado para la comunicacion asincrona (AJAX), lenguaje de programacion
PHP, gestor de base de datos MySql y como entorno de desarrollo integrado (IDE) de
programacion Visual Studio Code. Una vez finalizado el producto con los mecanismos
propuestos, se procedio a realizar un andlisis descriptivo e inferencial a la facilidad de uso
mediante los resultados obtenidos de la adaptacion del Use Questionnaire aplicados a 22
estudiantes de octavo y noveno semestre de la carrera de Software de la Escuela Superior
Politécnica de Chimborazo, donde los evaluadores realizan una serie de instrucciones tanto en
el aplicativo anterior (Pretest) como el aplicativo actual (Postest), los datos obtenidos reflejan
una mejora en el aplicativo actual en los diferentes indicadores evaluados como son: Utilidad,
Facilidad de Aprendizaje, Facilidad de Uso y Satisfaccion, en cuanto a la facilidad de
modificacién los indicadores de densidad de comentarios y densidad de duplicaciones mejoran
en comparacién al aplicativo anterior, de la misma manera la cantidad de bugs y code smells se

reduce significante, sin embargo, la complejidad cicloméatica aumenta en el aplicativo actual.

Palabras clave: < TECNOLOGIA Y CIENCIAS DE LA INGENIERIA >, < INGENIERIA DE
SOFTWARE>, <DESARROLLO DE APLICACIONES WEB>, <GESTION DE
CERTIFICADOS >, < FACILIDAD DE USO >, <FACILIDAD DE MODIFICACION>.
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SUMMARY

The objective of the curriculum integration work was to implement ease of use mechanisms and
modification of the management system of certificates, which belongs to the Investigation Group
in Software Engineering (GRIISOFT), besides adding new required functionalities. To carry out
the development process, we stablished two perspectives: the first focuses on the engineering of
the product where the software components required in the design are located, in addition to
establishing the technical histories (HT) and user histories (HU) with a total of 4 and 31
respectively. Talking about the second perspective, it consists of the management in the
development of the product, which was carried out using the agile methodology SCRUM, in
which roles, meetings, etc. are defined. The tools used in the development were: Bootstrap
framework, JavaScript interpreted to programming language for asynchronous communication
(AJAX), PHP programming language, database manager MySql and as an integrated
development environment (IDE) of Visual Studio Code programming. Once the product was
finished with the proposed mechanisms, we performed a descriptive and inferential analysis to
ease of use through the results obtained from the adaptation of the Use Questionnaire applied to
22 students in the eighth and ninth semester of the Software Career of the Escuela Superior
Politécnica de Chimborazo, where the evaluators carry out a series of instructions both in the
previous application (Pretest) and in the current application (Posttest). the data obtained reflects
an improvement in the current application in the different indicators evaluated such as: Utility,
Ease of Learning, Ease of Use and Satisfaction, talking about the modification facility the
indicators of density of content and density of duplication enhance comparing to the previous
application. In the same way, the number of bugs and code smells are significantly reduced,

nevertheless, cyclomatic complexity increases in the current application.

KEY WORDS: <TECNOLOGY AND ENGINEERING SCIENCE>, <SOFTWARE
ENGINEERING>, <WEB  APPLICATIONS DEVELOPMENT>, <CRTIFICATE
MANAGEMENT>, < EASE OF USE>, <MODIFICATION FACILITY>.
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INTRODUCCION

Hoy en dia existe un sin nimero de maneras de mejorar un servicio, con el fin de optimizar
tiempos y recursos en actividades que se realizan a diario, lo que conlleva automatizar procesos
cotidianos utilizando herramientas tecnolégicas que actualmente sobresalen en los mercados,
facilitando el trabajo de cada persona, dando como resultado el cumplimiento de los objetivos con

el fin de ofrecer un servicio de calidad a los clientes.

El sistema web “GESTION DE CERTIFICADOS?”, fue desarrollado por estudiantes que cursaban
las préacticas preprofesionales. El sistema tiene como finalidad agilizar uno de los procesos que
debe ser realizado por el Grupo de Investigacion en Ingenieria de Software (GRIISOFT) en la
ESPOCH, que consta de creacion de eventos, registro de participantes, creacién de plantillas de

certificados, etc.

Por lo que se propone implementar mecanismos de facilidad de uso y facilidad de modificacidn,
para garantizar el correcto funcionamiento del sistema de Gestién de Certificados, ademas de
contar con un codigo limpio y que el sistema cuente con mas funcionalidades que permita trabajar

de manera efectiva.
En el presente trabajo se presenta lo siguientes capitulos:

CAPITULO I: En este capitulo se encuentra los antecedentes del proyecto, asi como los objetivos

generales y especificos en los que estara enfocado el presente trabajo.

CAPITULO II: En este capitulo se encuentra los fundamentos teéricos, es decir, se describe los

diferentes conceptos que se debe tener en cuenta para el desarrollo del presente trabajo.

CAPITULO 111 En este capitulo se encuentra el desarrollo del sistema de gestion de certificados,

mediante el uso de la metodologia SCRUM.

CAPITULO IV: En este capitulo se encuentra los resultados tras la evaluacion del aplicativo

existente y actual con respecto a la facilidad de uso y modificacion.



CAPITULO I

1 DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

1.1 Antecedentes

Actualmente se realiza diversos eventos institucionales que otorgan certificados a los asistentes,
lo cual es de gran beneficio personal ya que se evidencia la adquisicion de nuevos conocimientos
y experiencias. El grupo de investigacion en Ingenieria de Software (GRIISOFT) se encuentra en
la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo (ESPOCH), ubicada en la Panamericana Sur km
1 1/2 de la ciudad de Riobamba. GRIISOFT interviene en la organizacién de eventos realizados
dentro de la Espoch en un periodo académico, lo cual conlleva a la participacion de varios

asistentes con un interés del tema a tratar en cuanto al evento planificado.

Con el auge de la tecnologia podemos constatar la automatizacion de procesos que se realizaban
de manera manual a uno digital, tal es el caso en la matriculacion de estudiantes que efecta la
Espoch, mediante sus plataformas virtuales, lo que conlleva a que los estudiantes no tengan que
acercarse a la institucion para realizar el respectivo tramite de matricula, facilitando el proceso y
disminuyendo el tiempo empleado para llevar a cabo dicho tramite. Este es un claro ejemplo de
un proceso que fue automatizado para cumplir un mismo objetivo, optimizando recursos a

problemas que surgen dia a dia.

GRIISOFT gestiona la informacion de los eventos para emitir certificados a cada uno de sus
asistentes, esto conlleva a una gran labor por parte del encargado de realizar este proceso, en el
caso de que existan varios participantes puede llegar a ser tedioso por el hecho de realizar un
disefio exclusivo para cada tipo de participante, por lo que se requiere implementar un sistema
que permita agilizar el proceso de generacion de certificados, que conste desde crear un evento
hasta emitir un certificado a cada participante registrado a dicho evento, en la actualidad cuenta
con codigo existente de un aplicativo que facilitaria el proceso de generacion de certificados; sin
embargo, este no se encuentra en produccién debido a las nuevas funcionalidades solicitadas por

el cliente.

En un andlisis rapido del aplicativo existente se observo que existe inconsistencias en el codigo,
tales como: variables inutilizadas, desorden de cddigo, etc. por lo que se pretende implementar
mecanismos que faciliten la comprension de dicho cédigo, ademas la interfaz de usuario no es

muy intuitiva.



SegUn (Bengtsson, 2002, p. 53), “El mundo que rodea a los sistemas software cambia constantemente,
el software que solia funcionar correctamente se vuelve incompatible porque su entorno cambia.
Por esta razon, la mayoria de los sistemas software deben modificarse muchas veces después de
su primer lanzamiento”. Otra razén para modificar el software es cuando se debe mejorar la

competitividad del producto frente a otros.

En (Perurena Cancio y Moréaguez Bergues, 2013), definen que "la evaluacion de la facilidad de uso es una
de las tareas méas importantes que deben emprenderse cuando se desarrolla una interfaz de
usuario”, por lo que evaluar la facilidad de uso de un software constituye solo una parte de la

ingenieria de la facilidad de uso

Con base en la revision de literatura se determiné que la facilidad de uso y modificacion es
importante en cualquier sistema de software, ya que es un punto clave para mejorar la experiencia

tanto del usuario como de los desarrolladores.

En las reuniones mantenidas con el coordinador de GRIISOFT, manifestd que existe una demora
en la gestion y entrega de certificados de los eventos que organiza. El tiempo excesivo en generar
un certificado y la dependencia de personal externo para el disefio conlleva a retrasar la entrega

de estos, ademas, el personal no se encuentra disponible en todo momento.

1.2 Formulacién del Problema

El sistema de gestion de certificados requiere la mejora de los procesos que se llevan a cabo en el
aplicativo, para aumentar la eficiencia y reducir los tiempos de respuesta, ademas de integrar
nuevos requerimientos solicitados por el cliente, con el fin de ofrecer méas facilidad en la gestion

de certificados.

¢Utilizar mecanismos de usabilidad y facilidad de modificacién como la refactorizacién en el
desarrollo y modificacion del sistema de gestion de certificados del grupo GRIISOFT ayuda a
mejorar la facilidad de uso percibida por el usuario y la facilidad de modificacién percibida por

los responsables de modificar este sistema?

1.3 Sistematizacion del Problema
¢Cudl es el proceso actual para el registro de participantes y emisién de certificados de los eventos

organizados por el grupo GRIISOFT?

¢Qué metodologia de desarrollo software se adapta mejor al contexto de la problematica a

abordar?

¢Cudles son los componentes software principales que constituyen la solucién propuesta?
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¢Qué mecanismos pueden incluirse en la solucidn propuesta para mejorar la facilidad de uso y la

facilidad de modificacion?

¢Qué indicadores de calidad de software pueden emplearse para medir la facilidad de uso y

facilidad de modificacion de la solucién propuesta?

¢Se ha logrado percibir una mejor facilidad de uso y facilidad de modificacion en la solucion

propuesta?

1.4 Justificacion

1.4.1 Justificacion Tebrica

En la actualidad las instituciones automatizan sus procesos con la finalidad de optimizar tiempo
y recursos, aprovechando el auge de la tecnologia que beneficia a mejorar dichos procesos, por
lo que para este sistema se implementarda AJAX, librerias, que optimizaran el cédigo vy
funcionalidad del sistema, acogiéndose a nuevos requerimientos establecidos por el cliente.
AJAX no es més que una técnica para el desarrollo de aplicaciones web, de manera rapida e

interactiva (Arias, 2014).

CSS es un formato para las paginas escritas en HTML basadas en los estandares de “Cascading
style Sheets™ (hojas de estilo en cascada), publicado por el World Wide Web Consoortium (W3C)

(Durango, 2015).

PHP QR Code es una biblioteca de cddigo abierto (LGPL) para generar cddigo QR, codigo de
barras bidimensional. Basado en la biblioteca libgrencode C, proporciona APl para crear
imagenes de codigos de barras (PNG, JPEG gracias a GD2). Implementado puramente en PHP,

sin dependencias externas (excepto GD2 si es necesario) (Dzienia, 2010).
1.4.2 Justificacion Aplicativa

La propuesta esta enfocada en el desarrollo de nuevas funcionalidades en el sistema web de
gestion de certificados de GRIISOFT. En cuanto al cddigo ya existente se pretende refactorizarlo
mediante la utilizacién de AJAX, con una mejor organizacién de cédigo, para tener un cédigo
maés limpio, y entendible para posibles futuras mejoras. La refactorizacion se implementaré en los

modulos ya existentes tales como:

- Médulo de Eventos
- Médulo de Personas

- Modulo de administradores



- Modulos de firmas y logos

- Modulo de plantillas

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son una gran ayuda para realizar la
gestion de certificados de forma digital, de una manera mas factible, agilizando el proceso y
optimizando tiempo, por lo que es necesario realizar este trabajo ya que representard un gran

beneficio al sistema y brindara una alternativa viable para el proceso llevado a cabo.

Segun lo aprobado en la Resolucidn 460.CP.2019, el presente trabajo de integracion curricular
hace referencia al area de la Unesco denominada ciencias, dentro del subérea de Informética,
siguiendo el eje tematico de las TICs, concerniente a la linea de investigacion de la Espoch titulada
Tecnologias de la Informaciony la comunicacion, a través del programa de Ingenieria de Software
en el &ambito de Gestion de proyectos de software, que se centra en el objetivo 5, correspondiente
al eje 2 “Economia al servicio de la sociedad” del plan nacional de desarrollo “Toda una Vida”,
el cual menciona “Impulsar la productividad y competitividad para el crecimiento econémico

sostenible de manera redistributiva y solidaria”.

Dentro de los objetivos de la Unesco nos centramos en “Fortalecer los medios de ejecucion y
reavivar la alianza mundial para el desarrollo sostenible”, el cual hace referencia a fortalecer los
mecanismos de un proceso existente dentro de una organizacion de la Espoch, dicha institucion
tiene como objetivo “Impulsar la investigacion basica y aplicada, vinculandola con las otras
funciones universitarias y con los sectores productivos y sociales. Promover la generacién de

bienes y prestacion de servicios basados en el potencial cientifico-tecnologico de la ESPOCH”.

El trabajo de integracién curricular permitira llevar a cabo uno de los objetivos planteados por la
carrera el cual sefiala “Aplicar los fundamentos cientificos, saberes, técnicas y metodologias de
las ciencias bésicas (fisicas y matematicas), programacion y manejo de la informacion para dar
solucién a los problemas relacionados a la Ingenieria de Software, que permitan la automatizacion

de la informacion a través de un producto software”.

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general

Implementar mecanismos de usabilidad y facilidad de modificacién en el desarrollo y
modificacién del sistema de gestion de certificados del grupo GRIISOFT mediante la
refactorizacion de codigo con la finalidad de mejorar la facilidad de wuso
percibida por el wusuario y la facilidad de modificacion percibida por los

responsables de modificar el sistema.



1.5.2 Objetivos especificos

- ldentificar y analizar el proceso actual para el registro de participantes y emision de

certificados de los eventos organizados por el grupo GRIISOFT.

- Aplicar la metodologia de desarrollo agil SCRUM para el desarrollo y modificacion del

sistema.

- Determinar los componentes software principales que constituyen la solucion propuesta.

- Determinar los mecanismos que pueden incluirse en la solucidn propuesta para mejorar la

facilidad de uso y la facilidad de modificacion.

- ldentificar los indicadores de calidad de software que pueden emplearse para medir la

facilidad de uso y facilidad de modificacion de la solucién propuesta.

- Evaluar la facilidad de uso y facilidad de modificacion en la solucion propuesta.



CAPITULO 11

2 MARCO TEORICO

Para el desarrollo del presente trabajo es necesario conocer ciertas definiciones que permitan
comprender de mejor manera las herramientas y tecnologias a ser utilizadas.
2.1  Aplicaciones web

Segun (Perkins et al., 2018, p. 610), una aplicacion web envia graficos, cédigo HTML y/o JavaScript
por medio de un servidor a un cliente. La respuesta del servidor se visualiza en un navegador web,

por ejemplo, Microsoft Edge, Chrome o Firefox.

Servidor
Navegador peticidn GET http

http:/ fwww.cursohtm|Sdesdecero.com/index. html
R Servidor HTTP
{software)
Apache, 115, etc
- respuesta http - 200 OK

<htmi=

;.;'htl"l'llP
Figura 1-2: Aplicacion Web
Fuente: Jiménez Ortega, 2018

Al momento de ingresar una URL, el servidor recibe una peticion HTTP, la misma que puede
contener un archivo con informacion perteneciente a la peticién. Posteriormente el servidor envia
una respuesta HTTP hacia el cliente con c6digo HTML, el cual es interpretado por el navegador
visualizando la informacién de la respuesta como: texto, formularios, imagenes, entre otros

(Perkins et al., 2018, p. 610).

2.2 Metodologias agiles

En (Navarro et al., 2017), recalca que las metodologias agiles estan centradas en el trabajo en equipo,
la adaptabilidad y colaboracion dentro del grupo de software y ademas entre los miembros del
equipo y los usuarios. El uso de las Metodologias Agiles (MA), tiene gran acogida dentro del
desarrollo de proyectos software debido a la facilidad de acoplamiento en las tareas cambiantes
que se presentan en un tiempo reducido. A menudo, los requisitos cambian a lo largo del ciclo de

vida del proyecto por lo que en una MA trata de evitar un trabajo exhaustivo inicial.



221 SCRUM

Segln (Coronato, 2018, p. 164), aumentar la productividad y la creatividad del equipo de desarrollo
es un objetivo claro de Scrum, ademas el equipo de desarrollo se encarga de las decisiones
técnicas en cuanto a programacion, ya que la metodologia no menciona que proceso aplicar, al
contrario esta puede emplear varios. Los tres pilares fundamentales para gestionar el desarrollo

de proyectos software dentro de Scrum son: transparencia, inspeccion y adaptacion.

Scrum se enfoca en gestionar proyectos gque se encuentren en situaciones complicadas de
planificar. El equipo de desarrollo de software se encarga de su propia organizacion en cada sprint,
en primer lugar, se realiza una planificacion y se finaliza con una retroalimentacion dependiendo

del sprint backlog (Monte Galiano, 2016).

Ademas, (Monte Galiano, 2016) menciona que Scrum se basa en procesos de mejora continua, los
cuales se resumen mediante el ciclo de Deming:

- Plan (planifica): ;qué hacer?, ;cémo hacerlo?

- Do (ejecuta): hacer lo que se ha planificado.

- Check (comprueba): ¢se ha podido actuar segln lo que se habia planificado?

- Act (actua): ,como mejoramos para el proximo ciclo?

Flan

Do =
s, j RO

- i
'.\_|.1‘i|-'|-"'“'"'

Figura 2-2: Ciclo Deming-Scrum
Fuente: Monte Galiano, 2016

2.2.1.1 Roles de Scrum

En (Doshi, 2017), se da a conocer los diferentes roles, los cuales son de gran importancia dentro del
desarrollo de un proyecto software utilizando la metodologia Scrum, los mismos que son

detallados a continuacion:



Scrum Méster

El lider del equipo entrena, facilita, educa y guia a los miembros para resolver problemas
basadndose en los tres pilares fundamentales. Ademas, el Scrum Master entiende que para
construir equipos eficientes es necesario tener desacuerdos constructivos, los cuales permiten

aprender del ciclo de fallar, intentar y fallar nuevamente.
Product Owner

Identifica el trabajo mas valioso interactuando con las partes interesadas del proyecto. Asimismo,

confia en el equipo de desarrollo para los avances de cada sprint.
Development Team

Cada miembro del equipo selecciona una tarea del Product backlog establecido por el Product
Owner, trabajando de manera colaborativa para su debido prondstico de la tarea, en cada sprint

se vuelve a planificar las actividades a desarrollar.

2.3 Lenguaje de programacion

En (Lopez Mendoza, 2020), menciona que la forma de comunicarnos con las computadoras es por medio
de un lenguaje de programacion. Ya que mediante sus algoritmos e instrucciones la computadora

interpreta al lenguaje de maquina.

Actualmente dentro de la industria del desarrollo de software, existe una gran variedad de lenguajes
de programacion como: C++, C#, PHP, Visual Basic, Go, Ruby, JavaScript, Java, Python, entre otros,

cada uno con caracteristicas similares y con un objetivo en comdn (Lépez Mendoza, 2020).

PHP

Para el desarrollo de aplicaciones web se suele utilizar el lenguaje de programacién PHP o
hipertexto de preprocesador, el cual ha ganado popularidad por hacer que un sitio web sea
interesante e intuitivo, ademas de ser un lenguaje facil de utilizar, de igual manera este funciona
en varios sistemas operativos con la capacidad de incluir varios servidores a la vez.
Convirtiéndolo a Php como una opcidn para el desarrollo de un proyecto web (Carr y Gray, 2018, p.
1).

JavaScript

Llamado también como lenguaje de programacion de internet, implementado para mejorar el
disefio de las paginas web con la finalidad de brindar una experiencia dindmica y facil de utilizar.

JavaScript tiene buena aceptacion dentro del desarrollo web por implementar acciones asincronas,
9



dichas acciones facilitan las operaciones blockchain que requieren escalamiento. Ademas, es una
opcidn factible para los desarrolladores que estén interesados en programar en cadenas de blogues

ya que es facil de aprender (Holbrook, 2020, p. 282).

2.4 Librerias y técnicas de programacion

Bootstrap

Bootstrap es un framework utilizado para el disefio de paginas web mediante HTML, CSS y
JavaScript, con soporte para una amplia cantidad de navegadores como: Firefox, Opera, Chrome
etc. Cuenta con clases ya predefinidas de disefios agradables para la vista del usuario como:
botones desplegables, barras de navegacion, alertas, contenedores, formularios entre otros.
Ademas, es de naturaleza receptiva lo cual es una gran ventaja, ya que se acomoda al dispositivo

en el que se esté visualizando como: celular, tablet, portétil, etc (Patel, 2018).
CkEditor

CkEditor no es solo una interfaz utilizada para escribir, es un editor de texto HTML WYSIWYG
(What You See Is What You Get) de codigo abierto para paginas web, cuenta con una APl bien
documentada para su facil comprensién permitiendo a los desarrolladores escribir funciones
personalizadas, utilizado a nivel empresarial con compatibilidad a diversos navegadores, ademas,

Se menciona en (Cksource, 2020), varias caracteristicas tales como:

- Pegar desde Word y Excel, corrector ortografico, de accesibilidad, tablas.
- Autocompletar, @menciones, widgets, fragmentos de cddigo, Emojis.

- Control total sobre el contenido: modo de visualizacion de fuente.

- Soporte a largo plazo (LTS) hasta 2023.

DomPdf

DomPdf es un motor de disefio y renderizado HTML, en otras palabras, es un conversor de HTML
a PDF compatible con CSS, esta escrito en PHP. El renderizado se basa en estilos, ya que
descargard y leera sus diferentes elementos o etiquetas HTML para su posterior conversion,

teniendo gran compatibilidad con la mayor parte de atributos que cuenta HTML (Vezi¢, 2020).

JQuery

JQuery es una biblioteca de JavaScript, muy &gil y con una gran cantidad de funciones que
facilitan el desarrollo web, implementado para la manipulacién del HTML, manejo de eventos,

animacion y muy utilizado en Ajax para la comunicacion asincrona con el servidor, ademas de
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contar con una API fécil de utilizar para que funcione sin problemas en una gran cantidad de

navegadores que conocemos actualmente (js.foundation, 2020).
- Image Picker

Segln (Vera, 2019), menciona que Image Picker es “un complemento de jQuery simple que
transforma un elemento seleccionado en una interfaz grafica mas facil de usar”, ademas, posee
varias caracteristicas como:

- Funciona muy bien en elementos seleccionados Unicos y maltiples.

- Se adapta muy bien a los clientes sin JavaScript habilitado.

- Se integra muy bien con el marcado Bootstrap de Twitter.

AJAX

El término AJAX segUn (Martin Sierra, 2014), €S Un mecanismo que combina tecnologias y
estandares de cliente, que consiste en una solicitud asincrona de datos al servidor mediante una
pagina web, este mecanismo es utilizado para actualizar solo una parte dentro de la pagina web

sin gue esta tenga que recargar o redirigirse a otro sitio.

@ Send requast to server using XMLHiipRequest

%1':
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[¢2@0 000 ALE
————

g [Vt d
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PHP

PrOGESSOR
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sarver

My page
gathar user input
submil

4 ) Retum

i rasull only
Store or refriave
@data from the
database

@ JavaScript is called
asynchronously to update any
neaded areas on tha page

Figura 3-2: Funcionamiento de Ajax

Fuente: Ramirez, 2019

Las caracteristicas asincronicas proporcionan los medios para que el navegador del cliente envie
solicitudes o llame a métodos que se ejecutan en el lado del servidor. El resultado del servidor se
puede procesar en el lado del cliente utilizando cddigo JavaScript, y cualquier salida se puede

fusionar en la vista HTML de front-end existente sin tener que actualizar la pagina (Ramirez, 2019).



- Tecnologias de AJAX

El funcionamiento de AJAX dentro de una aplicacion web consiste en realizar peticiones HTTP
de forma asincrona al servidor mediante una pagina web (cliente), obteniendo una respuesta que
permite actualizar una o varias partes de la pagina de acuerdo a lo que se requiera (Martin Sierra,
2014).

XHTML CSSs XML JSON
T A i '}
DOM XMLHttpRequest
'y 'y
JAVASCRIPT

Figura 4-2: Tecnologias de AJAX
Fuente: Equiluz, 2008

En la Figura 4-2, se muestra como interactian las diferentes tecnologias en AJAX las mismas

gue menciona (Martin Sierra, 2014), listandose a continuacion:

- XHTML y CSS: el XHTML se basa en utilizar etiquetas o marcas para construir y disefiar la
pagina web, mientras, que el CSS son propiedades que se definen a las etiquetas con el fin de
dar un estilo.

- JavaScript: Las peticiones HTTP que realiza la pagina web de forma asincrona son realizadas
mediante un blogue de Script (JavaScript)

- XML.: Es utilizada para enviar un conjunto de datos de forma estructurada por parte del
servidor hacia el cliente, se puede utilizar otro formato como JSON.

- DOM. El Modelo de Objeto de Documento (DOM) proporciona un mecanismo estandar que
permite acceder por medio de c6digo a informacién de un documento basado en etiquetas.

- El objeto XMLHttpRequest: Mediante sus propiedades y métodos se puede realizar peticiones
asincronas al servidor y obtener cadenas de texto por parte de la respuesta del servidor.

25 Entornos de desarrollo integrado (IDE)

Un entorno de desarrollo integrado (IDE) es una aplicacion que facilita el desarrollo de software,
que puede estar enfocado en algunos casos a un Unico lenguaje de programacion, con el fin de
que la herramienta sea lo mas fiel posible al paradigma de dicho lenguaje como: Xcode o Delphi.
Sin embargo, hoy en dia se cuenta con una gran variedad de IDE que soportan varios lenguajes
de programacion como: Eclipse, NetBeans, .NET, Oracle JDeveloper, Microsoft Visual Studio,

Visual Studio Code, entre otros (Dmartin, 2020).
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Visual Studio Code

Es un editor de cédigo fuente potente y ligero que se lo implementa en su aplicacién de escritorio,
disponible para diferentes sistemas operativos como: Windows, macOs y Linux. Cuenta con
soporte para JavaScript, TypeScript y Node.js, ademéas de poseer extensiones para incorporar
diferentes lenguajes de programacién como: C++, C#, Java, Python, PHP, Go y tiempos de

ejecucion como .NET y Unity (Microsoft, 2015).

2.6 Bases de Datos Relacionales

Las bases de datos relacionales estan basadas en el modelo relacional, el cual es una forma de
representar datos mediante tablas de manera intuitiva y directa. Cada tabla dentro de una base de
datos relacional posee un registro con un ID Unico Ilamado clave, y las columnas de las tablas
contienen atributos de los datos con un valor respectivo, el mismo que facilita establecer
relaciones con otras tablas, ademas siguen reglas de integridad con el fin de garantizar que los
datos sean precisos y accesibles, un claro ejemplo de una regla es que no se puede tener filas
duplicadas dentro de una tabla, para descartar la posibilidad de ingresar informacidn errénea en

la base de datos (Oracle, 2020).
MySQL

Segun (Combaudon, 2018, p. 17), MySQL es el sistema de gestion de base de datos més popular en el
mundo ademas de ser Open Source. Es conocido por su fiabilidad y alto rendimiento. A comienzo
de la década del 2000 MySQL era implementado generalmente en aplicaciones personales o en
propésitos profesionales de gama baja, sin embargo, en los Ultimos afios grandes protagonistas de
la web como redes sociales, portales, etc, han optado por implementar MySql por sus

caracteristicas que hoy en dia ofrecen.

2.7 Facilidad de Uso

En (Hassan et al., 2004), mencionan que la usabilidad segin Bevan, Kirakowski, y Maissel es un
anglicismo que significa "facilidad de uso", parece tener su origen en la expresion "user friendly",
por lo que a continuacion el anglicismo conocido como Usabilidad lo abordaremos como

Facilidad de uso.

La Norma ISO 25010 plantea a la facilidad de uso como “la capacidad del producto software para
ser entendido, aprendido, usado y resultar atractivo para el usuario, cuando se usa bajo
determinadas condiciones”. Ademas, se subdivide segin (1ISO 25000, 2020), en las siguientes

subcaracteristicas:
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- Capacidad para reconocer su adecuacion (Inteligibilidad): es la capacidad del producto

que permite al usuario entender si el software es adecuado para sus necesidades.
- Capacidad de aprendizaje: permite al usuario aprender su aplicacion.

- Capacidad para ser usado (Operabilidad): permite al usuario operarlo y controlarlo con
facilidad.

- Proteccion contra errores de usuario: proteger a los usuarios de cometer errores.
- Estética de la interfaz de usuario: agradar y satisfacer la interaccion con el usuario.

- Accesibilidad: permite que sea utilizado por usuarios con determinadas caracteristicas y

discapacidades.
2.7.1 Mecanismos de la facilidad de uso

Los mecanismos de facilidad de uso permiten al usuario relacionarse de mejor manera con la
interfaz, brindando una mejor experiencia en el manejo del sistema, por lo que en este apartado
se detalla algunos mecanismos tales como: principios heuristicos y patrones de interfaz de usuario

que puede ser implementado dentro del disefio del aplicativo.
2.7.1.1 Principios Heuristicos

En (Almazan Tepliski, 2005), dan a conocer algunos de los principios heuristicos de la facilidad de

uso, los cuales fueron establecidos por Jakob Nielsen, que se listan a continuacion:
- Visibilidad del estado del sistema

El sistema debe mantener siempre informado a los usuarios acerca de lo que estd ocurriendo, a
través de una retroalimentacién o "feed-back" adecuado y en un tiempo razonable, por ejemplo:
realizar una peticién al sistema y emitir un mensaje de confirmacion, emitir resultados de

busqueda.
- Adecuacion entre el sistema y el mundo real

El sistema debe contar con palabras que sean familiares para los usuarios y no tanto con palabras

técnicas, para asimilar una convencion del mundo real.
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- Control y libertad del usuario

En ocasiones los usuarios eligen opciones del sistema por error, por lo que el sistema debe contar
con una "salida de emergencia”, la cual hace referencia a abandonar una tarea de manera simple

por parte del usuario.
- Consistencia y estandares

Los usuarios no tienen por qué imaginar que diferentes palabras, situaciones o acciones significan

lo mismo, por ejemplo: el menu ubicado a la izquierda, zona superior.
- Prevencion de errores

Un disefio que prevenga errores es mejor que una alerta de error. Por ejemplo, se puede ofrecer

varias opciones en lugar de que el usuario ingrese algo por teclado.
- Reconocer mejor que recordar

El usuario no tiene por qué memorizar informacién del sistema en otra parte, ya que es mejor

reconocer objetos, acciones y opciones que deben ser de facil localizacién y visualizacion.
- Estética y disefio minimalista

Los dialogos entre sistema y usuario no deben contener informacion irrelevante. Cada unidad de
informacion extra en un dialogo, compite con las unidades relevantes de informacién y disminuye
su visibilidad relativa, por ejemplo: la interfaz debe ser aireada, es decir, debe tener una limpieza

en la disposicidn de informacion relevante (Almazan Tepliski, 2005).
2.7.1.2 Patrones de disefio de interfaz de usuario

En (Toxboe, 2015), menciona que los patrones de disefio de la interfaz de usuario son de gran ayuda
para resolver algunos problemas que puedan presentarse en el disefio, ya que dan una referencia

estandar para que al disefiador se le facilite este proceso.

A continuacion, se muestra varios patrones de disefio, que pueden ser implementados dentro de

una interfaz, para mejorar la experiencia del usuario.

Tabla 1-2: Patron Breadcrumbs

Nombre del Patron: Breadcrumbs
Problema que Resuelve: El usuario necesita conocer su ubicacién en la estructura jerarquica del sitio web
para posiblemente volver a un nivel superior en la jerarquia
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Tabla 1a-2: Patron Breadcrumbs (continuacion de la Tabla 1-2)

Revela la ubicacion jerarquica del usuario y proporciona enlaces a niveles
Solucién: superiores.

Muestra las etiquetas de las secciones en la ruta jerarquica que conducen a la

pagina actual que se esta viendo.

Se utiliza cuando la estructura del sitio esta dividida en secciones que se pueden
Usos: dividir en mas subsecciones y asi sucesivamente. Usar junto con algin tipo de

navegacion principal.

Fuente: Toxboe, 2015

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Tabla 2-2: Patrén WYSIWYG

Nombre del Patrén:

WYSIWYG (What You See Is What You Get.)

Problema que Resuelve:

El usuario desea crear contenido que contenga medios enriquecidos y texto
formateado, pero no tiene el conocimiento ni el tiempo para escribir HTML.

Solucion: Hay muchas bibliotecas de JavaScript disponibles en linea que convertiran un
elemento <textarea/> HTML en un editor WY SIWYG completamente funcional.
Usos: Usar cuando desee dar al usuario una indicacién clara de como se vera su

contenido cuando se publique.

Fuente: Toxboe, 2015

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Tabla 3-2: Patron Accordion Menu

Nombre del Patrén:

Accordion Menu

Problema que Resuelve:

El usuario debe navegar entre las secciones principales de un sitio web y al mismo

tiempo, poder navegar rdpidamente a la subseccion de otro.

Cada titulo / seccidn tiene un panel, que al hacer clic se puede expandir vertical

Solucion: u horizontalmente para mostrar sus subsecciones. Los mends de acordedn
vertical son los mas utilizados.
Usar cuando desee los beneficios de un menu de barra lateral normal, pero no
Usos: tenga el espacio para enumerar todas las opciones.

Usar cuando tenga menos de 10 secciones principales

Fuente: Toxboe, 2015

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Tabla 4-2: Patron Modal

Nombre del Patrén:

Modal

Problema que Resuelve:

El usuario debe realizar una accion o cancelar la superposicion hasta que pueda

seguir interactuando con la pagina original.

Solucién:

Introduce un modo en el que los usuarios no puedan interactuar con su aplicacién
hasta que se cierre el modo. Interrumpe la atencién del usuario y detiene todas

las demas acciones hasta que se resuelva o descarte un mensaje.
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Tabla 4a-2: Patron Modal (continuacién de la Tabla 4-2)

Usar cuando desee interrumpir la tarea actual de un usuario para captar la

Usos: atencion del usuario en algo mas importante.

No lo use para mostrar mensajes de error, éxito o advertencia.

Fuente: Toxboe, 2015
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Tabla 5-2: Patrén Vertical Dropdown Menu

Nombre del Patrén: Vertical Dropdown Menu

Problema que Resuelve: El usuario necesita navegar entre las secciones de un sitio web, pero el espacio

para mostrar dicha navegacion es limitado.

En la misma linea horizontal se incluye una lista de secciones principales. Una
Solucién: vez que el usuario tiene el cursor del mouse sobre uno de los elementos de la lista,
se muestra una lista desplegable de nuevas opciones debajo del elemento de la

lista, al que apunta el cursor del mouse.

Usos: Usar cuando haya entre 2 y 9 secciones de contenido que necesiten una estructura

de navegacion jerarquica.

Fuente: Toxboe, 2015
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Tabla 6-2: Patron HomeLink

Nombre del Patrén: HomeLink

Problema que Resuelve: El usuario debe volver a una ubicacion de inicio segura del sitio.

Cree un enlace al punto de partida o la pagina principal del sitio web en el
Solucion: logotipo del sitio en cada pagina del sitio web.
Si el sitio no tiene un logotipo, cree un enlace a la pagina principal del sitio web

con el texto "Inicio".

Usar cuando los usuarios ingresan con frecuencia al sitio web a través de una
Usos: pagina que no sea la pagina de inicio. El usuario debe poder navegar facilmente

hasta el punto de inicio o la pagina principal del sitio web.

Fuente: Toxboe, 2015
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

2.7.2 Métodos de Evaluacion de la facilidad de uso

En (Claros Goémez, 2006), se menciona que un método de evaluacion “es un procedimiento
sistematico para grabar datos relacionados con la interaccion del usuario final y un producto
software o sistema”. Con la informacion recolectada dependiendo el modelo planteado, se puede
establecer el grado de satisfaccion de los indicadores, todo esto asociado con cada atributo o

meétrica.
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- Evaluacion Heuristica

Segun (Nielsen, 1994), la realizacion de esta evaluacion consiste en que un pequefio grupo de
evaluadores inspeccionen y examinen la interfaz, juzgando de acuerdo a los principios de
facilidad de uso reconocidos (las "heuristicas"), es decir, se realiza haciendo que cada evaluador
de manera individual inspeccione la interfaz. Luego que hayan completado toda la evaluacién se
pueden compartir sus observaciones y acotaciones de cada una de ellas, cabe mencionar, que si
una sola persona evalla la interfaz es muy dificil que pueda encontrar todos los posibles

problemas de facilidad de uso.
- Recorrido Pluralista

La participacién de los usuarios, desarrolladores y personal expertos en la facilidad de uso es de
gran importancia en este método, ya que asumen un rol (usuario) y dependiendo de ello recorren
un escenario y las tareas predefinidas. Cada involucrado apunta la serie de acciones que ha tenido
que hacer para poder dar por finalizada su tarea, es asi como la persona experta evalla cada uno

de los elementos de didlogo (Mufioz Andrade, 2018).
- Caminata Cognitiva

Segln (Modrofio, 2019), una caminata cognitiva “es un método de inspeccion de la facilidad de
uso de un sistema interactivo que se centra en evaluar la facilidad de aprendizaje de un disefio”,
ademas, menciona que el objetivo principal es conocer como piensa y se comporta el usuario
cuando utiliza por primera vez el sistema, ya que se ha mencionado que los usuarios estan mas
enfocados en explorar los sitios web, sin tomar en cuenta las medidas que estos facilitan como

son: manuales o instrucciones de uso.
- Estudio de Campo

En (Granollers, 2014a), menciona que los estudios de campo se realizan con el fin de entender como
los usuarios pueden realizar tareas, ademas de conocer todas las acciones que realizan durante la
interaccion del sistema, es decir, se pretende obtener la informacion acerca de la actividad y el

contexto de su realizacion.
- Grupo de Discusion Dirigido

Se centra en la recoleccion de informacién por medio de entrevistas las cuales fueron programadas
para grupos de 5 a 8 personas. Ademas, es un método el cual permite recolectar opiniones e ideas
de los usuarios, las cuales surgen de manera espontanea en el intercambio de palabras (Gonzalez,

2014).
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- Cuestionarios

En (Gonzalez, 2014), menciona que los cuestionarios no es mas que preguntas estructuradas, las
cuales se le entrega al usuario, con el fin de que él responda sin que el entrevistador intervenga.
Los cuestionarios tienen como objetivo “conseguir informacion acerca de usos y motivaciones de

los usuarios para conocer preferencias, intereses y relacion con el medio a analizar”.
- Entrevistas

Segun (Gonzélez, 2014), menciona que en una entrevista individual pueden seguir un cuestionario
no estructurado, para asi poder recolectar tanto las respuestas, como los comentarios gque surjan 'y
ademas la manera en la que se expresa el usuario. La entrevista tiene como objetivo “conocer la
opinioén del usuario o posibles usuarios y su grado de satisfaccion respecto al sitio web o elemento

a analizar”.
2.7.2.1 Comparacion de los métodos de evaluacion de la facilidad de uso

Es de gran importancia destacar que no hay un mejor método o un método perfecto, ya que todos
los métodos tienen ciertos inconvenientes o desventajas, pero si podemos destacar que cada uno
de ellos tiene ideas muy Utiles para llevar a cabo la evaluacion. Es decir se puede combinar los

métodos para obtener un procedimiento adecuado para dicha evaluacion (Claros Gémez, 2006).

A continuacion, en la Tabla 7-2, se muestra ciertos aspectos importantes de los métodos de
evaluacién recolectados de diferentes fuentes bibliograficas, los cuales son considerados de

mayor interés para el estudio del presente trabajo.

Tabla 7-2: Comparativa de Métodos de Evaluacion

Método Tipo de Medida Costo de Inmediatez Necesidad de
Método Recursos de la Usuarios
respuesta
Evaluacién Heuristica Inspeccion Cuantitativa Bajo Alto No aplica
Recorrido Pluralista Inspeccion Cualitativa Medio Alto Si
Caminata Cognitiva Inspeccion Cualitativa o Medio Medio Si

cuantitativa

Estudio de Campo Indagacion Cualitativa Medio Medio Si
Grupo de Discusion Indagacion Cualitativa Medio Medio Si
Dirigido
Cuestionarios Indagacion Cuantitativa Bajo Bajo Si
Entrevistas Indagacion Cualitativa Bajo Alto Si

Fuente: Claros Gdmez, 2006 ; Granollers, 2014b
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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2.8 Mantenibilidad de software

Segun (Boehm etal., 2013), entre las distintas calidades de software, la mantenibilidad es el
parametro mas fuerte desde la perspectiva de varios desarrolladores de software, ademas
menciona que un sistema debe adaptarse a un entorno lleno de cambios y sobre todo mejorar el

rendimiento con la correccidn de errores de una manera sencilla.

La mantenibilidad depende de varios factores debidos a su comportamiento no funcional en la
naturaleza, estos factores son: facilidad de modificacion, la comprensibilidad y la capacidad de
analisis, se menciona que estos son importantes ya que juegan un gran papel a la hora de hablar

de mantenibilidad del producto de software (Boehm et al., 2013).

Primary uses Intermediate constructs Primitive constructs

Device independence
A Completeness

Portability |*

Relabiity

As is utility - —
¥ Device efficiency
— Accessibility
Metrics

!

|

General utility Human engineering £
’- Communicativeness

Maintainability Testability v— Structuredness
I Self-descriptiveness

Legability

J[\

N

Understandability

1

Modifiability

Augmentability

Figura 5-2: Utilidad General
Fuente: Boehm, Brown y Lipow, 2013

Las caracteristicas de calidad del software se muestran en la Fig. 5-2, su estructura de nivel
superior refleja los usos reales que se le darian a la evaluacion de la calidad del software. Ademas,
se menciona que “la mantenibilidad requiere que el usuario sea capaz de comprender, modificar,

probar el programa y contar con la ayuda de una buena ingenieria humana”(Boehm et al., 2013).

Cabe recalcar que el mantenimiento de software no se podra medir hasta que alguna version del
cadigo esté disponible (Fenton, 2014). Sin embargo, el presente trabajo se centrara en la mejora
continua del codigo existente dentro de los modulos con los que cuenta el sistema, aunque este

Nno se encuentre en produccion.
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2.8.1 Técnicas del Mantenimiento del Software

Existe soluciones técnicas dentro de la ingenieria de software para poder tratar el mantenimiento

dentro del ciclo de vida. Segln (Silicia, 2009b), estas técnicas pueden ser de tres tipos:

- Ingenieria inversa: con el fin de identificar los componentes y las relaciones existentes se
debe realizar un analisis del sistema, ademas de crear las debidas representaciones del sistema
en un nivel de abstraccion més elevado.

- Reingenieria: para la debida modificacion de un software se debe utilizar en primer lugar el
analisis del sistema, técnicas de ingenieria inversay en la etapa de la reconstruccion centrarse
en herramientas de ingenieria directa, para realizar los respectivos cambios de una manera
facil en cuanto al mantenimiento, reutilizacion, comprension o evolucion.

- Reestructuracion del software: el producto software cambia de representacion, dentro del

mismo nivel de abstraccion.
2.8.1.1 Reestructuracion del Software

En (Silicia, 20094, p. 1-2), menciona que la reestructuracion del software se centra en la modificacion
del codigo fuente y/o los datos con el fin de adecuarlo a futuros cambios. Ademas, se toma muy
en cuenta los detalles de disefio de mddulos individuales y en estructuras de datos locales

definidas dentro de los médulos.
- Reestructuracién del codigo

Se realiza con el fin de obtener un disefio con el mismo funcionamiento, pero con mayor calidad
que el programa original, es decir, es realizar procedimientos que se ajuste a la filosofia de la

programacion estructurada (Silicia, 2009a, p. 1-2).
- Reestructuracién de datos

En primer lugar, se evaltan las sentencias del lenguaje de programacion con definiciones de datos,
descripciones de archivos, de E/S, y descripciones de interfaz, se suele denominar analisis de

datos, luego de esto empieza el redisefio de datos (Silicia, 2009a, p. 1-2).

- Refactorizacion

El desarrollo de software puede ser un proceso largo el cual necesita de personal involucrado
(desarrollador) para la realizacion del codigo, que suele ser modificado y ampliado, ademas de
estos cambios se tiene que tomar en cuenta el tiempo, y las practicas que uno utiliza para llegar
al objetivo, esto puede llevar a una acumulacion de code smells, los cuales no son mas que
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elementos defectuosos que pueden poner en peligro la funcionalidad del sistema, para evitar esta

erosion se utiliza la refactorizacion o refactoring (lonos Espafia S.L.U, 2020).

En (Duarte, 2008), menciona que la refactorizacion es una actividad constante de reestructuracion
del cddigo, con el fin de eliminar duplicacion de cddigo, mejorar su legibilidad, y hacerlo mas
flexible para facilitar los futuros cambios, es decir se mejora la estructura interna (cédigo) sin

alterar su comportamiento externo.
2.8.2 Facilidad de modificacion

Segun (Bengtsson et al., 2000), definen a la facilidad de modificacion como “la facilidad con la que

se puede modificar a los cambios en el entorno, los requisitos o la especificacién funcional”.

La facilidad de modificacion hace referencia a “la facilidad con la que un sistema de software o
componente se puede modificar para corregir fallas, mejorar rendimiento u otros atributos, o

adaptarse a un cambio” (Barbacci, 2004).
2.8.2.1 Mecanismos de la facilidad de modificacion

Los mecanismos de la facilidad de modificacién son implementados con el fin de facilitar el
proceso de mantenimiento al cddigo fuente, siendo de gran importancia identificarlos, por lo que
a continuacion se listan algunos de ellos:

- Indentaciones

Segln (Mufioz Andrade, 2018), los bloques de cddigo a lo largo del programa (por ejemplo, dentro
de un ciclo o el cuerpo de una funcién) deben ir indentados, es decir, si un bloque de cédigo esta
anidado dentro de otro bloque de codigo, el bloque maés interno debera ir indentado respecto al
externo. Ademas, cabe mencionar que un estilo de programacion esta constituido por directrices

las cuales ayudan a obtener programas mas legibles.
- Separacion

Para separar los elementos en una linea de cddigo segun (IGD, 2011), se siguen pautas como: dejar
espacios antes y después de operadores (=, =, &&, =>, :, etc.), de igual manera al utilizar
estructuras de control como: if, for, foreach, switch, while, etc. y antes de abrir una llave de

agrupacion.

- Comentarios

Los comentarios que suelen ser afiadidos en los programas tienen propoésito de hacer el cédigo

fuente méas facil de entender, ya sea para su mantenimiento o reutilizacion. Ademas, cabe
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mencionar gue “una mala o escasa documentacion puede convertir el mantenimiento del cédigo

en una tarea muy costosa” (Marquez, 2019).

- Reutilizar Cédigo

En (Formacién Online, 2016), se menciona que la reutilizacion de codigo “evita tener archivos con
cientos o miles de lineas. Agrupa las funciones que vaya a emplear con frecuencia en archivos e

inclayelos para su posterior reutilizacion”.

- Agrupacion de estructuras de control

Para agrupar secciones que se ejecutan dentro de una estructura de control es de vital importancia
el uso de llaves. La llave se abre en la misma linea donde se declara la condicion, y se cierra luego
de la ultima linea de codigo de ese bloque légico. No es necesario utilizarlas en situaciones donde
existe solo una linea, se recomienda mantener la norma pues esta practica produce c6digo mucho

maés ordenado y facil de leer (IGD, 2011).

- Uso de variables booleanas en las estructuras de decision

Al utilizar estructuras de decision, (Junta de Andalucia, 2018) recomienda implementar variables
booleanas, para evitar que el codigo sea complejo y dificil de ser entendido, facilitando la

concepcion del cadigo.

- Eliminar el uso de nimero méagicos

De vez en cuando se introduce ndmeros para realizar acciones condicionales (if, while, for, etc.),
por lo que se recomienda utilizar constantes con el fin de facilitar el cambio de la estructura

condicional (Junta de Andalucia, 2018).

- Separa el contenido de la presentacion

Como buena préctica no se utiliza estilos dentro de lineas HTML, ya que al mezclarlos la pagina
resulta ser mas lenta, complicada de leer y mantener, para ello se puede utilizar hojas de estilos
externas css que permita realizar el disefio respectivo, facilitando la manipulaciéon y comprensién

de este (Junta de Andalucia, 2018).

- Tamafio de los métodos

En (Junta de Andalucia, 2018), recomiendan que un método no debe tener mas de 100 lineas de cddigo,
a menos gue cuente con una causa justificada, ya que el agrupar una cantidad significativa de
funcionalidades dentro de un mismo método resulta ser compleja de ser entendida, ademas de

dificultar su legibilidad y mantenimiento.
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2.8.2.2 Técnicas para la evaluacion de la facilidad de modificacién

Segln (Mérquez, 2019), cada vez son mas personas que notan la importancia de la calidad del codigo.
Aunque todavia existe situaciones en los que se conforman con tener un codigo funcionando, o

gue tenga contento al cliente, sin darle importancia a la calidad de este.

Existen muchas herramientas que nos pueden ayudar a medir esa calidad, y en este caso se muestra

algunas herramientas con las caracteristicas que nos ofrece:

- Revisiones del codigo sobre el hombro

Las revisiones las hacen por medio de un miembro con la experiencia necesaria, el cual revisa el
cddigo brindando sugerencias de cambios, todo esto a través de una conversacion, cabe destacar
que es un enfoque facil para las revisiones de cddigo y ademas no es necesario tener una estructura

predefinida, es decir, se puede hacer de una manera formal o informal (Daityari, 2020).

- Correo electronico Pass-Around

La revisién se la lleva cabo mediante el envio de sugerencias de cambios por medio del correo
electrénico, esto lo hace el desarrollador y lo envia a todo su equipo, el equipo puede pedir méas
cambios, sugerencias, o sefialar los errores, problemas que se presenten, para su debida aclaracion,
cabe destacar que usualmente se utilizan sistemas de control de versiones, los cuales son de gran

ayuda en estos casos (Daityari, 2020).

- Analizadores de cédigo

En (Globe, 2018), menciona que un analizador de codigo es “una herramienta que lleva a cabo el
andlisis estatico de codigo. La herramienta comprueba el cddigo fuente para determinadas
propiedades tales como: la conformidad con estandares de codificacion, métricas de calidad o

anomalias en el flujo de datos™.

Las herramientas de revision o analizadores de codigos son més versatiles para poder evaluar el
cddigo fuente, sin embargo, las revisiones por correo siguen existiendo, pero especialmente para

comunicados y discusiones que suelen surgir con los miembros del equipo (Daityari, 2020).

Existe una gran variedad de analizadores de codigo, los que permiten de una manera rapida

evaluar el cadigo fuente, entre ellos:

- Sonarqube
- Quality Analyzer
- Php code Sniffer
- Scrutinizer
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2.9 Trabajos Relacionados

La ESPOCH cuenta con un sistema de generacion de certificados, el cual emite un certificado
digital a los distintos eventos organizados por los departamentos o facultades, el mismo que fue
desarrollado por el departamento de tecnologias de informacion y comunicacién (DTIC), ademas
el proceso de busqueda que se lleva a cabo consiste en ingresar la cédula y la fecha de nacimiento
del usuario, dando como resultado la lista de los eventos asistidos, unidad emisora, tipo de

certificado, la fecha, etc.

(Martinez y Gémez, 2019), proponen integrar métricas y patrones orientados a mejorar la facilidad de
uso en un sitio web universitario, con el fin de que los estudiantes naveguen y encuentren
informacion de una manera agil y sencilla, analizando los resultados, mediante un pretest y postest

se determiné que la experiencia de usuario mejora significativamente.

En (Basantes Ortega y Toapanta Toapanta, 2015), analizaron la importancia de evaluar la facilidad de uso
en un sitio web, con la finalidad de medir el grado de facilidad de uso que tiene dicho sistema,
mediante un test aplicado a usuarios activos del sitio. Conforme con los resultados que se
obtuvieron se conocieron puntos vulnerables de la pégina, los cuales provocan que el nivel de

facilidad de uso no sea el éptimo, por tal razon recomiendan mejoras al sitio.

En el trabajo de (Matus Olivares, 2018), se redisefio el sistema de egresados, ya que contaban con un
software inicial del 2011, por tal razdn se reestructuro el coédigo para actualizar tecnologias y base
de datos, ademas de implementar un patrén de arquitectura MVC, con las actualizaciones

implementadas el sistema cuenta con funciones égiles, eficientes y eficaces.

Finalmente (Irrazabal et al., 2015), menciona que la refactorizacidn es una técnica la cual es utilizada
para intentar mejorar la mantenibilidad, enfocandose al grado de importancia(valor), con base en
la revisién de la literatura, 15 articulos fueron seleccionados de los cuales se determind que la
mantenibilidad del software mejora con la aplicacion de refactorizacion, pero no pueden

cuantificar el valor de dicha mejora.
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CAPITULO Il

3 MARCO METODOLOGICO

El presente capitulo se enfoca en el desarrollo del sistema de gestion de certificados para
GRIISOFT, el mismo que incorpora mecanismos de facilidad de uso y de modificacion,
permitiendo agilizar el proceso de emision de certificados a los participantes, ademaés se indica

los métodos y técnicas que se utilizaron para llevar a cabo el trabajo.

3.1  Tipo de Investigacion

En el presente trabajo se emplea la investigacion aplicada, ya que esta tiene como finalidad
resolver un problema determinado mediante la busqueda y consolidacion de estrategias para su

respectiva aplicacion, enfocada en el area tecnoldgica.

3.2 Aproximacién a la solucion propuesta

/‘

Estudio
Comparativo

Propuesta de
mecanismos

Fundamentacion

Teorica

Ingenieria del
producto

Producto

Gestion del
producto

'\_ Marco Teérico Marco Metodologico Resultados _//

Figura 1-3: Elementos de la solucién propuesta
Fuente: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En la Fig. 1-3 se presenta la aproximacion de la solucién del trabajo de integracion curricular, la
misma que cuenta con 3 apartados los cuales son: marco tedrico, marco metodolégico y

evaluacion.
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A continuacion, se lista de manera detallada los diferentes elementos involucrados en la solucién

propuesta.

- Fundamentacién tedrica

El presente elemento se centra en la revision de literatura relacionada con el tema del trabajo de
integracion curricular, cabe recalcar, que este elemento se encuentra en el capitulo Il titulado

“Marco tedrico”.

- Propuestas de mecanismos

Se propone incorporar los siguientes mecanismos de facilidad de uso y modificacién a la solucion
del trabajo, con base en la revision de la literatura realizada en el capitulo Il en la seccion 2.7.1
denominada Mecanismos de facilidad de uso, y en la seccion 2.8.2.1 denominada Mecanismos de

facilidad de modificacion, los mismos que se detallan en la Tabla 1-3.

Tabla 1-3: Mecanismos de Facilidad de Uso
Mecanismos de Facilidad de Uso

Visibilidad del estado del sistema

Consistencia y Estandares

Principios Heuristicos
Estética y Disefio Minimalista

Reconocer mejor que Recordar

Breadcrumbs

WYSIWYG

L Accordion Menu
Patrones de Disefio

Modal

Vertical Dropdown Menu

HomeLink

Mecanismos de Facilidad de Modificacion

Indentaciones

Comentarios

Reutilizar Cédigo

Agrupacion de Estructuras de Control

Eliminar Nimeros Mégicos

Separa el contenido de la presentacion

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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- Producto

Para conocer la efectividad de los mecanismos propuestos se va a implementar un producto de
software en el cual se va a incluir los mecanismos mencionados, desde dos perspectivas las cuales

son: Ingenieria del producto y Gestion del producto.

- Estudio Comparativo
Este apartado se efectuara en el capitulo IV correspondiente a Resultados, de tal manera que se
va a comparar el aplicativo existente con el aplicativo nuevo, con respecto a los atributos de

calidad tanto de facilidad de uso como de facilidad de modificacion.

3.3 Métodos

A continuacidn, se detalla los diferentes métodos que son utilizados para el desarrollo de cada

elemento descritos anteriormente.

Tabla 2-3: Métodos de Investigacion
ELEMENTOS METODOS DESCRIPCION

Se enfoca en la recoleccidn de informacidn necesaria, para
Fundamentacion Tebrica Sintético comprender de mejor manera el objeto de estudio, las

herramientas y variables de analisis del presente trabajo.

Propuesta de Mecanismos Aplicado Se propone implementar mecanismos de facilidad de uso
y de modificacidn a la solucion.

Producto — Ingenieria del Aplicado Hace referencia a las fases con las que consta el desarrollo
producto del sistema.
Producto — Gestion del Aplicado La gestion del desarrollo del aplicativo se lleva a cabo
producto mediante la metodologia agil Scrum.

Consta en comparar dos aplicativos distintos, los cuales
Estudio Comparativo Cuantitativo tienen un mismo fin, obteniendo resultados cuantitativos
que permitan identificar si influye o no la incorporacion de

mecanismos.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

3.4 Técnicas

Las técnicas que son utilizadas en los diferentes elementos se detallan en la Tabla 3-3, las mismas

gue constan de una breva descripcion con su respectivo elemento de la solucion propuesta.
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Tabla 3-3: Técnicas de Investigacion

ELEMENTOS TECNICAS DESCRIPCION
Revision de Se enfoca en la revision de documentos, paginas web,
Fundamentacion Teorica Literatura articulos, etc. que permitan entender definiciones

relacionados con el presente trabajo

Propuesta de Mecanismos

Brainstorming

Con la experiencia adquirida por el equipo de desarrollo se
propone y discute mecanismos que pueden ser

implementados en el aplicativo.

Producto — Ingenieria del

producto

Reuniones
Revision de
Documentacion
Herramientas para
el desarrollo

Se mantuvo varias reuniones con el coordinador de
GRIISOFT, con el fin de obtener informacion de los
procesos que se llevan a cabo para la emision de
certificados, ademas de revisar la documentacion del
aplicativo existente para comprender su funcionamiento.

Producto — Gestion del
producto

Herramientas para

el seguimiento

Se emplea herramientas para el seguimiento de los avances

por sprint de la metodologia Scrum.

Estudio Comparativo

Cuestionario
Analizador de

codigo

Para evaluar los aplicativos (existente, nuevo) se emplea
como técnica la encuesta y un analizador de codigo

respectivamente.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

35 Indicadores de Evaluacion

En este apartado se establece los indicadores tanto de facilidad de uso como de modificacion para
su posterior evaluacion en el capitulo 1V. Para medir la facilidad de uso se opto por utilizar una
adaptacién del cuestionario de Lund denominado USE Questionnaire, el cual consta de 30
enunciados validadas, de las cuales se escogieron 20 enunciados relevantes para que el
cuestionario no resulte tan extenso (Anexo E), ya que la persona que evalla tendra que contestar
un cuestionario tanto del aplicativo existente como del nuevo, ademas ciertos enunciados tienen
semejanza, por lo que se considerd evitar su uso, y asi evaluar la experiencia obtenida en la
manipulacién de los diferentes aplicativos. En cuanto a la facilidad de modificacion se utilizara
el analizador de codigo SonarQube, siendo un software libre que agiliza el proceso de evaluacion

del anlisis estatico de codigo.

En la Tabla 4-3 se expone los indicadores propuestos a ser evaluados dentro de los atributos de
calidad mencionados anteriormente, ademas es necesario conocer algunos términos para facilitar

la comprension de la evaluacién.

DC = Densidad de comentarios

LC = Lineas de comentarios

LCD= Lineas de codigo

DCD = Densidad de codigo duplicado

LD = Lineas duplicadas
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Tabla 4-3: Indicadores de Evaluacion

Aspecto Indicador Meétrica Instrumento
Utilidad
Facilidad de Uso Puntaje USE

ili uestionnaire
Facilidad de Uso Facilidad de Aprendizaje Q

Satisfaccion

Complejidad Ciclomatica McCabe.
Densidad de Comentarios DC=LC/(LCD +LC) *100
Facilidad de Densidad de Duplicaciones DCD = LD /LCD* 100
Modificacion Bugs NGmero de Bugs SonarQube
Code Smells Numero de Code Smells

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

3.6 Producto

Se procede al desarrollo y gestion del nuevo producto software que contenga los mecanismos
propuestos anteriormente, de igual manera, se realiza un analisis tanto al proceso actual que se
lleva a cabo para la emision de certificados y registro de participantes, como al aplicativo ya

existente para comprender el respectivo funcionamiento.
3.6.1 Ingenieria del Producto

Este apartado se enfoca en identificar y analizar el proceso actual llevado a cabo por parte de
GRIISOFT, ademas de realizar el disefio y desarrollo del nuevo aplicativo. A continuacién, se

detalla las diferentes secciones llevado a cabo en el presente elemento.
3.6.1.1 Proceso actual de emision de certificados y registro de participantes

Con base en las reuniones mantenidas con el coordinador de GRIISOFT, manifestd el
procedimiento que se lleva a cabo para la emision de certificados y registro de participantes, el

mismo que se puede visualizar en la Fig. 2-3, y se detalla a continuacion:

- Al aprobarse un evento organizado, un miembro de GRIISOFT se encarga de realizar un
formulario en Google forms que permita el registro de participantes a dicho evento.

- Como siguiente punto el enlace del formulario es publicado en varias fuentes, con el fin de
que los participantes puedan realizar el respectivo registro.

- El participante interesado al evento organizado accede al enlace que se proporciona e ingresa
sus datos de acuerdo con lo solicitado.

- El dia que inicia el evento, un miembro de GRIISOFT registra la asistencia de los

participantes que se encuentren inscritos.
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- Anéalogamente al publicar el enlace del formulario, se procede a solicitar una plantilla de
certificados a un disefiador grafico.

- El disefador gréfico realiza la plantilla solicitada de acuerdo con las especificaciones
requeridas y le entrega al miembro de GRIISOFT para su respectiva revision.

- El miembro de GRIISOFT revisa la plantilla entregada, en caso de tener alguna correccion,
la solicita al disefiador grafico.

- En caso de haber alguna correccion de las plantillas entregadas, el disefiador procede a
realizar las correcciones respectivas, para su posterior entrega al miembro.

- Una vez aprobada la plantilla, el miembro procede a revisar el registro de los asistentes al
evento, para llenar los datos del correspondiente certificado.

- El' miembro imprime y entrega fisicamente los certificados a los participantes.

Por lo que refiere al aplicativo existente, se realiza un andlisis en cuanto al cédigo fuente y a la
documentacion proporcionada por el coordinador de GRIISOFT, obteniendo como resultado

algunas falencias en el disefio y codificacion, tales como:

- Los campos solicitados no corresponden con el evento requerido(concurso).

- No existe un mensaje de confirmacion al cerrar sesion del aplicativo, provocando una salida
brusca del programa, ademas el mensaje del logueo no es adecuado al momento de no
encontrar el usuario.

- Mala indentacion de cédigo.

- Cadigo no se encuentra comentado.

- Implementacion incorrecta de archivos CSS.

- Entre otros.

En el Anexo A se detalla de mejor manera los inconvenientes que se pudo encontrar en el

aplicativo existente conforme a la documentacion y el cddigo respectivo.
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Figura 2-3: Proceso actual en la emision de certificados y registro de participantes
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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3.6.1.2 Especificacion de Requerimientos
Requerimiento Funcionales

Es importante conocer los requerimientos necesarios y Utiles para el sistema, los cuales son
proporcionados por el cliente. Ademas de agregar nuevas funcionalidades que faciliten la gestion

y emisién de certificados, a los diferentes participantes. Tales como:

- Enviar el respectivo certificado al correo electronico proporcionado.
- Gestionar en distintos modulos los concursos y congresos.

- Agregar un cddigo QR a los certificados generados.

A continuacidn, en la Tabla 5-3 se detalla de mejor manera los requerimientos funcionales

obtenidos.

Tabla 5-3: Requerimientos Funcionales

Modulos Descripcion
Autenticacion -Ingresar, modificar, eliminar un usuario
Personas -Crear un formulario de Registro de Participantes.

-Crear un formulario de Registro de Asistentes.
-Ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar de Coordinador-Jurado
-Listar, modificar, buscar y eliminar un participante registrado.

-Listar, modificar, buscar y eliminar un asistente registrado.

Eventos -Ingresar, modificar, listar, buscar, eliminar un evento congreso.

-Ingresar, modificar, listar, buscar, eliminar un evento concurso.

Firmas -Ingresar, modificar, listar, buscar, eliminar una firma.
Fondos -Ingresar, modificar, listar, buscar, eliminar un fondo.

Logos -Ingresar, modificar, listar, buscar, eliminar un logo.
Plantillas -Crear una plantilla nueva.

-Crear una plantilla a partir de una existente.
-Madificar, listar, buscar y eliminar plantilla.

Reportes -Obtener un reporte de personas que asisten a un evento.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Requerimientos no Funcionales

A continuacion, se presentara requisitos no funcionales que son importantes para llevar a cabo el

desarrollo del proyecto software.
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- Facilidad de uso

Capacidad del producto software para ser entendido, aprendido, usado y resultar atractivo para el

usuario, cuando se usa bajo determinadas condiciones (1SO 25000, 2019).
- Facilidad de Modificacion

La facilidad con la que un sistema de software o el componente se puede modificar para corregir
fallas, mejorar rendimiento u otros atributos, o adaptarse a un cambio medio ambiente (Barbacci,
2003).

3.6.1.3 Product Backlog

El Product backlog consiste en obtener un listado con los requerimientos necesarios para el
desarrollo del aplicativo, ademas, cada requerimiento deber ser estimado y priorizado, los mismos
que se dividen en Historias Técnicas (HT) e Historias de Usuario (HU), cabe recalcar, que el
numero de esfuerzo sera tomado en cuenta en horas, siendo equivalente un punto de esfuerzo a

una hora de trabajo para el desarrollador.

La prioridad es tomada entre 1-10, el cual 10 refleja una prioridad alta, y 1 prioridad baja, ademas
los puntos estimados, se determina con la ayuda de la técnica planning poker, a continuacion, en

la Tabla 6-3 se observa el Product backlog del presente trabajo.

Tabla 6-3: Product Backlog

ID TAREAS PUNTOS PRIORIDAD
ESTIMADOS
HISTORIAS TECNICAS

HT-1 Como desarrollador, se requiere disefiar la base de datos. 10 10

HT-2 Como desarrollador, se requiere disefiar la arquitectura del 9 10
sistema.

HT-3 Como desarrollador, se requiere definir el disefio de las interfaces 6 10
de usuario.

HT-4 Como desarrollador, se requiere definir el estandar de 5 10
codificacion.

HISTORIAS DE USUARIO

HU-1 Como desarrollador, se requiere crear una conexion con la base de 4 10
datos que permita guardar los datos del aplicativo.

HU-2 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 6 10
ingresar al aplicativo

HU-3 | Como desarrollador, se requiere desarrollar una funciéon que 7 8
permita ingresar al aplicativo mediante un usuario y contrasefia.

HU-4 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso
del aplicativo.

HU-5 | Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que 7 8

permitan ingresar, listar, modificar, buscar y eliminar un evento
congreso del aplicativo.

HU-6 Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso
del aplicativo.
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Tabla 6a-3: Product Backlog (continuacién de la Tabla 6-3)
HU-7 Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que 7 8
permitan ingresar, listar, modificar, buscar y eliminar un evento
concurso del aplicativo.

HU-8 Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
registrar personas a un evento congreso.
HU-9 Como desarrollador, se requiere desarrollar una funcién que 7 8
permita registrar personas a un evento congreso.
HU-10 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
registrar personas a un evento concurso.
HU-11 | Como desarrollador, se requiere desarrollar una funcién que 7 8
permita registrar personas a un evento concurso.
HU-12 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
listar, modificar, eliminar y buscar, personas de un evento
concurso.

HU-13 | Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que 7 8
permitan listar, modificar, eliminar y buscar personas de un evento
concurso.

HU-14 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
listar, modificar, eliminar y buscar, personas de un evento
congreso.

HU-15 | Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita 7 8
listar, modificar y buscar personas de un evento congreso.
HU-16 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
ingresar, listar, modificar y buscar coordinadores-jurado de un
evento.

HU-17 | Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que 7 8
permitan ingresar, listar, modificar y buscar coordinadores-jurado
de un evento.

HU-18 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar logos.

HU-19 | Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que 7 8
permitan ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar logos.

HU-20 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar firmas.

HU-21 | Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que 7 8
permitan ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar firmas.

HU-22 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
ingresar, listar, modificar, buscar y eliminar fondos.

HU-23 | Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que 7 8
permitan ingresar, listar, modificar, buscar y eliminar fondos.

HU-24 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
ingresar, modificar, listar y buscar una plantilla.

HU-25 | Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que 10 8
permitan ingresar, modificar, listar y buscar una plantilla.

HU-26 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un administrador.

HU-27 | Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita 7 8
ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un administrador.

HU-28 | Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita 3 8
generar reportes de personas por evento.

HU-29 | Como desarrollador, se requiere desarrollar una funcién que 7 8
permita generar reportes de personas por evento.

HU-30 | Como desarrollador, se requiere desarrollar una funcién que 10 8
permita integrar cddigo QR a las plantillas.

HU-31 | Como desarrollador, se requiere desarrollar una funcién que 10 8

permita enviar por correo electrénico una plantilla a un usuario.
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

3.6.1.4 Arquitectura del Sistema

El disefio de la arquitectura del sistema es fundamental para conocer como se relacionan los

componentes hardware y software, ademas de obtener una vision general de cédmo se encuentra
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estructurado el sistema y asi facilitar la comprension del funcionamiento interno por parte del
equipo de desarrollo. En la Fig. 3-3, se visualiza la arquitectura (cliente - servidor) del sistema
mediante un diagrama de componentes.

Cliente Servidor Apache Conexion Servidor de Base de Datos
HTTP alaBD

------ & O
{l «Components gl MySaql
«Components Logica de Negoci
Navegador Web {Aplicacion PHP)

e v Y

eArtifacts L) cArtfacts [ J«AHEGC!» 0
Css HTML avascript
(Ajax, jQuery)

Figura 3-3: Diagrama de Componentes.
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

El diagrama consta de tres componentes principales, el navegador web, la l6gica de negocio y el
Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) MySql, los mismos que se relacionan entre si para el
funcionamiento del aplicativo, la légica de negocio representa de manera general el aplicativo
web y requiere de la base de datos para almacenar y gestionar informacién que se requiera, con
el fin de presentar en el cliente las solicitudes requeridas.

3.6.1.5 Diagrama de Despliegue

En la Fig. 4-3, se observa como funciona el aplicativo en tiempo de ejecucidn, que consta de dos
nodos, los mismos que representan un equipo hardware, el segundo nodo consta de dos
componentes principales, el servidor web y la base datos que se enlazan para realizar las
solicitudes requeridas.

aSenvers

url

aCOmMponents E
«Clientes HTTP Servidor Web
url
O
zCcomponents E
Navegador Web \]_/

acomponents E

Base de Datos

Figura 4-3: Diagrama de Despliegue

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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3.6.1.6 Disefio de la Base de Datos

Con el fin de almacenar los datos necesarios para el registro de participantes a los distintos eventos
organizados, ademas de gestionar la informacion para la emision de los certificados, se procede a
realizar una base de datos, la cual parte de un modelo conceptual a un modelo fisico, para su

respectiva implementacion en un sistema gestor de base de datos, en este caso MySq|l.

A continuacion, en la Fig. 5-3, se observa el modelo fisico resultante, con base a los
requerimientos establecidos, y la solucion propuesta por parte del equipo de trabajo, por otra parte,

se obtuvo 15 tablas relacionadas, con sus respectivos atributos.

Es importante mencionar que, el diccionario de datos permite identificar las caracteristicas
principales de las tablas implementadas en la base de datos, como lo son: tipo de dato, descripcion,

permite null, entre otros. Anexo B.
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Figura 5-3: Modelo Fisico

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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3.6.1.7 Disefio de la Interfaz de Usuario

Con la finalidad de mantener un mismo disefio en las interfaces a ser implementadas se define un
estandar, el mismo que es seguido por los desarrolladores dentro de los respectivos disefios. En
las reuniones mantenidas con el equipo de trabajo se realiz6 un bosquejo del disefio requerido

para las diferentes funcionalidades del sistema, como se visualiza en la Fig. 6-3.

A Web Page

<3 E> X {} { https:// ] @

Formulario
Parémetro | |
l Canc.elarJl EnvrarJ
eccona]"] 4 Q
Listado
Parametro  |Parémetro Parametro Parémetro
Dato Dato Dato Dato

v

Figura 6-3: Bosquejo de la interfaz de usuario
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Una vez realizado el bosquejo general, se procedi6 a buscar una plantilla que se asemeje a lo
requerido y adaptarlo a lo solicitado, que conste de un mend lateral izquierdo (vertical dropdown
menu), ademas que cuente con un menu desplegable (accordion menu) y una barra de navegacion
con un icono que permita regresar a la pagina principal (homelink), el mismo disefio es requerido

para el desarrollo de cada interfaz del aplicativo.
3.6.1.8 Estandar de codificacion

Con la finalidad de mantener un orden en la escritura de codigo, es necesario establecer ciertas
normas que permita a los desarrolladores adaptarse a una misma nomenclatura, facilitando la

legibilidad y comprension de codigo para su respectiva manipulacion.

Para el desarrollo del aplicativo, se optd utilizar estandares para la definicién de nombre de

variables, archivos, funciones, como se visualiza en la Tabla 7-3.
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Tabla 7-3; Estandar de Codificacion

Tipo Estandar Ejemplo
Funciones UpperCamelCase ListarAsistentes()
Variables snake_case nombre_asistente
Archivos lowercase asistentes
Ficheros UpperCamelCase Asistentes

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

3.6.1.9 Sprint Backlog

Las diferentes HT e HU obtenidas en el Product backlog se organiza mediante sprints, cabe
recalcar que cada sprint tiene una duracion de 1 semana, empleando ocho horas de trabajo diario,
sin tomar en cuenta los sdbados y domingos, dando como resultado cuarenta horas de trabajo por

sprint, como se visualiza en la Tabla 8-3.

Tabla 8-3: Sprint Backlog

N.° ID Descripcion Responsables Fecha Fecha Fin
Sprint Inicio
Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 14/12/1010 | 15/12/2020
HT-1 | disefiar la base de datos. Leidy Jumbo
Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 15/12/2020 | 16/12/2020
1 HT-2 | disefiar la arquitectura del sistema. Leidy Jumbo
Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 16/12/2020 | 17/12/2020
HT-3 | definir las interfaces de usuario. Leidy Jumbo
Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 17/12/2020 | 17/12/2020
HT-4 | definir el estdndar de codificacion. Leidy Jumbo
Como desarrollador, se requiere crear | Cristhian Guadalupe | 17/12/2020 | 18/12/2020
una conexién con la base de datos que Leidy Jumbo
HU-1 | permita guardar los datos del
aplicativo.
Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 18/12/2020 | 18/12/2020
HU-2 | disefiar una interfaz que permita Leidy Jumbo

ingresar al aplicativo
Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 21/12/2020 | 21/12/2020
desarrollar una funcién que permita Leidy Jumbo
HU-3 | ingresar al aplicativo mediante un
usuario y contrasefia.

2 HU-4 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 21/12/2020 | 22/12/2020
diseflar una interfaz que permita
ingresar, modificar, listar, buscar y
eliminar un evento congreso del
aplicativo.

Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 22/12/2020 | 23/12/2020
HU-5 | desarrollar funciones que permitan
ingresar, listar, modificar, buscar y
eliminar un evento congreso del
aplicativo.

HU-6 Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 23/12/2020 | 23/12/2020
diseflar una interfaz que permita
ingresar, modificar, listar, buscar y
eliminar un evento concurso del
aplicativo.

HU-7 Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 23/12/2020 | 24/12/2020
desarrollar funciones que permitan
ingresar, listar, modificar, buscar y
eliminar un evento concurso del
aplicativo.
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Tabla 8a-3: Sprint Backlog (continuacion de la Tabla 8-3)

HU-8 Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 24/12/2020 | 24/12/2020
diseflar una interfaz que permita
registrar personas a un evento
congreso.

HU-9 Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 24/12/2020 | 25/12/2020
desarrollar una funcién que permita
registrar personas a un evento
congreso.

HU-10 | Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 25/12/2020 | 25/12/2020
disefiar una interfaz que permita
registrar personas a un evento
CONCUrso.

HU-11 | Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 28/12/2020 | 28/12/2020
desarrollar una funcién que permita
registrar personas a un evento
CONCUrso.

HU-12 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 28/12/2020 | 29/12/2020
disefiar una interfaz que permita listar,
modificar, eliminar y buscar, personas
de un evento concurso.

HU-13 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 29/12/2020 | 30/12/2020
desarrollar funciones que permitan
listar, modificar, eliminar y buscar
personas de un evento concurso.

HU-14 | Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 30/12/2020 | 30/12/2020
disefiar una interfaz que permita listar,
modificar, eliminar y buscar, personas
de un evento congreso.

3 HU-15 | Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 30/12/2020 | 31/12/2020

desarrollar funciones que permita
listar, modificar, eliminar y buscar
personas de un evento congreso.

HU-16 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 31/12/2020 | 31/12/2020
diseflar una interfaz que permita
ingresar, listar, modificar y buscar
coordinadores-jurado de un evento.

HU-17 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 31/12/2020 | 01/01/2020
desarrollar funciones que permitan
ingresar, listar, modificar y buscar
coordinadores-jurado de un evento.

HU-18 | Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 01/01/2021 | 01/01/2021
disefiar una interfaz que permita
ingresar, listar, eliminar, modificar y
buscar logos.

HU-19 | Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 04/01/2021 | 04/01/2021
desarrollar funciones que permitan
ingresar, listar, eliminar, modificar y
buscar logos.

HU-20 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 04/01/2021 | 05/01/2021
diseflar una interfaz que permita
ingresar, listar, eliminar, modificar y
buscar firmas.

HU-21 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 05/01/2021 | 06/01/2021
desarrollar funciones que permitan
ingresar, listar, eliminar, modificar y
buscar firmas.

HU-22 | Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 06/01/2021 | 06/01/2021
disefiar una interfaz que permita
ingresar, listar, modificar, buscar y

4 eliminar fondos.

HU-23 | Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 06/01/2021 | 07/01/2021
desarrollar funciones que permitan
ingresar, listar, modificar, buscar y
eliminar fondos.
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Tabla 8b-3: Sprint Backlog (continuacidn de la Tabla 8-3)

HU-24 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 07/01/2021 | 07/01/2021
diseflar una interfaz que permita
ingresar, modificar, listar y buscar una
plantilla.

HU-25 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 07/01/2021 | 08/01/2021
desarrollar funciones que permitan
ingresar, modificar, listar y buscar una
plantilla.

HU-26 | Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 12/01/2021 | 12/01/2021
disefiar una interfaz que permita
ingresar, modificar, listar, buscar y
eliminar un administrador.

HU-27 | Como desarrollador, se requiere Leidy Jumbo 12/02/2021 | 13/01/2021
desarrollar funciones que permita
ingresar, modificar, listar, buscar y
eliminar un administrador.

5 HU-28 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 13/02/2021 | 13/01/2021

diseflar una interfaz que permita Leidy Jumbo
generar reportes de personas por
evento.

HU-29 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 13/01/2021 | 14/01/2021
desarrollar una funcién que permita Leidy Jumbo
generar reportes de personas por
evento.

HU-30 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 14/01/2021 | 15/01/2021
desarrollar una funcién que permita Leidy Jumbo

integrar cédigo QR a las plantillas.
HU-31 | Como desarrollador, se requiere | Cristhian Guadalupe | 15/01/2021 | 18/01/2021
desarrollar una funciéon que permita Leidy Jumbo
enviar por correo electronico una
plantilla a un usuario.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Se obtuvo un total de 5 sprints a partir de la fecha de inicio correspondiente al 14/12/2020, hasta
la fecha fin del 18/01/2021, ademas, consta de 4 historias técnicas y 31 historias de usuario, con

un total de 200 horas de trabajo.
3.6.1.10 Historias de Usuario

Las historias de usuario (HU) son requerimientos establecidos por el Product Owner, estan
representadas mediante una estructura sencilla que permite visualizar de forma mas detallada lo
que se necesita realizar para el desarrollo del aplicativo, cada HU tiene:

- Numero de HU-HT.

- Nombre de la HU-HT.

- Usuario

- Numero de Sprint

- Prioridad de negocio

- Riesgo en el desarrollo

- Puntos Estimados

- Puntos Reales

- Descripcion
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- Observaciones

Por otro lado, las historias técnicas también son fundamentales para llevar a cabo el desarrollo del
aplicativo, de la misma manera cuenta con una representacion similar que las historias de usuario.
En la Tabla 9-3, se observa de mejor manera un ejemplo de una HU, la cual es desarrollada para

el presente trabajo.

Tabla 9-3: Historia de Usuario

Historia de Usuario

Ndmero: HU-5 Numero: HU-5 Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un

evento congreso.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Usuario: Desarrollador
Prioridad de Negocio: Media Prioridad de Negocio: Media
Riesgo en el Desarrollo: Media Riesgo en el Desarrollo: Media

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear funciones que permitan ingresar, listar, modificar, buscar y

eliminar un evento congreso del aplicativo.

Observaciones:

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

3.6.1.11 Tareas de Ingenieria

Las tareas de ingenieria (T1) muestran de manera detallada como se conforma cada HU, ya que
cada HU se puede subdividir en varias actividades, las cuales se denominan tareas de ingenieria,
estas tienen como fin verificar el cumplimiento y el avance de las actividades dentro del
desarrollo. En la Tabla 10-3, se visualiza una tarea de ingenieria, la cual es implementada en el

presente trabajo.

Tabla 10-3: Tarea de Ingenieria

Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 Numero de Tarea: HU-5-TI-1

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de ingresar un evento congreso.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo
Fecha Inicio: 22/12/2020 Fecha Fin: 22 /12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para ingresar un evento de tipo congreso.

Pruebas de Aceptacion:
Ingresar un evento con el nombre “Simposio Iberoamericano 217, resolucion del evento “Resolucion 430 Cp_2021
/ Cédigo SI-FIE-ESPOCH-20217, fecha de inicio del evento “15/01/2021” y fecha fin del evento “19/01/2021”,

estado del evento “En Ejecucion”.
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Para el presente desarrollo de cada sprint, se utiliza las HU, Tl mencionadas anteriormente,
ademas de las pruebas de aceptacion que se realizé para cada una de ellas, que se puede encontrar

en el Anexo J.
3.6.2 Gestién del Producto

El desarrollo del proyecto se lo realiza mediante la metodologia &gil Scrum, la misma que facilita
involucrar al cliente en el equipo de trabajo, ademas, mantiene una retroalimentacion constante
de los avances y dudas que se van obteniendo a lo largo del desarrollo, con el fin de gestionar de

manera Optima el tiempo y la organizacion dentro del equipo.
3.6.2.1 Factibilidad

Con la finalidad de identificar los recursos técnicos, operativos y econdémicos del proyecto
software, se procede a realizar un estudio de factibilidad, el cual ayuda a conocer y definir la

viabilidad del proyecto, dicho estudio consta 3 tipos, los cuales se definen a continuacion:
- Factibilidad Técnica

Para identificar todos los recursos hardware y software que son necesarios para llevar a cabo el
proyecto, asimismo el personal técnico implicado para el desarrollo, se realiza la factibilidad

técnica.
- Factibilidad Operativa

Una vez obtenido el personal encargado del desarrollo del sistema y los usuarios que haran uso
del mismo, se determina que es factible continuar con el desarrollo del presente proyecto de
software, ya que se cuenta con los recursos necesarios para la respectiva realizacion del sistema
de Gestion de Certificados, haciendo que este sea intuitivo y facil de manipular, para sacar el

mayor provecho de cada funcionalidad presentada.
- Factibilidad Economica

Para el desarrollo del proyecto es necesario adquirir recursos software y hardware, el cual genera
costos de material, no obstante, ya se cuentas con varios de los recursos lo cual reduce el costo
total, ademas el costo del personal es imprescindible, sin embargo, al ser un proyecto de
integracion curricular, serd propiedad de la ESPOCH, por lo que el costo del personal es nulo. El
costo total estimado es de $244, el cual fue determinado segun los costos de hardware y de

software, siendo el costo més elevado el acceso a internet. Anexo C
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3.6.2.2 Gestion de Riesgos

Para identificar los posibles riesgos que se pueden presentar durante el desarrollo del proyecto de
software, ademas del grado de exposicidn de cada uno de ellos, se procede a realizar un andlisis

de riesgos, el cual consta de:
- Identificacion de Riesgos

En esta seccidn se determina los posibles riesgos que pueden surgir en cualquier momento del
desarrollo, para eso se ha categorizado cada riesgo encontrado, de acuerdo con su tipo, los cuales

son:

- Los riesgos de proyecto
- Los riesgos técnicos

- Losriesgos de negocio

- Analisis de Riesgos

Una vez identificados los posibles riesgos se procede con el respectivo andlisis de cada uno de
ellos con el fin de identificar la exposicidn que pueden llegar a tener en el proyecto. Los valores
obtenidos, seran representado de acuerdo con el impacto, es decir que el riesgo de mayor impacto
seré representado por un color rojo, el de impacto medio color amarillo y el bajo impacto de color

verde.

- Determinacion de Riesgos

Luego de haber realizado el analisis de riesgos se procede a priorizar cada uno de ellos, siendo el
valor 1 a los de exposicidn alta, el valor 2 a los de exposicion media y finalmente el valor 3 a los
de exposicion baja. Por ultimo, se procede a llenar la hoja de gestién de riesgo, para establecer

acciones que podrian reducirlos o prevenirlos. Anexo D
3.6.2.3 Personas y Roles del Proyecto

El equipo de trabajo para el presente proyecto estd conformado por 5 personas, las cuales se

visualiza en la Tabla 11-3.

Tabla 11-3: Personas y Roles del Proyecto

PERSONA ROL
Dr. Omar Gémez Scrum Méster
Dr. Raul Rosero Scrum Master
Cristhian Guadalupe Team Development
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Tabla 11a-3: Personas y Roles del Proyecto (continuacion de la Tabla 11-3
Leidy Jumbo Team Development

GRIISOFT Product Owner

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En cuanto a los tipos y roles de usuario en el manejo del aplicativo se detalla en la Tabla 12-3.

Tabla 12-3. Tipos y Roles de Usuario
Tipo de Usuario ROL

Administrador Maneja todas las funcionalidades

proporcionadas.

Usuario Visualiza los formularios de registro.
Disefiador Maneja ciertas funcionalidades del
sistema.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

3.6.2.4 Reuniones SCRUM

Es necesario realizar reuniones al finalizar cada sprint, debido a la importancia de contar con un
entregable del proyecto, asimismo, realizar una retroalimentacion que permita detectar los
diferentes problemas que surgen durante el sprint, con el fin de solventar dichos problemas antes
del inicio del préximo ciclo. En la Tabla 13-3, se visualiza los detalles de las reuniones

mantenidas en cada sprint.

Tabla 13-3: Reuniones por Sprint del Equipo Scrum

SPRINT | ACTIVIDADES RETROALIMENTACION FECHA
1 HT-1 En la reunidn realizada se presento el disefio de la base de datos, 21/12/2020
HT-2 ademas de la arquitectura del sistema, por lo que se considerd
HT-3 adjuntar el diagrama de contexto dentro de la ingenieria del
HT-4 producto, asimismo se estableci6 satisfactoriamente el disefio de
HU-1 lainterfaz de usuario y el estandar de codificacién, finalmente se
HU-2 presento los avances correspondientes a las HU-1, HU-2.
2 HU-3 El equipo de desarrollo avanzé con las HU propuestas para el 28/12/2020
HU-4 sprint 2, las cuales hacian referencia a la realizacion de interfaces
HU-5 de ciertos modulos, ademas, la creacién de funciones que
HU-6 satisfagan los requerimientos establecidos, cabe mencionar que
HU-7 también se encontraron inconvenientes con ciertas interfaces,
HU-8 por el nimero de campos a mostrar.
HU-9
HU-10
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Tabla 13a-3: Reuniones por Sprint del Equipo Scrum (continuacién de la Tabla 13-3)

HU-11 Se considera aumentar un atributo a una tabla de la BD, para 04/01/2021
HU-12 facilitar la manipulacion de los datos, ademas hubo cambios en
HU-13 la BD, ya que se encontraron errores en el disefio, provocando
HU-14 inconvenientes al momento del desarrollo del cédigo.
HU-15
HU-16
HU-17
HU-18
4 HU-19 El cambio de la BD retrasé los avances del sprint 4, sin embargo, 11/01/2021
HU-20 el equipo de desarrollo se encargd de corregir y avanzar con las
HU-21 HU propuestas, para que no exista desfase en el tiempo, en
HU-22 cuanto a planificado.
HU-23
HU-24
HU-25
5 HU-26 En el médulo de personas el icono de enviar al email se sugiere 18/01/2021
HU-27 cambiar por uno mas representativo, de igual manera cambiar la
HU-28 interfaz de usuario del disefiador para evitar que conozca los
HU-29 modulos se trabajan en el sistema.
HU-30
HU-31

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Por otra parte, dentro del equipo de desarrollo se realiza reuniones diarias con el objetivo de

contestar de manera rapida y concisa 3 preguntas, las cuales son:

- ¢Qué se hizo ayer?
- ¢Qué problemas se presentaron?

- ¢Qué voy a hacer hoy?
3.6.2.5 Burndown Chart

Para llevar un control del progreso del desarrollo y cumplimiento de las HU propuestas, se emplea
la herramienta Burndown Chart, la cual es de gran ayuda para identificar que avances y retrasos
se tiene en cada sprint, la herramienta nos proporciona un gréfico, el cual se debe actualizar al
finalizar el sprint, es importante mencionar que, el eje horizontal tiene 5 sprints, donde cada uno
tiene la duracién de 1 semana (40 puntos), y en el eje vertical se encuentra 200 puntos estimados

para el desarrollo del proyecto.
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- Progreso Estimado O~ Progreso Real

Gréfico 1-3: Burndown Chart
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En el Gréfico 1-3, se visualiza dos lineas que representan el progreso estimado(azul), y el
progreso real del proyecto(rojo). Como se menciond anteriormente se obtuvo un total de 200

puntos estimados, los mismos fueron proyectados de la siguiente manera:

Tabla 14-3: Valores Burndown Chart

Progreso Estimado Progreso Real
Inicio 200 200
Sprint 1 160 160
Sprint 2 120 134
Sprint 3 80 100
Sprint 4 40 49
Sprint 5 0 0

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Los puntos reales obtenidos durante el desarrollo del sistema, hace referencia, al desfase que
existe desde el sprint 2, ya que, por cambios de disefio en la base de datos, entre otros

inconvenientes, surge un retraso en la realizacion de las HU planificadas.

3.7 Poblacién y Muestra

Para llevar a cabo la evaluacién del sistema implementado, se determina la poblacion de estudio,
con el fin de encontrar la muestra, se define una poblacion finita, enfocado a estudiantes que
cursan octavo y noveno semestre, de la carrera de Software en la Espoch, los mismos que actian

como usuarios del sistema.
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En la siguiente formula probabilisticas, se determina el tamafio de la muestra:

B N+ Zixpxq
Cd2x(N—-1)+ Z2xp=xq

n

Donde:

N: tamafio de la poblacion.

Z: nivel de confianza del 90%.

p: probabilidad de éxito o proporcién esperada.
q: probabilidad de fracaso.

d: precision (Error madximo admisible en términos de proporcion) del 15%.

Como resultado se obtiene:

75 % 1.645% % 0.5 * 0.5

= 0152« (75— 1) + 16452« (05+05) _ 217

n

Se obtuvo un total de 22 estudiantes, aplicando la formula probabilistica, los cuales llevaran a

cabo la evaluacion respectiva de los aplicativos, tanto del existente como del actual.

3.8 Escenarios de Evaluacion

Una vez determinada la muestra de la poblacién de estudio, es importante conocer los escenarios,
el primero corresponde al aplicativo existente al mismo que se denota como pretest y por lo que

respecta al segundo escenario hace referencia al aplicativo actual y se denota como postest.

En cuanto a la facilidad de uso, para llevar a cabo la evaluacion correspondiente, se utiliza la
herramienta Microsoft Teams con el fin de que los evaluadores realicen una serie de instrucciones
en cada escenario mediante el uso compartido de pantalla, y con base en su experiencia de usuario

llenar el cuestionario (USE Questionnaire).

Posteriormente, para la evaluacién de facilidad de modificacion, se utiliza el analizador de cddigo
Sonarqube, el mismo que sera ejecutado en los diferentes escenarios, tnicamente en los modulos

gue tienen en comun, evaluando los indicadores establecidos previamente.
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CAPITULO IV

4 RESULTADOS

En el presente capitulo se realiza un andlisis descriptivo e inferencial con respecto a la facilidad
de uso, y en cuanto a la facilidad de modificacién se efectla el andlisis descriptivo, con base en
los resultados obtenidos de las evaluaciones de los indicadores establecidos tanto para el

aplicativo existente como el aplicativo actual.

4.1 Evaluacion de la Facilidad de Uso

Para llevar a cabo la evaluacion correspondiente a la facilidad de uso en cada uno de los
aplicativos, se utiliz6 una adaptacion del use questionnaire, que consta de 20 enunciados, ademas,
de incluir una serie de instrucciones las cuales cada usuario debe realizar en los aplicativos

mencionados. Anexo E

Por otro lado, la evaluacion correspondiente al aplicativo existente se lo toma como un pretest y
a la evaluacidn para el aplicativo actual como un postest, ademas, es importante mencionar que
para la calificacion de cada uno de los enunciados se utiliza la escala de Likert, dando un minimo
de 1 punto y como méaximo 7, siendo totalmente desacuerdo y totalmente de acuerdo

respectivamente, como se observa en la Tabla 1-4.

Tabla 1-4: Escala de Likert
Nivel de Aceptacion Valor

Totalmente desacuerdo 1

Bastante en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

De acuerdo

Bastante de acuerdo

~N| o O A W N

Totalmente de acuerdo

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

4.1.1 Anadlisis Descriptivo

Los indicadores evaluados correspondientes a utilidad, facilidad de aprendizaje, facilidad de uso

y satisfaccion, fueron analizados y se encuentran descritos a continuacion:
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4.1.1.1 Utilidad

El primer indicador evaluado corresponde a la utilidad, consta de 5 enunciados dentro de la

adaptacién del use questionnaire implementado, como se visualiza en la Tabla 2-4.

Tabla 2-4: Enunciados de la Utilidad

ENUNCIADO UTILIDAD
1 Me ayuda a ser mas eficaz.
2 Es util.
3 Hace que las cosas que quiero lograr sean mas faciles de
hacer.
4 Me ahorra tiempo cuando lo uso.
5 Satisface mis necesidades.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En la Tabla 3-4, se observa la estadistica descriptiva resultante de las evaluaciones
correspondientes al pretest y postest, aplicadas a 22 estudiantes de octavo y noveno semestre de

la carrera de software, de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo. Anexo F

Tabla 3-4: Estadistica Descriptiva — Utilidad

UTILIDAD

GRUPO N.° de MEDIA | MEDIANA | DESVIACION | MINIMO | MAXIMO | RANGO
ESTUDIANTES ESTANDAR

Pretest 22 471 45 1.76 1.25 7.00 5.75

Postest 22 6.42 6.80 1.21 1.40 7.00 5.60

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

El valor de la media obtenida en la utilidad del pretest es de 4.71, mientras que en el postest
corresponde a 6.42, teniendo como aumento 1.71, significando una mejora en el segundo
aplicativo. Cabe recalcar que los resultados presentan enunciados sin contestar, por lo que se
asignd un valor de 0 a: los enunciados que no fueron contestados, seleccion de dos respuestas en

un mismo enunciado y la seleccion de NA (No Aplica).

Por otra parte, la desviacion estandar en el postest es menor en comparacion al pretest, el mismo
que representa la dispersion de los datos, de igual manera el resultado se refleja en el rango

obtenido, ya que reduce un 0.15 con respecto al primer aplicativo.

Para observar de mejor manera los valores obtenidos en la Tabla 3-4, se presenta el diagrama de
caja y bigote Grafico 1-4, donde se evidencia el incremento resultante, tras la evaluacién

realizada.
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UTILIDAD

1.25 ol4

[l PRETEST [l POSTEST

Gréfico 1-4: Utilidad correspondiente al Pretest y Postest

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

4.1.1.2 Facilidad de Aprendizaje

Como siguiente indicador se encuentra la facilidad de aprendizaje, este consta de 4 enunciados

como se observa en la Tabla 4-4.

Tabla 4-4: Enunciados de la Facilidad de Aprendizaje

ENUNCIADO FACILIDAD DE APRENDIZAJE
6 Aprendi a usarlo rapidamente.
7 Recuerdo facilmente como usarlo.
8 Es facil aprender a usarlo.
9 Répidamente me volvi habil con eso.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En la Tabla 5-4, se visualiza los valores obtenidos de la estadistica descriptiva, con base en las

evaluaciones realizadas de ambos aplicativos con respecto a la facilidad de aprendizaje.

Tabla 5-4: Estadistica Descriptiva - Facilidad de Aprendizaje

FACILIDAD DE APRENDIZAJE
GRUPOS N.°de MEDIA | MEDIANA | DESVIACION | MINIMO | MAXIMO | RANGO
ESTUDIANTES ESTANDAR
Pretest 22 4.62 5 1.70 1.33 7.00 5.67
Postest 22 6.59 6.75 0.62 4.50 7.00 2.50

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

La media obtenida en cuanto a la facilidad de aprendizaje del pretest es de 4.62, mientras que el

postest presenta una media de 6.59, representando un incremento de 1.59, de igual manera que en

el indicador anterior se evidencia una mejora en el aplicativo actual.

Por lo que refiere a la desviacién estandar, en el postest menor6 1.08 con respecto al pretest, de

la misma manera el rango menor6 en un 3.7.
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En el Gréafico 2-4, se muestra de mejor manera los valores obtenidos de la Tabla 5-4,

determinando una mejora de la facilidad de aprendizaje mediante el diagrama de caja y bigote.
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Graéfico 2-4: Facilidad de aprendizaje correspondiente al Pretest y Postest
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

4.1.1.3 Facilidad de Uso

El tercer indicador corresponde a la facilidad de uso, consta de 7 enunciados, siendo el indicador
con mayor cantidad de enunciados, en comparacién a la utilidad, facilidad de aprendizaje y
satisfaccion, como se observa en la Tabla 6-4.

Tabla 6-4: Enunciados de la Facilidad de Uso

ENUNCIADO FACILIDAD DE USO
10 Es simple de usar.
11 Requiere la menor cantidad de pasos posibles para lograr lo

que quiero hacer con él.

12 Usarlo no requiere esfuerzo.

13 Puedo usarlo sin instrucciones escritas.

14 No noto ninguna inconsistencia mientras lo uso.

15 Puedo recuperarme de los errores rapida y facilmente.
16 Puedo usarlo con éxito cada vez.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Los valores obtenidos en la evaluacion correspondiente al indicador de la facilidad de uso, se

visualiza en la Tabla 7-4.

Tabla 7-4: Estadistica Descriptiva - Facilidad de Uso
FACILIDAD DE USO

GRUPO N.°de MEDIA | MEDIANA | DESVIACION | MINIMO | MAXIMO | RANGO
ESTUDIANTES ESTANDAR

Pretest 22 4.56 4.62 1.77 1.29 7.00 571

Postest 22 6.58 6.86 0.54 5.14 7.00 1.86

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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El valor de la media obtenida para el postest conforme a la facilidad de uso es de 6.58, tiene una

diferencia de 2.02 con respecto al pretest, resaltando una mejora en el resultado del postest

realizado.

De igual manera que en el indicador de facilidad de aprendizaje, la desviacion estandar menoro

significativamente con respecto al pretest, asimismo el rango tiene una diferencia de 3.85 entre

los datos.

En el Gréfico 3-4, se visualiza de manera clara la mejora que se obtuvo en el postest, de acuerdo

con los valores obtenidos en la Tabla 7-4.

FACILIDAD DE USO
7 7

6.86
5861
<571

5.5¢
L]
5.14

1.29

M PRETEST I POSTEST

Graéfico 3-4: Facilidad de uso correspondiente al Pretest y Postest

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

4.1.1.4 Satisfaccion

La satisfaccion corresponde al dltimo indicador dentro del cuestionario, consta de 4 enunciados,

los cuales se observan en la Tabla 8-4.

Tabla 8-4: Enunciados de la Satisfaccion

ENUNCIADO SATISFACCION
17 Estoy satisfecho con ella.
18 Se lo recomendaria a un amigo.
19 Funciona de la manera que quiero que funcione.
20 Es agradable de usar.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En la evaluacion se obtuvo valores correspondientes a la satisfaccion de los diferentes aplicativos

y se realizd una estadistica descriptiva, como se visualiza en la Tabla 9-4.
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Tabla 9-4: Estadistica Descriptiva - Satisfaccion

SATISFACCION
GRUPO N.° de MEDIA | MEDIANA | DESVIACION | MINIMO | MAXIMO | RANGO
ESTUDIANTES ESTANDAR
Pretest 22 4.70 4.37 201 0.5 7.00 6.50
Postest 22 6.74 6.87 0.38 5.50 7.00 1.50

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En la satisfaccion, el resultante de la media acorde al postest presenta una mejora de 2.04 respecto
al pretest, ademas, el valor obtenido de la deviacion estandar en el pretest es de 2.01 mientras que

en el postest es de 0.38 siendo este un valor menor en comparacion al primer aplicativo.

Para visualizar de mejor manera los valores obtenidos Tabla 9-4, se presenta el Grafico 4-4, cabe
destacar que, en este indicador, el valor minimo del pretest es de 0.5, el cual no se lo considera
en la representacion grafica ya que el eje vertical hace referencia a la escala Likert, la misma que

consta como punto minimo 1 y maximo 7.

SATISFACCION
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Gréfico 4-4: Satisfaccion correspondiente al Pretest y Postest
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

4.1.2 Andlisis Inferencial

Para lleva a cabo el analisis inferencial, se procede a evaluar el supuesto de normalidad mediante
el test de Shapiro-Wilk en cada uno de los indicadores tanto del pretest como del postest, para

conocer el valor de p obtenido, en cada indicador se plantea:

Hipotesis Nula (H,) = Los datos de la muestra corresponde con los de una distribucién normal
ideal.

Hipotesis Alternativa (H;) = Los datos de la muestra no corresponde con los de una distribucion
normal ideal.
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Para llevar a cabo dicho test, se utiliza el software SPSS (Statistical Package for the Social
Sciences), con el cual se automatiza el proceso de calculo, siendo a = 0.05, la misma que
representa el valor del error admitido, se debe considerar ciertos aspectos que se visualizan en la
Tabla 10-4.

Tabla 10-4: Interpretacion del Valor de p

VALOR INTERPRETACION
p>a Se acepta la hipdtesis nula a favor de la distribucion
normal.
p<=a Se rechaza la hipétesis nula a favor de la distribucion no
normal.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

4.1.2.1 Utilidad

En el primer indicador, para obtener el valor de p, se toma en cuenta los promedios de los 22
estudiantes evaluados, para el pretest y postest, que se encuentran respectivamente en Anexo G.

En la Tabla 11-4 se observa de mejor manera el valor resultante, de p en cada grupo.

Tabla 11-4: Test de Shapiro Wilk - Utilidad

GRUPO N.°ESTUDIANTES p DECISION

Pretest 22 0.0847 | Se acepta la hip6tesis nula a favor de la distribucién
normal.

Postest 22 0.0000 | Serechaza lahipétesis nula a favor de la distribucién
no normal.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Los resultados indican que el valor obtenido de p en el pretest es de 0.0847 y de 0.0000 en el
postest, es decir, en el pretest p > a, sin embargo, en el postest p < a, por lo que se rechaza la
hipétesis nula, ya que no hay una distribucién normal. Se confirma una distribucién no

paramétrica y a continuacion se realiza el test de Wilcoxon, considerando lo siguiente:

Hipotesis Nula (Hy) = No hay diferencia entre los datos de la muestra.

Hipotesis Alternativa (H,) = Si hay diferencia entre los datos de la muestra.

Para el presente test, de igual manera que el test anterior, se considera la interpretacion de la
Tabla 10-4, ademas, cabe recalcar que el valor de o = 0.05, el mismo que representa el error

admitido, de la misma manera se lo realiza con ayuda del software SPSS. Anexo H

Tabla 12-4: Test de Wilcoxon - Utilidad

GRUPO N.° ESTUDIANTES Sig.
Pretest 22 0.0032
Postest 22

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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En la Tabla 12-4 el valor de la significancia(p) resultante es de 0.0032, el cual es menor que a,
se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa, la misma que indica que existe

una diferencia significativa entre los datos del pretest y postest.
4.1.2.2 Facilidad de Aprendizaje

En el segundo indicador, de la misma manera se procede a calcular el valor del supuesto de

normalidad mediante el test de Shapiro Wilk, como se visualiza en la Tabla 13-4.

Tabla 13-4: Test de Shapiro Wilk - Facilidad de Aprendizaje

GRUPO N.°ESTUDIANTES p DECISION

Pretest 22 0.2199 | Se acepta la hip6tesis nula a favor de la distribucién
normal.

Postest 22 | 0.000007 | Serechaza lahipotesis nula a favor de la distribucion
no normal

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

El valor de p obtenido en el pretest es de 0.2199 y en el postest es de 0.000007, es decir, en el
pretest p > a, sin embargo, en el postest p < a, en consecuencia, se rechaza la hipétesis nula, por
lo que no hay una distribucion normal. Se confirma una distribucién no paramétrica y se realiza

el test de Wilcoxon, de la misma manera considerando las hipétesis propuestas en el indicador

anterior.
Tabla 14-4: Test de Wilcoxon — Facilidad de Aprendizaje
GRUPO N.° ESTUDIANTES Sig.
Pretest 22 0.0002
Postest 22

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En la Tabla 14-4, el valor de la significancia(p) resultante es de 0.0002, el cual es menor que a,
se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa, es decir existe una diferencia

significativa entre los datos de la muestra del pretest y postest.
4.1.2.3 Facilidad de Uso

La facilidad de uso es el tercer indicador en la adaptacién del use questionnaire donde se calcula

el valor de p, mediante el test de Shapiro Wilk, obteniendo lo que visualiza en la Tabla 15-4.

Tabla 15-4: Test de Shapiro Wilk - Facilidad de Uso
GRUPO | N.°ESTUDIANTES p DECISION

Pretest 22 0.1559 | Se acepta la hipétesis nula a favor de la distribucién
normal.
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Tabla 15a-4: Test de Shapiro Wilk - Facilidad de Uso (continuacion de la Tabla 15-4)

Postest 22 0.0001 | Serechaza lahipétesis nula a favor de la distribucién

no normal

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En el pretest el valor de p obtenido es de 0.1559 y en el postest es de 0.0001, es decir, en el pretest
p > a, sin embargo, en el postest p < a, por lo que se rechaza la hipétesis nula, ya que no hay una
distribucion normal y se confirma una distribucion no paramétrica, se realiza el test de Wilcoxon,

de la misma manera considerando las hipétesis propuestas en el indicador de Utilidad.

Tabla 16-4: Test de Wilcoxon - Facilidad de Uso

GRUPO N.° ESTUDIANTES Sig.
Pretest 22 0.0005
Postest 22

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Como se observa en la Tabla 16-4, el resultante de p es 0.0005, el cual es menor que o, por lo
que se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, es decir existe una diferencia

significativa entre los datos obtenidos de la muestra del pretest y postest.
4.1.2.4 Satisfaccion

La satisfaccion corresponde al ultimo indicador, de la misma manera se calcula el valor de p

mediante el test de Shapiro Wilk, como se observa en la Tabla 17-4.

Tabla 17-4: Test de Shapiro Wilk - Satisfaccién

GRUPO N.°ESTUDIANTES p DECISION

Pretest 22 0.0174 | Serechaza la hipétesis nula a favor de la distribucién
no normal.

Postest 22 0.00003 | Serechaza lahipdtesis nula a favor de la distribucién
no normal.

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

El resultado del valor de p en el pretest es de 0.0174 y 0.00003 en el postest, es decir, p > a en
ambos grupos, por lo que se rechaza la hipédtesis nula, y se confirma una distribucion no
paramétrica, de la misma manera se realiza el test de Wilcoxon, y se considera las hip6tesis

propuestas en el indicador de Utilidad.

Tabla 18-4: Test de Wilcoxon - Satisfaccion

GRUPO N.° ESTUDIANTES Sig.
Pretest 22 0.0007
Postest 22

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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En la Tabla 18-4, se visualiza el valor resultante de p es 0.0007, el cual es menor que a, por lo
gue se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, es decir existe una diferencia

significativa entre los datos de la muestra del pretest y postest.
4.1.3 Andlisis de la Facilidad de uso

Por ultimo, se procede a realizar un anélisis general, con los resultados obtenidos de cada de uno
de los aspectos evaluados en los apartados de Anélisis Descriptivo y Anadlisis Inferencial, de la

misma manera aplicado para los dos grupos.

Es importante mencionar que el pretest hace referencia al aplicativo existente, mientras que el
postest es el aplicativo actual, se procede a comparar los resultados obtenidos, para determinar
que aplicativo, tiene mejores prestaciones, con respecto a la facilidad de uso, en la Tabla 19-4,
se observa dichos resultados, segun las evaluaciones de los 22 estudiantes de octavo y noveno

semestre de la carrera de Software de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo.

Tabla 19-4: Promedios - Pretest y Postest

GRUPO UTILIDAD FACILIDAD DE FACILIDAD DE SATISFACCION
APRENDIZAJE uso
Pretest 471 67.23% 4.62 66% 4.56 65.14% 4.70 67.14%
Postest 6.42 91.72% 6.59 94.14% 6.58 94 6.74 96.29%

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Junto con los promedios de cada indicador, se encuentra el porcentaje respectivo que representa
cada uno de ellos, considerando que el 100% tiene un valor de 7 y mediante una regla de 3, se
obtuvo los porcentajes resultantes, ademas, cabe recalcar que los porcentajes en el postest son

superiores a los del pretest.

Para comprender de una mejor manera los resultados de los promedios obtenidos y su respectivo
porcentaje, se encuentra el Grafico 5-4, donde, el eje vertical representa la escala de Likert
correspondiente de 1 a 7, y en el eje horizontal se encuentra los indicadores evaluados con su

respectivo grupo.
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Gréfico 5-4: Promedios - Pretest y Postest
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En el Gréfico 5-4, se visualiza los indicadores evaluados con respecto a la adaptacion del USE
Questionnaire aplicado, lo que indica que los mecanismos de facilidad de uso incorporados en el
aplicativo actual resalta una mejora, con respecto al aplicativo anterior, ademas, en los resultados
obtenidos mediante el andlisis inferencial, se determina que en todos los indicadores p < a, es

decir, los datos de la muestra entre ambos grupos son diferentes significativamente.
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Gréfico 6-4: Porcentajes - Facilidad de Uso
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Posteriormente, en el Grafico 6-4, se observa el porcentaje de facilidad de uso general, para cada
grupo se calculd la media de los porcentajes de los indicadores Tabla 19-4 correspondientes a la
utilidad, facilidad de uso, facilidad de aprendizaje y satisfaccion, por lo que en el pretest se obtuvo
el valor correspondiente de 66,38% Y en el postest de 94,04%, resaltando una mejora del 27.66%

del aplicativo actual con respecto al aplicativo existente.
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4.2 Evaluacion de la Facilidad de Modificacion

Para la evaluacién de la facilidad de modificacién en cada uno de los aplicativos, se utilizé un
analizador de cddigo llamado Sonarqube, el mismo que automatiza el proceso de analisis estatico

en el codigo fuente.

Por otro lado, la evaluacion correspondiente al aplicativo existente se lo toma como un pretest y
a la evaluacion para el aplicativo actual como un postest, al igual que en la evaluacién de la

facilidad de uso.
4.2.1 Analisis Descriptivo

Para el analisis de la facilidad de modificacion Unicamente se toma en cuenta los modulos
en comun ya que el aplicativo actual posee nuevas caracteristicas y funcionalidades en

los diferentes modulos.

Los indicadores evaluados correspondientes a la complejidad ciclomatica, densidad de
comentarios, densidad de duplicaciones, bugs y code smells, fueron analizados y estan

descritos a continuacion:
4.2.1.1 Complejidad Ciclomatica

En el primer indicador, para obtener los valores resultantes, se evalta los diferentes modulos,
mediante sonarqube y con los resultados proporcionados por el software en cada aplicativo, se

obtiene lo siguiente:

Tabla 20-4: Estadistica Descriptiva- Complejidad Ciclomética
COMPLEJIDAD CICLOMATICA

GRUPO N. MEDIA | MEDIANA | DESVIACION | MINIMO | MAXIMO | RANGO
MODULOS ESTANDAR

Pretest 7 27.00 31 18.16 6.00 56.00 50

Postest 7 96.85 69 81.79 13.00 223.00 210

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En la Tabla 20-4, se observa que la media obtenida en la complejidad ciclomatica del pretest es
de 27, mientras que en el postest corresponde a 96.85, teniendo como aumento 69.85, significando

que el segundo aplicativo tiene mayor complejidad I6gica con respecto al aplicativo existente.

En el Grafico 7-4, se observa de mejor manera los resultados de la Tabla 20-4 para cada

aplicativo.
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Graéfico 7-4: Complejidad Ciclomatica correspondiente al Pretest y Postest
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Es importante mencionar que una de las causas por la que aumenta significativamente el valor de
la media, es la implementacién de nuevas caracteristicas tales como: el uso de JavaScript para la
comunicacién asincrona con el servidor mediante la técnica AJAX, mejoras en la busqueda de
informacion y la visualizacion de los listados, validaciones, ademds, cuenta con nuevas
funcionalidades.

Cabe destacar que al usar Javascript (Ajax) en el aplicativo actual, genera un incremento de lineas
de codigo, y por ello la complejidad cicloméatica aumenta, por cada estructura de control que se
realice, ademas, las nuevas funcionalidades que se realizaron en el médulo de personas de rol
asistente, aumenta la complejidad, entre ellas: eliminar un asistente, enviar un certificado al correo
electrénico de manera individual, enviar varios certificados al correo electrénico mediante la
opcidn de seleccionar todo, cambiar a un asistente de un evento a otro, asignar rol diferente,

validar los datos para evitar duplicidad, reasignacion de certificados.
4.2.1.2 Densidad de Comentarios

La densidad de comentarios corresponde al segundo indicador evaluado, donde se obtuvieron los

resultados que se observa en la Tabla 21-4.

Tabla 21-4: Estadistica Descriptiva - Densidad de Comentarios

DENSIDAD DE COMENTARIOS

GRUPO N.° MEDIA | MEDIANA | DESVIACION | MINIMO | MAXIMO | RANGO
MODULOS ESTANDAR

Pretest 7 3.06% 3.20% 1.44% 0.00% 4.50% 4.50%

Postest 7 8.27% 8.00% 1.30% 6.80% 10.20% 3.40%

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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En la densidad de comentarios la media obtenida del pretest es de 3.06%, mientras que en el
postest corresponde a 8.27%, teniendo como aumento 5.21%, lo que significa que el segundo
aplicativo posee mayor cantidad de comentarios, es decir, ayuda a la comprension del cédigo

escrito, ademas, la desviacion estandar del postest se redujo en comparacion al pretest.

Los valores obtenidos en la Tabla 21-4 se visualizan de mejor manera en el Gréafico 8-4.
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Gréfico 8-4: Densidad de comentarios correspondiente al Pretest y Postest

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En el Gréfico 8-4, se visualiza que en el postest el porcentaje de comentarios incrementa en
comparacién al pretest, debido al aumento de caracteristicas y funcionalidades, ademas, el
aplicativo anterior en algunos modulos carecia de comentarios lo cual dificulta la comprension
del codigo, mientras que en el actual por cada médulo la mayor parte de funciones se encuentran

comentadas, facilitando entender lo que hace cada seccion de codigo.
4.2.1.3 Densidad de Duplicaciones

El tercer indicador evaluado es la densidad de duplicaciones, de la misma manera, los datos

calculados se visualizan en la Tabla 22-4.

Tabla 22-4: Estadistica Descriptiva - Densidad de Duplicaciones

DENSIDAD DE DUPLICACIONES
GRUPO N.0 MEDIA | MEDIANA | DESVIACION | MINIMO | MAXIMO | RANGO
MODULOS ESTANDAR
Pretest 7 2.64 0 3.69 0.00 9.30 9.30
Postest 7 0.46 0 1.20 0.00 3.20 3.20

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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El valor de la media obtenida para la densidad de duplicaciones del pretest es de 2.64% y 0.46%
para el postest, teniendo como aumento 2.18%, lo que significa que el segundo aplicativo tiene
menor duplicidad en el codigo con respecto al aplicativo existente, ademas, la desviacion estandar

y el rango calculado es menor que el primer aplicativo.

En el Grafico 9-4, se observa el valor obtenido de los promedios, para ambos grupos.
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Gréfico 9-4: Densidad de duplicaciones correspondiente al Pretest y Postest
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

La densidad de duplicaciones en el aplicativo anterior es mayor al aplicativo actual, debido a que
el actual reutiliza cddigo, facilitando la modificacion o cambio de alguna caracteristica en

especifico.
4.2.1.4 Bugs

En este indicador, de igual manera se evalla los diferentes médulos, para obtener la cantidad de

los bugs encontrados en cada uno de estos, y asi hallar lo siguiente:

Tabla 23-4: Estadistica Descriptiva - Bugs

BUGS

GRUPO N.0 MEDIA | MEDIANA | DESVIACION | MINIMO | MAXIMO | RANGO
MODULOS ESTANDAR

Pretest 7 23.29 25 15.37 0.00 49.00 49.00

Postest 7 0.00 0 0.00 0.00 0.00 0.00

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
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En la Tabla 23-4, el valor de la media obtenida en el indicador de los bugs del pretest es de 23.29,
mientras que en el postest corresponde a 0, teniendo una reduccion significativa, cabe mencionar
que los bugs son problemas encontrados en el codigo, ademas, la desviacion estdndar y el rango
resultante también tienen un valor de cero, en el Gréafico 10-4, se observa de mejor manera los

promedios de acuerdo con los resultados de la evaluacion realizada.
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Grafico 10-4: Bugs con respecto al Pretest y Postest
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

En el Gréfico 10-4, el aplicativo anterior presenta una mayor cantidad de bugs que al aplicativo
actual, reduciendo la probabilidad de que ocurra algan error durante la ejecucion por parte del
aplicativo actual, como ejemplo el no utilizar <IDOCTYPE> antes de la etiqueta HTML debido
a que asi informa al navegador web que versidn HTML se esta utilizando y como interpretar los

elementos.
4.2.1.5 Code Smells

Los code smells corresponden al ultimo indicador evaluado, donde se obtuvieron los resultados

que se observa en la Tabla 24-4.

Tabla 24-4: Estadistica Descriptiva — Code Smells

CODE SMELLS
GRUPO N. MEDIA | MEDIANA | DESVIACION | MINIMO | MAXIMO | RANGO
MODULOS ESTANDAR
Pretest 7 23.86 16 20.28 2.00 56.00 54.00
Postest 7 0.00 0 0.00 0.00 0.00 0.00

Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

El resultado de la media en el indicador de los code smells del pretest es de 23.86, mientras que

en el postest corresponde a 0, teniendo una reduccion significativa, cabe mencionar que los code
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smells es un referente a las malas préacticas que puede ocasionar un error en el futuro del programa
como por ejemplo no agregar llaves alrededor de las estructuras anidadas, ademas, la desviacion
estandar y el rango resultante también tienen un valor de cero, en el Gréafico 11-4, se observa de

manera clara los valores correspondientes a la Tabla 24-4.

CODE SMELLS
60 56
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40
30

20

10

2 0
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Gréfico 11-4: Code Smells con respecto al Pretest y Postest
Realizador por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Una vez realizado el andlisis en cada indicador, los resultados arrojados Anexo | muestran que,
en aspectos como la densidad de comentarios y duplicaciones, el aplicativo actual presenta una
mejora, asimismo la cantidad de bugs y code smells encontrados se reducen notablemente,
representando una mejora por parte del aplicativo actual, sin embargo, la complejidad ciclomatica

es mayor debido a la implementacion de nuevas caracteristicas, funcionalidades entre otros.
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CONCLUSIONES

- Se identificé el proceso para el registro de participantes y emisién de certificados que maneja
GRIISOFT, ademas, se realiz6 el respectivo andlisis del aplicativo existente, en el cual se
encontrd inconsistencias tanto en el disefio como en el codigo fuente, es necesario resaltar

que dichos procesos se encuentran en el primer apartado dentro de la ingenieria del producto.

- Parallevar a cabo la gestion del producto durante el desarrollo y modificacion del aplicativo,
se utiliz6 la metodologia agil SCRUM, donde se obtuvo un total de 5 sprints con una duracion
de 1 semana en cada uno de ellos y para el seguimiento de los avances o retrasos se plasma

en el Burndown Chart.

- Dentro de la ingenieria del producto se estableci6 la arquitectura cliente-servidor, y se la

representa mediante un diagrama de componentes y de despliegue.

- Con la utilizacién del brainstorming, se determiné que mecanismos de facilidad de uso
implementar, entre ellos algunos principios heuristicos y patrones de disefio, en cuanto a la
facilidad de modificacion se destac la utilizacion de buenas préacticas para la escritura del
cddigo fuente, es necesario resaltar que dichos mecanismos se encuentran dentro de la

ingenieria del producto.

- Paralafacilidad de uso se determing los indicadores proporcionados por el use questionnaire,
los cuales son: utilidad, facilidad de aprendizaje, facilidad de uso y satisfaccién, por lo que
corresponde a la facilidad de modificacién se determinaron la complejidad ciclomatica, la
densidad de comentarios, densidad de duplicaciones, bugs y code smells, los diferentes

indicadores establecidos se determinaron dentro de la ingenieria del producto.

- Para evaluar la facilidad de uso se utilizé una adaptacion del use questionnaire, donde se
resalta una mejora del 27.66% en el post con respecto al pretest, en la evaluacion de la
facilidad de modificacion se utiliz6 el analizador de c6digo Sonarqube y se determiné que en
la densidad de comentarios aumenta en el postest un 5.21% con respecto al pretest, en la
densidad de duplicaciones el postest se reduce en un 2.18% en comparacién al pretest, en los
bug y code smells el post presenta una menora significativa ya que tiene el valor de 0, sin
embargo, en la complejidad ciclomética aumenta en el segundo aplicativo debido a las nuevas

caracteristicas.
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RECOMENDACIONES

- Realizar capacitaciones que permitan dar a conocer todas las funcionalidades existentes tanto

para el administrador como para el usuario visitante encargado de manipular el sistema.

- Se sugiere como trabajo futuro, implementar nuevas funcionalidades como integrar firmas

digitales en el disefio de los certificados con el fin de evitar el uso de imagenes.

- Conforme a las nuevas funcionalidades que sean requeridas en el disefio de certificados, se
recomienda incluir plugins en el editor de texto Ckeditor para contar con mejores prestaciones

de acuerdo con lo solicitado.

- Lametodologia SCRUM permiti¢ interactuar de mejor manera con el cliente y evidenciar los
avances por sprint, ademas las reuniones diarias facilitan conocer problemas que pueden

llegar a surgir, por lo que se recomienda utilizar SCRUM para futuros trabajos.

- EIUSE Questionnaire permitié determinar el porcentaje de facilidad de uso en cada indicador,
por lo que se sugiere utilizar otras herramientas como un software de analisis de usabilidad,

u otros cuestionarios validados, con el fin de afirmar los resultados obtenidos.
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GLOSARIO

Algoritmo: Conjunto de operaciones que tiene un orden y es finito que permite encontrar una

solucion a un problema planteado (ASALE, 2021).

Estructura de control: Proceso que tiene un punto de entrada y uno de salida, conformada por
sentencias, las estructuras de control pueden ser secuenciales, condicionales o de repeticion (Unsl,

2015).

Historia de usuario: es una descripcion de una caracteristica corta y simple, redactada desde la

perspectiva del usuario o cliente del sistema (Scrum, 2018).

Historia técnica: Resuelven deudas técnicas, asimismo, sirve para despejar incertidumbre sobre

alguna historia de usuario mediante un analisis técnico o funcional (Menzinsky et al., 2020).

Interfaz: Es el espacio donde interactla el usuario(persona) con una maquina(ordenador) con el
objetivo de volver accesible a informacion o procesos requeridos por parte del usuario (Rivera,

2005).

Mccabe: Métrica propuesta por Tom McCabe(1976), basada en la teoria de grafos para calcular

la complejidad de un programa informatico (lkerionwu, 2010).

Planning poker: Técnica para la estimacion de tareas dentro de un proyecto mediante un

consenso con los encargados (Urteaga Pecharroman, 2015).

Servidor: Proceso que se encarga de atender peticiones (a nivel de bases de datos) solicitadas por

el cliente, también se le conoce como back-end (Avendano, 2004).

Sprint: Hace referencia al nombre de cada uno de los ciclos o iteraciones dentro del proyecto de

software (Requena Mesa, 2018).

URL.: Direccién unica que poseen todos los elementos en Internet, el acceso a una pagina web,
es mediante una URL, cabe mencionar que cualquier enlace que contenga la pagina o sitio we al

pulsarlo se redirige a otra URL (RedFibra, 2020).
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ANEXOS

Anexo A

ANALISIS DEL APLICATIVO DE GESTION DE CERTIFICADOS

Mediante la documentacién existente del aplicativo se logrd obtener una visién general del

sistema, por medio del diagrama de componentes y diagrama de clases.

Servidor
PC cliente Web Base de Datos

Servidor Web

Apache N MySql
Navegador
Web
Y
% PHP

Figura 1: Diagrama de Componentes
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

En la Fig. 1 se puede observar la arquitectura de tal forma que el sistema se encuentra en un

servidor web apache, utilizando PHP para el backend y frontend y como base de datos MySq|l.



Factura

- id_factura: serial

- ruc: text

- nombre_empresa: text
- direccion_empresa: text
- telefono: text

+ VisualizarPDF()

puede
Persona
- id_persona: serial Asistente
- tipo_participante: text obtiene
- nombres_persona: text - id_asistente: serial
- apellidos_persona: text 0 1 - fecha: date
- correo: text -
- filiacion: text H + VisualizarAsistente():
-ciudad_personatext 1 + ListarAsistente();
-pago: text
+IngresarPersona()
+ ModificarPersonal) posee
+BuscarPersona() ~
Plantilla sello
s N
asiste - id_plantilla: serial - id_sello: serial
- contenidotext - sello: text
Evento - nombre_plantillatext + IngresarSelio
- id_evento: serial certiiicade_id. int + ModificarSello(),
- nombre_evento: text +VisualizarSello():
- fecha_inicio: text +EliminarSello();
- fecha_fin: text 0.* + IngresarPlantilla() tiene
_estado-text + ModificarPlantilla(),
—resolucion:text +VisualizarPlantilla(); Al
+EliminarPlantilla() Firma
~ VotearEvanio) “Jo.tma: soial
-nombre_firma:text
:EIL_'SCE’EVEMU“' ) -titulo_firma:text
iminarEvento(); _firma: text
+ IngresarFirmaf);
Fondo + ModificarFirmaf);
+VisualizarFirma()
- id_fondo: serial +EliminarFirma()
-nombre_fondotext
- fondo: text

+ IngresarFondo()
+ ModificarFondof();"
+VisualizarFondo();
+EliminarFondo();

Figura 2: Diagrama de Clases
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020
En la Fig. 2 se puede observar el diagrama de clases, el cual describe la estructura del sistema con

sus respectivos atributos y tipos de datos. Con un total de 8 clases con su correspondiente relacion.

En cuanto a la base de datos, se encuentra realizada en MySQL, y en la Fig. 3 se logr6 determinar

que existe 11 tablas respectivamente relacionadas, con sus atributos y su tipo de dato, las cuales

son:

— factura
— persona
— evento
— asistente
— usuario
— fondo

— plantilla

— plantilla_firma



— plantilla_sello

- firma

— sello
v [ plantila_do factura
% id_factura : int(255)

3) direccion_¢ archar(100)
# id_persona:

2 nombre_empresa : varchar{100)
3 ruc : varchar(25)
telefono : varchar(25)

nombre_fondo : varchar(255)

fondo : varchar(255)

> v S 5 asistente
doc o d_asistente : int(255) Y0 planuia_do plantilla
e s person 74 4 id_even {3 id_piant 255)

2) contenido : varchar(5000)

/ 1 4 d_personz
4 4 id_fondo : int(255)

/| d_plantiia

3 fecha : date 3 nombre_plantilia : varchar(100)
pago - varchar{100) / 4 certificado_id - int(255)
2 tipo_pariicipante : varchar(100) /
/ 1 © pantlz_do plantilla_sello ‘ﬂg oy =
/ # id_plantilla_sello : int(255) iRt ——
/ W ic_plantila - ny255) / = nombre_selio : varchar{100)
/ 10 plaatilia_db usuario 4 id_sello nt(255 »/ @ sello - varchar(255)
g id : int =
/ 5 correo : varchar(50)
/ o contrasena : varchar(50)

@ fecha_inicio : date

@ fecha_fin: date
estzdo : varchar(100)
nombre_evento : varchar(255)
resolucion : varchar(255)

Figura 3. Modelo Fisico
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

En cuanto a las interfaces de usuario se procedi6 a revisar el aplicativo que se encuentro alojado
en “https://github.com/CristhianA98/CertificadosGriisoft” ademéas del manual de usuario, para

conocer acerca del funcionamiento de los diferentes médulos.

En la Fig. 4 se puede observar la interfaz de usuario para iniciar sesién, el cual cuenta con 2

campos para poder ingresar el usuario con su respectiva contrasefia.

Inicio de Sesién

° INGRESAR

Figura 4: Inicio de Sesion aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

En la Fig. 5 se encuentra la pagina de Inicio la cual tiene los diferentes mddulos que son: eventos,

plantillas, personas, firmas-logos, administrador.



Servicios

Organizacion de congresos y talleres

Eventos Plantillas Personas
=4 Eventos a realizar por () Modificar formato de Personas involucradas en
parte de GRIISOFT certificados. el proceso

Firmas-Logos Administrador Salir
© </>

Disponibles para descargar Establecer acceso

Salir del sistema

Figura 5: Pégina de Inicio aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

En la Fig. 6 se encuentra la interfaz de usuario del mddulo Eventos, que fue escogido

arbitrariamente para el andlisis respectivo.

INGRESAR EVENTO
LISTAR EVENTOS

REGRESAR . K T

Figura 6: Modulo de Eventos aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

INGRESAR UN EVENTO

Nombre del Evento

Nombre del Evento

Fecha Inicio del Evento

dd/mmiaaaa =]
Fecha Fin del Evento
daimm/azaz u}

Resolucién del Evento

Resolucion del Evento

Estado del Evento

Escoja su opeién v

ENVIAR

Figura 7: Ingresar Evento aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020



LISTAR EVENTOS

Nombre Evento Fecha Inicio Fecha Fin Resolucion Estado Modificar Eliminar

SIMPOSIQ IBEROAM. . 2020-06-21 2020-06-30 Resolucion 0105.CP... gjecucion

Figura 8: Listar Eventos aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

EnlaFig. 7y Fig. 8 se encuentran las interfaces de usuario de ingresar y listar eventos, las mismas

gue para realizar su respectivo proceso cargan un nuevo formulario en una pagina diferente.

Conforme al andlisis del modulo de eventos, se pudo evidenciar que el resto de los médulos
trabajan de manera similar, ya que al ingresar a cualquier modulo primero se visualiza las
opciones de dicho médulo con la interfaz similar a la Fig. 6, en cuanto al formulario de ingresar

y a los listados se asemejan en la estructura y disefio Fig. 7y Fig. 8 respectivamente.
Una vez realizado el analisis de los médulos se logré identificar los siguientes aspectos:

- El aplicativo cuenta con poca iconografia, ya que Unicamente se logra visualizar dentro de

algunos mdédulos tales como firmas, logos y fondos en su apartado de modificar.

Modificar Firma Modificar Logo Modificar Fondo
Ingrese Titular Ingrese Nombre Ingrese Nombre

= == Adjuntar Archivo
Ingrese Titulo Adjuntar Archivo

Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado

A

Ph. Mr Aplicaciones Informaticas
Adjuntar Archivo

Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado

Figura 9: Iconografia en formulario modificar - aplicativo existente

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020
En la Fig. 9 se observa la utilizacion de un solo icono para eliminar la imagen en caso de querer
modificarla, ademas el color tanto en el icono como en el texto del médulo Fondos no es el mismo

que se puede observar en los otros formularios.



- No existe un mensaje de confirmacion al cerrar sesion del aplicativo, provocando una
salida brusca del programa, ademas el mensaje del logueo no es adecuado al momento de no

encontrar el usuario.

USUARIO NO IDENTIFICADO..!

Inicio de Sesion

- INGRESAR

Figura 10: Usuario no identificado — Login
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

En la Fig. 10 se visualiza que al momento de que un usuario desconocido ingrese al sistema, carga
una nueva pagina unicamente para mostrar un texto “USUARIO NO IDENTIFICADO?”, lo cual

resulta desagradable a la vista del usuario.

- Algunos elementos como botones, entradas de texto no se encuentran alineados, ademas

el tamafio no es el mismo.

(e ()
o= INGRESAR UN EVENTO

Crear Plantilla

Ingrese el nombre de la plantilla

Seleccionar Evento

Seleccionar tipo de participante

Qecdone una opeién de plantilla /

Nueva Planti]

Figura 11: Elementos no alineados
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020



Como se puede observar en la Fig. 11 existen varios elementos que no se encuentran alineados
como es el boton de regresar, ya que en varios médulos varia de tamafio y posicién. En cuanto a
las entradas del formulario el largo de los campos no es el mismo en comparacion a los demas

formularios, varian en disefio y en estilo.

- No se centra en una tipografia, ya que en diferentes modulos varia.

Servicios

INGRESAR PERSONA NO REGISTRADA

Organizacién de congresos y talleres
INGRESAR COORDINADORES Y JURADD

LISTAR PERSONAS REGISTRADAS

Eventos Plantillas Peisiias LISTAR COORDINADORES Y JURADO

O matiarimesd esonss s o | [

GESTION DE CERTIFICADOS

Firmas-Logos Administrador Salir
a sl e e © ) cuabiocer acces <>

Salir del sistema.

Figura 12: Tipografia diferente
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

En la Fig. 12 se puede evidenciar que en la pagina de inicio se utiliza un mismo tipo de letra en
todo el contenido lo que resulta agradable, sin embargo, en el médulo de personas se encuentra 3
tipos de letra en diferentes secciones de la pagina web, ademas una de ellas es ornamentada la

cual puede provocar falta de legibilidad.

- Los campos solicitados no corresponden con el evento requerido(concurso).

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE
CHIMBORAZO

Formulario De Reglatro

EVENTO A PARTICIPAR

Dommemnn W

Tipo do Parvicipasse

Filinedin

Dt Factina (ORCHONAL)

(i [ R

i v pogs | carmodis b

"y,\ x A\.';.!‘ [ & e

Figura 13: Formlario de Registro

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020



Como se observa en la Fig. 13 en primer lugar, los campos correspondientes no son de utilidad
para los concursos gue se organizan, ya que cada tipo de evento debe tener un registro en base a
ciertos datos solicitados, ademas el color rojo debe ser utilizado en situaciones especiales de
querer resaltar algin punto en concreto, al mismo tiempo el disefio no es agradable a la vista ya

que sobresalen los colores de fondo.

A continuacidn, se analizard brevemente de manera general la estructura interna del aplicativo

(codigo).

En primer lugar, se reviso la organizacién de carpetas y archivos del aplicativo, determinando que
los médulos se encuentran en carpetas diferentes sin una jerarquia y una buena organizacién, por

lo que resulta un poco confuso la comprension del funcionamiento de este.

Projects > | Files | Services | —
—-Ghp Administrador /
=" 5 Source Files

ACCESO

ADMIMISTRADOR

CERRAR_SESION

|
F
v
v
F
F
F
F

LOGIM
LOGOS_FIRMAS
PERSOMA
PLANTILLA
SERVICIOS
bootstrap
ckeditor 1
css

dompdf

fpdf
image-picker

images

is

Espoch.ipg
- index.php

- | jg Indude Path

+- @) Remote Files

Figura 14: Carpetas del aplicativo anterior

g S B e OO B B R 3 3 I . A O S B O

BEOUCggE OF g8

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

En la Fig. 14 se visualiza como se encuentra estructurado el aplicativo en el IDE Netbeans,
mediante carpetas como por ejemplo ACCESO, el mismo que contiene archivos que permiten la

conexion con el servidor.

De igual manera se puede observar las carpetas de los diferentes médulos, como Eventos, Firmas,
Personas, etc. ademas se encuentra las librerias e imagenes utilizadas sin contar con una

organizacién adecuada, algunas de estas sin ser implementadas.



=gl Administrador -
B {7 Source Files

1-[)) ACCESO

L ADMIMISTRADOR.

|1, CERRAR_SESION

I W

Eﬁ] Buscar.php

Ea Evento.php

Eﬁ] IngresarEvento.php
g _EliminarEvento.php
Eﬁ] _IngresarEvento.php
Eﬂ _ModificarEvento. php
Eﬁ] _Modificar_Evento.php
Eﬂ listar_evento.php

Figura 15: Mddulo de Eventos - aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

Como se puede observar en la Fig. 15 dentro de la carpeta Evento se encuentran todos los archivos

de funcionamiento de dicho moédulo, con extensién .php.

Es complicado identificar que archivo contiene HTML ya que todos cuentan con la misma
extension. En el caso de la Fig. 16 se determiné 4 archivos (Buscar.php, Evento.php,
IngresarEvento.php, listar_evento.php) que contienen el HTML, en cuanto a los 4 archivos
restantes que cuentan con un guion bajo al inicio de su nombre (_EliminarEvento.php,
_IngresarEvento.php, _ModificarEvento.php, _Modificar_Evento.php) son archivos netamente

para el backend.

De manera aleatoria se escogid el archivo de listar_evento.php para su respectivo analisis y
comprension de funcionamiento, de la misma manera se analizé el resto de los archivos de sus
respectivos modulos, determinando que los archivos cuentan con una estructura similar, dando

como resultado cierto aspectos como:

—  Variables que se utilizan no son lo suficientemente entendibles.

<?php

session_start():

if (!isset(s_SESSION['RE
session_unset();

ISTRADA'])):

session_destroy():
header('Location:../LOGIN/redirecionar.php');

else:

try {
require_once('../ACCESO/conexion.php');
ct f1 = =re nombre evento like '$$datot’ or (resolucion like '$$datos

$sql = "select from e h

$result = $mysqgli->query($sql);
} catch (Exception $e) {

$error = Se->getMessage():

»

Figura 16: Variable confusa - aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020



Como se puede visualizar en la Fig. 16, existe una variable llamada dato, la cual no proporciona
un mayor detalle de lo que esta haciendo, ya que esta variable se encarga de recuperar una entrada

en el formulario para su respectiva busqueda dentro de un listado.

— Mala indentacion de codigo
>
</tbody>
</table>

</div>

L EOrm™
</iform>

<div id="footer">
<p>&copy ;Escuela Superior Politécnica de Chimborazo.</p>
</fdiv>
</div>
</body>
</html>
<?php endif;

Figura 17: Indentacién de cédigo - aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

En la Fig. 17, se logra evidenciar una mala indentacion en el codigo, debido al uso incorrecto de
etiquetas, en cuanto al abrir y cerrar la respectiva etiqueta, lo que da como resultado un aspecto
desagradable a la vista del desarrollador, ademas de su estructura confusa.

— Interaccion desde un mismo archivo el backend con el frontend.

">Fecha Inicio</th>
">Fecha Fin</th>
col">Resolucion</th>
1">Estado</th>
">Modificar</th>
L1">Eliminar</th>

</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
while ($row = S$result->fetch array()) {
printf("<tr>"

}
sresult->close();
smysgli->close()
>

Figura 18: Interaccion backend/frontend - aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020



En la Fig. 18, se puede observar que dentro del frontend, también existe codigo perteneciente al

backend, lo que genera confusién al desarrollador para su debida manipulacion y comprension
del codigo.

— Cadigo no se encuentra comentado.

<?php

¢id = § GET['id']”

try {
require_once('../ACCESO/conexion.php')?

$sql = "DELETE factura FROM fac
$result = smysqgli->query($sql);
if (sresult) {

$sql_a = "DELETE plantilla from plantilla INNER JOIN asistente on plantilla.id plan
$result_a = Smysqgli->query($sql_a);
if ($result_a) {
$sql2 = "DELETE from asistente WHERE id evento='$id'";
$result2 = smysqli->query($sqgl2):
if ($result2) {
$3q3 = "DELETE FROM persona WHERE id_evento='$id'";
$result3 = smysqgli->query($sg3):;
if ($result3) {
$sgq4 = "DELETE FROM evento WHERE id evento='§id'";

Sresultd = smysqli->query($sqgd):;
if ($resultd) {
?><script>
alert ("Evente eliminadc
window.location.href = "
</script><?php

}
}
}
}
} else {
?><script>
alert ("Ccurrid un problema, no se pudo €liminar™);

Figura 19: Cadigo no comentado - aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

Como se observa en la Fig. 19, el cddigo no se encuentra comentado, dificultando una
comprension breve sobre que hace el cédigo.

Cabe recalcar que existe archivos que poseen una escasa cantidad de comentarios, como:
_ingresarEvento.php, _Modificar_Evento.php, _listar_evento.php y, por otro lado, en la mayor

parte de archivos de los diferentes mddulos, el codigo no se encuentra comentado.



- Entidades de caracteres mal utilizadas.

Farm] TS

n-success”> <<&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;R & g r & 3 a r</button></font> </a>

Figura 20. Caracter &nbsp - aplicativo anterior
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

En la Fig. 20, se visualiza el uso de caracteres reservados, para implementar un espacio en el
elemento botdn para regresar, siendo una mala practica, ya que cuenta con un archivo CSS que

se puede utilizar, para mejorar el disefio.

- Mala implementacion de archivos CSS

y: Georgia, 'Times

"form-control” p er="Nombre del Evento" name="nombredelevento” required><br><br>

', Times, serif;"><b>Nombre del Evento </b></hd>
font-family: Georgia, 'Tin n', Times, serif;" ><b>Fecha Inicio del Evento</b></h4>

ento” required><br><br>

"font-family: Georgia, 'Times New Roman', Times, serif;" ><b>Fecha Fin del Evento</b></h4>

placeholder="Fecha Fin del Evento"” name="fechafin" required><br><br>

"font-family: Georgia, 'Times New Roman', Times, serif;”

><b> Resolucién del Evento</b:

<h4 sty

<select
<opticn
<option
<option
<option

K/select>

ont-family: Georgia, 'Times New Roman', Times, serif;"><b> Estado del Evento</b:

">Escoja su opcibn</option>
C " >En ejecucion</option>
ido" >Concluido</option>
" >Cancelado</option>

Figura 21: Css - aplicativo anterior.
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2020

Como se visualiza en la Fig. 21, existen etiquetas las cuales utilizan un estilo dentro de la misma

etiqueta, lo cual es una mala practica, ya que existe un archivo CSS para el respectivo disefio.

En base al andlisis realizado, se determiné que existe algunas falencias en el aplicativo, las cuales
dificultan una facilidad de uso y de modificacion, por lo que es necesario implementar
mecanismos que solventen lo mencionado anteriormente, con el fin de brindar una mejor
experiencia al usuario al manipular el sistema, ya que este, debe ser agradable a la vista, de facil
comprension, y funcional, asimismo facilitar al desarrollador los posibles cambios futuros,

mediante una mejor estructura y organizacion de cédigo.



Anexo B

Diccionario de datos

Nombre del archivo: EVENTO
Descripcion del archivo: Evento que se realiza para el registro de asistentes y participantes.
Nombre del Descripcién Tipo de dato | Permite Null Valor permitido del dato
Campo y tamafio
id_evento (PK) Identificador del evento Integer No [000000000]
*Autoincremental*

nombre_evento Nombre del evento a Varchar (100) No nombre _ evento + (Afio)= {[ A-
realizar Zla-z|0-9" -] /T}

estado_evento Estado del evento (en | Varchar (25) No
ejecucion, cancelado, [Ejecucién|Concluido|Cancelado]
concluido)

fecha_evento Fecha en la que el evento se Date No * formato: aaaa-mm-dd *
realizara

resolucion_evento Resolucion emitida para los | Varchar (100) Si Resolucion + (Afo) = {[ A-Z a-
€oNgresos — CONCUrso 709" |- /T}
(opcional)

tipo_evento El evento puede ser Varchar(100) No [Congreso|Concurso]
CONCUrso 0 congreso

Nombre del archivo: EVENTO_CONGRESO

Descripcion del archivo: Congresos que se realizan para el registro de asistentes.

Nombre del Descripcion Tipodedato | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo y tamafio
id_evento (PK) Identificador del Integer No [000000000]
evento_congreso *Autoincremental*
fin_evento Fecha de fin del evento Date No * formato: aaaa-mm-dd *
congreso

Nombre del archivo: PERSONA
Descripcion del archivo: Asistentes, participantes, coordinador y jurado de un evento

Nombre del Descripcion Tipodedato | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo y tamafio
id_persona (PK) Identificador de la persona. Integer No [000000000]
*Autoincremental *
nombre_persona Nombres de la persona. Varchar (50) No primer nombre + (segundo
nombre) ={[ A-Z |a-z ]}
apellido_persona Apellidos de la persona Varchar (50) No primer apellido + (segundo
apellido) ={[ A-Z |a-z ]}

ContinGia



ContinGa

ciudad_persona Ciudad de residencia de la | Varchar (50) No ciudad = {[ A-Z |a-z ]}
persona
cedula_persona Cédula (DNI) de la persona Varchar (50) No edula_persona = {[ A-Z |a-
z|0-9] - [1}
filiacion_persona Institucion u organizacion a la | Varchar (100) No filiacion = {[ A-Z |a-z ]}
que pertenece la persona
correo_persona Correo electrénico de la Varchar (50) No correo = {[ A-Z |a-z|0-9|@|
persona -3
Nombre del archivo: PERSONA_ASISTENTE
Descripcion del archivo: Personas que asisten a un evento congreso
Nombre del Descripcion Tipo de dato | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo y tamafio
id_persona (PK) Identificador de la persona Integer No [000000000]
asistente *Autoincremental*
Nombre del archivo: PERSONA_PARTICIPANTE
Descripcion del archivo: Personas que se inscriben a un concurso
Nombre del Descripcion Tipo de dato Permite Null Valor permitido del dato
Campo y tamafio
id_persona (PK) | Identificador de la persona Integer No [000000000]
participante, *Autoincremental*
teléfono_persona | Teléfono de la  persona | Varchar (25) No [0000000000]
participante. * permite un digito [0 a 9]
y requiere la entrada de los
10 digitos *
semestre_persona | Semestre en el que se encuentrael | Short Integer No [1]2]3]4/5/6]7|8]9]
participante.
copia_cedula Direcciéon de archivo pdf de la | Varchar (100) No Copia={[ A-Z|a-z |0-9] - |
cédula del participante, 13
almacenada en el servidor.
Nombre del archivo: FACTURA
Descripcion del archivo: Factura al pagar el certificado.
Nombre del Descripcion Tipo de datoy Permite Valor permitido del dato
Campo tamafio Null
id_factura (PK) Identificador de la facturar. Integer No [000000000]
*Autoincremental*
id_persona (FK) Identidicador de la persona Integer No [000000000]
que le pertenece la factura. *Autoincremental*
nombre_factura Nombre a quien va dirigida la Varchar (50) No Nombre factura = {[ A-Z |a-
factura. z]}

Continta



Contintia

direccion_factura | Direccién de la persona o Varchar (50) No Direccion = {[ A-Z |Ja-z | 0-
entidad dirigida 91}
ruc_factura Ruc de la persona o entidad Varchar (25) No [0000000000000]
dirigida * Permite un digito [0 a2 9] y
requiere la entrada de 13
digitos *
teléfono_factura Teléfono de la persona o Varchar (25) No [0000000000]
entidad dirigida * Permite un digito [0 a 9] y
requiere la entrada de 10
digitos *
Nombre del archivo: ROL
Descripcion del archivo: Roles que intervienen en el sistema
Nombre del Descripcion Tipodedatoy | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo tamafio
id_rol (PK) Identificador del rol Integer No [000000000]
*Autoincremental*
descripcion_rol Descripcion de cada rol Varchar (15) No Rol ={[A-Z|a-z ]}
Nombre del archivo: PERSONA_EVENTO
Descripcion del archivo: Posee la persona, evento, rol y la plantilla asignada.
Nombre del Descripcion Tipodedatoy | Permite Null Valor permitido del dato
Campo tamafio
id_asistente (PK) | Identificador del asistente Integer No [000000000]
*Autoincremental*
id_evento (FK) | Identificador del evento al que Integer No [000000000]
pertenece. *Autoincremental*
id_persona (FK) Identificador de la persona. Integer No [000000000]
*Autoincremental *
id_plantilla (FK) | Identificador de la plantilla Integer Si [000000000]
asignada *Autoincremental*
certificado_id Identificador de un certificado Integer Si [000000000]
*Autoincremental*
envio_certificado | Comprueba el  envio  del Varchar Si [Si | Null]
certificado. * Significado: Si:
Certificado Enviado | Null:
Certificado no enviado *
pago_persona Pago por el certificado en el caso Varchar (5) No [Si | No]

de los congresos

* Significado: Si:
Cancelado | No: No
cancelado *




Nombre del archivo: PLANTILLA
Descripcion del archivo: Plantilla del certificado a generar

Nombre del Descripcion Tipodedatoy | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo tamafio
id_plantilla (PK) Identificador de la plantilla Integer No [000000000]
*Autoincremental*
id_fondo (FK) Identificador del fondo. Integer No [000000000]
*Autoincremental*
nombre_plantilla Nombre de la plantilla Varchar (50) Si Nombre Plantilla = {[ A-
Z |a-z|0-91}
contenido_plantilla | Contenido de la plantilla. Varchar (7500) Si Contenido = {[ A-Z |a-
z|0-9-"" [<>[=I_I.1.OT}
Nombre del archivo: LOGO
Descripcion del archivo: Logos o sellos para la plantilla.
Nombre del Descripcion Tipodedatoy | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo tamafio
id_logo (PK) Identificador de cado logo Integer No [000000000]
*Autoincremental*
id_plantilla (FK) Identificador de la plantilla a la Integer No [000000000]
que pertenece. *Autoincremental *
nombre_logo Nombre del logo. Varchar (25) Si Nombre Logo = {[ A-Z
|a-z|0-9]}
logo Direccion de la imagen del logo Varchar (255) Si Logo = {[ A-Z |a-z |0-9] - |
que se aloja en el servidor. |1}
Nombre del archivo: PLANTILLA_LOGO
Descripcion del archivo: Relaciona la plantilla con los logos
Nombre del Descripcion Tipodedatoy | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo tamafio
id_plantilla (FK) Identificador de una plantilla Integer No [000000000]
*Autoincremental*
Id_firma (FK) Identificador de un logo Integer No [000000000]
*Autoincremental*
Nombre del archivo: FIRMA
Descripcion del archivo: Firmas para la plantilla.
Nombre del Descripcion Tipodedatoy | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo tamafio
id_firma (PK) Identificador de la firma Integer No [000000000]

*Autoincremental*

Continlia



ContinGa

id_plantilla (FK) Identificador de la plantilla a la Integer No [000000000]
que pertenece *Autoincremental*
nombre_firma Nombre de la firma. Varchar (25) Si Nombre Firma = {[ A-Z
la-z]}
titulo_firma Titulo de la firma. Varchar (50) Si Titulo Firma = {[ A-Z |a-
z1}
firma Direccion de la imagen de la | Varchar (255) Si Firma ={[ A-Z |a-z |0-9| -
firma gue se aloja en el servidor. | [/}
Nombre del archivo: PLANTILLA_FIRMA
Descripcion del archivo: Relaciona la plantilla con las firmas
Nombre del Descripcion Tipodedatoy | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo tamafio
id_plantilla (FK) Identificador de una plantilla Integer No [000000000]
*Autoincremental*
Id_firma (FK) Identificador de una firma Integer No [000000000]
*Autoincremental*
Nombre del archivo: FONDO
Descripcion del archivo: Fondo para la plantilla.
Nombre del Descripcion Tipodedatoy | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo tamafio
id_fondo (PK) Identificador de cada fondo. Integer No [000000000]
*Autoincremental*
nombre_fondo Nombre del fondo. Varchar (100) Si Nombre Fondo = {[ A-Z
|a-z|0-91}
fondo Direccion de la imagen del | Varchar (255) Si Fondo ={[ A-Z |a-z |0-9| -
fondo que se aloja en el servidor. | 11}
Nombre del archivo: USUARIO
Descripcion del archivo: Personas registradas para ingresar al sistema
Nombre del Descripcion Tipodedatoy | Permite Null | Valor permitido del dato
Campo tamario
id_usuario Identificador de cada usuario. Integer No [000000000]
*Autoincremental*
id_rol Identificador del rol de cada Integer No [000000000]
usuario. *Autoincremental*
username_usuario | Usuario para ingresar. Varchar (25) Si Usuario = {[ A-Z |a-z|0-9
@-1_I.1}
password_usuario | Contrasefia para ingresar. Varchar (25) Si Password = {[ A-Z |a-z|0-

gl@|-1_l. =1}




Anexo C

1. Factibilidad

Se procede a realizar un anélisis técnico, operativo y econémico del presente proyecto, donde se
evidencie la viabilidad y disponibilidad de recursos humanos, materiales y financieros, mediante

el estudio de factibilidad determinando asi, si se procede con el desarrollo de este.

1.1. Factibilidad Técnica

Con el fin de poder identificar todos los recursos técnicos tanto como hardware y software para
llevar a cabo el proyecto, ademés de todo el personal técnico implicado para el desarrollo se
realiza la factibilidad técnica

1.1.1. Hardware

1.1.1.1. Hardware Existente

En la Tabla 1, se encuentra los recursos hardware existentes que sera utilizado en el desarrollo

del proyecto.

Tabla 1: Hardware Existente
Cantidad Descripcion Estado

Laptop Toshiba

1 Intel Core i7 2.4GHz Funcional

Memoria RAM 8GB
Disco Duro 1TB

Laptop Dell

1 Intel Core i5 2.7GHz Funcional

Memoria RAM 8GB
Disco Duro 1TB

1 Acceso a Internet Netlife Funcional
1 Acceso a Internet Alfanet Funcional
1 Memoria USB Toshiba 16 Gb Funcional
1 Impresora Epson L375 Multifuncional

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

1.1.2. Software

1.1.2.1. Software Existente

En la Tabla 2, se encuentra los recursos software que se utiliza para el desarrollo del proyecto.



Tabla 2: Software Existente

Nombre Descripcién Estado

Ofimética Paquetes Microsoft office para manejo de Legal
documentacion
Windows 10 Sistema Operativo Microsoft Legal
CocoMO I Modelo Matemaético para realizar estimaciones del Legal
proyecto
Visual Studio IDE para el desarrollo de la aplicacion Legal
Code

Xampp Servidor local Legal
Zotero Gestor de bibliografia Legal
Chrome Navegador Web Legal
PhpMyAdmin Administrar la base de datos MySql Legal
Microsoft Teams Plataforma de comunicacion Legal

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

1.1.2.2. Software Requerido

En la Tabla 3 se encuentra los recursos software que se requiere para el desarrollo del proyecto.

Tabla 3: Software Requerido

Nombre Descripcion No. Licencias
Servidor Servidor Web Apache 1
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

1.1.3. Personal Técnico

1.1.3.1. Personal Existente

El personal existente para llevar a cabo el desarrollo del proyecto se detalla en la Tabla. 4.

Tabla 4: Equipo Scrum

PERSONA ROL
Dr. Omar Gémez Scrum Master
Dr. Raul Rosero Scrum Méster
Cristhian Guadalupe Team Development
Leidy Jumbo Team Development
GRIISOFT Product Owner

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

1.2. Factibilidad Operativa

En el apartado anterior se establecid el personal involucrado para el desarrollo del proyecto con

sus roles respectivos, ademas es necesario conocer el personal, al cual va dirigido el sistema:



Tabla 5: Personal
PERSONA ROL

Administrador Maneja todas las funcionalidades

proporcionadas.

Usuario Visualiza los formularios de registro.
Disefiador Maneja ciertas funcionalidades del
sistema.

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Con base al personal obtenido se determina que es factible continuar con el desarrollo del presente
proyecto de software, ademas se cuenta con los recursos necesarios para la respectiva realizacion

del sistema de Gestion de Certificados.

1.3. Factibilidad Econémica

Para determinar los costos de los recursos técnicos, humanos y materiales necesarios para el

desarrollo del proyecto se desarrolla la factibilidad econdmica.

1.4.Costos de Desarrollo

1.4.1. Costo de Personal

Para el desarrollo del proyecto es necesario adquirir diversos implementos electrénicos, ademas

de recursos software.

En la Tabla 6, se encuentra los costos de personal, sin embargo, al ser un proyecto de integracién

curricular sera propiedad de la ESPOCH, por lo que el costo del personal es nulo.

Tabla 6: Costo de Personal

Cantidad Descripcién Semanas Horas Total
diarias
2 Desarrolladores 16 8 -
1 Jefe de Proyecto 16 8 -
Total 16 -

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

1.4.1.1. Costos de hardware y software

Tabla 7: Costos de hardware y Software

Cantidad Descripcion Valor Unitario |Valor Total

Laptop Toshiba

1 Intel Core i7 2.4GHz - -

Memoria RAM 8GB
Disco Duro 1TB




Tabla 7a: Costos de hardware y Software (continuacién de la Tabla 7)

Laptop Dell
1 Intel Core i5 2.7GHz
Memoria RAM 8GB
Disco Duro 1TB

4 Acceso de internet Netlife $30 $120
4 Acceso de Internet Alfanet $31 $124
1 Ofimética Gratuito Gratuito
2 Windows 10, 8.1 Gratuito Gratuito
1 MySQL Gratuito Gratuito
2 NETBEANS - JAVA Gratuito Gratuito
1 Apache Server Gratuito Gratuito

TOTAL $244

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

El costo total estimado es de $244, el cual fue determinado en base a los costos de hardware y

de software que se presentaron en la Tabla 7.

1.5. Estimacion del proyecto software

Utilizando el Modelo COCOMO mediante la herramienta COCOMO 11 se procede a realizar la
estimacion del proyecto en base a la técnica de puntos de funcién que consiste en obtener un valor
a partir de tablas establecidas como lo son: las de archivos l6gicos internos, externos, entradas,

salidas y consultas externas.

1.5.1. Tablas para el calculo de la complejidad
Archivos Légicos Internos

Los Archivos logicos internos (ILF) es un grupo de datos relacionados entre si, y se encuentra

dentro de los limites de la aplicacion.

En cuanto a los archivos de interfaz externos (EIF) al igual son un grupo de datos relacionados
entre si, sin embargo, estos se encuentran fuera de los limites de la aplicacion, siendo mantenidos
por otro sistema, para su respectiva estimacion los valores son detallados en la Tabla 8 (Ldpez
Cuadrado et al., 2012).

Tabla 8: ILF/EIF

RET DET
lal9 20a50 51 0 més
1 Baja Baja Media
2ab5 Baja Media Alta
6 0 més Media Alta Alta




Entradas Externas

Las entradas externas (EI) son datos o informacion de control que se introduce en la aplicacién
desde fuera de sus limites, para su respectiva estimacion, los valores resultantes son comparados

con los valores detallados en la Tabla 9.

Tabla 9: Entradas externas

FTR DET
la4d 5a15 16 o més
O0al Baja Baja Media
2 Baja Media Alta
30més Media Alta Alta

Salidas Externas

Las salidas externas (EO) son datos o informacion de control que sale de los limites de la

aplicacion, para su respectiva estimacion los valores resultantes son comparados con los valores

detallados en la T

abla 10.

Tabla 10: Salidas externas

FTR DET
la4d 5a19 20 0 més
0al Baja Baja Media
2a3 Baja Media Alta
4 0 mas Media Alta Alta

Consultas Externas

Las consultas externas datos no calculados que se obtienen por la combinacion de una El y de una
EO, ningln ILF se modifica en un proceso de consulta, para su respectiva estimacion los valores
resultantes son comparados con los valores detallados en la Tabla 11 y Tabla 12 (Lopez
Cuadrado et al., 2012).

Tabla 11: Consultas externas (entradas)

FTR DET
la4d 5a15 16 0 més
0al Baja Baja Media
2 Baja Media Alta
3 0més Media Alta Alta




1.5.2.

Tabla 12: Consultas externas (salidas)

FTR DET
la4 5a19 20 0 més
O0al Baja Baja Media
2a3 Baja Media Alta
4 0 més Media Alta Alta

ARCHIVOS LOGICOS INTERNOS (ILF)

Tabla 13: Archivos Ldgicos Internos (ILF)

Determinacion de funciones de datos y su complejidad

No. Fichero Ldgico Interno NuUmero de DET | Numerode RET | Complejidad
1 Evento 5 1 Baja
2 Evento Congreso 1 1 Baja
3 Factura 5 2 Baja
4 Firma 3 1 Baja
5 Fondo 3 1 Baja
6 Logo 3 1 Baja
7 Persona 6 1 Media
8 Persona Asistente 1 1 Baja
9 Rol 1 1 Baja
10 Persona Participante 3 1 Baja
11 Plantilla 3 2 Baja
12 Usuario 2 2 Baja
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
Archivos de interfaces externas (EIF)
No se tiene archivos de interfaces externas.
1.5.3. Determinacion de funciones de transacciones y su complejidad
Entradas externas (EI)
Tabla 14: Entradas Externas
Req Entrada Externa Funcion Namero de
Entradas
Req 1 Ingresar, modificar, eliminar un usuario. Ingresar/Modificar/Eliminar 2
Req 2 Crear un formulario de Registro de Ingresar 9
Participantes, modificar y eliminar un
participante registrado.
Req 3 Crear un formulario de Registro de Ingresar 7
Asistentes, modificar y eliminar un asistente
registrado.




Tabla 14a: Entradas Externas (continuacion de la Tabla 14)

Req 4 Ingresar, modificar 'y eliminar de | Ingresar/Modificar/ Eliminar 6
Coordinador-Jurado.
Req 5 Ingresar, modificar, eliminar un evento | Ingresar/Modificar/ Eliminar 6
congreso.
Req 6 Ingresar, modificar, eliminar un evento | Ingresar/Modificar/ Eliminar 5
CONCUrsO.
Req 7 Ingresar, modificar, eliminar una firma. Ingresar/Modificar/ Eliminar 3
Req 8 Ingresar, modificar, eliminar un fondo. Ingresar/Modificar/ Eliminar 2
Req 9 Ingresar, modificar, eliminar un logo. Ingresar/Modificar/ Eliminar 2
Req 10 Crear una plantilla, modificar y eliminar | Ingresar/Modificar/Eliminar 2
plantillas
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
Tabla 15: Entradas Externas
Entrada Externa Numero de FTR Numero de DET Complejidad
Ingresar, modificar, eliminar un usuario. 2 2 Baja
Crear un formulario de Registro de
Participantes, modificar y eliminar un 4 9 Alta
participante registrado.
Crear un formulario de Registro de Asistentes, 5 7 Alta
modificar y eliminar un asistente registrado.
Ingresar, modificar y eliminar de Coordinador- 4 6 Alta
Jurado.
Ingresar, modificar, eliminar un evento 4 6 Baja
congreso.
Ingresar, modificar, eliminar un evento 4 5 Alta
concurso.
Ingresar, modificar, eliminar una firma. 1 3 Baja
Ingresar, modificar, eliminar un fondo. 2 2 Baja
Ingresar, modificar, eliminar un logo. 1 2 Baja
Crear una plantilla, modificar y eliminar 2 2 Baja
plantillas
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
Salidas externas (EO)
Tabla 16: Salidas Externas
Req Salida Externa Funcioén Numero de
Salidas
Req 1 El sistema emitira un listado de los usuarios. Pantalla 2
Req 2 El sistema emitira un listado de participantes Pantalla 8
Req 3 El sistema emitira un listado de asistentes Pantalla 8
Req 4 El sistema emitird un listado de coordinadores- Pantalla 7
Jurado.




Tabla 16a: Salidas Externas (continuacion de la Tabla 16)

Req 5 El sistema emitira un listado de congresos Pantalla 5
Req 6 El sistema emitira un listado de concursos Pantalla 4
Req 7 El sistema emitira un listado de firmas. Pantalla 3
Req 8 El sistema emitir4 un listado de fondos. Pantalla 2
Req 9 El sistema emitira un listado de logos Pantalla 2
Req 10 El sistema emitira un listado de plantillas Pantalla 1
Req 11 Obtener un reporte de personas que asisten a un Reporte 14
evento concurso.
Req 12 Obtener un reporte de personas que asisten a un Reporte 17
evento congreso.
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
Tabla 17: Salidas Externas
Salida Externa NUmerode FTR | Namero de DET | Complejidad
El sistema emitira un listado de los usuarios. 2 2 Baja
El sistema emitird un listado de participantes 4 Alta
El sistema emitird un listado de asistentes 4 9 Alta
El sistema emitira un listado de coordinadores- 4 8 Alta
Jurado.
El sistema emitird un listado de congresos 1 5 Baja
El sistema emitira un listado de concursos 1 4 Baja
El sistema emitira un listado de firmas. 1 3 Baja
El sistema emitira un listado de fondos. 1 2 Baja
El sistema emitird un listado de logos 1 2 Baja
El sistema emitird un listado de plantillas 1 1 Baja
Obtener un reporte de personas que asisten a un 4 14 Alta
evento concurso.
Obtener un reporte de personas que asisten a un 5 17 Alta
evento congreso.
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
Consultas externas (EQ)
Tabla 18: Consultas Externas (Entradas Externas)
Req Consulta Externa Funcion Namero de
Entradas
Req 1 El sistema permitira buscar un usuario. Buscar 1
Req 2 El sistema permitira buscar un participante. Buscar 1
Req 3 El sistema permitira buscar un asistente. Buscar 1
Req 4 El sistema permitira buscar un coordinador- Buscar 1
jurado.
Req 5 El sistema permitira buscar un congreso. Buscar 1
Req 6 El sistema permitira buscar un concurso. Buscar 1
Req 7 El sistema permitira buscar una firma. Buscar 1




Tabla 18a: Consultas Externas (continuacion de la Tabla 18)

Req 8 El sistema permitira buscar un fondo. Buscar 1
Req 9 El sistema permitira buscar un logo. Buscar 1
Req 10 El sistema permitira buscar una plantilla. Buscar 1
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
Tabla 19: Consultas Externas (Entradas Externas)
Entrada Externa NUmero de FTR | NUmero de DET | Complejidad
El sistema permitira buscar un usuario. 2 1 Baja
El sistema permitira buscar un participante. 4 1 Media
El sistema permitira buscar un asistente. 4 1 Media
El sistema permitira buscar un coordinador- 4 1 Media
jurado.
El sistema permitira buscar un congreso. 1 1 Baja
El sistema permitira buscar un concurso. 1 1 Baja
El sistema permitira buscar una firma. 1 1 Baja
El sistema permitira buscar un fondo. 1 1 Baja
El sistema permitira buscar un logo. 1 1 Baja
El sistema permitira buscar una plantilla. 2 1 Baja
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
Tabla 20: Consultas Externas (Salidas Externas)
Req Consulta Externa Funcion Namero de
Salidas
Req 1 El sistema permitira buscar un usuario. Pantalla 2
Req 2 El sistema permitira buscar un participante. Pantalla 8
Req 3 El sistema permitird buscar un asistente. Pantalla 8
Req 4 El sistema permitird buscar un coordinador- Pantalla 7
jurado.
Req 5 El sistema permitira buscar un congreso. Pantalla 5
Req 6 El sistema permitira buscar un concurso. Pantalla 4
Req 7 El sistema permitira buscar una firma. Pantalla 3
Req 8 El sistema permitira buscar un fondo. Pantalla 2
Req 9 El sistema permitira buscar un logo. Pantalla 2
Req 10 El sistema permitird buscar una plantilla. Pantalla 1
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
Tabla 21: Consultas Externas (Salidas Externas)
Salida Externa NUmero de FTR | Numero de DET | Complejidad
El sistema permitira buscar un usuario. 2 2 Baja
El sistema permitira buscar un participante. 4 8 Alta
El sistema permitira buscar un asistente. 4 8 Alta
El sistema permitira buscar un coordinador- 4 7 Alta

jurado.




Tabla 21a: Consultas Externas (Salidas Externas) (continuacion de la Tabla 21)

El sistema permitira buscar un congreso. 1 5 Baja
El sistema permitira buscar un concurso. 1 4 Baja
El sistema permitira buscar una firma. 1 3 Baja
El sistema permitira buscar un fondo. 1 2 Baja
El sistema permitira buscar un logo. 1 2 Baja
El sistema permitira buscar una plantilla. 2 1 Baja
Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021
Tabla 22: Consulta Externa
Req. Salida Externa C. Entrada C. Salida Complejidad
Req 1 El sistema permitira buscar un usuario. Baja Baja Baja
Req 2 El sistema permitira buscar un Media Alta Alta
participante.
Req 3 El sistema permitird buscar un Media Alta Alta
asistente.
Req4 | El sistema permitird buscar un Media Alta Alta
coordinador-jurado.
Req 5 El sistema permitird buscar un Baja Baja Baja
congreso.
Req 6 El sistema permitira buscar un Baja Baja Baja
concurso.
Req 7 El sistema permitira buscar una firma. Baja Baja Baja
Req 8 El sistema permitird buscar un fondo. Baja Baja Baja
Req 9 El sistema permitird buscar un logo. Baja Baja Baja
Req10 | El sistema permitird buscar una Baja Baja Baja
plantilla.

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

1.5.4. Valoracion de la complejidad y calculo de los puntos de funcién

Tabla 23: Estimacion en COCOMO

Parametro Complejidad Ndmero Peso Total

ILF ALTA 0 15 0

MEDIA 1 10 10

BAJA 11 7 77

EIF ALTA 0 10 0
MEDIA 0 7

BAJA 0 5 0

El ALTA 4 6 24

MEDIA 0 4 0

BAJA 0 3 0




Tabla 23a: Estimacion en COCOMO (continuacion de la Tabla 23)

EO ALTA 5 7 35
MEDIA 0 5 0
BAJA 7 4 28
EQ ALTA 3 6 18
MEDIA 0 4 0
BAJA 7 3 21
TOTAL DE PUNTOS DE FUNCION 213
LINEAS DE CODIGO 213*20= 4260
Total * Media de lineas de programa

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

Project Name: Scale Factor: 18.97 | Schedule |
Project Notes Development Model: |post Architecture ~
<Certificados> F:42€0 0.00| 1.00| Fourth Genera 145 14.5 2594 _4 000 0.0 1.7 a.af«
Estimated Effort Sched PROD COST INST Staff  RISK
Total Lines 42€0 Optimistic 11.§ 2.0 2€2.0| Q.00 0.0 1.4
of Code:
Hours/PM: 152 _00 Most Likely 145 3 g 2544 0.00 0.0 1.7 m,n|
Pessimistic 18.1 5.2 235.5 0.00 0.0 2_0|

Figura 1. Estimacién en la herramienta Cocomo Il

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

1.5.5. Estimacion del proyecto

Calculamos el tiempo de desarrollo.
oo E
" Tdev

18.
Tdev = 5 = 9 meses

E es el esfuerzo requerido por el proyecto, en persona-mes.
Tdev es el tiempo requerido por el proyecto, en meses.

Se establece que el proyecto se estima con una duracion de 9 meses, con un total de 4260 KLOCS

estimadas, con un esfuerzo constante de 18.1 el cual seré desarrollado por 2 de desarrolladores.



Anexo D

Con el fin de identificar los posibles riesgos que se pueden presentar durante el desarrollo del

proyecto de software, ademas del grado de exposicion de cada uno de ellos, se procede a realizar

ANALISIS DE RIESGOS

el analisis de riesgos.

1. ldentificacion de Riesgos

Se identifica 3 tipos de riesgos los cuales afectan respectivamente el proyecto software

e Losriesgos de proyecto. — afectan la calendarizacion o recursos del proyecto.

e Los riesgos técnicos. — perjudican la calidad o desempefio del software que se esta

desarrollando.

e Los riesgos de negocio. — dafia a la organizacion que desarrolla el software.

En la Tabla 1 se observa diferentes posibles riesgos con su respectivo tipo, ademés de la

consecuencia que esta podria generar.

Tabla 1: Identificacion de Riesgos

Id Descripcion del riesgo Tipo de Riesgo Consecuencias
R1 Mal disefio de la Base de R. Proyecto Redundancia e
Datos. inconsistencia de datos.
R2 Requisitos mal interpretados R. Técnico No se cumplird las
por el equipo del proyecto expectativas, demandas y
el trabajo en su conjunto.
R3 Mala planificacion en el R. Proyecto Incremento de costos y
tiempo requerido para el tiempo
proyecto

R4 Falta de experiencia en ciertas R. Técnico Retraso del proyecto, e

tecnologias por parte del incremento de tiempo
equipo de desarrollo. para capacitaciones.

R5 Dafio de hardware existente. R. Técnico Retraso del proyecto o
suspension de este por
incremento de costo.

R6 Retiro inesperado de alguin R. Proyecto Retraso del proyecto.

integrante del equipo de
desarrollo.

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021




2. Andlisis de Riesgos

Una vez identificados los posibles riesgos se procede con el respectivo analisis de cada uno de

ellos con el fin de identificar la exposicion que pueden llegar a tener en el proyecto.

En la Tabla 2 se observa los riesgos con los valores obtenidos con su respectivo impacto y
exposicion, en el que el de mayor impacto sera representado por un color rojo, el de impacto

medio color amarillo y el bajo impacto de color verde.

Tabla 2: Anélisis de Riesgos

Id Probabilidad Impacto Exposicion al riesgo
% Valor Probabilidad Valor Impacto Valor Exposicion
R1 65% 2 Media 2 Moderado 4 Media
R2 40% 2 Media 2 Moderado 4 Media
R4 60% 2 Media 1 Bajo 2 Baja
R5 20% 1 Baja 1 Bajo 1 Baja
R6 10% 1 Baja 3 Alto 3 Media

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021

3. Determinacion de Riesgos

Una vez realizado el analisis de riesgos se procede a priorizar cada uno de ellos Tabla. 3, siendo

el valor 1 a los de exposicidn alta, el valor 2 a los media y finalmente el valor 3 a los de baja.

Tabla 3: Determinacién de Riesgos

Id Descripcion Exposicién | Valor | Prioridad

R3 | Mala planificacion en el tiempo Alto 9
requerido para el proyecto

R1 | Mal disefio de la Base de Datos. Media 4

R2 Requisitos mal interpretados por Media 4 2
el equipo del proyecto

R6 Retiro inesperado de algln Media 3 2
integrante  del equipo de
desarrollo.

R4 Falta de experiencia en ciertas Baja 2 3
tecnologias por parte del equipo
de desarrollo.

R5 Dafio de hardware existente. Baja 1 3

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021




4. Plan de Reduccion, Supervision y Gestion del Riesgo

Finalmente se procede a llenar la Hoja de informacion del riesgo, luego de identificar, analizar y

determinar posibles riesgos, para establecer acciones que podrian reducirlos o prevenirlos.

A continuacién, en la Tabla 4, Tabla 5, Tabla 6, Tabla 7, Tabla 8, Tabla 9, se detalla la hoja

de informacidn del riesgo respectivo.

Tabla 4: Hoja de informacién del Riego 3
HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R3 FECHA: 23/noviembre/2020
Probabilidad: Media Impacto: Moderado Exposicion: Media Prioridad: 1
Valor: 4 Valor: 2 Valor: 4

DESCRIPCION: Mala planificacién en el tiempo requerido para el proyecto
REFINAMIENTO:

Causas:

e  Mala estimacion de las historias de usuario.
e No entender los requerimientos
Consecuencias:

e  Retraso del proyecto.

e  Aumento de costos y tiempo.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO:

e  Estimar correctamente las HU.

e Asignar adecuadamente las HU a cada desarrollador.

e  Organizar reuniones seguidas para controlar el avance del proyecto.
SUPERVISION:

e  Compromiso con el proyecto.
e  Actitudes con el equipo del proyecto.
ACCIONES GESTION DEL RIESGO:

e Replanificar nuevamente de acuerdo con el tiempo establecido.
e  Asignar las tareas de acuerdo con la planificacion
e  El jefe del Proyecto debe llevar el control necesario.

e Reuvisar si fuese necesario los requerimientos nuevamente.

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccion iniciada m]
Fase de Supervision iniciada O
Gestionando el riesgo: a
RESPONSABLES:

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021



Tabla 5: Hoja de Informacién del Riesgo 1.

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R1 FECHA: 23/noviembre/2020
Probabilidad: Media Impacto: Moderado Exposicion: Alta Prioridad: 2
Valor: 2 Valor: 2 Valor: 9

DESCRIPCION: Mal disefio de la Base de Datos.

REFINAMIENTO:

Causas:

e  Requerimientos mal interpretados.

¢ No utilizar herramientas para el disefio.
e  Desconocimiento sobre base de datos.
Consecuencias:

e  Retraso del proyecto.

e Redundancia de datos.

e Inconsistencia de datos.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO:
e Realizar reuniones con el personal para detallar los requerimientos solicitados.
e Implementar el uso de una herramienta para el disefio de base de datos.

e  Capacitar al personal necesario para realizar la base de datos.

SUPERVISION:
e  El equipo comprende lo que se tiene que realizar.
e Informar sobre la herramienta a utilizar.

e  Analizar si el personal est4 capacitado.

ACCIONES GESTION DEL RIESGO:
e Redisefiar la base de datos.

e  Realizar una reunion para discutir el disefio de la BD.

ESTADO ACTUAL.:
Fase de reduccion iniciada O
Fase de Supervision iniciada i
Gestionando el riesgo: i
RESPONSABLES:

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021



Tabla 6: Hoja de Informacién del Riesgo 2

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R2 FECHA: 23/noviembre/2020
Probabilidad: Media Impacto: Moderado Exposicion: Media Prioridad: 2
Valor: 2 Valor: 2 Valor: 4

DESCRIPCION: Requisitos mal interpretados por el equipo del proyecto

REFINAMIENTO:

Causas:

e  Mala comunicacion con el cliente.
e  Requisitos mal documentados.

e  Mala comunicacion con el equipo.
Consecuencias:

e  Retraso del proyecto.

e Incumplimiento con lo solicitado.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO:
e Integrar al cliente en el desarrollo del proyecto para evitar inconvenientes.
e Definir con el equipo de desarrollo como se llevara a cabo la documentacion.

e  Realizar reuniones con el personal para detallar los requerimientos solicitados

SUPERVISION:
e  Elcliente esta enterado de lo que se hace.
e  Secumple con lo acordado en la documentacion.

e  Las reuniones se realizan constantemente.

ACCIONES GESTION DEL RIESGO:
e  Realizar una reunion para definir como son los requerimientos realmente.
e Reasignar las tareas a cada desarrollador.

e  Reuniones constantes para la supervision del proyecto.

ESTADO ACTUAL.:
Fase de reduccion iniciada O
Fase de Supervision iniciada m
Gestionando el riesgo: i
RESPONSABLES:

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021



Tabla 7: Hoja de Informacion del Riesgo

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R6 FECHA: 23/11/2020
Probabilidad: Baja Impacto: Alto Exposicion: Media Prioridad: 2
Valor: 1 Valor: 3 Valor: 3

DESCRIPCION: Retiro inesperado de algin integrante del equipo de desarrollo.

REFINAMIENTO:

Causas:

e  Mal ambiente de trabajo

e  Calamidad doméstica delicada.
e Enfermedad grave.
Consecuencias:

e  Retraso del proyecto.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO:
e  Estar al tanto de la situacion actual del personal involucrado dentro del proyecto por parte del jefe
encargado.

e  Generar un buen ambiente de trabajo.

SUPERVISION:
e  Relaciones interpersonales.

e Nivel adecuado de salud.

ACCIONES GESTION DEL RIESGO:
e  Contar con nuevo personal.

e Replanificacion del proyecto con el personal existente.

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccion iniciada O
Fase de Supervision iniciada o
Gestionando el riesgo: o
RESPONSABLES:

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021



Tabla 8: Hoja de Informacion del Riesgo

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R4 FECHA: 23/11/2020
Probabilidad: Media Impacto: Bajo Exposicion: Baja Prioridad: 3
Valor: 2 Valor: 1 Valor: 2

DESCRIPCION: Falta de experiencia en ciertas tecnologias por parte del equipo de desarrollo.

REFINAMIENTO:

Causas:

e  Contar con personal sin experiencia.

e  Utilizar tecnologias desconocidas para el desarrollo.
Consecuencias:

e  Retraso del proyecto.

e Incremento de costo y tiempo.

e  Aumento de personal para capacitaciones.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO:
e Ayuda dentro del equipo de desarrollo que permita solventar dudas sobre la tecnologia que se esta
implementando.

e  Capacitacion sobre las tecnologias a utilizar.

SUPERVISION:
e Que el personal con experiencia ayude a los que lo requieren.

e ldentificar personal que requiere capacitacion.

ACCIONES GESTION DEL RIESGO:
e Identificar personal que requiere capacitacion para su respectiva tutoria.

e  Contar con personal con experiencia.

ESTADO ACTUAL.:
Fase de reduccion iniciada O
Fase de Supervision iniciada o
Gestionando el riesgo: o
RESPONSABLES:

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021



Tabla 9: Hoja de Informacién del Riesgo 5

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R5 FECHA: 23/11/2020
Probabilidad: Baja Impacto: Bajo Exposicion: Baja Prioridad: 3
Valor: 1 Valor: 1 Valor: 1

DESCRIPCION: Dafio de hardware existente.

REFINAMIENTO:

Causas:

e  Contar con hardware antiguo.

e No contar con un mantenimiento adecuado.
e  Utilizar el hardware de manera incorrecta.
Consecuencias:

e  Retraso del proyecto.

e Incremento de costo y tiempo.

e  Pérdida de informacion.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO:
e  Mantenimiento constante al hardware existente.

e  Utilizar hardware no muy antiguo.

SUPERVISION:
e  Manipulacion correcta del hardware existente.

e Revision del estado actual del hardware.

ACCIONES GESTION DEL RIESGO:
e  Realizar un mantenimiento preventivo para evitar algun dafio.

e  Capacitacidon sobre el uso correcto de hardware existente para el desarrollo del proyecto.

ESTADO ACTUAL.:

Fase de reduccion iniciada O

Fase de Supervision iniciada o

Gestionando el riesgo: |
RESPONSABLES:

Realizado por: Jumbo, L.; Guadalupe, C. 2021



Anexo E

Datos Informativos:

Nombre(s):

Apellido(s):

Edad:

Instrucciones:

- Lea detenidamente y califique los enunciados con una “X” segun corresponda.

- En caso de que el enunciado no aplique, marcar NA.

- Valor 1 representa totalmente desacuerdo, mientras que 7 representa totalmente de acuerdo.

USE Questionnaire: Usefulness, Satisfaction, and Ease of use
Lund, A.M. (2001) Measuring Usability with the USE Questionnaire. STC Usability SIG Newsletter

UTILIDAD 1 2 3 4 5 6 7 NA
1 | Me ayuda a ser mas eficaz.
2  Esutil.
3 Hace que las cosas que quiero lograr sean mas faciles de
hacer.

4  Me ahorra tiempo cuando lo uso.
Satisface mis necesidades.
FACILIDAD DE APRENDIZAJE
Aprendi a usarlo rpidamente.
Recuerdo facilmente como usarlo.
Es facil aprender a usarlo.
Rapidamente me volvi habil con eso.

FACILIDAD DE USO
10 Essimple de usar.
11 | Requiere la menor cantidad de pasos posibles para lograr lo
que quiero hacer con él.
12 Usarlo no requiere esfuerzo.
13 | Puedo usarlo sin instrucciones escritas.
14 No noto ninguna inconsistencia mientras lo uso.
15  Puedo recuperarme de los errores rapida y facilmente.
16  Puedo usarlo con éxito cada vez.

SATISFACCION
17  Estoy satisfecho con ella.

18 ' Se lo recomendaria a un amigo.
19  Funciona de la manera que quiero que funcione.
20 Es agradable de usar.

(¢, ]

© 00 N O

Cédula / Cédigo



INSTRUCCIONES
A continuacion, se detalla la actividad propuesta.

- Ingrese al sistema con usuario “admin” y contrasefia “Admin@?2020clnimdA”.

- En el médulo de personas, registre un nuevo asistente correspondiente a “Estudiante”, en el
evento “SIMPOSIO IBEROAMERICANO EN PROGRAMACION INFORMATICA
SIIPRIN'22”, con sus datos correspondientes.

- En el médulo de personas “Personas Registradas o Asistentes”, liste las personas que se
encuentren en el evento “SIMPOSIO IBEROAMERICANO EN PROGRAMACION
INFORMATICA SIPRIN'22”, identifique donde se encuentra su informaciéon y modifique
cualquiera de sus datos, en la opcion pago escoja “Cancelado” y proceda a guardar.

- Una vez guardados los datos, de clic en “Visualizar”, observe el resultado, y cierre la ventana
que se abrid.

- A continuacion, se procede al disefio de la plantilla para asignar los respectivos certificados,
dirijase a la pantalla principal e ingrese al médulo de plantillas.

- Proceda a ingresar una nueva plantilla con el nombre “Estudiantes — SIIPRIN 22”, en evento
escoja “SIMPOSIO IBEROAMERICANO EN PROGRAMACION INFORMATICA
SIIPRIN"22”, en tipo de participante “Estudiante”, en opcion de plantilla “Nueva Plantilla”,
clic en siguiente, finalmente escoja cualquier fondo que se liste.

- Se visualiza un editor de texto, con las diferentes opciones que presta, realice un disefio

similar a la Figura 1, recuerde guardar, y visualizar para observar los cambios realizados.

@BFwmektt 0D R @ @ @6 E - NE %S AR OURe >

BI USX%x|L|lazs Rlo %2 &2 = 0 ¢ B @ "EOB=© Q=06
A-B- 2
Otorga el Presente
A: (Nombre_Persona)
Por asistir al evento realizado en la Escuela Superior Politécnica de
Chimborazo en la ciudad de Riobamba, titulado "(Nombre_Evento)", de la

facultad de Informatica y electronica.

Figura 1: Ejemplo de disefio
- Al finalizar el disefio, dirijase nuevamente al médulo de personas “Personas Registradas o
Asistentes”, liste las personas que se encuentren en el evento “SIMPOSIO
IBEROAMERICANO EN PROGRAMACION INFORMATICA SIPRIN'22”, identifique a las
personas que sean tipo de participante “Estudiante” ademads de usted, de clic en visualizar

y observe el resultado de cada persona registrada como estudiante.

MUCHAS GRACIAS



Anexo F

Andlisis Descriptivo — Utilidad (SPSS)

Estadisticos descriptivos

M Rango Minima Maximo Media Desy. tip.
ilidadPretest 22 a7H 1,25 7.00 4 7068 1, 76367
LiilidadPostTest 22 5,60 1,40 7.00 6,4182 1,21408
M valido (segun lista) 22
Figura 1: Resultado de analisis descriptivo en SPSS - Utilidad
Analisis Descriptivo — Facilidad de Aprendizaje (SPSS)

Estadisticos descriptivos

I Rango Minimo Maximo Media Desv. tip.
FacilidadAprendizajePreTest 22 567 1,33 7,00 46173 169816
FacilidadAprendizajePostTest 22 2,80 480 7,00 G,5909 15802

M walido (seqgln lista)

Figura 2: Resultado de analisis descriptivo en SPSS — Facilidad de Aprendizaje

Andlisis Descriptivo — Facilidad de Uso (SPSS)

Estadisticos descriptivos

M Rango Minimao Maximo Media Desv. tip.
FacilidadUsoPreTest 22 571 1,29 7,00 4 5623 1,7722
FacilidadUsoPostTest 22 1,86 514 7,00 6,5814 54342
Mvalido (segun lista) 22

Figura 3: Resultado de analisis descriptivo en SPSS - Facilidad de Uso
Andlisis Descriptivo — Satisfaccion (SPSS)
Estadisticos descriptivos

I Rango Minimo Maximo Media Desv. tip.
SatisfaccionPreTest 22 6,50 50 7,00 47045 206235
SatisfaccionPostTest 22 1,60 5,80 7,00 67386 38170
Mwvalido (segln lista) 22

Figura 4: Resultado de andlisis descriptivo en SPSS - Satisfaccién




Anexo G

Shapiro Wilk (Prueba de Normalidad) / Wilcoxon (Prueba no Paramétrica) - SPSS
UTILIDAD

Shapiro Wilk
Pruebas de normalidad
Shapiro-Wilk
Estadistico | ol [ sig. |
UtilidadPretest 922 22 0_03|.o,741:
UtilidadPostTest 507 22 | 000 |-
0,000000
Figura 1: Shapiro Wilk - Utilidad
Wilcoxon

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

Rangos

Rango Sumade
I promedio rangos

UtilidadPostTest- Rangos negativos 2 13,00 26,00
UtilidadPretest Rangos positivos 180 10,22 184,00
Empates 2°
Total 22

a. LtilidadPostTest = UtilidadPretest

h. UtilidadPostTest = UtilidadPretest

c. UMilidadPostTest = UtilidadPretest

Estadisticos de contraste®

UtilidadPostTest - UilidadPretest

z -2,051"

Sig. asintdt. (hilateral)
a. Prueha de los rangos con signo de Wilcoxon .

h. Basado en los rangos negativos.

Figura 2: Wilcoxon — Utilidad

FACILIDAD DE APRENDIZAJE
Shapiro Wilk

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico o | sig. |
FacilidadAprendizajePreTest 942 0,21 99535
FacilidadAprendizajePostTest 663 | o000 I;
0.000007

[ ]
2% B 8 )

Figura 3: Shapiro Wilk - Facilidad de Aprendizaje



Wilcoxon

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
Rango Suma de
¥ promedio rangos
FacilidadAprendizajePost  Rangos negativos 19 2,00 2,00
Test- e b
Rangos positives
FacilidadAprendizajePreT gosp 7 9.94 169,00
st Empates 4°
Total 22

a. FacilidadAprendizajePostTest = FacilidadAprendizajePreTest

b. FacilidadAprendizajePostTest = FacilidadAprendizajePreTest

c. FacilidadAprendizajePostTest= FacilidadAprendizajePraTest

FACILIDAD DE USO

Shapiro Wilk

Wilcoxon

a. Prueha de los rangos con signo de Wilcoxon

h. Basado en los rangos negativos.

Figura 6: Wilcoxon - Facilidad de Uso

Estadisticos de contraste®
FacilidadAprendizajePostTest - FacilidadAprendizajePreTest
z -3,640° |-
Sig. asintat. (bilateral) 0,000272
a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon :
b. Basado en los rangos negativos.
Figura 4: Wilcoxon - Facilidad de Aprendizaje
Pruebas de normalidad
Shapiro-Wilk :
Estadistico g | sie |
FacilidadUsoPreTest 935 22 0,155946,
FacilidadUsoPostTest 760 22 | 000 I
0,000125
Figura 5: Shapiro Wilk - Facilidad de Uso
Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
Rangos
Rango Suma de
¥ promedio rangos
Fac@l?dadUsoPustTeSt- Rangos negativos 37 517 15,50
FacilidadUsoPreTest Rangos positivos 18 11,97 215,50
Empates 1°
Total 22
a. FacilidadUsoFosiTest = FacilidadUsoPreTest
h. FacilidadUsoFosiTest = FacilidadUsoPreTest
c. FacilidadUsoPosiTest= FacilidadUsoPreTest
Estadisticos de contraste™
FacilidadlJsoPostTest- FacilidadUsoPreTest
z -3,476" |
Sig. asintdt. (bilateral) 00005088



SATISFACCION

Shapiro Wilk
Pruebas de normalidad
Shapiro-Wilk .
Estadistico al | Sig. .
SatisfaccionPreTest 888 22 p,017491.
SatisfaccidnPostTest 715 22 | ooo I
0,000030
Figura 7: Shapiro Wilk - Satisfaccién
Wilcoxon
Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
Rangos
Rango Suma de
I promedio rangos
Sat@sfacc@u:nF'DstTest— Rangos negativos 19 1,00 1,00
SatisfaccionPreTest Rangos positivos 14 8,50 118,00
Empates T
Total 2
a. SatisfaccidnPostTest < SatisfaccidnPreTest
b. SatisfaccionPostTest > SatisfaccionPreTest
c. SatisfaccionPostTest = SatisfaccionPreTest
Estadisticos de contraste®
SatisfaccionPostTest - SatisfaccionPreTest
z -3,356" |-
Sig. asintat. (bilateral) 0,000792)

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.

Figura 8: Wilcoxon - Satisfaccion



Anexo H

Promedios Facilidad de uso - PreTest

1
2
3
4
g
6
7
i}

9
10
"
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

Cédula Nombre

603932849 LUIS ADRIAN BEJARANOD
605093657 ALEX VINICIO ANDING _..
604412296 DANIEL ALEJANDRO VI...

2300348485 HANS JOAQ HERRERA .

1723117691 JOSSELYN BARAHOMA
1003661681 DARWIN ISA| CABASG...
604377044 LUIS ARMANDO CORO...

1104821515 GINA VERONICA QUICH

1604799755 CHRISTIAN ANTONIO A
503638728 NICOLAS GUILLERMO ...
605828722 ROMNALDO RONALDO F_..
604937342 JUNIOR JAVIER FLORE...

1805363296 BYRON JAVIER LUCER .

1724399025 BORIS SANTIAGO TOR..

1718993742 CRISTIAN JUNIOR CALL...
604658450 JORGE FABRIZZIO UQU. ..
1721516183 MARTIN FIGTZGERALD ..
1718004748 KLEVER ESVIN PARDO.

302709258 LOURDES MARIA GUA.

302914932 WILSON PATRICIO ESC..

1805004908 MARCO ALEXANDER A
604230268 CARLOS ALBERTO FIA. .

Cadigo
6955
7017
6999
6962
7020
6956
7022

7012
6950
7008
6957
6995
7023
7024

6959
7003
7006
7026
6982
6979

Figura 1: Promedios Resultantes del PreTest

Edad
25
24
23
25
22
25
23
23
27
25
23
24
24
25
28
26
26
23
23
27
24
24

UtilidadPreTest
2,00
340
7.00
3.20
540
6.00
6.20
4,00
3.20
4,50
3.20
4,00
6,20
6,60
7.00
125
6.60
6,60
6.40
250
3.80
4,50

FacilidadAprendizajePreTest
2,50
3,00
6,75
325
5,50
5,00
525
350
2,50
5,00
3.00
4,00
550
6,25
7,00
133
7,00
6,75
6,25
525
425
2,75

Promedios Facilidad de uso — PreTest

Cédula Nombre

oo = || &|lw|rf =

mimflzllzllallzllal=ll=llall=]=
Sla|le|lo|~ oo s|lw|n =)o

22

603932849 LUIS ADRIAN BEJARANOD
605093657 ALEX VINICIO ANDINO ...
604412296 DANIEL ALEJANDRO V1.
2300348485 HANS JOAO HERRERA __.
1723117691 JOSSELYN BARAHONA
1003661681 DARWIN ISAI CABASG. ..
604377044 LUIS ARMANDO CORO..
1104821515 GINA VERONICA QUICH
1804799755 CHRISTIAN ANTONIO A
503638728 NICOLAS GUILLERMO ..
605828722 RONALDO RONALDO F..
604937342 JUMIOR JAVIER FLORE. ..
1805363296 BYRON JAVIER LUCER. ..
1724399025 BORIS SANTIAGO TOR...
1718993742 CRISTIAN JUNIOR CALL...
604658450 JORGE FABRIZZIO UQU...
1721516183 MARTIN FIGTZGERALD ...
1718004748 KLEVER ESVIN PARDO. ..
302709258 LOURDES MARIA GUA. .
302914932 WILSON PATRICIO ESC..
1805004908 MARCO ALEXANDER A_..
604230268 CARLOS ALBERTO FIA .

Codigo
6955
7017
£999
6962
7020
6986
7022

7012
6950
7008
6957
6995
7023
7024

6959
7003
7006
7026
6982
6979

Figura 2: Promedios Resultantes del PostTest

Edad | UtilidadPostTest

25
24
23
25
22
25
23
23
27
25
23
24
24
25
28
26
26
23
23
27
24
24

5,80
6,80
7.00
7.00
6.00
520
6,40
7.00
6,80
6.80
7.00
6,60
6,40
1.40
7.00
7.00
7.00
7.00
7.00
6,80
6,60
6,60

FacilidadAprendizajePostTest | FacilidadUsoPostTest

4,50
6,75
7.00
6,75
6.50
6,75
6,25
7.00
7.00
6.50
6,75
7.00
5,25
6,25
7.00
7.00
7.00
6,75
6,50
7.00
6,75
6,75

FacilidadUsoPreTest
229
3.29
6,14
3.00
5,83
5.33
6,00
343
2,14
457
2,67
4,00
571
6,86
7.00
1.29
6.86
643
6,29
4,67
3.86
2

5.1
6,86
7.00
6,71
5.50
6,86
6,29
7.00
6,86
6.86
6,86
6,57
5,14
6,43
7.00
7.00
7.00
6,86
6,71
7.00
6,71
5,86

SatisfaccionPreTest
2,50
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3.25
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6.25
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3,00
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6,75
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7.00
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6,50
7.00
6,75
7,00
7,00
7,00
7.00
6,75
7,00
7,00
6,50



Evidencia de toma y recoleccién de datos

PreTest y PostTest enviados al correo electrénico por parte de los evaluadores.
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Figura 3: Documentos PreTest y PostTest enviados por Email

Capturas de los evaluadores manipulando los diferentes aplicativos.

Figura 4: Evaluadores realizando las instrucciones solicitadas
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Analisis Descriptivo — Complejidad Ciclomatica (SPSS)

Estadisticos descriptivos
M Rango Minimao Maximo Media Desv. tip.
ComplejidadCiclomaticaPreTest 7 210,00 13,00 223,00 | 96,8571 81,79737
ComplejidadCiclomaticaPostTest 7 50,00 6,00 56,00 | 27,0000 18,15673
M walido (segun lista) 7
Figura 1: Resultado de andlisis descriptivo en SPSS — Complejidad Ciclomética
Anadlisis Descriptivo — Densidad de Comentarios (SPSS)
Estadisticos descriptivos
] Rango Minimo Maximo Media Desv. tip.
DensidadComentariosPreTest 7 3,40 &,80 10,20 82,2714 1,30603
DensidadComentariosPostTest 7 480 00 480 33,0671 1,43626
M valido (segun lista) 7
Figura 2: Resultado de analisis descriptivo en SPSS — Densidad de Comentarios
Anélisis Descriptivo — Densidad de Duplicaciones (SPSS)
Estadisticos descriptivos
M Rango Minimo Maximo Media Desy. tip.
DensidadDuplicacionesPreTest 3,20 .00 3,20 45T 1,20949
DensidadDuplicacionesPosiTest 9,30 00 8,30 2,64249 3,69488
M wvalido (seqdn lista)
Figura 7:Resultado de anélisis descriptivo en SPSS — Densidad de Duplicaciones
Anélisis Descriptivo — Bugs (SPSS)
Estadisticos descriptivos
M Rango Minimo Maximo Media Desv. tip.
BugsPraTest ,00 00 00 L0000 00000
BugsFPostTest 45,00 a0 49,00 | 23,2857 | 148,37004
Mwalido (segdn lista)
Figura 8: Resultado de analisis descriptivo en SPSS - Bugs
Andlisis Descriptivo — Code Smells (SPSS)
Estadisticos descriptivos
M Rango Minirmo Maximo Media Desv. tip.
CodeSmellsPraTast 7 Nili] 00 00 0000 00000
CodeSmellsPostTest 7 54,00 2,00 56,00 | 23,8571 | 20,27666
M valido (seqdn lista) 7

Figura 5: Resultado de andlisis descriptivo en SPSS — Code Smells



Capturas de analisis de aplicativo anterior en Sonarqube
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Figura 6: Analisis de los modulos del aplicativo anterior en Sonarqube
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Figurai 7: Indicadores en el modulo de Administrador - Aplicativo Anterior



Capturas de analisis de aplicativo actual en Sonarqube
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Figura 8: Analisis de los modulos del aplicativo actual en Sonarqube
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Anexo J

Historia Técnica

NUmero: HT-01 Nombre de la Historia: Disefio de la base de datos.

Modificacion de Historia Técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad de Negocio: Alta Puntos Estimados: 10
Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 10

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar la base de datos que permita almacenar y gestionar los
diferentes datos que se requiere.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar la base de datos que permita almacenar y gestionar los
diferentes datos que se requiere.

ID Tarea Esfuerzo
HT-1-TI-1 | Disefio del modelo conceptual 5
HT-1-TI1-2 | Disefio del modelo fisico 3
HT-1-TI1-3 | Realizar el diccionario de datos 2

Total 10

Tarea de Ingenieria
Sprint: 1 Numero de Tarea: HT-1-TI-1

Nombre de la Historia: Disefio de la base de datos.

Nombre de la Tarea: Disefio del modelo conceptual.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo
Fecha Inicio: 14/12/2020 Fecha Fin: 14/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar el modelo conceptual de la base de datos que permitird
almacenar y gestionar los datos requeridos.

Pruebas de Aceptacion:
Aprobar el disefio del modelo conceptual por parte del equipo de desarrollo.

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HT-1-TI-1 Nombre de la Historia: Disefio de la base de datos.

Nombre de la Prueba: Aprobar el disefio del modelo conceptual por parte del equipo de desarrollo

Responsable: Leidy Jumbo

Descripcion: Se verificara que el disefio conceptual cumpla con los requisitos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:

+ El modelo conceptual tiene que estar disefiado.

Pasos de Ejecucion:

ContinGa



Contintia

1. Proporcionar el disefio del modelo conceptual al equipo de desarrollo.
2. Revisar el modelo conceptual.

Resultado Esperado: Aprobacion del disefio conceptual por parte del equipo de desarrollo.

Evaluacioén de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 1 Numero de Tarea: HT-1-TI-2

Nombre de la Historia: Disefio de la base de datos.

Nombre de la Tarea: Disefio del modelo fisico.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 14/12/2020 Fecha Fin: 14/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar el modelo fisico de la base de datos para su respectiva

implementacion.

Pruebas de Aceptacion:
Aprobar el disefio del modelo fisico por parte del equipo de desarrollo.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HT-1-TI-2-PA-1 Nombre de la Historia: Disefio de la base de datos.

Nombre de la Prueba: Aprobar el disefio del modelo fisico por parte del equipo de desarrollo.

Responsable: Cristhian Guadalupe

Descripcion: Se verificara que el disefio fisico cumpla con los requisitos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
 El modelo fisico tiene que estar disefiado.

Pasos de Ejecucion:
1. Proporcionar el disefio del modelo fisico al equipo de desarrollo.
2. Revisar el modelo fisico

Resultado Esperado: Aprobacién del disefio fisico por parte del equipo de desarrollo.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 1 Numero de Tarea: HT-1-TI-3

Nombre de la Historia: Disefio de la base de datos.

Nombre de la Tarea: Realizar el diccionario de datos

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 15/12/2020 Fecha Fin: 15/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere realizar el diccionario de datos para documentar las caracteristicas

que cuenta la base de datos.

Pruebas de Aceptacion:
Verificar si el diccionario de datos sigue la estructurada requerida.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT-1-TI-3-PA-1 Nombre de la Historia: Disefio de la base de datos.

Nombre de la Prueba: Verificar si el diccionario de datos sigue la estructurada requerida

Responsable: Leidy Jumbo

Descripcion: Se verificara que el diccionario de datos cuente con la estructura proporcionada.

Condiciones de Ejecucion:

« El diccionario de datos tiene que estar realizado.

Pasos de Ejecucion:
1. Revisar la estructura proporcionada.
2. Revisar el diccionario de datos.

3. Verificar el diccionario de datos y la estructura.

Resultado Esperado: El diccionario de datos sigue la estructura requerida.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia Técnica

NUmero: HT-2 Nombre de la Historia: Disefiar la arquitectura del sistema

Modificacién de Historia Técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad de Negocio: Alta Puntos Estimados: 9
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 9

Descripcion: Como desarrollador, se requiere establecer el disefio de la arquitectura del sistema de gestién de

certificados, que permita visualizar el funcionamiento del sistema con base en la tecnologia utilizada.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere establecer el disefio de la arquitectura del sistema de gestion de

certificados, que permita visualizar el funcionamiento del sistema con base en la tecnologia utilizada.

ID Tarea Esfuerzo
HT-2-TI-1 | Disefio del diagrama de componentes 5
HT-2-T1-2 | Disefio del diagrama de despliegue 4

Total 9

Tarea de Ingenieria

Sprint: 1 NuUmero de Tarea: HT-2-TI-1

Nombre de la Historia: Disefiar la arquitectura del sistema

Nombre de la Tarea: Disefio del diagrama de componentes

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 15/12/2020 Fecha Fin: 15/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar el diagrama de componentes con el fin de visualizar de forma

estatica el sistema.

Pruebas de Aceptacion:

Aprobar el diagrama de componentes por parte del equipo de desarrollo.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HT-2-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia: Disefio del diagrama de componentes.

Nombre de la Prueba: Aprobar el diagrama de componentes por parte del equipo de desarrollo.

Responsable: Cristhian Guadalupe

Descripcion: Se verificara que en el diagrama de componentes se visualice de forma estatica el sistema.

Condiciones de Ejecucion:

« El diagrama de componentes tiene que estar disefiado.

Pasos de Ejecucion:
1. Proporcionar el disefio del diagrama de componentes al equipo de desarrollo.
2. Revisar el diagrama de componentes.

Resultado Esperado: Aprobacion del disefio del diagrama de componentes por parte del equipo de desarrollo.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 1 Numero de Tarea: HT-2-TI-2

Nombre de la Historia: Disefiar la arquitectura del sistema

Nombre de la Tarea: Disefio del diagrama de despliegue

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 15/12/2020 Fecha Fin: 16/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar el diagrama de despliegue con el fin de visualizar el
despliegue de los artefactos hardware del sistema.

Pruebas de Aceptacion:

Aprobar el diagrama de despliegue por parte del equipo de desarrollo.

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HT-2-TI-2-PA-1 Nombre de la Historia: Disefiar la arquitectura del sistema.

Nombre de la Prueba: Aprobar el diagrama de despliegue por parte del equipo de desarrollo.

Responsable: Leidy Jumbo

Descripcion: Se verificara que en el diagrama de despliegue se visualice los artefactos hardware del sistema

Condiciones de Ejecucion:

+ El diagrama de despliegue tiene que estar disefiado.

Pasos de Ejecucion:
1. Proporcionar el disefio del diagrama de despliegue al equipo de desarrollo.

2. Revisar el diagrama de despliegue.

Resultado Esperado: Aprobacidn del disefio del diagrama de despliegue por parte del equipo de desarrollo.

Evaluacioén de la Prueba: Exitosa

Historia Técnica

Numero: HT-03 Nombre de la Historia: Definir el disefio de las interfaces de usuario

Modificacion de Historia Técnica:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1

Contintia
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Prioridad de Negocio: Alta Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador, se requiere definir un disefio de interfaces de usuario que permita realizar un

disefio a seguir durante el desarrollo.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere definir un disefio de interfaces de usuario que permita realizar un

disefio a seguir durante el desarrollo.

ID Tarea Esfuerzo
HT-3-TI-1 | Buscar plantilla 2
HT-3-TI1-2 | Establecer tamafio, tipografia y tonalidad de letra. 2
HT-3-TI-3 | Realizar bosquejo 2

Total 6

Tarea de Ingenieria

Sprint: 1 Numero de Tarea: HT-3-TI-1

Nombre de la Historia: Definir el disefio de las interfaces de usuario

Nombre de la Tarea: Buscar plantilla

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 16/12/2020 Fecha Fin: 16/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere buscar una plantilla, para el disefio de las interfaces de usuario.

Pruebas de Aceptacion:
Aprobar la plantilla escogida por parte del equipo de desarrollo.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT-3-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia: Definir el disefio de las interfaces de usuario.

Nombre de la Prueba: Aprobar la plantilla escogida por parte del equipo de desarrollo.

Responsable: Cristhian Guadalupe

Descripcion: Se verificara que en la plantilla escogida cumpla con lo requerido.

Condiciones de Ejecucion:

+ La plantilla debe estar seleccionada.

Pasos de Ejecucion:
1. Proporcionar la plantilla al equipo de desarrollo.

2. Revisar la plantilla.

Resultado Esperado: Aprobacion de la plantilla por parte del equipo de desarrollo.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 1 Numero de Tarea: HT-3-TI-2

Nombre de la Historia: Definir el disefio de las interfaces de usuario

ContintGa
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Nombre de la Tarea Establecer tamafio, tipografia y tonalidad de letra.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 16/12/2020 Fecha Fin: 16/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere establecer el tamafio, la tipografia y la tonalidad de la letra, para
conocer como seran las interfaces de usuario.

Pruebas de Aceptacion:
Aprobar el tamafio, tipografia y tonalidad de letra por parte del equipo de desarrollo.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT-3-Tl-2-PA-1 Nombre de la Historia: Definir el disefio de las interfaces de usuario.

Nombre de la Prueba: Aprobar el tamafio, tipografia y tonalidad de letra por parte del equipo de desarrollo.

Responsable: Leidy Jumbo

Descripcion: Se verificara que el tamafio, tipografia y tonalidad de letra sea el adecuado.

Condiciones de Ejecucion:

« El tamafio, tipografia y tonalidad de letra deben estar escogidos.

Pasos de Ejecucion:
1. Proporcionar el tamafio, tipografia y tonalidad de letra al equipo de desarrollo.
2. Revisar el tamafio, tipografia y tonalidad de letra.

Resultado Esperado: Aprobacion del tamafio, tipografia y tonalidad de letra por parte del equipo de desarrollo.

Evaluacioén de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 1 Numero de Tarea: HT-3-TI-3

Nombre de la Historia: Definir el disefio de las interfaces de usuario

Nombre de la Tarea Realizar bosquejo

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 16/12/2020 Fecha Fin: 16/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere realizar un bosquejo de pantalla, para visualizar las posibles
interfaces.

Pruebas de Aceptacion:

Aprobar el bosquejo de pantalla por parte del equipo de desarrollo.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT-3-TI-3-PA-1 Nombre de la Historia: Definir el disefio de las interfaces de usuario.

Nombre de la Prueba: Aprobar el bosquejo de pantalla por parte del equipo de desarrollo.

Responsable: Cristhian Guadalupe

Descripcion: Se verificara que el bosquejo de pantalla sea el mas adecuado para las funcionalidades del sistema.

Condiciones de Ejecucion:
+ El bosquejo de pantalla debe estar realizado

Pasos de Ejecucion:

1. Proporcionar el bosquejo de pantalla al equipo de desarrollo.

2. Revisar el bosquejo de pantalla.

Contintda
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Resultado Esperado: Aprobacidon del bosquejo de pantalla por parte del equipo de desarrollo.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia Técnica

NUmero: HT-4

Nombre de la Historia: Definir el estandar de codificacion.

Modificacién de Historia Técnica:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignada: 1

Prioridad de Negocio: Alta

Puntos Estimados: 5

Riesgo en el Desarrollo: Media

Puntos Reales: 5

Descripcion: Como desarrollador, se requiere definir el estilo de escritura del cddigo fuente, con la finalidad de

establecer una misma redaccion dentro de los diferentes archivos.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere definir el estilo de escritura del codigo fuente, con la finalidad de

establecer una misma redaccion dentro de los diferentes archivos.

ID Tarea Esfuerzo
HT-4-TI1-1 | Buscar estilos de escritura de codigo. 3
HT-4-T1-2 | Proponer un estilo de escritura de codigo 2

Total 5
Tarea de Ingenieria
Sprint: 1 Numero de Tarea: HT-4-TI-1

Nombre de la Historia: Definir el estandar de codificacion.

Nombre de la Tarea: Buscar estilos de escritura de cédigo.

Responsable: Cristhian Guadalupe

Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 17/12/2020

Fecha Fin: 17/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere buscar estilos de escritura de codigo, para conocer un poco mas de

ellos y utilizarlos.

Pruebas de Aceptacion:

Tarea de Ingenieria

Sprint: 1

NUmero de Tarea: HT-4-TI-2

Nombre de la Historia: Definir el estandar de codificacion.

Nombre de la Tarea: Proponer un estilo de escritura de codigo

Responsable: Leidy Jumbo

Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 17/12/2020

Fecha Fin: 17/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere proponer un estilo de escritura de codigo a utilizar para el desarrollo

del sistema.

Pruebas de Aceptacion:

Contindia
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Aprobar el estilo de escritura de cédigo por parte del equipo de desarrollo.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HT-4-TI-2-PA-1 Nombre de la Historia: Definir el estandar de codificacion.

Nombre de la Prueba: Aprobar el estilo de escritura de codigo por parte del equipo de desarrollo.

Responsable: Cristhian Guadalupe

Descripcion: Se verificara que el estilo de escritura del cédigo sea el adecuado para los desarrolladores.

Condiciones de Ejecucion:

* El estilo de escritura del cédigo debe estar seleccionado.

Pasos de Ejecucion:
1. Proporcionar el estilo de escritura del codigo al equipo de desarrollo.

2. Revisar estilo de escritura del cédigo.

Resultado Esperado: Aprobacidn del estilo de escritura del cddigo por parte del equipo de desarrollo.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Numero: HU-1 Nombre de la Historia: Crear conexion a la base de datos

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad de Negocio: Alta Puntos Estimados: 4
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 4

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la conexion a la base de datos, que permita guardar los datos
del aplicativo.

Observaciones:

Prueba de Aceptacién

ID Criterio Estado Responsable

HU-1-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no Cumplida Leidy Jumbo
emita un mensaje de fallo al conectar a la

base de datos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-1-PA-1 ‘ Historia de Usuario: HU-1 Crear conexion a la base de datos

Nombre: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje de fallo al conectar a la base de datos.

Responsable: Leidy Jumbo ‘ Fecha: 18/12/2020

Descripcion: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningiin mensaje de fallo al conectar

la base de datos.

Condiciones de Ejecucion:

« El servidor de la base de datos debe estar iniciado.

Pasos de ejecucion:
1.. Ingresar al aplicativo

2. Verificar si no emite un mensaje de error.
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Resultado esperado: El aplicativo no emite ningiin mensaje de error

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Ndmero: HU-2 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz de usuario para ingresar al aplicativo.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 1
Prioridad de Negocio: Alta Puntos Estimados:6
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz de usuario, que permita ingresar al aplicativo

mediante un usuario y contrasefia.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-2-PA-1 | Aprobar por parte del equipo de desarrollo la Cumplido Cristhian Guadalupe

interfaz de ingresar al aplicativo.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-2-PA-1 Historia de Usuario: HU-2 Disefiar una interfaz de usuario para ingresar

al aplicativo

Nombre: Aprobar por parte del equipo de desarrollo la interfaz de ingresar al aplicativo.

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 18/12/2020

Descripcion: Se verificara que el disefio para ingresar al aplicativo cumpla con los requisitos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El disefio de la interfaz para ingresar al aplicativo esté implementado.

Pasos de ejecucion:
1.. Ingresar al aplicativo

2. Verificar el disefio propuesto

Resultado esperado: Aprobacion de la interfaz para ingresar al aplicativo por parte del equipo de desarrollo.

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Numero: HU-3 Nombre de la Historia: Crear una funcién para ingresar al aplicativo.

Modificacién de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear una funcion que permita ingresar al aplicativo mediante un

usuario y contrasefa.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

Continda



ContinGa

ID Criterio Estado Responsable

HU-3-PA-1 | Ingresar datos erroneos y el sistema debe Cumplida Leidy Jumbo

emitir un mensaje de usuario no verificado.

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo:HU-3-PA-1 ‘ Historia de Usuario: HU-3 Crear una funcion para ingresar al aplicativo.

Nombre: Ingresar datos erréneos y el sistema debe emitir un mensaje de usuario no verificado.

Responsable: Leidy Jumbo ‘ Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se ingresara datos erréneos al aplicativo y se verificara el mensaje proporcionado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la base de datos debe estar iniciado.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Ingresar un usuario incorrecto.

3. Ingresar una contrasefia incorrecta.

4. Verificar el mensaje proporcionado.

Resultado esperado: El mensaje es: usuario no identificado.

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Numero: HU-4 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para ingresar, modificar, listar buscar y

eliminar un evento congreso.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita ingresar, modificar, listar, buscar y
eliminar un evento congreso del aplicativo.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-4-PA-1 | Verificar que al darle clic en ingresar el Cumplido Leidy Jumbo

collapse despliegue el formulario.

HU-4-PA-2 | Verificar que al darle clic en el icono de Cumplido Leidy Jumbo

modificar aparezca la ventana modal.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-4-PA-1 Historia de Usuario: HU-4 Disefiar una interfaz para ingresar, modificar,

listar buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre: Verificar que al darle clic en ingresar el collapse despliegue el formulario.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 25/12/2020
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Descripcion: En la interfaz proporcionada le daremos clic en ingresar un nuevo evento congreso y se desplegara el
formulario.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Eventos

3. Clic en Congresos

4. Clic en el icono “+”

5. Verificar el despliegue del formulario

Resultado esperado: Formulario desplegado

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo:HU-4-PA-2 Historia de Usuario: HU-4 Disefiar una interfaz para ingresar, modificar,

listar buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre: Verificar que al darle clic en el icono de modificar aparezca la ventana modal.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 25/12/2020

Descripcion: En la interfaz proporcionada le daremos clic en modificar un evento congreso y se aparecera la ventana
Modal.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

« Al menos debe estar un evento en el listado.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Eventos

3. Clic en Congresos

4. Clic en el icono de modificar

5. Verificar que aparezca la ventada modal

Resultado esperado: La ventana modal aparece

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Numero: HU-5 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

un evento congreso.

Modificacién de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear funciones que permitan ingresar, listar, modificar, buscar y

eliminar un evento congreso del aplicativo.

Observaciones:




Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear funciones que permitan ingresar, listar, modificar, buscar y

eliminar un evento congreso del aplicativo.

ID Tarea Esfuerzo

HU-5-TI-1 | Crear la funcidn de ingresar un evento congreso. 2

HU-5-TI-2 | Crear la funcion de listar un evento congreso.

HU-5-TI-3 | Crear la funcién de modificar un evento congreso.

HU-5-TI-4 | Crear la funcion de buscar un evento congreso.

HU-5-TI-5 | Crear la funcion de eliminar un evento congreso.
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Total

Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 Numero de Tarea: HU-5-TI-1

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de ingresar un evento congreso.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 22/12/2020 Fecha Fin: 22 /12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para ingresar un evento de tipo congreso.

Pruebas de Aceptacion:

Ingresar un evento con el nombre “Simposio Iberoamericano 217, resolucion del evento “Resolucion 430
Cp_2021 / Cédigo SI-FIE-ESPOCH-2021”, fecha de inicio del evento “15/01/2021” y fecha fin del evento
“19/01/2021”, estado del evento “En Ejecucion”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-5-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre de la Prueba: Ingresar un evento con el nombre “Simposio Iberoamericano 217, resolucion del evento
“Resolucion 430 Cp_2021 / Codigo SI-FIE-ESPOCH-2021”, fecha de inicio del evento “15/01/2021” y fecha fin

del evento “19/01/2021”, estado del evento “En Ejecucion”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se verificara que, al ingresar un evento con los datos proporcionado, se emita un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Eventos.

3. Clic en Congresos.

4. Clic en el icono ‘+’

5. Llenar los datos solicitados.

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de ingresar.

Resultado Esperado: Ingresado Correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 Numero de Tarea: HU-5-TI-2

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de listar un evento congreso.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 22/12/2020 Fecha Fin: 22/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para listar los eventos de tipo congreso.

Pruebas de Aceptacion:

Verificar si en el listado aparece un evento congreso con el nombre “Simposio Iberoamericano 21”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-5-T1-2-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre de la Prueba: Verificar si en el listado aparece un evento congreso con el nombre “Simposio

Iberoamericano 21”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se verificara que en el listado aparezca un evento congreso con el nombre solicitado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Eventos.

3. Clic en Congresos.

4. Verificar si existe el evento con el nombre “Simposio Iberoamericano 21”

Resultado Esperado: El evento con el nombre “Simposio Iberoamericano 21” si aparece en el listado

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 NuUmero de Tarea: HU-5-TI-3

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de modificar un evento congreso.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 22/12/2020 Fecha Fin: 22/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para modificar los eventos de tipo congreso.

Pruebas de Aceptacion:
Modificar el nombre al evento congreso “Simposio Iberoamericano 21” por “Simposio Iberoamericano de

programacion informatica 21”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-5-T1-3-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.
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Nombre de la Prueba: Modificar el nombre al evento congreso “Simposio Iberoamericano 21" por “Simposio

Iberoamericano de programacion informatica 21”

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se modificara el evento congreso con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado

« El evento congreso “Simposio Iberoamericano 21 debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Eventos.

3. Clic en Congresos.

4. Clic en el icono de modificar del evento “Simposio Iberoamericano 21”

5. Cambiar el nombre del evento a “Simposio Iberoamericano de programacién informatica 21”

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de modificar.

Resultado Esperado: Guardado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 Numero de Tarea: HU-5-T1-4

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de buscar un evento congreso.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 22/12/2020 Fecha Fin: 22/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para buscar los eventos de tipo congreso.

Pruebas de Aceptacion:

Mostrar todos los eventos que en su estado esté en ejecucion.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-5-T1-4-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre de la Prueba: Mostrar todos los eventos que en su estado esté en ejecucion.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se buscara el evento congreso con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.

« El usuario debe estar registrado

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Eventos.

3. Clic en Congresos.

4. Clic en el icono de buscar

5. Tipificar “En Ejecucion”
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Resultado Esperado: Visualizar los eventos proporcionados.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 NuUmero de Tarea: HU-5-TI-5

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de eliminar un evento congreso.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 23/12/2020 Fecha Fin: 23/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para eliminar los eventos de tipo congreso.

Pruebas de Aceptacion:

Eliminar el evento con el nombre “Simposio Iberoamericano de programacién informatica 21”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-5-TI-5-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar un evento congreso.

Nombre de la Prueba: Eliminar el evento con el nombre “Simposio Iberoamericano de programacion informatica
217’

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se eliminara el evento congreso con todos sus datos.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* El evento “Simposio Iberoamericano de programacion informatica 21 debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Eventos.

3. Clic en Congresos.

4. Clic en el icono de eliminar

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de eliminar.

Resultado Esperado: Eliminado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Ndmero: HU-6 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para ingresar, modificar, listar, buscar y

eliminar un evento concurso.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita ingresar, modificar, listar, buscar y

eliminar un evento concurso del aplicativo.
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Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-6-PA-1 | Verificar que al darle clic en ingresar el Cumplida Cristhian Guadalupe

collapse despliegue el formulario.

HU-6-PA-2 | Verificar que al darle clic en el icono de Cumplida Cristhian Guadalupe

modificar aparezca la ventana modal.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-6-PA-1 Historia de Usuario: HU-6 Disefiar una interfaz para ingresar, modificar,

listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre: Verificar que al darle clic en ingresar el collapse despliegue el formulario.

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 25/12/2020

Descripcion: En la interfaz proporcionada le daremos clic en ingresar un nuevo evento concurso y se desplegara el

formulario.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Eventos

3. Clic en Concursos

4. Clic en el icono “+”

5. Verificar el despliegue del formulario

Resultado esperado: Formulario desplegado

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo:HU-6-PA-2 Historia de Usuario: HU-6 Disefiar una interfaz para ingresar, modificar,
listar buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre: Verificar que al darle clic en el icono de modificar aparezca la ventana modal.

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 25/12/2020

Descripcion: En la interfaz proporcionada le daremos clic en modificar un evento concurso y se aparecerd la ventana
Modal.

Condiciones de Ejecucion:

« El servidor de la aplicacion esté iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

« Al menos debe estar un evento en el listado.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Eventos

3. Clic en Concursos

4. Clic en el icono de modificar
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5. Verificar que aparezca la ventada modal

Resultado esperado: La ventana modal aparece

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Numero: HU-7 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

un evento concurso.

Modificacién de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear funciones que permitan ingresar, listar, modificar, buscar y

eliminar un evento concurso del aplicativo.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear funciones que permitan ingresar, listar, modificar, buscar y

eliminar un evento concurso del aplicativo.

ID Tarea Esfuerzo

HT-7-T1-1 | Crear la funcion de ingresar un evento concurso. 2

HT-7-TI-2 | Crear la funcién de listar un evento concurso.

HT-7-TI-3 | Crear la funciéon de modificar un evento concurso.

HT-7-TI-4 | Crear la funcién de buscar un evento concurso.

HT-7-TI-5 | Crear la funcién de eliminar un evento concurso.
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Total

Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 Numero de Tarea: HU-7-TI-1

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de ingresar un evento concurso.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 23/12/2020 Fecha Fin: 23/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para ingresar un evento de tipo concurso

Pruebas de Aceptacion:
Ingresar un evento con el nombre “Concurso 1 Espoch”, resolucion del evento “”, fecha del evento “25/01/2021”,

estado del evento “En Ejecucion”.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-7-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre de la Prueba: Ingresar un evento con el nombre “Concurso 1 Espoch”, resolucion del evento “”, fecha

del evento “25/01/2021”, estado del evento “En Ejecucion”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se verificara que, al ingresar un evento con los datos proporcionado, se emita un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Eventos.

3. Clic en Concursos.

4. Clic en el icono ‘+’

5. Llenar los datos solicitados.

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de ingresar.

Resultado Esperado: Ingresado Correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 Numero de Tarea: HU-7-TI-2

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de listar un evento concurso.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 23/12/2020 Fecha Fin: 23/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para listar los eventos de tipo concurso.

Pruebas de Aceptacion:

Verificar si en el listado aparece un evento concurso con el nombre “Concurso 2 Espoch”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-7-T1-2-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre de la Prueba: Verificar si en el listado aparece un evento concurso con el nombre “Concurso 2 Espoch”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se verificara que en el listado aparezca un evento concurso con el nombre solicitado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Eventos.

3. Clic en Concursos.
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4. Verificar si existe el evento con el nombre “Concurso 2 Espoch”.

Resultado Esperado: El evento con el nombre “Concurso 2 Espoch”. si aparece en el listado

Evaluacioén de la Prueba: Fallida

Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 Numero de Tarea: HU-7-TI-3

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de modificar un evento concurso.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 23/12/2020 Fecha Fin: 24/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para modificar los eventos de tipo concurso.

Pruebas de Aceptacion:
Modificar el nombre al evento concurso “Concurso 1 Espoch” por “Concurso 1 Espoch FIE”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-7-TI-3-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre de la Prueba: Modificar el nombre al evento concurso “Concurso 1 Espoch” por “Concurso 1 Espoch
FIE”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se modificara el evento concurso con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado

« El evento concurso “Concurso 1 Espoch” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Eventos.

3. Clic en Concursos.

4. Clic en el icono de modificar del evento “Concurso 1 Espoch”
5. Cambiar el nombre del evento a “Concurso 1 Espoch FIE”

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de modificar.

Resultado Esperado: Guardado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 Numero de Tarea: HU-7-T1-4

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de buscar un evento concurso.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 24/12/2020 Fecha Fin: 24/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para buscar los eventos de tipo concurso.

Continta




Continda

Pruebas de Aceptacion:
Mostrar todos los eventos que en su estado esté en ejecucion.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-7-T1-4-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre de la Prueba: Mostrar todos los eventos que en su estado esté en ejecucion.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se buscara el evento concurso con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.

* El usuario debe estar registrado “Concurso 1 Espoch FIE”

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Eventos.

3. Clic en Concursos.

4. Clic en el icono de buscar

5. Tipificar “En Ejecucion”

Resultado Esperado: Visualizar los eventos proporcionados.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 2 Numero de Tarea: HU-7-TI-5

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de eliminar un evento concurso.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 24/12/2020 Fecha Fin: 24/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para eliminar los eventos de tipo concurso.

Pruebas de Aceptacion:

Eliminar el evento con el nombre “Concurso 1 Espoch FIE”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-7-T1-5-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar un evento concurso.

Nombre de la Prueba: Eliminar el evento con el nombre “Concurso 1 Espoch FIE”

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Se eliminard el evento concurso con todos sus datos.

Condiciones de Ejecucion:

« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado

* El evento “Concurso 1 Espoch FIE” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:
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1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Eventos.

3. Clic en Concursos.

4. Clic en el icono de eliminar

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de eliminar.

Resultado Esperado: Eliminado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Nimero: HU-8 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para registrar personas a un evento congreso

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita registrar personas a un evento

congreso.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-8-PA-1 | Verificar que al darle clic en factura el Cumplido Leidy Jumbo

collapse despliegue los campos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo:HU-8-PA-1 Historia de Usuario: HU-8 Disefiar una interfaz para registrar personas a

un evento congreso

Nombre: Verificar que al darle clic en factura el collapse despliegue los campos.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 25/12/2020

Descripcion: En la interfaz proporcionada le daremos clic en la factura y se desplegara los campos necesarios para
ingresar los datos.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:
1.. Ingresar al enlace
4. Clic en “Ingresar datos de factura”

5. Verificar si se despliega los campos para ingresar los datos.

Resultado esperado: Campos desplegados

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Numero: HU-9 Nombre de la Historia: Crear una funcion para registrar personas a un evento congreso.

Modificacién de Historia de Usuario:
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Usuario: Desarrollador

Sprint Asignada: 2

Prioridad de Negocio: Media

Puntos Estimados:7

Puntos Reales: 7

Riesgo en el Desarrollo: Media

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar una funcién que permita registrar personas a un evento
congreso.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-9-PA-1 Ingresar un usuario y verificar el mensaje de Cumplido Leidy Jumbo

confirmacion de registro.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-9-PA-1 Historia de Usuario: HU-9 Crear una funcion para ingresar personas a un

evento congreso.

Nombre: Ingresar un usuario y verificar en la base de datos.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Ingresar un usuario y verificar el mensaje de confirmacion de registro.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al enlace.
4. Llenar los campos de ingreso de una persona a un evento.

5. Verificar si luego de dar clic en enviar me aparece el mensaje de confirmacion.

Resultado esperado: Mensaje de confirmacion: ;Esta seguro de enviar?

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Numero: HU-10 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para registrar personas a un evento concurso

Modificacién de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 2

Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3

Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita registrar personas a un evento

concurso.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-10-PA-1 | Verificar que cuando no lleno los campos y Cumplido Cristhian Guadalupe
doy clic en enviar me aparezca el mensaje de
“Seleccione un evento de la lista”, en el

aparatado escoja un evento.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo:HU-10-PA-1 Historia de Usuario: HU-10 Disefiar una interfaz para registrar personas a

un evento concurso

Nombre: Verificar que cuando no lleno los campos y doy clic en enviar me aparezca el mensaje de “Seleccione un

evento de la lista”, en el aparatado escoja un evento

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 25/12/2020

Descripcion: Cuando no lleno los campos solicitados, se debera emitir el mensaje del primer campo.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:
1.. Ingresar al enlace proporcionado.
2. Dar clic en enviar sin llenar los campos.

3. Verificar el mensaje que proporciona la interfaz.

Resultado esperado: El mensaje es: “Seleccione un evento de la lista”

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Numero: HU-11 Nombre de la Historia: Crear una funcién para ingresar personas a un evento concurso.

Modificacién de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar una funcion que permita registrar personas a un evento

concurso.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-11-PA-1 | Ingresar un usuario y verificar el mensaje de Cumplido Cristhian Guadalupe

confirmacidn de registro.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-11-PA-1 Historia de Usuario: HU-9 Crear una funcion para ingresar personas a un

evento concurso.

Nombre: Ingresar un usuario y verificar el mensaje de confirmacion de registro.

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Ingresar un usuario y verificar el mensaje de confirmacién de registro.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.

« El usuario debe estar registrado.
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Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al enlace.
4. Llenar los campos de ingreso de una persona a un evento.

5. Verificar si luego de dar clic en enviar me aparece el mensaje de confirmacion.

Resultado esperado: Mensaje de confirmacion: ¢Esta seguro de enviar?

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Ndmero: HU-12 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para listar, modificar, eliminar y buscar

personas de un evento concurso

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita listar, modificar, eliminar y buscar,

personas de un evento concurso.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-12-PA-1 | Verificar que al darle clic en el icono de Cumplido Leidy Jumbo

modificar aparezca la ventana modal.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo:HU-12-PA-1 Historia de Usuario: HU-12 Disefiar una interfaz para listar, modificar,

eliminar y buscar personas de un evento concurso

Nombre: Verificar que al darle clic en el icono de modificar aparezca la ventana modal.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en modificar, aparece una ventana modal.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

» Al menos una persona debe estar en la lista.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas

3. Clic en Participantes

4. Clic en el icono del modificar.

5. Verificar que aparezca la ventana modal

Resultado esperado: Se muestra la ventana modal.

Evaluacion de la prueba: Exitosa.




Historia de Usuario

Numero: HU-13 Nombre de la Historia: Crear funciones para listar, modificar, eliminar y buscar

personas de un evento concurso

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan listar, modificar, eliminar y

buscar personas de un evento concurso.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan listar, modificar, eliminar y buscar

personas de un evento concurso.

ID Tarea Esfuerzo

HT-13-TI-1 | Crear la funcidn de listar personas de un evento concurso. 2

HT-13-T1-2 | Crear la funcién de modificar personas de un evento concurso.

HT-13-TI-3 | Crear la funcién de buscar personas de un evento concurso.

HT-13-TI-4 | Crear la funcidn de eliminar personas de un evento concurso.

~N N RN

Total

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-13-TI-1

Nombre de la Historia: Crear funciones para listar, modificar, eliminar y buscar personas de un evento concurso

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de listar personas de un evento concurso.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 29/12/2020 Fecha Fin: 29/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcidn para listar personas de un evento de tipo concurso.

Pruebas de Aceptacion:

Verificar si en el listado aparece una persona con el nombre “Maria Castro”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-13-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para listar,

modificar, eliminar y buscar personas de un evento concurso

Nombre de la Prueba: Verificar si en el listado aparece una persona con el nombre “Maria Castro”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se verificara que en el listado aparezca una persona con el nombre solicitado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
1. Ingresar al aplicativo
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2. Clic en Personas.
3. Clic en Participantes.

4. Verificar si existe la con el nombre “Maria Castro”.

Resultado Esperado: El evento con el nombre “Maria Castro” si aparece en el listado

Evaluacion de la Prueba: Fallida

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-13-TI-2

Nombre de la Historia: Crear funciones para listar, modificar, eliminar y buscar personas de un evento concurso

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de modificar personas de un evento concurso.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 29/12/2020 Fecha Fin: 29/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para modificar una persona de un evento concurso

Pruebas de Aceptacion:

Modificar el nombre a la persona “Victor Morales” por “Maria Castro”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-13-T1-2-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para listar,

modificar, eliminar y buscar personas de un evento concurso

Nombre de la Prueba: Modificar el nombre a la persona “Victor Morales” por “Maria Castro”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se modificara la persona del evento concurso con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* La persona “Victor Morales” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas.

3. Clic en Participantes.

4. Clic en el icono de modificar de la persona “Victor Morales”
5. Cambiar el nombre de la persona a “Maria Castro”

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de modificar.

Resultado Esperado: Guardado Correctamente

Evaluacioén de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-13-TI-3

Nombre de la Historia: Crear funciones para listar, modificar, eliminar y buscar personas de un evento concurso

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de buscar personas de un evento concurso.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 29/12/2020 Fecha Fin: 29/12/2020
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Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcidn para buscar personas del tipo concurso.

Pruebas de Aceptacion:

Mostrar todas las personas que en su nimero de cédula tenga el 303.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-13-TI-3-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para listar,

modificar, eliminar y buscar personas de un evento concurso

Nombre de la Prueba: Mostrar todas las personas que en su nimero de cédula tenga el 303.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se buscara la persona del evento concurso que contenga los datos proporcionado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas.

3. Clic en Participantes.

4. Clic en el icono de buscar
5. Tipificar “303”

Resultado Esperado: Visualizar las personas proporcionadas

Evaluacién de la Prueba: Fallida

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Ndmero de Tarea: HU-13-TI-4

Nombre de la Historia: Crear funciones para listar, modificar, eliminar y buscar personas de un evento concurso

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de eliminar personas de un evento concurso.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 29/12/2020 Fecha Fin: 30/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para eliminar las personas de un evento de tipo

concurso.

Pruebas de Aceptacion:

Eliminar el evento con el nombre “Maria Castro”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-13-TI-4-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para listar,

modificar, eliminar y buscar personas de un evento concurso

Nombre de la Prueba: Eliminar el evento con el nombre “Maria Castro”

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se eliminara la persona de evento concurso con todos sus datos.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado
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* La persona “Maria Castro” debe estar ingresada.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas.

3. Clic en Participantes.

4. Clic en el icono de eliminar

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de eliminar.

Resultado Esperado: Eliminado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Ndmero: HU-14 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para listar, modificar, eliminar y buscar
personas de un evento congreso

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita listar, modificar, eliminar y buscar,

personas de un evento congreso.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-14-PA-1 | Verificar que al darle clic en el icono de Cumplido Cristhian Guadalupe

modificar aparezca la ventana modal.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo:HU-14-PA-1 Historia de Usuario: HU-14 Disefiar una interfaz para listar, modificar,

eliminar y buscar personas de un evento congreso

Nombre: Verificar que al darle clic en el icono de modificar aparezca la ventana modal.

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en modificar, aparece una ventana modal.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Al menos una persona debe estar en la lista.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas

3. Clic en Asistentes

4. Clic en el icono del modificar.

5. Verificar que aparezca la ventana modal

Resultado esperado: Se muestra la ventana modal.

Evaluacién de la prueba: Exitosa.




Historia de Usuario

Numero: HU-15 Nombre de la Historia: Crear funciones para listar, modificar, eliminar y buscar

personas de un evento congreso

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita listar, modificar y buscar personas
de un evento congreso.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan listar, modificar, eliminar y buscar

personas de un evento congreso.

ID Tarea Esfuerzo

HT-15-TI-1 | Crear la funcidn de listar personas de un evento congreso. 2

HT-15-T1-2 | Crear la funcién de modificar personas de un evento congreso.

HT-15-T1-3 | Crear la funcién de buscar personas de un evento congreso.

HT-15-T1-4 | Crear la funcidn de eliminar personas de un evento congreso.

~N N RN

Total

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-15-TI-1

Nombre de la Historia: Crear funciones para listar, modificar, eliminar y buscar personas de un evento congreso

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de listar personas de un evento congreso.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 30/12/2020 Fecha Fin: 30/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para listar personas de un evento de tipo congreso.

Pruebas de Aceptacion:

Verificar si en el listado aparece una persona con el nombre “Antonio Cando”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-15-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para listar,

modificar, eliminar y buscar personas de un evento congreso

Nombre de la Prueba: Verificar si en el listado aparece una persona con el nombre “Antonio Cando”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se verificara que en el listado aparezca una persona con el nombre solicitado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
1. Ingresar al aplicativo
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2. Clic en Personas.
3. Clic en Asistentes.

4. Verificar si existe la con el nombre “Antonio Cando”.

Resultado Esperado: El evento con el nombre “Antonio Cando” si aparece en el listado

Evaluacioén de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-15-TI-2

Nombre de la Historia: Crear funciones para listar, modificar, eliminar y buscar personas de un evento congreso

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de modificar personas de un evento congreso.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 30/12/2020 Fecha Fin: 30/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para modificar una persona de un evento congreso.

Pruebas de Aceptacion:

Modificar el nombre a la persona “Antonio Cando” por “Antonio Castro”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-15-T1-2-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para listar,

modificar, eliminar y buscar personas de un evento congreso

Nombre de la Prueba: Modificar el nombre a la persona “Antonio Cando” por “Antonio Castro”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se modificara la persona del evento congreso con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* La persona “Antonio Cando” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas.

3. Clic en Asistentes.

4. Clic en el icono de modificar de la persona “Antonio Cando”
5. Cambiar el nombre de la persona a “Antonio Castro”

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de modificar.

Resultado Esperado: Guardado Correctamente

Evaluacioén de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-15-T1-3

Nombre de la Historia: Crear funciones para listar, modificar, eliminar y buscar personas de un evento congreso

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de buscar personas de un evento congreso.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 31/12/2020 Fecha Fin: 31/12/2020
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Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcidn para buscar personas del tipo congreso.

Pruebas de Aceptacion:
Mostrar todas las personas que en su nimero de cédula tenga el 311.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-13-TI-3-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para listar,

modificar, eliminar y buscar personas de un evento congreso

Nombre de la Prueba: Mostrar todas las personas que en su nimero de cédula tenga el 311.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se buscara la persona del evento congreso que contenga los datos proporcionado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas.

3. Clic en Asistentes.

4. Clic en el icono de buscar
5. Tipificar “311”

Resultado Esperado: Visualizar las personas proporcionadas

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Ndmero de Tarea: HU-15-TI-4

Nombre de la Historia: Crear funciones para listar, modificar, eliminar y buscar personas de un evento congreso

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de eliminar personas de un evento congreso.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 31/12/2020 Fecha Fin: 31/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para eliminar las personas de un evento de tipo

congreso.

Pruebas de Aceptacion:

Eliminar el evento con el nombre “Antonio Castro”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-15-TI-4-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para listar,

modificar, eliminar y buscar personas de un evento congreso

Nombre de la Prueba: Eliminar el evento con el nombre “Antonio Castro”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se eliminara la persona de evento congreso con todos sus datos.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado
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* La persona “Antonio Castro” debe estar ingresada.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas.

3. Clic en Asistentes.

4. Clic en el icono de eliminar

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de eliminar.

Resultado Esperado: Eliminado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Ndmero: HU-16 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para ingresar, listar, modificar, eliminar y

buscar coordinadores-jurado-revisor de un evento.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita ingresar, listar, modificar y buscar

coordinadores-jurado-revisor de un evento.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-16-PA-1 | Verificar que al darle clic en el icono de Cumplido Leidy Jumbo

modificar aparezca la ventana modal.

HU-16-PA-2 | Verificar que al darle clic en ingresar el Cumplido Leidy Jumbo
collapse despliegue el formulario.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo:HU-16-PA-1 Historia de Usuario: HU-16 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,
modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-revisor de un evento.

Nombre: Verificar que al darle clic en el icono de modificar aparezca la ventana modal.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en modificar, aparece una ventana modal.

Condiciones de Ejecucion:

« El servidor de la aplicacion esté iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

Al menos una persona debe estar en la lista.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas

3. Clic en Coordinadores-Jurado
4. Clic en el icono del modificar.
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5. Verificar que aparezca la ventana modal

Resultado esperado: Se muestra la ventana modal.

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo:HU-16-PA-2 Historia de Usuario: HU-16 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,

modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-revisor de un evento.

Nombre: Verificar que al darle clic en ingresar el collapse despliegue el formulario.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en ingresar, se despliega el formulario.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas

3. Clic en Coordinadores-Jurado
4. Clic en el icono “+”.

5. Verificar que se despliegue el formulario

Resultado esperado: Se despliega el formulario

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Numero: HU-17 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, modificar, eliminar y buscar

coordinadores-jurado-revisor de un evento.

Modificacién de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, modificar y buscar

coordinadores-jurado-revisor de un evento.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, modificar y buscar

coordinadores-jurado-revisor de un evento.

ID Tarea Esfuerzo

HT-17-T1-1 | Crear la funcidon de ingresar coordinadores-jurado-revisor de un evento. 2

HT-17-T1-2 | Crear la funcion de listar coordinadores-jurado-revisor de un evento.

1
HT-17-T1-3 | Crear la funcién de modificar coordinadores-jurado-revisor de un evento. 1
1

HT-17-T1-4 | Crear la funcidn de buscar coordinadores-jurado-revisor de un evento.
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HT-17-TI-5 | Crear la funcién de eliminar coordinadores-jurado-revisor de un evento. 2

Total 7

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-17-TI-1

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-

revisor de un evento.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de ingresar coordinadores-jurado de un evento.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 31/12/2020 Fecha Fin: 31/12/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para ingresar un coordinador-jurado-revisor en un

evento.

Pruebas de Aceptacion:
Ingresar cédula “23003112107, Seleccionar el evento “Concurso 17, Rol “Coordinador”, nombre y apellidos “Luis

Torres”, Institucion “Espoch”, Correo luis@gmail.com.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-17-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,
modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-revisor de

un evento.

Nombre de la Prueba: Ingresar cédula “2300311210”, Seleccionar el evento “Concurso 17, Rol “Coordinador”,

nombre y apellidos “Luis Torres”, Institucion “Espoch”, Correo luis@gmail.com.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se verificara que, al ingresar la persona con los datos proporcionados, se emita un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

» El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas.

3. Clic en Coordinadores/Jurado.
4. Clic en el icono ‘+’

5. Llenar los datos solicitados.

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de ingresar.

Resultado Esperado: Ingresado Correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-17-TI-2

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-

revisor de un evento.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de listar coordinadores-jurado-revisor de un evento.
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Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 01/01/2021 Fecha Fin: 01/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para listar los coordinadores-jurado-revisor de los

eventos.

Pruebas de Aceptacion:

Verificar si en el listado aparece una persona con el nombre “Luis Torres”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-17-T1-2-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,
modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-revisor de

un evento.

Nombre de la Prueba: Verificar si en el listado aparece una persona con el nombre “Luis Torres”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se verificara que en el listado aparezca una persona con el nombre solicitado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas.

3. Clic en Coordinadores/Jurado.

4. Verificar si existe la persona con el nombre “Luis Torres”.

Resultado Esperado: La personas con el nombre “Luis Torres”. si aparece en el listado

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-17-TI-3

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-

revisor de un evento.

Nombre de la Tarea: Crear la funciéon de modificar coordinadores-jurado-revisor de un evento

Responsable Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 01/01/2021 Fecha Fin: 01/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para modificar los coordinadores-jurado-revisor de

un evento.

Pruebas de Aceptacion:

Modificar el nombre de la persona “Luis Torres” por “Luis Camilo Torres”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-17-T1-3-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,
modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-revisor de

un evento.

Nombre de la Prueba: Modificar el nombre de la persona “Luis Torres” por “Luis Camilo Torres”.
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Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se modificara la persona con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* La persona con el nombre “Luis Torres” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas

3. Clic en Coordinadores/Jurado.

4. Clic en el icono de modificar de la persona “Luis Torres”
5. Cambiar el nombre de la persona a “Luis Camilo Torres”

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de modificar.

Resultado Esperado: Guardado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-17-Tl-4

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, modificar, eliminar y buscar coordinador-jurado-

revisor de un evento.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de buscar coordinadores-jurado-revisor de un evento.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 01/01/2021 Fecha Fin: 01/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para buscar las personas coordinador-jurado-revisor

de un evento.

Pruebas de Aceptacion:
Mostrar todas las personas que sea rol sea tipo “Revisor”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-17-T1-4-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,
modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-revisor de

un evento.

Nombre de la Prueba: Mostrar todas las personas que sea rol sea tipo “Revisor”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se buscara la persona con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas.

3. Clic en Coordinadores/Jurado.
4. Clic en el icono de buscar
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5. Tipificar “Revisor”

Resultado Esperado: Visualizar las personas proporcionadas.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de Tarea: HU-17-TI-5

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-

revisor de un evento.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de eliminar coordinadores-jurado-revisor de un evento.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 01/01/2021 Fecha Fin: 01/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para eliminar las personas coordinador-jurado-revisor

de un evento.

Pruebas de Aceptacion:

Eliminar la persona con el nombre “Luis Camilo Torres”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-17-TI-5-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,
modificar, eliminar y buscar coordinadores-jurado-revisor de

un evento.

Nombre de la Prueba: Eliminar la persona con el nombre “Luis Camilo Torres”

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Se eliminard la persona con todos sus datos.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* La persona “Luis Camilo Torres” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Personas

3. Clic en Coordinadores/Jurado.
4. Clic en el icono de eliminar

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de eliminar.

Resultado Esperado: Eliminado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Numero: HU-18 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para ingresar, listar, eliminar, modificar y
buscar logos.

Modificacién de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3
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Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita ingresar, listar, eliminar, modificar
y buscar logos.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-18-PA-1 | Verificar que al darle clic en el icono de Cumplida Cristhian Guadalupe

modificar aparezca la ventana modal.

HU-18-PA-2 | Verificar que al darle clic en ingresar el Cumplida Cristhian Guadalupe
collapse despliegue el formulario.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-18-PA-1 Historia de Usuario: HU-18 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre: Verificar que al darle clic en el icono de modificar aparezca la ventana modal.

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en modificar, aparece una ventana modal.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

» Al menos un logo debe estar en la lista.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Logos

3. Clic en el icono del modificar.

4. Verificar que aparezca la ventana modal

Resultado esperado: Se muestra la ventana modal.

Evaluaciéon de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo:HU-18-PA-2 Historia de Usuario: HU-18 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre: Verificar que al darle clic en ingresar el collapse despliegue el formulario.

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 01/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en ingresar, se despliega el formulario.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Logos

3. Clic en el icono “+”.

4. Verificar que aparezca el formulario de ingreso

Resultado esperado: Se despliega el formulario

Evaluacion de la prueba: Exitosa.




Historia de Usuario

Numero: HU-19 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar
logos.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4

Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:7

Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, eliminar,
modificar y buscar logos.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, eliminar,

modificar y buscar logos.

ID Tarea Esfuerzo
HT-19-TI-1 | Crear la funcidn de ingresar logos. 2
HT-19-TI1-2 | Crear la funcién de listar logos 1
HT-19-TI-3 | Crear la funcion de modificar logos 1
HT-19-TI-4 | Crear la funcidn de buscar logos 1
HT-19-TI-5 | Crear la funcién de eliminar logos 2

Total 7
Tarea de Ingenieria
Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-19-TI-1
Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar logos.
Nombre de la Tarea: Crear la funcién de ingresar logos.
Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo
Fecha Inicio: 04/01/2021 Fecha Fin: 04/01/2021
Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para ingresar logos
Pruebas de Aceptacion:
Ingresar nombre “Espoch”, Subir la imagen del Logo
PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HU-19-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre de la Prueba: Ingresar nombre “Espoch”, Subir la imagen del Logo.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Se verificara que, al ingresar el logo con los datos proporcionados, se emita un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
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1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Logos.

3. Clic en el icono ‘+’

4. Llenar los datos solicitados.

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de ingresar.

Resultado Esperado: Ingresado Correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 NuUmero de Tarea: HU-19-TI-2

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de listar logos

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 04/01/2021 Fecha Fin: 04/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para listar los logos

Pruebas de Aceptacion:

Verificar si en el listado aparece un logo con el nombre “Espoch”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-19-TI-2-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre de la Prueba: Verificar si en el listado aparece un logo con el nombre “Espoch”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 04/01/2021

Descripcion: Se verificara que en el listado aparezca un logo con el nombre solicitado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Logos.

3. Verificar si existe el Logo con el nombre “Espoch”.

Resultado Esperado: El logo con el nombre “Espoch” si aparece en el listado

Evaluacioén de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-19-TI-3

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de modificar logos

Responsable Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 04/01/2021 Fecha Fin: 04/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para modificar los logos

Pruebas de Aceptacion:
Modificar el nombre del Logo “Espoch” por “Espoch 1.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-19-T1-3-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre de la Prueba: Modificar el nombre del Logo “Espoch” por “Espoch 1”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Se modificara el logo con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* El logo con el nombre “Espoch” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Logos

3. Clic en el icono de modificar del logo “Espoch”
4. Cambiar el nombre del Logo a “Espoch 17

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de modificar.

Resultado Esperado: Guardado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-19-T1-4

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre de la Tarea: Crear la funcidn de buscar logos.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 04/01/2021 Fecha Fin: 04/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para buscar los logos

Pruebas de Aceptacion:
Mostrar todos los logos que tengan 1.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-19-T1-4-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre de la Prueba: Mostrar todos los logos que tengan 1.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Se buscaré el logo con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Logos

3. Clic en el icono de buscar
4. Tipificar “1”
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Resultado Esperado: Visualizar los logos proporcionados.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-19-TI-5

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de eliminar logos

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 04/01/2021 Fecha Fin: 04/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcidn para eliminar logos

Pruebas de Aceptacion:

Eliminar el logo con el nombre “Espoch 1”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-19-TI-5-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar logos.

Nombre de la Prueba: Eliminar el logo con el nombre “Espoch 17

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Se eliminara el logo con todos sus datos.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* El logo “Espoch 1” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Logos

3. Clic en el icono de eliminar

4. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de eliminar.

Resultado Esperado: Eliminado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Numero: HU-20 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para ingresar, listar, eliminar, modificar y

buscar firmas.

Modificacién de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita ingresar, listar, eliminar, modificar

y buscar firmas.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable
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HU-20-PA-1 | Verificar que al darle clic en el icono de Cumplido Leidy Jumbo
modificar aparezca la ventana modal.

HU-20-PA-2 | Verificar que al darle clic en ingresar el Cumplido Leidy Jumbo

collapse despliegue el formulario.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-20-PA-1 Historia de Usuario: HU-20 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre: Verificar que al darle clic en el icono de modificar aparezca la ventana modal

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en modificar, aparece una ventana modal.

Condiciones de Ejecucion:

« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

« Al menos una firma debe estar en la lista.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Firmas

3. Clic en el icono del modificar.

4. Verificar que aparezca la ventana modal

Resultado esperado: Se muestra la ventana modal.

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-20-PA-2 Historia de Usuario: HU-20 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre: Verificar que al darle clic en ingresar el collapse despliegue el formulario.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 208/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en ingresar, se despliega el formulario.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Firmas

3. Clic en el icono “+”.

4. Verificar que aparezca el formulario de ingreso

Resultado esperado: Se despliega el formulario

Evaluacion de la prueba: Exitosa.




Historia de Usuario

Numero: HU-21 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar

firmas.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, eliminar,
modificar y buscar firmas.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, eliminar,

modificar y buscar firmas.

ID Tarea Esfuerzo
HT-21-TI-1 | Crear la funcién de ingresar firmas. 2
HT-21-TI-2 | Crear la funcion de listar firmas. 1
HT-21-TI-3 | Crear la funcion de modificar firmas. 1
HT-21-TI-4 | Crear la funcion de buscar firmas. 1
HT-21-TI-5 | Crear la funcion de eliminar firmas. 2

Total 7
Tarea de Ingenieria
Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-21-TI-1
Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar firmas.
Nombre de la Tarea: Crear la funcién de ingresar firmas.
Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo
Fecha Inicio: 05/01/2021 Fecha Fin: 05/01/2021
Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para ingresar firmas
Pruebas de Aceptacion:
Ingresar Titular “Maria Tenorio”, titulo “Ing. En Sistemas”, Subir la imagen de la firma
PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HU-21-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre de la Prueba: Ingresar Titular “Maria Tenorio”, titulo “Ing. En Sistemas”, Subir la imagen de la firma.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Se verificara que, al ingresar una firma con los datos proporcionados, se emita un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
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1. Ingresar al aplicativo.

2. Clic en Firmas.

3. Clic en el icono ‘+’

4. Llenar los datos solicitados.

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de ingresar.

Resultado Esperado: Ingresado Correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-21-TI-2

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de listar firmas.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 05/01/2021 Fecha Fin: 05/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para listar las firmas

Pruebas de Aceptacion:

Verificar si en el listado aparece una firma con el titular “Maria Tenorio”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-21-T1-2-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre de la Prueba: Verificar si en el listado aparece una firma con el titular “Maria Tenorio”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Se verificard que en el listado aparezca una firma con el nombre del titular solicitado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Firmas.

3. Verificar si existe la Firmas con el nombre del titular “Maria Tenorio”.

Resultado Esperado: La firma con el nombre del titular “Maria Tenorio”, si aparece en el listado

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-21-TI-3

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de modificar firmas.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 05/01/2021 Fecha Fin: 05/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para modificar las firmas

Pruebas de Aceptacion:

Modificar el nombre del titular de la Firma “Maria Tenorio” por “Rosa Tenorio”.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-21-T1-3-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre de la Prueba: Modificar el nombre del titular de la Firma “Maria Tenorio” por “Rosa Tenorio”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Se modificara la firma con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* La firma con el nombre del titular “Maria Tenorio” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Firmas

3. Clic en el icono de modificar del titular de la firma “Maria Tenorio”
4. Cambiar el nombre de la firma a “Rosa Tenorio”

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de modificar.

Resultado Esperado: Guardado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-21-Tl-4

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de buscar firmas.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 05/01/2021 Fecha Fin: 05/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para buscar firmas

Pruebas de Aceptacion:
Mostrar todas las firmas que tengan en el apellido del titular Tenorio.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-21-T1-4-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre de la Prueba: Mostrar todas las firmas que tengan en el apellido del titular Tenorio.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Se buscaré la firma con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Firmas

3. Clic en el icono de buscar

4. Tipificar “Tenorio”
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Resultado Esperado: Visualizar las firmas proporcionadas.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-21-TI-5

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de eliminar firmas.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 05/01/2021 Fecha Fin: 06/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para eliminar firmas

Pruebas de Aceptacion:

Eliminar la firma con el nombre “Rosa Tenorio”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-21-TI-5-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar firmas.

Nombre de la Prueba: Eliminar la firma con el nombre “Rosa Tenorio”

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Se eliminara la firma con todos sus datos.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* La firma del titular “Rosa Tenorio” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Firmas

3. Clic en el icono de eliminar

4. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de eliminar.

Resultado Esperado: Eliminado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Ndmero: HU-22 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para ingresar, listar, eliminar, modificar y

buscar fondos.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita ingresar, listar, modificar, buscar y

eliminar fondos.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion
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ID Criterio Estado Responsable

HU-22-PA-1 | Verificar que al darle clic en el icono de Cumplido Cristhian Guadalupe

modificar aparezca la ventana modal.

HU-22-PA-2 | Verificar que al darle clic en ingresar el Cumplido Cristhian Guadalupe

collapse despliegue el formulario.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-22-PA-1 Historia de Usuario: HU-22 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre: Verificar que al darle clic en el icono de modificar aparezca la ventana modal.

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en modificar, aparece una ventana modal.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

» Al menos un fondo debe estar en la lista.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Plantillas

3. Clic en Fondos

4. Clic en el icono del modificar.

5. Verificar que aparezca la ventana modal

Resultado esperado: Se muestra la ventana modal.

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-22-PA-2 Historia de Usuario: HU-22 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre: Verificar que al darle clic en ingresar el collapse despliegue el formulario.

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 08/01/2021

Descripcién: Cuando de clic en ingresar, se despliega el formulario.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Plantillas

3. Clic en Fondos

4. Clic en el icono “+”.

5. Verificar que aparezca el formulario de ingreso

Resultado esperado: Se despliega el formulario

Evaluacién de la prueba: Exitosa.




Historia de Usuario

Numero: HU-23 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar
fondos.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, eliminar,
modificar y buscar fondos.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, eliminar,

modificar y buscar fondos.

ID Tarea Esfuerzo
HT-23-TI-1 | Crear la funcién de ingresar fondos. 2
HT-23-TI-2 | Crear la funcion de listar fondos. 1
HT-23-TI-3 | Crear la funcion de modificar fondos. 1
HT-23-TI-4 | Crear la funcion de buscar fondos. 1
HT-23-TI-5 | Crear la funcion de eliminar fondos. 2

Total 7
Tarea de Ingenieria
Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-23-TI-1
Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar fondos.
Nombre de la Tarea: Crear la funcién de ingresar fondos.
Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo
Fecha Inicio: 06/01/2020 Fecha Fin: 06/01/2020
Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para ingresar fondos
Pruebas de Aceptacion:
Ingresar nombre “Fondo 17, subir la imagen del fondo.
PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HU-23-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre de la Prueba: Ingresar nombre “Fondo 17, subir la imagen del fondo.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 08/01/2021

Descripcion: Se verificara que, al ingresar un fondo con los datos proporcionados, se emita un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
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1. Ingresar al aplicativo.

2. Clic en Fondos.

3. Clic en el icono ‘+’

4. Llenar los datos solicitados.

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de ingresar.

Resultado Esperado: Ingresado Correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 NuUmero de Tarea: HU-23-TI-2

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de listar fondos.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 06/01/2020 Fecha Fin: 06/01/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcidn para listar los fondos

Pruebas de Aceptacion:

Verificar si en el listado aparece un fondo “Fondo 1.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-23-TI-2-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre de la Prueba: Verificar si en el listado aparece un fondo “Fondo 1”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Se verificara que en el listado aparezca un fondo con el nombre solicitado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Plantillas.

3. Clic en Fondos

4. Verificar si existe el fondo con el nombre “Fondo 1”.

Resultado Esperado: El fondo con el nombre “Fondo 17, si aparece en el listado

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-23-TI-3

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de modificar fondos.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 06/01/2020 Fecha Fin: 06/01/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para modificar los fondos
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Pruebas de Aceptacion:
Modificar el nombre fondo “Fondo 1” por “Primero Fondo”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-23-T1-3-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre de la Prueba: Modificar el nombre fondo “Fondo 17 por “Primero Fondo”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Se modificara el fondo con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado

« El fondo con el nombre “Fondo 1” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Plantillas.

3. Clic en Fondos

4. Clic en el icono de modificar de “Fondo 1”

5. Cambiar el nombre del fondo a “Primer Fondo”

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacién de modificar.

Resultado Esperado: Guardado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-23-Tl-4

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de buscar fondos.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 07/01/2020 Fecha Fin: 07/01/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para buscar fondos

Pruebas de Aceptacion:

Mostrar todos los fondos que tengan en el nombre “Primer”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-23-T1-4-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre de la Prueba: Mostrar todos los fondos que tengan en el nombre “Primer”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Se buscara el fondo con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado
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Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Plantillas

3. Clic en Fondos

4. Clic en el icono de buscar

5. Tipificar “Primer”

Resultado Esperado: Visualizar los fondos proporcionadas.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 NUmero de Tarea: HU-23-TI-5

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de eliminar fondos.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 07/01/2020 Fecha Fin: 07/01/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para eliminar fondos

Pruebas de Aceptacion:

Eliminar el fondo con el nombre “Primer Fondo”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-23-TI-5-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar fondos.

Nombre de la Prueba: Eliminar el fondo con el nombre “Primer Fondo”

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha:08/01/2020

Descripcion: Se eliminara el fondo con todos sus datos.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.
« El usuario debe estar registrado

+ El fondo “Primer Fondo” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Plantillas

3. Clic en Fondos.

4. Clic en el icono de eliminar

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de eliminar.

Resultado Esperado: Eliminado Correctamente

Evaluacioén de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Ndmero: HU-24 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para ingresar, listar, eliminar, modificar y

buscar una plantilla.

Modificacion de Historia de Usuario:
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Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita ingresar, modificar, listar y buscar
una plantilla.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-24-PA-1 | Verificar que al darle clic en el icono de Cumplido Leidy Jumbo

modificar aparezca la ventana modal.

HU-24-PA-2 | Verificar que al darle clic en ingresar el Cumplido Leidy Jumbo
collapse despliegue el formulario.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo:HU-24-PA-1 Historia de Usuario: HU-24 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,
eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre: Verificar que al darle clic en el icono de modificar aparezca la ventana modal.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Cuando de clic en modificar, aparece una ventana modal.

Condiciones de Ejecucion:

« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

« Al menos una plantilla debe estar en la lista.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Plantillas

3. Clic en Plantillas

4. Clic en el icono del modificar.

5. Verificar que aparezca la ventana modal

Resultado esperado: Se muestra la ventana modal.

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-24-PA-2 Historia de Usuario: HU-24 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre: Verificar que al darle clic en ingresar el collapse despliegue el formulario.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2020

Descripcién: Cuando de clic en ingresar, se despliega el formulario.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.
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Pasos de ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Plantillas

3. Clic en Plantilas

4. Clicen el icono “+”.

5. Verificar que aparezca el formulario de ingreso

Resultado esperado: Se despliega el formulario

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

Numero: HU-25 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar
una plantilla.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4

Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados:10

Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 10

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, eliminar,
modificar y buscar una plantilla.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, eliminar,

modificar y buscar una plantilla.

ID Tarea Esfuerzo
HT-25-TI-1 | Crear la funcién de ingresar plantilla. 3
HT-25-T1-2 | Crear la funcidn de listar plantilla. 2
HT-25-T1-3 | Crear la funcién de modificar plantilla. 3
HT-25-T1-4 | Crear la funcién de buscar plantilla. 1
HT-25-TI-5 | Crear la funcidn de eliminar plantilla. 1

Total 10

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-25-TI-1

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de ingresar plantilla.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 07/01/2020 Fecha Fin: 08/01/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para ingresar plantillas

Pruebas de Aceptacion:
Ingresar nombre “Plantilla 17, seleccionar el evento “Concurso 17, y para el rol “Participante”, seleccionar

plantilla nueva, seleccionar “Primer Fondo”.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-25-T1-1-PA-1 Nombre de la Historia Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre de la Prueba: Ingresar nombre “Plantilla 17, seleccionar el evento “Concurso 17, y para el rol

“Participante”, seleccionar plantilla nueva, seleccionar “Primer Fondo”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Se verificara que, al ingresar una plantilla con los datos proporcionados, se emita un mensaje de éxito.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo.

2. Clic en Plantillas.

3. Clic en Plantillas

3. Clic en el icono ‘+’

4. Llenar los datos solicitados.

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de ingresar.

Resultado Esperado: Ingresado Correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-25-TI-2

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre de la Tarea: Crear la funcidn de listar plantillas.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 08/01/2020 Fecha Fin: 08/01/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para listar los fondos

Pruebas de Aceptacion:
Verificar si en el listado aparece la plantilla con el nombre “Plantilla 1.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-25-TI-2-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,
eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre de la Prueba: Verificar si en el listado aparece la plantilla con el nombre “Plantilla 17,

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Se verificara que en el listado aparezca una plantilla con el nombre solicitado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Plantillas.
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3. Clic en Plantillas

4. Verificar si existe la plantilla con el nombre “Plantilla 1.

Resultado Esperado: La plantilla con el nombre “Plantilla 17, si aparece en el listado

Evaluacioén de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-25-T1-3

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de modificar plantillas.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 08/01/2020 Fecha Fin: 08/01/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para modificar las plantillas

Pruebas de Aceptacion:

Modificar el nombre de la plantilla “Plantilla 1” por “Plantilla de Participantes”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-25-T1-3-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre de la Prueba: Modificar el nombre de la plantilla “Plantilla 17 por “Plantilla de Participantes”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Se modificara la plantilla con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* La plantilla con el nombre “Plantilla 17 debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Plantillas.

3. Clic en Plantillas

4. Clic en el icono de modificar de “Plantilla 1”

5. Cambiar el nombre de la plantilla a “Plantilla de Participantes”

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacioén de modificar.

Resultado Esperado: Guardado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-25-T1-4

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de buscar plantillas.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 08/01/2020 Fecha Fin: 08/01/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para buscar las plantillas
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Pruebas de Aceptacion:

Mostrar todas las plantillas que tengan en el nombre “Participantes”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-25-T1-4-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre de la Prueba: Mostrar todas las plantillas que tengan en el nombre “Participantes”.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Se buscara la plantilla con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.

« El usuario debe estar registrado

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Plantillas

3. Clic en Plantillas

4. Clic en el icono de buscar

5. Tipificar “Participantes”

Resultado Esperado: Visualizar las plantillas proporcionadas.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de Tarea: HU-25-TI-5

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre de la Tarea: Crear la funcion de eliminar plantillas.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 08/01/2020 Fecha Fin: 08/01/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para eliminar plantillas

Pruebas de Aceptacion:

Eliminar la plantilla con el nombre “Plantilla Participantes”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-25-T1-5-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar una plantilla.

Nombre de la Prueba: Eliminar la plantilla con el nombre “Plantilla Participantes”

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 08/01/2020

Descripcion: Se eliminar las plantillas con todos sus datos.

Condiciones de Ejecucion:

« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado

* La plantilla “Plantilla Participantes” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:
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1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Plantillas

3. Clic en Plantillas

4. Clic en el icono de eliminar

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de eliminar.

Resultado Esperado: Eliminado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Ndmero: HU-26 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para ingresar, listar, eliminar, modificar y

buscar un administrador.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita ingresar, modificar, listar, buscar y
eliminar un administrador

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-26-PA-1 | Verificar que al darle clic en el icono de Cumplido Cristhian Guadalupe

modificar aparezca la ventana modal.

HU-26-PA-2 | Verificar que al darle clic en ingresar el Cumplido Cristhian Guadalupe
collapse despliegue el formulario.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo:HU-26-PA-1 Historia de Usuario: HU-26 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre: Verificar que al darle clic en el icono de modificar aparezca la ventana modal.

Responsable: Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en modificar, aparece una ventana modal.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

« Al menos un administrador debe estar en la lista.

Pasos de ejecucion:

1.. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Administrador

3. Clic en el icono del modificar.

4. Verificar que aparezca la ventana modal

Resultado esperado: Se muestra la ventana modal.

Evaluacién de la prueba: Exitosa.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo:HU-26-PA-2 Historia de Usuario: HU-26 Disefiar una interfaz para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre: Verificar que al darle clic en ingresar el collapse despliegue el formulario.

Responsable: Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Cuando de clic en ingresar, se despliega el formulario.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Administrador
3. Clic en el icono “+”.

4. Verificar que aparezca el formulario de ingreso

Resultado esperado: Se despliega el formulario

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

Historia de Usuario

NUmero: HU-27 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar

un administrador.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar, modificar, listar, buscar
y eliminar un administrador.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan ingresar, listar, eliminar,

modificar y buscar un administrador.

ID Tarea Esfuerzo

HT-27-T1-1 | Crear la funcidn de ingresar un administrador. 2

HT-27-T1-2 | Crear la funcién de listar administradores.

HT-27-T1-3 | Crear la funcién de modificar administradores

HT-27-T1-4 | Crear la funcién de buscar un administrador.

HT-27-T1-5 | Crear la funcién de eliminar un administrador.
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Total

Tarea de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de Tarea: HU-27-TI-1

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar un administrador.
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Nombre de la Tarea: Crear la funcion de ingresar un administrador.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 12/01/2021 Fecha Fin: 12/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para ingresar Administradores

Pruebas de Aceptacion:
Ingresar usuario “luistorres@gmail.com”, ingrese la contrasefia “12345678”, confirme la contrasefia “12345678”,

y seleccione el rol que cumple “administrador”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-27-T1-1-PA-1 Nombre de la Historia Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre de la Prueba: Ingresar usuario “luistorres@gmail.com”, ingrese la contrasena “12345678”, confirme la

contrasefia “12345678”, y seleccione el rol que cumple “administrador”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Se verificara que, al ingresar un administrador con los datos proporcionados, se emita un mensaje de

éxito.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo.

2. Clic en Administradores.

3. Clic en el icono ‘+’

4. Llenar los datos solicitados.

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de ingresar.

Resultado Esperado: Ingresado Correctamente.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de Tarea: HU-27-TI-2

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de listar administradores.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 12/01/2021 Fecha Fin: 12/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para listar los administradores

Pruebas de Aceptacion:

Verificar si en el listado aparece el administrador con el usuario “luistorres@gmail.com”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-27-TI-2-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre de la Prueba: Verificar si en el listado aparece el administrador con el nombre “luistorres@gmail.com”.
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Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Se verificard que en el listado aparezca un administrador con el nombre solicitado.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
1. Ingresar al aplicativo
2. Clic en Administradores

3. Verificar si existe el administrador con el usuario “luistorres@gmail.com”.

Resultado Esperado: El Administrador con el nombre “luistorres@gmail.com”, si aparece en el listado

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 5 NUmero de Tarea: HU-27-TI-3

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de modificar administradores

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 12/01/2020 Fecha Fin: 12/01/2020

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para modificar los administradores

Pruebas de Aceptacion:

Modificar el usuario “luistorres@gmail.com” por “admin”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-27-TI-3-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre de la Prueba: Modificar el usuario “luistorres@gmail.com” por “admin”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Se modificara el administrador con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* El administrador con el usuario “luistorres@gmail.com” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Administradores

3. Clic en el icono de modificar de “luistorres@gmail.com”
5. Confirmar la contrasefia

5. Cambiar el usuario a “admin”

6. Clic en “Si” del mensaje de confirmacioén de modificar.

Resultado Esperado: Guardado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de Tarea: HU-27-Tl-4

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de buscar administradores.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 13/01/2021 Fecha Fin: 13/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para buscar administradores

Pruebas de Aceptacion:

Mostrar todos los Administradores que tengan en el usuario “admin”.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-27-TI-4-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre de la Prueba: Mostrar todos los Administradores que tengan en el usuario “admin”.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Se buscara el administrador con los datos proporcionados.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.

« El usuario debe estar registrado

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Administradores
3. Clic en el icono de buscar

4. Tipificar “admin”

Resultado Esperado: Visualizar los administradores proporcionados.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 5 NUmero de Tarea: HU-27-T1-5

Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar, eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de eliminar administradores

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 13/01/2021 Fecha Fin: 13/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcion para eliminar administradores

Pruebas de Aceptacion:

Eliminar el administrador con el usuario “admin”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-27-TI-5-PA-1 Nombre de la Historia: Crear funciones para ingresar, listar,

eliminar, modificar y buscar un administrador.

Nombre de la Prueba: Eliminar el administrador con el usuario “admin”

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 18/01/2021
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Descripcion: Se eliminara el administrador con todos sus datos.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado

* El administrador “admin” debe estar ingresado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo

2. Clic en Administradores

3. Clic en el icono de eliminar
4. Confirmar la contrasefia.

5. Clic en “Si” del mensaje de confirmacion de eliminar.

Resultado Esperado: Eliminado Correctamente

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

NUmero: HU-28 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz para generar reportes de personas por

evento.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 3
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 3

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita generar reportes de personas por

evento.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

PA-1-HU-28 | Verificar que al ingresar al modulo de Cumplido Leidy Jumbo

reportes aparezca el grafico por defecto.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo:HU-28-PA-1 Historia de Usuario: HU-28 Disefiar una interfaz para generar reportes de

personas por evento.

Nombre: Verificar que al ingresar al mddulo de reportes aparezca el grafico por defecto.

Responsable: Cristhian Guadalupe | Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Verificar que cuando ingrese al modulo de reportes aparezca el grafico por defecto.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de ejecucion:
1. Ingresar al aplicativo.
2. Clic en Reportes.

3. Verificar que aparezca el gréafico.

Resultado esperado: Se visualiza el grafico por defecto

Evaluacién de la prueba: Exitosa.




Historia de Usuario

Numero: HU-29 Nombre de la Historia: Crear una funcién para generar reportes de personas por evento.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 7
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 7

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita generar reportes de personas por

evento.

Observaciones:

Tareas de Ingenieria

Descripciéon: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que permita generar reportes de personas por

evento.

ID Tarea Esfuerzo
HT-29-TI-1 | Crear la funcion de listar eventos 2
HT-29-T1-2 | Generar el gréafico por cada evento. 2
HT-29-T1-3 | Generar el pdf de las personas por evento. 3

Total 7

Tarea de Ingenieria

Sprint: 5 NuUmero de Tarea: HU-29-TI-1

Nombre de la Historia: Crear una funcion para generar reportes de personas por evento

Nombre de la Tarea: Crear la funcién de listar eventos.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 13/01/2021 Fecha Fin: 13/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere crear la funcién para listar los eventos.

Pruebas de Aceptacion:

Visualizar que el evento “Congreso 1” aparezca en el listado.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-29-TI-1-PA-1 Nombre de la Historia Crear una funcién para generar

reportes de personas por evento.

Nombre de la Prueba: Visualizar que el evento Congreso 1 aparezca en el listado.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Se verificara que, al ingresar al médulo de reportes se pueda listar.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion estd iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:
1. Ingresar al aplicativo.
2. Clic en Reportes.

3. Clic en el seleccionar el evento
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4. Verificar el evento “Congreso 1” en el seleccionar.

Resultado Esperado: El evento “Congreso 1” aparece en el seleccionar.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de Tarea: HU-29-TI-2

Nombre de la Historia: Crear una funcidn para generar reportes de personas por evento

Nombre de la Tarea: Generar el grafico por cada evento.

Responsable: Leidy Jumbo Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 13/01/2021 Fecha Fin: 14/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere generar el grafico por cada evento.

Pruebas de Aceptacion:

Visualizar que al seleccionar el evento “Concurso 1” aparezca el grafico correspondiente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-29-T1-2-PA-1 Nombre de la Historia Crear una funcién para generar

reportes de personas por evento.

Nombre de la Prueba: Visualizar que al seleccionar el evento “Concurso 1” aparezca el grafico correspondiente.

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Se verificara que, al seleccionar el evento “Concurso 17, aparezca el grafico correspondiente.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esté iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo.

2. Clic en Reportes.

3. Clic en el seleccionar el evento

4. Verificar el grafico del “Concurso 1”.

Resultado Esperado: El grafico del evento “Concurso 1” aparece con los datos correspondientes.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de Tarea: HU-29-TI-3

Nombre de la Historia: Crear una funcién para generar reportes de personas por evento

Nombre de la Tarea: Generar el pdf de las personas por evento.

Responsable: Cristhian Guadalupe Tipo de Tarea: Desarrollo

Fecha Inicio: 14/01/2021 Fecha Fin: 14/01/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere generar el pdf de las personas que se registraron al evento.

Pruebas de Aceptacion:
Visualizar que al dar clic en el icono del PDF aparezca el listado de los participantes.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-29-T1-3-PA-1 Nombre de la Historia Crear una funcion para generar

reportes de personas por evento.

Nombre de la Prueba: Visualizar que al dar clic en el icono del PDF aparezca el listado de los participantes.

Responsable: Leidy Jumbo ‘ Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Se visualizara que, al dar clic en el icono del PDF, aparezca el listado de los participantes.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo.

2. Clic en Reportes.

3. Clic en el icono del PDF

4. Verificar que al dar clic en el icono aparezca el PDF con el listado de los participantes.

Resultado Esperado: Se visualiza correctamente el PDF con el listado de los participantes.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

Namero: HU-30 Nombre de la Historia: Crear una funcion para integrar codigo QR en las plantillas.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 10
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 10

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar una funcién que permita integrar cddigo QR a las
plantillas.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

PA-1-HU-30 | Verificar que al visualizar una plantilla Cumplida Cristhian Guadalupe

aparezca el codigo QR.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-30-PA-1 Nombre de la Historia Crear una funcion para integrar

cddigo QR en las plantillas

Nombre de la Prueba: Verificar que al visualizar una plantilla aparezca el cddigo QR.

Responsable: Leidy Jumbo Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Se verificara que, al dar clic en visualizar plantilla aparezca el cddigo QR.

Condiciones de Ejecucion:
« El servidor de la aplicacion esta iniciado.
« El usuario debe estar registrado.

« Una plantilla debe estar creada.

Pasos de Ejecucion:
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1. Ingresar al aplicativo.

2. Clic en Plantillas.

3. Clic en Plantillas

4. Clic en el icono del visualizar Plantilla

5. Verificar que aparezca el codigo QR.

Resultado Esperado: El codigo QR aparece correctamente en la plantilla.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

Historia de Usuario

NUmero: HU-31 Nombre de la Historia: Crear una funcion para enviar por correo una plantilla a un

usuario.

Modificacion de Historia de Usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad de Negocio: Media Puntos Estimados: 10
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 10

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar una funcién que permita enviar por correo electronico

una plantilla a un usuario.

Observaciones:

Prueba de Aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

PA-1-HU Enviar un  certificado al correo Cumplido Cristhian Guadalupe

“cristhianalejandroguadalupe@gmail.com”

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-31-PA-1 Nombre de la Historia Crear una funcién para enviar por

correo una plantilla a un usuario.

Nombre de la Prueba: Enviar un certificado al correo “cristhianalejandroguadalupe@gmail.com”

Responsable: Cristhian Guadalupe Fecha: 18/01/2021

Descripcion: Se verificara que, se envié correctamente un correo electrénico con el certificado

Condiciones de Ejecucion:

« El servidor de la aplicacion esté iniciado.

« El usuario debe estar registrado.

« El certificado debe estar asignado a una persona.

Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo.

2. Clic en Personas.

3. Clic en el icono de enviar

4. Clic en Aceptar la confirmacion

Resultado Esperado: Enviado Correctamente

Evaluacioén de la Prueba: Exitosa
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