ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA

ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

“DESARROLLO BASADO EN PRUEBAS UNITARIAS DE UN
SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE GUIONES EN LA RADIO
CRISOLITO CELESTIAL 93.1 FM DE LA CIUDAD DE
GUARANDA”

TRABAJO DE TITULACION
TIPO: PROYECTO TECNICO

Presentado para optar por el grado académico de:

INGENIERO EN SISTEMAS INFORMATICOS

AUTOR: JHONATHAN PAUL CHELA LLUMIGUANO
TUTOR: Dr. JULIO ROBERTO SANTILLAN CASTILLO

Riobamba — Ecuador
2019



©2019, JHONATHAN PAUL CHELA LLUMIGUANO

Se autoriza la reproduccion total o parcial, con fines académicos, por cualquier medio o

procedimiento, incluyendo la cita bibliografica del documento, siempre y cuando se reconozca el
Derecho de Autor.



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA

ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

El Tribunal del trabajo de titulacion certifica que: El trabajo de investigacién: Tipo Proyecto
Técnico, “DESARROLLO BASADO EN PRUEBAS UNITARIAS DE UN SISTEMA WEB
PARA LA GESTION DE GUIONES EN LA RADIO CRISOLITO CELESTIAL 93.1 FM DE
LA CIUDAD DE GUARANDA”, de responsabilidad del sefior: Jhonathan Paul Chela
Llumiguano, ha sido minuciosamente revisado por los Miembros del Tribunal del trabajo de

titulacién, quedando autorizada su presentacion.

FIRMA FECHA

Ing. Washington Luna Encalada.

DECANO DE LA FACULTAD DE
INFORMATICA Y
ELECTRONICA

Ing. Patricio Moreno Costales.

DIRECTOR DE LA ESCUELA
DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Dr. Julio Santillan Castillo.

DIRECTOR DE TRABAJO DE
TITULACION

Ing. Radl Rosero Miranda.
MIEMBRO DEL TRIBUNAL



Yo, Jhonathan Paul Chela Llumiguano soy responsable de las ideas, doctrinas y resultados
expuestos en este Trabajo de Titulacion y el patrimonio intelectual del Trabajo de Titulacion
pertenece a la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo.

JHONATHAN PAUL CHELA LLUMIGUANO



DEDICATORIA

El presente trabajo de titulacion es dedicado en primer lugar a Dios, quien con su bendicién me
acompafio durante todo el camino de mis estudios universitarios, también dedico este trabajo a
mis padres quienes, con su apoyo incondicional, amor y confianza permitieron culminar mi

carrera profesional.

Jhonathan



AGRADECIMIENTO

Soli Deo gloria.

Agradezco en primer lugar a Dios por haberme acompafiado con su gracia infinita en el transcurso
de este caminar, también quiero expresar mi agradecimiento eterno para mis padres, César y Eva,

quienes con su ejemplo de trabajo y honradez me supieron sostener y animar.

De igual manera mi gratitud para la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, a toda la
Facultad de Informatica y Electronica en especial a mis profesores de la Escuela de Ingenieria en
Sistemas, a mi tutor Dr. Julio Santillan, quienes con la ensefianza de sus valiosos conocimientos
hicieron que pueda crecer dia a dia como profesional, gracias a cada uno de ustedes por su
paciencia, dedicacion, apoyo incondicional y amistad.

Jhonathan

Vi



INDICE DE ABREVIATURAS

FM Frecuencia Modulada

SIGUION Sistema Informatico de Gestion de Guion
IEEE Instituto de Ingenieria Eléctrica y Electronica
DBMS Sistema de Administracion de Base de Datos
SQL Structured Query Language

(OK] Sistema Operativo

TCP Protocolo de Control de Transmision

IP Protocolo de Internet

LAN Red de Area Local

ODBC Open Database Connectivity

JDBC Java Database Connectivity

SSL Secure Sockets Layer

BSD Berkeley Software Distribution

API Application Programming Interface
MVCC Multiversion Concurrency Control

JVM Java Virtual Machine, JVM

JRE Java Runtime Environment

JIT Just in Time

JSF Java Server Face

MVC Modelo Vista Controlador

XHTML eXtensible HyperText Markup Language
HTML HyperText Markup Language

CSS Hojas de Estilo en Cascada

vii



V&V

ISO

IEC
XML-RPC
UML

IDE

ISTQB

Verificacion y Validacion

International Organization for Standardization
Comision Electrotécnica Internacional

eXtensible Markup Language -Remote Procedure Call
Unified Modeling Language

Integrated Development Environment

International Software Testing Qualifications Board

viii



TABLA DE CONTENIDOS

RESUMEN ..ot Xviii
ABSTRACT L. XiX
INTRODUGCCION .....oouiiiiiiiiitsesiese st 1

CAPITULO I

1. MARCO TEORICO REFERENCIAL .......ovvevereiieeeseeeeeseeeves s sen s, 7
1.1. Tecnologia de deSArroll0 ...........ciieiiiiieiee e 7
1.1.1. POSEGIESQL ... et e 7
11.1.1. DEFIMICION ...ttt 7
1.1.1.2. ATGUITECTUIAL ....eeiicteeiecie ettt e te ettt e e e e st e sreenbesbeessenseenneneesreennas 8
1.1.1.3. CATACTETISICAS .v.veuveveieiieieieie ettt sttt b e 9
1.1.1.4. CaracteristiCas geNErales.........cuvvirieirieerieirerie et 9
1.1.1.5. Caracteristicas de programaciOn..........ccccceeeeeeereeirieieereseesteseeseesteseeseesreesesreesnens 9
1.1.1.6. Caracteristicas de SECUENCIAS SQL ...cvevveeveeiiiieeiiceeeecesteee et 9
1.1.1.7. VBNEAJAS ..vvevieeeeieeeeete et ete st e et e st et este s st e tesseestesteesaestesseensessesseeseeneentessennsesrenneans 10
1.1.2. Lenguaje de programacion JAVA...........c.ceeerueirierinienieienisiesiesesiee e 10
1.1.2.1. @] T =T o TSSO 10
1.1.2.2. DEFINICION ...ttt 11
1.1.2.3. CATACTEIISTICAS ...veuvvieeiieeeierte ettt 11
1.1.3. JAVA SEIVEE FACE ...ttt ee e e 12
1.1.3.1. CaracteristiCas 08 JSF.........c.civiiiiririeiecie ettt 12
1.1.3.2. FUNCIONAMIBNTO ...ttt 12
1.1.3.3. EIEMENtOS 08 JSF ... e 13
1.1.3.4. Ventajas de USAr 08 JSF ..ottt 14
1.14. BOOTSIIAP ...ttt 14



1.1.4.1.

1.1.4.2.

1.2.

1.2.1.

1.2.2.

1.2.3.

1.2.3.1.

1.2.3.2.

1.2.3.3.

1.2.4.

1.2.5.

1.3.

1.3.1.

1.3.2.

1.3.38.

1.4.

14.1.

1.5.

1511

15.1.2.

1.5.1.3.

1.5.1.4.

1.6.

1.6.1.1.

1.6.1.2.

1.6.1.3.

1.6.1.4.

1.7.

1.7.1.1.

Estructura de un archivo BOOTSErap .........ccoeeeeerineriiereeee e 15

Ventajas de usar BOOLSIIaD.......cccecveeverieeeiiceere ettt te ettt st eanens 15
Metodologia SCRUM ...t 16
DEFINICION. ...t 16
El eqQUIPO SCRUM ...t 16
Artefactos de SCRUM.........oiiiiiiiie s 17
Lista de Producto (Product Backlog).........ccceeueveirinininirenieceeeeeeeseenee 17
Lista de Pendientes del Sprint (Sprint Backlog)........cccccveveveieeveneeiereceeecvenen, 17
INCIEMENTO ..ottt e s 17
EVENTOS SCRUM .....ooiiiiii i 17
BUINOAWON CHAIT........oiiiiic s 18
Modelo V&YV de desarrollo de SOftWare ..o, 19
VEIITICACION......iiiiiiie bbb 20
ValIAACION ...t 20
Definicion del Modelo V&V .........oovoiiiiiiiiiicic e 20
Pruebas de SOFIWANE. ..o 22
Enfoques de pruebas de SOFtWAre.........cccveviieiieie e 23
Pruebas de Caja NEgra ........cccceeiiii et 23
DEFINICION ..ttt 23
Niveles de la aplicacion de las pruebas de caja negra ........cccceeeeeeveeveeeenreerennnn 24
Tipos de pruebas de Caja NEGIA.......ccceveeeerireeiereeereeee e te et ae e ennens 24
Ventajas de las pruebas de Caja NeGIa.......cccceevveiieeiecieceeese ettt 24
Pruebas de caja blanca..........cccocooiiiiiiie 25
DEFINICION ...ttt 25
Niveles de aplicacion de las pruebas de caja blanca...........cccceevevveieieececeenenee 25
Razones por las que las pruebas unitarias son desarrolladas ...........ccccceceevvenennen. 26
Ventajas de las pruebas de caja blanca ..........ccccoveeeeririenineeeeeeeee 26
Pruebas UNITArias.........cccveiiiiei st st nne s 26
DEFINICION ...ttt 27



1.7.1.2.

1.7.1.3.

1.8.

1.9.

1.9.1.

1.9.2.

19.2.1.

1.9.2.2.

Caracteristicas de las pruebas UNitarias..........ccoceververeereeereneseseseeeeeeee e 27

Beneficios de as pruebas UNitarias..........cccveeeevvineeceeniieere et 27
Cobertura de COAIGO .......couiiiiiiiiii st es 28
Herramientas para automatizar las pruebas unitarias............ccccoccevevvenenenn, 29
5L T SRS 29
TESHINK. ...t enes 30
Terminologia DASICA........c..cereiieiee e 30
Ventajas de TESHINK.......ccviiiieieiecececeeee ettt 31

CAPITULO II

2.

2.1.

2.2.

2.2.1.

2.2.2.

2.3.

2.3.1.

2.3.2.

2.3.3.

2.3.4.

2.3.5.

2.3.6.

2.3.6.1.

2.3.6.2.

2.3.6.3.

2.4.

2.4.1.

2.4.2.

2.4.3.

MARCO METODOLOGICO .......ooiveieireeeeeeeeeeeseeseeses s, 32
TIPO A€ INVESTIGACION ....vviiieiii e s 32
MELOAOS Y TECNICAS ...ttt ettt 33
Métodos aplicados en el trabajo de titulacion..............ccccevevevevieicicince e 33
QLI g LTor: TSRS P TSP 34
Fase de planificacién del sistema web de gestion de guiones SIGUION........... 34
Preparacion del ProyeCtO ...t 34
Reunidn de planifiCacion ..o 35
Equipo SCRUM del ProyeCto ......ccecviiiiiieicciece ettt 36
Tipos Y roles del ProyeCto .......cccccviiiiiiieccccece e 37
Lista del producto (Product Backlog) ..........ccccoveiiiiiininiiieicic e 37
GESLION & FIESPOS ....vcevveiiiiete ettt ettt sttt 41
(OF: 1 (1o o] 7= Yol (o] I [ g T=IN{o [0 1SR 43
Priorizacion 08 FESQO0S......ccueveieieiriesesesiesiesee e es e ete e ssesseeeeeseeseesesseseessenes 44
HO0jas de gestion de FESG0.......coveeeirerirerierieereeee ettt se e e s 45
Fase de desarrollo del sistema web de gestion de guiones SIGUION .............. 46
Estandar de COAIfiCACION .........covceiiiriiiiee s 46
ArqUItECTUra del SISTEMA.......ceiiiiiiiiie e 47
Disefio de 1a interfaz de USUAKIO..........cooveieieiiiiesce s 48



2.4.4.

2.4.5.

2.4.6.

2.4.6.1.

2.4.6.2.

2.4.6.3.

2.4.7.

2.4.8.

2.4.9.

2.4.10.

2.4.11.

2.4.11.1.

2.4.11.2.

2.4.11.3.

2.4.11.4.

2.4.11.5.

2.5.

DiSeN0 de 1a DASE 8 A0S .......cceie ittt ettt e e e e e et e e e e e r e e 53

D Tolol o] g =g To I (=0 F= (o ST USTROSN 54
Diagrama de CaS0S A8 USO ......ecveiieeiiiieiieriesieeiesiestee e steesee e sneesre e e seesressaesresnes 55
Procesos del administrador del SIStEMa.........ccevveieirirencreseeeeeese e 55
Procesos del director de 18 radio ..........ccoceveveerieininininesereseee e 56
Procesos del locutor de 12 radio..........cceeeerireenineeeeeee e 57
[ TS 0] T o [ U U g o TSR 58
HISTOFIAS tECNICAS. .. e.veveve ettt 59
Tareas de INQGENIEITA .......ccviieii et es 61
Casos de pruebas unitarias por funcionalidad del sistema...........ccccccecevviviennee. 61
SPrINE Al PrOYECIO ....ocviciie e et 63
SPIINE L oottt e st e et e s re e s e s beesa e tesbeenbestaesaenbeeanenes 64
SPIINT 2 ettt a et b et 64
SPIINT B ettt e et b et 66
SPIINEZ oot sttt e et e st e b e s be e e e tesbeeabesteerbenbeereenes 66
SPIINES Lottt sttt s et e s be et e s be e besteera e besanenes 68
Fase de cierre e implementacion ..o 69

CAPITULO 11l

3.

3.1.

3.2.

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

3.2.4.

3.3.

3.3.1L

3.3.2.

MARCO DE RESULTADOS .......ooiit et 70
GESHION Bl PrOYECIO......icuiiiicieeec et 70
Evaluacion de la exactitud del SOftware............cccoeoieiiinienice e 71
Cobertura del COUIGO.......cuuviiiiriie e 71
Cobertura de cOdigo con JACOCOVEIAQE. ......veuvererrrriereesiereeeerieeeresreseeseeseeseeneesens 72
Resultados de la cobertura de COdigo.........ccouiiriiiiiiineese e 72
Criterio de evaluacion de 1a eXactitud...........cccoerrirneinienne e 74
Analisis del beneficio del software con respecto al proceso manual ................ 75
Proceso de gestion 08 QUIONES..........covivirieierieiinieiesieeeie st 75
IMIUBSTEG ...ttt ettt et e et e e s st e e b e e sbbe e s nbaeesnbeeenneaeas 76



3.3.3. Contraste de NOIMATIAAT ........eveeeeeiie ittt et e e e e e s ee e ereeeeeeaas 77

3.3.4. ANALISIS 08 GALOS .....veveeieeieieie ettt 77
CONGCLUSIONES......cotutititiiiiiiteiet bbbttt 81
RECOMENDACIONES ..ottt bbbt b et bbb b nne e 82
BIBLIOGRAFIA

ANEXOS

Xiii



Tabla 1-1:
Tabla 2-1:
Tabla 3-1:
Tabla 4-1:
Tabla 5-1:
Tabla 1-2:
Tabla 2-2:
Tabla 3-2:
Tabla 4-2:
Tabla 5-2:
Tabla 6-2:
Tabla 7-2:
Tabla 8-2:
Tabla 9-2:

Tabla 10-2:
Tabla 11-2:
Tabla 12-2:
Tabla 13-2:
Tabla 14-2:
Tabla 15-2:
Tabla 16-2:
Tabla 17-2:
Tabla 18-2:
Tabla 19-2:
Tabla 20-2:
Tabla 21-2:
Tabla 22-2:
Tabla 23-2:
Tabla 24-2:

Tabla 1-3:
Tabla 2-3:
Tabla 3-1:
Tabla 4-3:

INDICE DE TABLAS

CaracteriStiCas U8 JAVA..........civiiiiiirie e 11
Miembros el equipo SCRUM .........coiiiiiiiiiie e 16
EVENLOS 08 SCRUM ..ot 18
Tipos de métricas de cobertura de COUIgO ........cooerriiriiiiiniee e 28
Terminologia basica TeSILINK..........ccviiiiiiic e 30
Reuniones de planifiCaCion..........cocooiiiiiiiiiiie e 35
Equipo SCRUM del proyecto SIGUION .........ccccoiiiiiininieieieeeeesese e 36
TIPOS A€ USUAITO Y SU TOl ..t 37
Talla de la camiseta del ProYECtO ........cccoveiriiiiiiiie e 38
Lista del producto del ProyECTO .........ccveveieiiiiirisie e 38
Gestidn de Riesgos de SIGUION ........cccvveiiiiiiic e 41
Parametros de probabilidad ... 43
Pardmetros de IMPACLO ......ccvvveiiiecie e st re e 43
Rangos de exXposSiCioN del FIESHO .....cvcviiriiieieieee e 44
Priorizacion de RIESOO0S ......ccucveiiiicie et 44
Hoja de gestion A€ FESHO . ...civvieeieii et s 45
Estandar de codificacion del Proyecto..........cccccveviiieieie i 47
Simbologia UML de SIGUION..........ccoiiiiiiecc e 55
Historia de usuario de SIGUION ..o 58
Historia técnica de SIGUION.........coiiiiiciccce e 59
Tabla de registro de prueba Unitaria ...........ccoovieiriieieneseeee e 60
Tabla de tareas de ingenieria de HU-05 ..........cccoooiiiiiiniinne e 61
Casos de pruebas unitarias por funcionalidad de SIGUION ...........c.cccccevoviveiiennene 62
Sprint Backlog de SIGUION .........ccooiiiiiie s 63
Sprint 1 del Proyecto SIGUION .........coiiiiiieiiiienie s 64
Sprint 2 del Proyecto SIGUION. ........cooiiiiiiiiieseie e 65
Sprint 3 del Proyecto SIGUION .........coiiiiiiiiiiiie s 66
Sprint 4 del Proyecto SIGUION .........cooiiiiiiiiiiene s 67
Sprint 5 del Proyecto SIGUION. .........oooiiieiii et 68
Resumen de la cobertura de cOdigo por requerimientos..........cocooveveerenereereenennens 73
Requisitos de Calidad............coov i 75
Registro de tiempo en la gestion de gUIONES. .......ccovvvrerierieieieeeeeese e 76
Diferencia de tiempos promedios entre el sistema y el proceso manual. ............... 79

Xiv



Figura 1-1:
Figura 2-1:
Figura 3-1:
Figura 4-1:
Figura 1-2:
Figura 2-2:
Figura 3-2:
Figura 4-2:
Figura 5-2:
Figura 6-2:
Figura 7-2:
Figura 8-2:
Figura 9-2:

Figura 10-2:
Figura 11-2:
Figura 12-2:
Figura 13-2:
Figura 14-2:
Figura 15-2:
Figura 16-2:

Figura 1-3:
Figura 2-3:

INDICE DE FIGURAS

Arquitectura de POStGreSQL ........coiiieiiiice s 8
S W= T ST SRS 13
EStructura de BOOTSIIaP ........ccviiriiriiierieieeeie s 15
MOAEIO VEV ...ttt sttt neeenee 21
Diagrama Gantt del ProYECLO..........ocveiveieiiiieiicie e 35
Arquitectura de SIGUION ........cccoiiiiiiiicieeeee e 48
Pantalla de inicio de sesion de SIGUION ..........cccoceviiiniiicinne e 49
Pantalla de gestion del adminiStrador ..o 49
Pantalla de gestion del dir€CtOr ..........covveiiiiireiie e 50
Pantalla de gestion del I0CULON ..o 50
Pantalla de revision del guion por el 10CULOr...........ccoveiiiiiii i, 51
Reporte pdf de un guion aprobado...........cccceveiieie e 51
Panel de Reportes del SIStEMA...........ccciiiiiiiiiiicie e 52
Reporte General de guiones Aprobados...........ccccveieeieiiieeie s e 52
Base de datos de SIGUION ........ccooiiiriiiiiieisiscse e 53
Diccionario de 1a tabla tUSUAIIO..........coeieieiiiiiie e 54
Diccionario de la tabla tClasificacion_Programa_Radial ...............ccccceeivvennennnn, 54
Diagrama del administrador del Sistema..........cccccvveeieiiiiicic i 56
Diagrama del director de la entidad ..........c.cccoovveieiiiciiii i 57
Diagrama del locutor del SISTEMAL...........coeiiiiiiiiereeeee e 58
Estructura de una prueba Unitaria............ccooeiiiiiiineniiecee e 71
Cobertura con JACOCOVETAGE. ........cvriiriiierieieietieie ettt 72

XV



INDICE DE GRAFICOS

Gréfico 1-1: Ejemplo de BUrndown Chart...........ccooeiieii i 19
Grafico 1-3: Burndown chart del PrOYECLO .........cevveirieiiiiiiiisieeee e 70
Grafico 2-3: Gréfico de cobertura de COIgO .......oovririririciriiise e 74
Grafico 3-3: Contraste Shapiro-Wilk de los datos del proyecto SIGUION............ccoveririennnen. 77

XVi



INDICE DE ANEXOS

Anexo A:

Anexo B:

Anexo C:

Anexo D:

Anexo E:

Anexo F:

Anexo G:

Historias de Usuario del proyecto SIGUION

Gestion de Riesgos del proyecto SIGUION

Manual de Usuario

Diccionario de datos

Historias Técnicas del proyecto SIGUION

Planificacidn de pruebas unitarias por requerimientos del sistema SIGUION

Contraste de normalidad Shapiro-Wilks

XVii



RESUMEN

El presente trabajo de titulacion tuvo como objetivo desarrollar un sistema web utilizando pruebas
unitarias en la Radio Crisélito Celestial para brindar una herramienta que automatiza el proceso
manual de gestion de guiones de programas de radio que se transmiten en la entidad. Se utilizo el
lenguaje de programacion Java, la tecnologia para sistemas web Java Server Face, el famework
de disefio de interfaces responsivas Bootstrap 4 y la base de datos del proyecto fue implementada
con PostgreSQL. Siguiendo el ciclo de desarrollo de vida del software en V, junto con la
metodologia de desarrollo agil SCRUM, se planifico la ejecucion de los requerimientos obtenidos
del cliente, de esta manera, con una participacion activa del director y todas las personas de la
entidad involucradas en la construccion del sistema se consiguié un producto acorde a las
necesidades especificadas. Las pruebas unitarias fueron implementadas con JUnit para validar el
disefio de los modulos del software garantizando un alto porcentaje en el correcto funcionamiento
de las unidades codificadas. Ademas, se evalu6 la exactitud de los casos de prueba mediante la
cobertura de codigo determinando que existe un porcentaje del 98 % con un valor de 0.98
validando que el software estd muy por encima del valor de aceptacién. Se analizé también el
beneficio que el sistema web con respecto al proceso manual tiene, y se determiné una reduccion

del 53 % de tiempo manual en el proceso de gestion de guiones.

PALABRAS CLAVE: <INGENIERIA DE SOFTWARE>, <GESTION DE GUIONES>,
<DESARROLLO DE APLICACIONES WEB>, <MODELO V>, <PRUEBAS UNITARIAS>,
<COBERTURA DE CODIGO>, <JAVA SERVER FACES (FRAMEWORK)>, <SCRUM
(METODOLOGIA DE DESARROLLO AGIL)>.
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ABSTRACT

The present degree work has as an aim to develop a web system using unit tests in Radio Crisolito
Celestial to provide a tool that automates the manual process of script management of radio
programs that is transmitted in the entity. The Java programming language was used, the
technology for Java Server Face web systems, the responsive interface design framework
Bootstrap 4 and the project database were implemented with PostgreSQL. Following the
development cycle of the life of the software in V, together with the development methodology
agile SCRUM, the execution of the requirements obtained from the client was planned, in this
way, with an active participation of the direct and all the people of the entity involved in the
construction of the system was achieved a product according to specific needs. The unit tests were
implemented with JUnit to validate the design of the software modules guaranteeing a high
percentage in the correct operation of the coded units. In addition, the accuracy of the test cases
is evaluated through the code coverage determined that there is a percentage of 98% with a value
of 0.98 validating that the software is well above the acceptance value. The benefit that the web
system has with respect to the manual process was also analyzed, and a 53% reduction of manual

time in the script management process was determined.

KEYWORDS: <SOFTWARE ENGINEERING>, <SCRIPT MANAGEMENT>, <WEB
APPLICATIONS DEVELOPMENT>, <MODEL V>, <UNIT TESTS>, <CODE COVERAGE>,
<JAVA SERVER FACES (FRAMEWORK)> <SCRUM (AGILE DEVELOPMENT
METHODOLOGY)>
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INTRODUCCION

Hoy en dia, el avance tecnoldgico ha permitido que la demanda del desarrollo de software se eleve
junto con su complejidad, esto ha hecho que en la mayoria de ocasiones se presente un producto
con errores especificos y no descubiertos en las unidades que componen el mismo, por lo tanto,

es de vital importancia aplicar un desarrollo basado en pruebas unitarias.

El mundo de las pruebas que se pueden aplicar en los sistemas informaticos se divide en niveles.
Este proyecto se centra en el nivel de pruebas unitarias automatizadas que tiene como finalidad
comprobar la exactitud de las unidades que componen el todo del software para asegurar la
funcionalidad interna del producto.

Por tanto, este documento se encuentra dirigido al desarrollo de un sistema de gestion de guiones
de radio basado en pruebas unitarias automatizadas mediante la metodologia de desarrollo agil
SCRUM, el cual tiene como objetivo probar las unidades de cédigo del software previo al proceso
de integracion para la deteccion de errores, con la finalidad de asegurar en un alto porcentaje la

exactitud en la funcionalidad del producto.

El presente documento se encuentra dividido en tres capitulos: El capitulo | se basa en el marco
referencial de los temas y herramientas que se usan en este proyecto. El capitulo Il se centra en la
creacion, disefio y desarrollo del sistema de gestion de guiones de radio con pruebas unitarias. Y
en el capitulo Il se comprueba y se analiza los resultados obtenidos dentro de un entorno de

desarrollo basado en casos de pruebas unitarias automatizadas.



Antecedentes

El proceso de desarrollo de software incluye siempre la aplicacion de pruebas al producto
alcanzado en cada iteracion, pero hay que tomar en cuenta el tiempo que involucra el desarrollo
y presentacion del producto funcional con el porcentaje mas alto de eficiencia. Al no verificar el
funcionamiento de cada componente o unidad del cddigo que se desarrolla, la etapa de pruebas
toma mayor tiempo del planificado para identificar y encontrar el lugar exacto en el cual el codigo
no devuelve el resultado para el cual fue construido. Esto, adiciona también que en las pruebas
de funcionalidad a las que el software es sometido, el mismo falle, incrementando la cantidad de

unidades del software para la correccién y mantenimiento.

Al no existir un control de unidades de cddigo previo al proceso de integracién del software, las
pruebas unitarias son la mejor opcion a considerar, esto permitiria asegurar el correcto
funcionamiento de las unidades del cédigo y también el funcionamiento del software luego del
proceso de integracion.

Actualmente el proceso de presentacion, revision, analisis y aprobacion de los guiones en la radio
Crisolito Celestial 93.1 FM, se lo realiza de manera manual, en documentos fisicos por parte de

cada representante de cada programacion.

Al ser una radio estacion comunitaria involucra la participacion de varias personas Yy
comunicadores comunitarios, los mismos que en el horario en el que no trabajan en la radio
estacion, se dedican a realizar diferentes labores dentro y fuera de la ciudad y provincia, por lo
que en varias ocasiones se ha presentado la dificultad de acudir a las oficinas centrales para

presentar los guiones de cada programacion.

Esto ha causado el retraso en la aprobacion de los guiones de cada programacion provocando que
los programas salgan al aire sin revision y aprobacion previa por parte del director. Ademas, el
director en su informe mensual de programaciones de la radio no ha podido incluir varios de los

guiones que no se han presentado a tiempo.

El desarrollo del sistema web de gestién de guiones de radio denominado “SIGUION”, permite
realizar el proceso que involucran la aprobacion de guiones en la entidad mencionada, ademas

incluye procesos de reporte que responden a requerimientos establecidos.



Formulacién del problema

¢Cémo contribuira la aplicacion de pruebas unitarias en el desarrollo del sistema web para la

gestion de guiones en la Radio Crisolito Celestial?

Sistematizacién del problema

¢Cémo se realiza en la actualidad la gestién de los guiones de cada programacion radial en la

Radio Crisolito Celestial?

¢Como el sistema web permitira la gestion y el control de los guiones de cada programacion radial
en la Radio Crisolito Celestial?

¢De qué manera la aplicacion de pruebas unitarias automatizadas permitira verificar el

funcionamiento del cddigo del sistema web de gestién de guiones?

¢De qué manera el sistema web mejoraria el proceso de gestion de los guiones de cada

programacion radial en la Radio Cris6lito Celestial?

Justificacion del trabajo de titulacion

En este apartado se explicaran los fundamentos conceptuales que apoyan al presente desarrollo y

la orientacion que tomara.

Justificacion teérica

El desarrollo de software basado en pruebas unitarias es el camino que se toma para comprobar
las unidades del software que componen el todo del mismo. Este tipo de pruebas en esencia son
trozos de codigo disefiados para validar que una parte especifica del sistema desarrollado devuelva

los valores exactos para los cuales fue creado.

Ademas, es importante afiadir que para que una prueba sea considerada unitaria debe tener las

siguientes caracteristicas: automatizable, completa, repetible, e independiente.

Este tipo de pruebas se las realiza sobre el codigo fuente de un software, regularmente es aplicada
sobre unidades que componen el todo de un sistema informético. De una manera general y directa

sobre las pruebas unitarias se puede decir que se reciben datos de entrada que son pasadas al



proceso de la unidad de cdédigo implementada para esperar resultados, una vez obtenido el
resultado se puede emitir el criterio de evaluacion y verificar si la unidad de cédigo devuelve el
valor para el que ha sido creada.

La automatizacién de pruebas es uno de los aspectos muy importantes a considerar cuando se
habla de pruebas unitarias. Para lograr este objetivo se hace uso de software especial separado del
producto en estudio, esto para controlar la ejecucion de las pruebas implementadas y ademas

realizar la comparacion entre los resultados obtenidos y esperados.

En este proyecto para la implementacion de pruebas unitarias se utilizara el famework JUnit que
permite la ejecucion de unidades de cdédigo de manera controlada para comprobar el correcto

funcionamiento.

Con respecto a la gestién de los casos de pruebas unitarias automatizadas, se utilizara TestLink,
una herramienta gratuita que permite organizar planes de prueba. Estos planes permiten a los
miembros del equipo ejecutar casos de test y registrar los resultados dindAmicamente, generar

informes, mantener la trazabilidad con los requerimientos, asi como priorizar y asignar tareas.

Justificacién aplicativa

Al ser necesario la revisién y la aprobacion de los guiones de las programaciones radiales en la
“RADIO CRISOLITO CELESTIAL 93.1 FM”, se determina que los procesos son llevados
manualmente por lo que el proceso de gestion demanda de tiempo y retraso, ademas es importante
notar que esta entidad de radio es una radio — comunitaria, por lo que existen variedad de
programas y personas responsables que en el tiempo en el cual no estan laborando en la radio se
encuentran cumpliendo con sus trabajos dentro y fuera de la cuidad. Por lo tanto, para facilitar la
revision y aprobacion de los guiones es necesario desarrollar una aplicacion web para agilizar el
proceso de gestion alcanzando eficiencia en el manejo de la informacion, ademas garantizando la

exactitud de respuesta del sistema.

La “RADIO CRISOLITO CELESTIAL 93.1 FM”, esta consciente que el uso de las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion son una gran ayuda para realizar su actividad de gestion de
guiones, permitiendo llevar a cabo las tareas necesarias optimizando el problema de tiempo y
recursos.

Aplicando el desarrollo de software con pruebas unitarias, como solucidon al problema planteado
se propone desarrollar un sistema web de gestion de guiones para la presentacion, revision,

andlisis y aprobacion de los mismos.



Dentro del proceso de desarrollo se implementaran pruebas unitarias automatizadas, las mismas
que serén ejecutadas luego de crear una unidad de codigo del software, en este caso, la unidad de
codigo seran las clases creadas para el software.

El sistema constara con los siguientes médulos:

. Madulo de autentificacion de usuarios.

o Maodulo de gestidn de usuarios.

o Maodulo de gestidn de programas radiales.
. Madulo de revision de guiones.

o Maodulo de reportes.

Este sistema constard de una base de datos, desarrollada con el gestor de base de datos
PostgreSQL y almacenada en un servidor de base de datos con conexidn a internet, permitiendo
gestionar la informacién con respecto al proceso que se implementara en el sistema web. El
servidor de aplicaciones alojara la aplicacion desarrollada en el lenguaje Java, utilizando la
tecnologia Java Server Face junto con el patrén de disefio modelo vista controlador desarrollada
bajo la orientacion de pruebas unitarias. Ademas, la interfaz de usuario debe ser web responsiva,
por lo que se usara el framework Bootstrap. Permitiendo al usuario la interaccion con el sistema

desde cualquier dispositivo, en cualquier parte del mundo y en cualquier hora del dia.



Objetivos

Objetivo general

Desarrollar un sistema web de gestion de guiones para la Radio Crisélito Celestial utilizando el
desarrollo de software orientado a pruebas unitarias con SCRUM, Java Server Face, Bootstrap y
PostgreSQL.

Objetivos especificos

° Analizar la aplicacion de pruebas unitarias mediante la recopilacion de informacién
relevante para su posterior uso en el desarrollo del sistema web.

. Disefiar un sistema web con la metodologia SCRUM vy pruebas unitarias para la gestion
de guiones de la radio Crisolito Celestial.

° Implementar el producto software con las herramientas informaticas PostgreSQL, Java
Server Face y Bootstrap para la automatizacion del proceso de gestion de guiones de
radio.

. Evaluar la exactitud del software mediante casos de prueba automatizados con JUnit y

TestLink para asegurar la funcionalidad del sistema web.



CAPITULO |

1. MARCO TEORICO REFERENCIAL

El presente capitulo establece el marco tedrico referencial de este trabajo de titulacion permitiendo
que el lector tenga una idea clara acerca del tema. Se exponen los conceptos, definiciones,

caracteristicas y ventajas, basicos y especificos complementarios de este estudio.

En primer lugar, se definen las tecnologias de desarrollo para la consecucién de un sistema web
robusto y que cumpla con los requisitos establecidos; se expone el modelo de verificaciéon y
validacion para aclarar la aplicacion de las pruebas unitarias, ademas, se cita el sustento teérico
adecuado sobre este nivel de pruebas objeto de este proyecto. Finalmente se describen las
herramientas que permiten la implementacion de los casos de test para el andlisis de la exactitud

del sistema construido.

1.1. Tecnologia de desarrollo

En este apartado se describe la tecnologia de disefio e implementacion de la base de datos, asi
como también el lenguaje de programacidn, la tecnologia de sistemas web junto con el framework

de disefio web responsiva. En los siguientes items se define cada punto antes mencionado.

1.1.1. PostgreSQL

1.1.1.1. Definicién

Es un sistema de gestion de base de datos (DBMS) libre y de cddigo abierto que incorpora un
modelo relacional para sus bases de datos y soporta el lenguaje de consultas SQL. (Niel & Stones,
2005, p. 11)

Este DBMS esta disefiado para ser ejecutado sobre UNIX cémo plataforma, sin embargo, esta
también disefiado para ser portable y podria ejecutarse en varias plataformas, como, por ejemplo,
MAC OS X, Solaris y Windows. (POSTGRESQL, 2018)



1.1.1.2. Arquitectura

PostgreSQL puede ser usado en un entorno cliente/servidor, ejecutandose en un solo servidor. A
continuacion, se expone la arquitectura de PostgreSQL, de acuerdo con (Niel & Stones, 2005, p.
14):
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Figura 1-1: Arquitectura de PostgreSQL

Fuente: (Niel & Stones, 2005, p. 14)
Realizado por: Chela Jhonathan, 2018.

En la Figura 1-1 se puede apreciar varios clientes que se conectan al servidor mediante una red,
en PostgreSQL, esto necesita ser una red TCP/IP, una red de area local (LAN) o posiblemente el
Internet. Cada cliente se conecta al proceso principal del servidor de la base de datos que se
denomina PostMaster en la Figura 1-1, este crea un nuevo proceso especificamente para las

peticiones de servicio de acceso para el cliente.

De esta manera se concentra el manejo de datos en un servidor, en lugar de intentar controlar a
muchos clientes que acceden a los mismos datos almacenados en un directorio compartido o un
servidor. Esto permite que PostgreSQL, eficientemente mantenga la integridad de datos aun con

muchos usuarios simultaneos.

Los programas clientes usan un mensaje especifico de protocolo para PostgreSQL, es posible
también instalar un software en el cliente que provee una interfaz estandar para que la aplicacion
trabaje, como el estandar Open Database Connectivity (ODBC) o el estandar Java Database
Connectivity (JDBC) usado por los programas Java. La disponibilidad de un driver ODBC
permite que las aplicaciones existentes usen PostgreSQL como base de datos. (Niel & Stones,
2005, p. 14)



La arquitectura cliente / servidor para PostgreSQL permite una division de labor. Una maquina
de servidor bien adaptada para el almacenamiento y acceso a grandes cantidades de datos puede
ser usado como un repositorio de datos seguro. Aplicaciones gréaficas sofisticadas pueden ser
desarrolladas por los clientes, asi como también un web — based front — end, puede ser creado
para acceder a los datos y devolver resultados a paginas web como un buscador web estandar.
(Niel & Stones, 2005, p. 14)

1.1.1.3. Caracteristicas

PostgreSQL tiene caracteristicas muy importantes y que hacen que este DBMS sea Unico en
relacion a otros DBMS, por lo que se presenta las caracteristicas generales, sus caracteristicas
propias de programacion y sus caracteristicas de secuencias SQL.

1.1.1.4. Caracteristicas generales

A continuacién, se expone las caracteristicas generales que PostgreSQL tiene:

o Integridad

o Unicode

o Varios métodos de autentificacion al sistema
o Acceso encriptado via SSL

o Licencia BSD

1.1.1.5. Caracteristicas de programacion

Se puede mencionar tres rasgos de mayor importancia con respecto al desarrollo, que este sistema

de gestion de base de datos tiene (Martinez, 2009):

o Se puede incorporar funciones y procedimientos almacenados en diferentes lenguajes
de programacion.

o Soporta el almacenamiento de objetos binarios grandes (gréaficos, videos, sonido).

o Se puede utilizar diferentes interfaces de programacion de aplicaciones (API) como, por

ejemplo, C, C++, Java, Perl, Net, Phyton, Ruby, entre otros.

1.1.1.6. Caracteristicas de secuencias SQL

Las caracteristicas que PostgreSQL presenta con respecto a las secuencias que se implementan

con el lenguaje estructurado de consulta son las siguintes:

o Claves primarias (primary keys) y claves foraneas (foreing key).



. Columnas autoincreméntales automaticamente.
o Sub-selects para consultas de datos.

o Consultas recursivas, joins, triggers y la herencia de tablas.

1.1.1.7. Ventajas

De acuerdo con (POSTGRESQL, 2018), se pueden citar las ventajas que se presentan a
continuacion con relacién a los demas sistemas de gestion de base de datos:

o PostgreSQL implementa un control de concurrencias multiversion (MVCC), Oracle es
conocida esta caracteristica como, snapshot isolation.

o Este DBMS permite agregar funciones personalizadas desarrolladas usando diferentes
lenguajes de programacion como C/C++, Java, etc.

o PostgreSQL es designado para ser extensible, permitiendo definir nuestros propios tipos
de datos, tipos de index, lenguajes funcionales entre otros.

o En caso de consulta para resolver distintos problemas o dudas con este gestor de bases
de datos, la comunidad de PostgreSQL es muy extensa y ayuda resolviendo muchas
interrogantes, también, existen empresas que brindan soporte comercial en caso de ser

necesario.

Luego de los puntos abordados con respecto al sistema gestor de base de datos, se define también
el lenguaje de alto nivel que se utiliza para la programacion de los médulos que componen un

sistema web, esto es el estudio de Java.

1.1.2. Lenguaje de programacion Java

1.1.2.1. Origen

El lenguaje de programacién Java fue creado como respuesta a la necesidad de un lenguaje capaz
de ser compatible con las diferentes arquitecturas fisicas; procesadores, tamafio de memoria y los
sistemas operativos, asi como también el nivel de adaptacion de la interfaz gréfica de las

aplicaciones y la interconexion entre los diferentes dispositivos. (Groussard, 2014, pp. 11-12)

Bill Joy, ingeniero de Sun Mycrosystems, y su equipo de investigadores trabajaban en el
“Proyecto Green” que consistia en desarrollar aplicaciones a una amplia variedad de periféricos
y sistemas embebidos. Este equipo desarrollo el lenguaje multiplataforma que en principio se
conocia como C++--(C++ sin sus defectos), finalmente lo conocieron como Java, este lenguaje
nace desde 1991. (Groussard, 2014, pp. 11-12)
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1.1.2.2. Definicién

Java es un lenguaje de programacién orientado a objetos creado en 1991 y publicado en 1995 por
Sun Mycrosystem (adquirida por Oracle en 2010), este lenguaje permite escribir el codigo solo
una vez y ser ejecutado en cualquier dispositivo, gracias a la maquina virtual de Java (JVM) que
brinda la portabilidad del lenguaje. (Guevara, 2018)

1.1.2.3. Caracteristicas

El lenguaje Java presenta algunas caracteristicas que lo hacen Unico, esto ha permitido que su
popularidad se mantenga aun en estos tiempos de auge tecnoldgico. A continuacion, se exponen
sus caracteristicas en la Tabla 1-1:

Tabla 1-1: Caracteristicas de Java

Propiedad

Breve descripcion

Orientado a Objetos

Salvo los tipos de datos primitivos, en Java todo es un objeto, de esta manera se garantiza
un mejor dominio de la complejidad, reutilizacion més sencilla y mayor facilidad de

correccion y evolucioén.

Distribuido

Java implementa los protocolos de red estandar, permitiendo desarrollar aplicaciones
cliente / servidor en arquitecturas distribuidas.

Interpretado

Cuando se realiza un programa Java, este no se ejecuta méas bien se lo interpreta por la
maquina virtual o JVM (Java Virtual Machine). Por lo tanto, en este lenguaje solo hay
dos etapas, la compilacion y la ejecucién. La maquina virtual se encarga de la operacion
de edicion de enlaces en tiempo de ejecucion del programa.

Robusto

Java es un lenguaje fuertemente tipado y estricto, ej. la declaracion de las variables es
obligatoriamente explicita.
Con el lenguaje java en el momento de la compilacion y de la ejecucion se verifica la

sintaxis del cddigo para evitar los errores y problemas de compatibilidad.

Securizado

Posee un mecanismo que vigila la seguridad de las aplicaciones de los sistemas, este es

el motor de ejecucion de Java (JRE).

Independiente de las

arquitecturas

Con el lenguaje Java no se produce un cddigo para un tipo de arquitectura especifico. El
compilador genera un bytecode que es independiente y que es facil en su interpretacion
o transformacién dinamica en codigo nativo para aumentar el rendimiento. La maquina

virtual se encarga de traducir el bytecode.

Portable

Java es portable gracias a que se trata de un lenguaje interpretado.

Eficaz

Al ser un programa Java interpretado, quiere decir que es lento en relacién con un
programa nativo, pero Java pone en marcha un proceso de optimizacion de
interpretacion de codigo, llamado JIT (Just in Time) o HotSpot. Este proceso compila el
bytecode Java en c6digo nativo en tiempo de ejecucion, lo que permite alcanzar el mismo

rendimiento que un programa escrito en lenguaje C o0 C++.

Multitarea

Java permite desarrollar aplicaciones que ponen en marcha la ejecucion simultanea de

carios hilos o procesos ligeros.

Fuente: (Groussard, 2014, pp. 16-19)
Realizado por: Chela Jhonathan, 2018
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El lenguaje de programacion Java se conjuga de manera compatible con la tecnologia de
desarrollo de sistemas web robustos, esto es el framework Java Server Face, que permite realizar

un buen disefio front — end.

1.1.3. Java Server Face

Java Server Face (JSF) es un framework modelo, vista, controlador (MVC) basado en el APl de
Servlets que proporciona un conjunto de componentes en forma de etiquetas definidas en paginas
XHTML mediante el framework Facelets. Facelets se define en la especificacion 2 de JSF como
un elemento fundamental que proporciona caracteristicas de plantillas y de creacion de

componentes compuestos. (Universidad de Alicante, 2014)

1.1.3.1. Caracteristicas de JSF

Java Server Face proporciona rasgos destacables para desarrollar aplicaciones web, a

continuacion, se cita sus caracteristicas: (Universidad de Alicante, 2014)

o Define las interfaces de usuario mediante vistas que agrupan componentes graficos.

o Mediante los beans gestionados se permite la conexion de los componentes graficos

con los datos de la aplicacion.

o Conversion de los datos y la validacién automatica de la entrada del usuario.
o Navegacion entre vistas.
. A partir de la especificacion 2.0 un modelo estandar de comunicacion Ajax entre la

vista y el servidor.

1.1.3.2. Funcionamiento

El funcionamiento del framework JSF cumple el proceso que se describe a continuacién:
(Universidad de Alicante, 2014)

1. Se procesa la pagina de arriba abajo y se crea un arbol de componentes JSF en forma de

objetos instanciados de clases del framework JSF.

2. Se obtienen los valores introducidos por el usuario y se actualizan los beans gestionados
con ellos.
3. Se actualizan los componentes con los valores procedentes de las propiedades de los

beans gestionados.
4. Se pide a los componentes que se rendericen, generandose el cédigo HTML que se envia

de vuelta al navegador como resultado de la peticion.
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5. El &rbol de componentes JSF se guarda en memoria para que posteriores peticiones a la

misma pagina JSF no tengan que crearlo, sino que utilicen el existente.

1.1.3.3. Elementos de JSF

Cuéndo se habla de una aplicacion realizada con JSF, se tiene que tener en cuenta tres elementos
importantes, la vista, el modelo y el controlador. A continuacion, en los siguientes apartados se

expone cada uno de los mismos.

La vista: se define mediante paginas con componentes JSF que utilizan beans gestionados para

almacenar los datos. Los beans se declaran en el fichero de configuracion faces-config.xml.

<h:inputText value="#{selectTipoUsuario.tipousuario} ">

<h:commandButton value="Enviar”
action="#{selecTipoUHandler guardarTipollsuario}"/>

I Backing bean selectTipoUsuario }—

<managed-bean>
<managed-bean-name> selectTipoUsuario
</managed-bean-name>

“managed-bean-class™ SelectTipoUsuvzarioBakcingBean
</managed-bean-class>

<managed-bean-scope™> session
</managed-bean-scope>
</managed-bean> Backing bean selecTipoUHandler
<managed-bean>
<managed-bean-name> zelecTipoUHandler
</managed-bean-name>
<managed-bean-class> selecTipoUHandler
</managed-bean-class>

h 4

L3

¥

<managed-bean-scope™ session

</managed-bean-scope>

“managed-property>
<property-name>tipolUsuario</property-name>
<value>#{zelectTipoUsuario }</value>

</ managed-property> h

</managed-bean>

Figura 2-1: Vista en JSF

Fuente: (Universidad de Alicante, 2014).
Realizado por: Chela Jhonathan, 2018.

La Figura 2-1 muestra las relaciones entre la vista y la configuracion, el cuadro de la parte
superior representa a la vista (select-tipoUsuario.jsp) y el cuadro de la parte inferior representa a
la configuracion (faces-config.xml). El lenguaje de expresiones de JSF se puede utilizar también
en el fichero faces-config.xml para inicializar los valores de las propiedades de los beans, esto

permite acceder de un bean hacia otro. (Universidad de Alicante, 2014)
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El modelo: constituyen a las propiedades y comportamientos representados en un bean de Java
normal, es importante tomar en cuenta que, al referirse a propiedades y comportamientos, son

atributos y métodos (getters y setters), etc. (Universidad de Alicante, 2014)

El controlador: se define mediante métodos de los beans ligados a acciones de la vista. La accién
a ejecutar se define en el cédigo del método vy la vista resultante depende de la cadena devuelta y

del fichero de configuracion faces-config.xml. (Universidad de Alicante, 2014)

1.1.3.4. Ventajas de usar de JSF
Algunas de las ventajas que tiene Java Server Face son (Munoz Simo, 2012):

o El codigo JSF es similar al estandar HTML, por lo que hace su facil utilizacion por
desarrolladores y disefiadores web.

o JSF permite introducir javascript en la pagina lo que acelera la respuesta de la interfaz
en el cliente.
o JSF permite desarrollar nuevos componentes a medida, esto hace que sea extensible,

mediante APIs se puede modificar el comportamiento y controlar su funcionamiento.
o Las nuevas versiones del framework recogen la funcionalidad de versiones garantizando
un porcentaje de compatibilidad alto, esto permite que el mantenimiento de las

aplicaciones sea sencillo.

En el disefio de interfaces robustas para sistemas web es importante tomar en cuenta también el
disefio adaptable de interfaces a dispositivos sobre los cuales un software es invocado, por lo
tanto, una de las opciones mas acertadas que se tiene es el trabajo con Bootstrap, en los siguientes
items se realiza la descripcion de esta poderosa herramienta para el disefio de interfaces web

responsivas.

1.1.4. Bootstrap

Bootstrap es un producto open source creado por Mark Otto y Jacob Thornton, esta herramienta
de software nace como la necesidad de estandarizar el conjunto de herramientas para el trabajo

front-end de los ingenieros en la compafiia de Twitter. (Spurlock, 2013, p. 1)

El objetivo que Bootstrap persigue es facilitar el disefio web permitiendo la creacion de webs

adaptables, es decir, que se ajusten a cualquier dispositivo y tamafio de pantalla.
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1.1.4.1. Estructura de un archivo Bootstrap

Bootstrap tiene una estructura definida que hace posible el funcionamiento en el disefio de las
paginas web, a continuacidn, en la Figura 3-1 se describe la forma en la que esta estructurado

este framework:

bootstrap]
|---casf
| |---bootstrap.css
| |---bootstrap.min.css
l-—jsf
| |- bootstrap js
| |- bootstrap.min.js
|- i/
| |---glyphicons-halfingspng
| I--- glyphicons-halfings-white.png
|--- REAOME.md

Figura 3-1: Estructura de Bootstrap

Fuente: (Spurlock, 2013, p. 2)
Realizado por: Chela Jhonathan, 2018.

La Figura 3-1 muestra la estructura que tiene el archivo de Bootstrap que incluye las carpetas:
css, js, e img. En la carpeta css se incluye las hojas de estilo que hacen posible el disefio de la
web; en la carpeta js se encuentra el java script y en la carpeta img se encuentra todos los iconos

que se pueden incluir en una pagina web.

Es importante recalcar que durante la etapa de desarrollo se pueden utilizar los archivos no
comprimidos, pero para la etapa de produccion de la web desarrollada se puede incluir los

archivos comprimidos (bootstrap.min.css, bootstrap.min.js).

1.1.4.2. Ventajas de usar Bootstrap

Bootstrap presenta ventajas principales y recalcables que a continuacion se citan (Alba, 2014):

o Este framework tiene un mantenimiento y servicio de actualizacion realizados por
Twitter.

o Presenta un paquete de elementos web personalizables.

o Incluye Grid system, que permite realizar la maquetacion de las columnas.

o Las plantillas son de sencilla adaptacion responsiva.

o Utiliza el lenguaje Less, este lenguaje permite enriquecer los estilos (CSS) de la web.

o Consta de documentacidn, tutoriales y plugins que permiten aprender a utilizar con

bastante facilidad.
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Ademas de las tecnologias para el desarrollo de un proyecto se debe realizar también un estudio
de la metodologia mas adecuada que permita definir la planificacion y los lineamientos de un
trabajo gradual garantizando la funcionalidad y calidad para el cliente, a continuacion, se aborda
puntos de vital importancia sobre la metodologia de desarrollo agil denominada SCRUM.

1.2. Metodologia SCRUM

1.2.1. Definicion

Es una metodologia de desarrollo de software agil y flexible que permite construir un producto
incrementalmente en entornos donde los requisitos sufren cambios constantes. El objetivo de
SCRUM es generar un proceso conveniente para los proyectos informaticos que se trabajan en
equipos de desarrollos pequefios con requisitos poco estables e iteraciones cortas (Lainez Fuentes,
2015, p. 127).

1.2.2. El equipo SCRUM

El equipo SCRUM esta compuesto por tres roles importantes que hacen posible trabajar y alcanzar
el objetivo o meta planificado. A continuacion, en la Tabla 2-1 estos roles son citados y
explicados de manera objetiva y breve.

Tabla 2-1: Miembros el equipo SCRUM

Nombre Descripcién
Duefio del producto (Product Es el responsable de gestionar el listado de trabajo (Product Backlog),
Owner) expresando claramente cada uno de sus elementos para posteriormente

ordenarlos de la manera mas conveniente posible para alcanzar los objetivos
y misiones establecidos. Ademas, la coordinacion del proyecto, el analisis
de la vision del producto y la optimizacion del equipo de trabajo son las

tareas en las cuales debe trabajar el duefio del producto.

Scrum Master El objetivo fundamental del Scrum Master es asesorar y formar a los
miembros del equipo de desarrollo para trabajar de forma auto organizada y
con responsabilidad. Ademas, debe ser capaz de resolver las dificultades

que representen un peligro en la ejecucion de las tareas en un sprint (iteracion

0 entregable).

Equipo de desarrollo Esta confromado por profesionales que hacen posible la entrega de una parte
(Development Team) del producto total funcionando (incremento), que sin ningun problema puede

ser ubicado en la etapa de produccion al finalizar cada iteracion o entregable.

Fuente: (Schwaber & Sutherland, 2017, p. 6)
Realizado por: Chela Jhonathan, 2018.
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1.2.3. Artefactos de SCRUM

Los artefactos Scrum son elementos fisicos que se producen para garantizar la transparencia de

informacidén y permitir la oportunidad de la inspeccién y adaptacion.
Dentro de Scrum se consideran tres artefactos que a continuacion se describen:

1.2.3.1. Lista de Producto (Product Backlog)

Es una lista de items que representa los requisitos que generalmente el ente denominado como

cliente ha solicitado y marca todo el periodo completo de trabajo. (Requena Mesa, 2018)

Cada uno de los requisitos deben ser descritos incluyendo, la descripcion, el orden, la estimacién
y el valor, estos atributos permiten agrupar y priorizar los elementos de la lista de producto. El
equipo de desarrollo es el responsable de la estimacion de los elementos de la lista de producto,
porgue es el equipo quien va a llevar a cabo el trabajo y es quien se compromete a cumplir el
objetivo del Sprint. (Ramos Vega, 2017)

1.2.3.2. Lista de Pendientes del Sprint (Sprint Backlog)

Este artefacto consiste en un subconjunto de elementos seleccionados mas un plan para

entregarlos como incremento y conseguir el objetivo del Sprint.

Una lista de pendientes del Sprint estd contenida dentro del plan total de lista de producto o
Product Backlog, la misma que representa una estimacién de funcionalidades que formaran parte
de un incremento. Ademas, mediante el Sprint Backlog se hace visible el trabajo del equipo de

desarrollo incluyendo las mejoras a procesos de alta prioridad. (Schwaber & Sutherland, 2017)

1.2.3.3. Incremento

El incremento es una pieza de software terminado al final de cada Sprint. De una manera muy
clara se puede apreciar que el incremento es la suma de las tareas, casos de uso, historias de
usuario y cualquier elemento que se ha desarrollado durante el Sprint y que serd puesto a

disposicion del usuario final. (Roche, 2016)

1.2.4. Eventos SCRUM

Los eventos de Scrum son considerados como periodos o blogues de tiempo definidos con el
objetivo de crear regularidad y minimizar la necesidad de reuniones no definidas. Se considera el
Sprint como el evento que contiene a los demas, constituyendo una oportunidad formal para la
inspeccion y adaptacion de cualquier cualidad faltante en el desarrollo del producto software.
(Schwaber & Sutherland, 2017, p. 9)

A continuacién, en la Tabla 3-1 se citan los cinco eventos que componen Scrum:
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Tabla 3-1: Eventos de SCRUM

Evento Descripcion

Sprint Comprende un periodo maximo de tiempo recomendado de 1 mes, durante la duracion
de cada Sprint se crea un incremento de producto software, funcional y utilizable, listo

para ser puesto en la etapa de produccion

Reunién de Es una reunidn que se realiza en el inicio de cada Sprint, para planificaciones de 30 dias
planificacion de Sprint | de trabajo esta reunién debe tener una duracién de 8 horas. Es importante tener en cuenta

que si el Sprint es mas corto légicamente el tiempo es mas corto. (Palacios, 2016)

Objetivo del Sprint Representa la meta que se pretende alcanzar con el equipo de trabajo mediante la
implementacion de items que representan un entregable funcional del producto software
en construccion. (Revueltas, 2018)

Scrum Diario Tiene la finalidad de servir como una guia entre los miembros del equipo de desarrollo
para alcanzar el objetivo del Sprint. Esta reunion diaria es corta y el tiempo de duracién
es de 15 minutos que sirve como un lineamiento para que el equipo de desarrollo crezca
y mejore el entendimiento compartido de las cosas mas importantes que debe ser
realizadas. (Francia, 2017)

Revision de Sprint La reunion de revision del sprint tiene como objetivo mostrar el incremento (entregable)
correspondiente terminado sin olvidar la adaptacion 6ptima de la lista de requerimientos
para las prdximas presentaciones de los avances del proyecto en ejecucion. (Ramos

Vega, 2017)
Retrospectiva de Permite al Equipo Scrum inspeccionarse a si mismo y permite crear un plan de mejoras
Sprint que seré puesto en marcha inmediatamente en el siguiente Sprint.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2018

1.2.5. Burndwon chart

El Burndwon chart es un grafico que permite monitorear el trabajo pendiente a lo largo del tiempo
mostrando la velocidad a la que se completan los objetivos, requisitos o historias de usuarios.
Este tipo de grafico permite extrapolar si el equipo de desarrollo podra completar el trabajo en
tiempo estimado. En el (Grafico 1-1) se muestra un ejemplo del grafico explicado en este
apartado.
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Product BurnDown

Sprint

Estimated Burndown ~#—Real Burndown Velocity

Gréfico 1-1: Ejemplo de Burndown chart

Fuente: (Scrum Institute, 2017)
Realizado por: Chela Jhonathan, 2018.

El Grafico 1-1 permite apreciar la distribucion de los ejes, el eje x u horizontal representa la
cantidad de los Sprints que involucra todo el desarrollo del proyecto software, en este caso son
11 Sprints planificados. En el ejey o vertical se puede apreciar la cantidad de puntos planificados
para el proyecto, en este caso son 30 puntos.

A medida que se van completando las historias de usuario que componen cada Sprint se realiza
el grafico de color rojo que muestra el avance real del proyecto, por otra parte, la grafica de color
azul representa el camino ideal que debe seguir el avance del proyecto. El grafico de color
amarillo representa en cierto modo la variacion de velocidad que se tiene durante el trabajo del

proyecto.

La metodologia SCRUM define lineamientos claros que sirven de guia para la construccion de
un proyecto web con calidad en cada incremento realizado para un tiempo especifico
determinado, pero también para la aplicacion de pruebas unitarias es necesario seguir un ciclo de
vida de desarrollo, de acuerdo al modelo e items definidos, el modelo de verificacion y validacion
(V&V) es el que aborda este tipo de pruebas, a continuacion, se realiza un estudio acertado sobre

el tema.

1.3. Modelo V&YV de desarrollo de software

El aseguramiento de la calidad incluye la realizacion de casos de prueba a un producto software,
estos casos permiten consolidar un alto porcentaje de funcionalidad y exactitud. Las pruebas
unitarias que comprenden el enfoque de este trabajo de titulacion son utilizadas en una etapa

especifica en el ciclo de vida del desarrollo del software, esto es, el disefio de los mddulos de un
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sistema, para la comprension adecuada de este nivel de pruebas se expone brevemente el modelo

de verificacion y validacion (V&V). (Agarwal, et al., 2010)

En primer lugar, es importante conceptualizar brevemente los procesos de verificacion y
validacion por separado, como consecuencia también se expone una definicion acertada de este

modelo, esto incluye las respectivas etapas con el nivel de prueba correspondiente que las validan.

En los siguientes puntos, se expone lo anteriormente mencionado con el detalle necesario para

establecer un lineamiento claro sobre los casos de test unitarios.

1.3.1. Verificacion

De acuerdo con la norma ISO/IEC/IEEE 24765: 2010, la verificacion es el proceso de evaluacion
de un sistema o componente para determinar si un producto en cada fase de desarrollo satisface
las condiciones impuestas al inicio de la misma. Esta es una técnica de analisis estatico que se

realiza sin ejecutar cédigo.

1.3.2. Validacion

Es una técnica de analisis dindmico, funcional y no funcional que involucra realizar pruebas
mediante la ejecucién de codigo. La validacion es el proceso para evaluar el software que se
gjecuta luego de la finalizacion de una fase en el ciclo de vida de desarrollo, al final permite

establecer si se esta cumpliendo con las expectativas y los requisitos del cliente. (Mera-Paz, 2016)

1.3.3. Definicién del modelo V&V

El modelo de verificacidn y validacion (V&YV) representa un tipo de ciclo de vida de desarrollo
de software. Este modelo permite crear una manera secuencial de estados o fases por los cuales

la construccion de un sistema informatico avanza.

Este estandar se basa en la asociacion de la fase de pruebas para cada etapa de desarrollo
correspondiente. La siguiente fase de desarrollo solo comienza después de completar la fase
anterior, para cada actividad de desarrollo existe una actividad de pruebas que la corresponde.
(Pauta Ayabaca & Moscoso Bernal, 2017)
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Figura 4-1: Modelo V&V

Fuente: (Mera-Paz, 2016)
Realizado por: Chela Jhonathan, 2018.

En la Figura 4-1, se expone el modelo de verificacién y validacion para el desarrollo de software,
en la parte izquierda en forma descendente se puede apreciar cada una de las etapas que conlleva
a la construccion de un sistema informatico, cada fase de la elaboracion es verificada con la
siguiente fase inmediata y es validada con las pruebas que se exponen en la parte derecha de la

figura, a continuacion, una explicacion de cada etapa (Kumar, 2017):

o Anélisis de requerimientos: en esta etapa se define los requerimientos y expectativas
gue el usuario tiene con respecto al software. Para ello, es recomendable el uso de una
buena comunicacion y el uso del estandar IEEE 830.

. Disefio del sistema: esta etapa contiene el disefio del sistema, asi como también la
configuracion completa de comunicacion por medio de hardware.

o Disefio de la arquitectura: en esta etapa el disefio del sistema es separado en médulos
gue desempefian diferentes funciones, ademas, la transferencia de datos y la
comunicacion de los mddulos internos con el mundo exterior estdn claramente
definidos.

o Disefio de los mddulos del sistema: esta etapa permite definir o dividir el disefio del
sistema en maddulos pequefios, también es conocido como disefio detallado o disefio de
bajo nivel (Low-Level Design).

o Codificacion: esta etapa comprende el desarrollo del sistema de acuerdo al disefio
establecido, para los cual se hace uso de un lenguaje de programacion y herramientas
informéticas que hagan posible la consecucién de un software de acuerdo a las

especificaciones establecidas.
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La fase de pruebas del modelo estd expuesta en la parte derecha de la Figura 4-1, debe ser
entendido cada etapa, en forma ascendente que valida cada una de las fases de desarrollo, a
continuacion, se presenta una clarificacion de cada etapa de pruebas (Kumar, 2017):

o Pruebas unitarias: estas pruebas son desarrolladas durante la fase del disefio de
maddulos del sistema. Los planes de pruebas unitarias son ejecutados para eliminar
errores a nivel de unidades de cddigo.

o Pruebas de integracion: las pruebas de integracion son ejecutadas en la fase de disefio
de la arquitectura del sistema, después de ejecutar las pruebas unitarias. Estas pruebas
permiten verificar la comunicacion entre los diferentes médulos del sistema integrado.

o Pruebas del sistema: estas pruebas validan la aplicacion completa con su
funcionalidad, interdependencia y comunicacién. Se comprueba los requisitos
funcionales y no funcionales de la aplicacién desarrollada.

o Pruebas de aceptacién: Estas pruebas son desarrolladas en un ambiente de usuario
final similar a un ambiente de produccion, estas pruebas validan si el sistema entregado
cumple con los requisitos del usuario y que el sistema esté listo para su uso en el mundo

real.

Las pruebas unitarias son un nivel de pruebas que de acuerdo a lo expuesto en el modelo en V
tienen su aplicacion en los mddulos del sistema. Este proyecto técnico es planificado con la
metodologia agil de desarrollo Scrum, cada historia de usuario identificada es considerada como
una unidad, por lo tanto, las pruebas unitarias son incluidas como historias técnicas. En el capitulo
Il de este trabajo se expone la documentacion necesaria acerca de las historias de usuario y las
historias técnicas. Por otra parte, formular los enfoques de las pruebas de software junto con los
niveles de aplicacion también permiten tener alin mayor comprensién de realizar pruebas,

especialmente las que comprenden el nivel de unitarias.

1.4. Pruebas de software

Una prueba de software es considerada como un proceso que permite asegurar la entrega del
producto al cliente libre de defectos. Es decir, es una actividad que con circunstancias previamente
especificadas todo el sistema o uno de sus componentes son ejecutados. Para realizar una
evaluacion de un criterio de calidad especifico, los resultados de las pruebas son registrados y

documentados. (Pauta Ayabaca & Moscoso Bernal, 2017, p. 27)

Las pruebas de software deben cumplir con los siguientes objetivos (Pauta Ayabaca & Moscoso
Bernal, 2017, p. 27):
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o Encontrar defectos mediante la informacion obtenida producto del seguimiento y
documentacion de una prueba.

o Brindar confianza al cliente y al equipo de desarrollo de un producto software debido a
gue se asegura un nivel aceptable de calidad previniendo y corrigiendo errores.

o Como se ha expuesto los tipos de pruebas que pueden ser aplicados en el modelo de
verificacion y validacion, las pruebas sirven para metas especificas que varian

dependiendo de cada etapa de un proceso involucrado.

Siguiendo el modelo de desarrollo de verificacion y validacion se abordara brevemente dos
enfoques de pruebas de software importantes para la consecucion de los objetivos planteados.

1.4.1.  Enfoques de pruebas de software

En las pruebas de software, que consiste en la técnica de ejecutar un conjunto de condiciones
previamente establecidas junto con el propoésito de validacion de una etapa especifica en el
desarrollo de un sistema informatico, es importante asegurar la funcionalidad como atributo de

calidad, para ello se considera dos enfoques: (Ghahrai, 2018)

o Pruebas de caja negra: consisten en el hecho de ingresar datos de entrada y verificar los
resultados para comprobar si la funcionalidad probada funciona correctamente.
o Pruebas de caja blanca: puede ser disefiado y ejecutado para evaluar una unidad que

compone el sistema o un componente del sistema.

En los siguientes puntos se describe de manera acertada los enfoques de software antes

mencionados.

1.5. Pruebas de caja negra

En las pruebas de caja negra el tester prueba una aplicacion sin el conocimiento del trabajo interno
de lamisma. Los datos son ingresados en la aplicacion y la salida es comparada con los resultados
esperados. Lo que el programa hace con los datos de entrada o como el programa permite la salida
de los resultados obtenidos no es un problema para el desarrollador de las pruebas de caja negra.
(Ghahrai, 2018)

1.5.1.1. Definicién

La organizacion para la certificacion de la calidad de software denominada en inglés International

Software Testing Qualifications Board (ISTQB), define dos conceptos importantes:
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o Pruebas de caja negra: son pruebas ya sean funcionales o no funcionales, sin referencia
a la estructura interna del componente o sistema.

o Técnica de disefio de las pruebas de caja negra: es el procedimiento para obtener y/o
seleccionar los casos de prueba basado en un andlisis de la especificacién, ya sean
funcionales o no funcionales de un componente o sistema, sin conocer la referencia de

su estructura interna.

1.5.1.2. Niveles de la aplicacién de las pruebas de caja negra

Los niveles de aplicacion de las pruebas de caja negra son las que a continuacidn de cita (Software

Testing Fundamentals, 2018):

o Pruebas de integracién: es el nivel en el cual el software es privado cuando unidades
individuales de cédigo son combinados y sometidos a prueba como un grupo.

o Pruebas del sistema: es el nivel en el que el software completo e integrado es probado,
el propdsito es evaluar el cumplimiento del sistema con los requisitos especificados.

o Pruebas de aceptacion: es el nivel en el que el software es probado para su aceptabilidad,
el propdsito es evaluar el cumplimiento del sistema con los requisitos del negocio y

evaluar si es aceptable para la entrega.

1.5.1.3. Tipos de pruebas de caja negra

Las pruebas de caja negra se pueden catalogar en los siguientes tipos que a continuacion se
mencionan: (Guru99, 2018)

o Pruebas funcionales: este tipo de pruebas estan relacionadas a los requerimientos
funcionales del sistema, es realizada por los testers de software.

o Pruebas no funcionales: este tipo de pruebas se relacionan directamente con los
requisitos no funcionales, como el rendimiento, la escalabilidad y la usabilidad.

o Pruebas de regresion: este tipo de pruebas se realiza después de haber realizado las
correcciones pertinentes, el propdsito es verificar si los cambios no han afectado al

cadigo existente.

1.5.1.4. Ventajas de las pruebas de caja negra

Algunas de las ventajas que presenta las pruebas de caja negra, son las que a continuacion se

mencionan:

o Facilitan la identificacion de contradicciones e incertidumbres en las especificaciones

funcionales. (Rongala, 2015)
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o Las pruebas de caja negra se realizan desde el punto de vista del usuario del sistema.
(Rongala, 2015)

o Las pruebas de caja negra evaltan la calidad de la aplicacion analizando el resultado
real con el resultado esperado. (Nandini, 2017)

o El tester es libre de cualquier presion con respecto al conocimiento de lenguajes de
programacion especificos para probar la confiabilidad y funcionalidad de una
aplicacion. (Rongala, 2015)

o El desarrollador y el tester son independientes y no existe ninguna dependencia entre
ellos. (Nandini, 2017)

1.6. Pruebas de caja blanca

Las pruebas de caja blanca son Ilamadas también pruebas estructurales, en este enfoque, las
pruebas estructurales deben abarcar completamente la estructura interna del producto software.
Las pruebas estructurales son aplicadas a pequefias unidades como, por ejemplo, subrutinas, o las
operaciones asociadas con un objeto. Como lo implica su nombre, el tester puede analizar el

codigo y el resultado que deriva de los casos de prueba. (Agarwal, et al., 2010, p. 173)

1.6.1.1. Definicién

Para dar una definicion acertada de las pruebas de caja blanca se cita los que expone la

International Software Testing Qualifications Board (ISTQB):

o Pruebas de caja blanca: son pruebas basadas en un analisis de la estructura interna de
los componentes o un sistema.

o Técnica de disefio de prueba de caja blanca: es el procedimiento que deriva y/o
selecciona los casaos de prueba basados en un analisis de la estructura interna de un

componente o sistema.

1.6.1.2. Niveles de aplicacion de las pruebas de caja blanca

Las pruebas de caja blanca tienen tres niveles de aplicacion, a continuacion, se describe

brevemente cada nivel de aplicacion (Guru99, 2018):

o Pruebas unitarias: se prueba los caminos dentro de una unidad de cédigo.
o Pruebas de integracion: se prueba los caminos entre las unidades de codigo.
o Pruebas al sistema: se prueba los caminos entre los subsistemas.
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1.6.1.3. Razones por las que las pruebas unitarias son desarrolladas

Las razones principales por las que las pruebas estructurales son desarrolladas son: (Agarwal, et
al., 2010, p. 175)

o Para comprobar que todos los caminos en un proceso son correctamente operacionales.
o Todas las decisiones légicas son ejecutadas por el camino condicional del Siy el No.

o Todos los bucles son ejecutados con sus valores limites probados.

o Para determinar si las especificaciones de la estructura de datos de entrada se prueban y

luego se utilizan para otro procesamiento.
o Para comprobar cada declaracién, objetos y funciones en una parte individual. (Guru99,
2018)

1.6.1.4. Ventajas de las pruebas de caja blanca

La aplicacién de las pruebas unitarias al desarrollo de un producto software trae ventajas

importantes, a continuacion, se citan las mismas:

o Ayuda al desarrollador de las pruebas al analisis cuidadoso sobre la implementacién de
cada caso. (Agarwal, et al., 2010, p. 175)

o Los casos de las pruebas de caja blanca son faciles de automatizar. (Guru99, 2018)

o Permiten la optimizacién del cédigo al descubrir los errores ocultos en el producto
software. (Agarwal, et al., 2010, p. 175)

o Las pruebas unitarias en la mayoria de casos pueden ser ejecutadas mucho antes de tener

disponible la interfaz grafica del producto software. (Guru99, 2018)

De acuerdo con lo expuesto en el enfoque de pruebas de caja blanca, en el nivel de pruebas
unitarias conforme el ciclo de vida de desarrollo de software de verificacion y validacion, se

aborda de manera eficaz este tema en los siguientes puntos.

1.7. Pruebas unitarias

La idea de pruebas unitarias se empieza a tener en cuenta desde el afio de 1976, cuando David J.
Panzal present6 su trabajo denominado “Procedures: A New Approach to Software Verification”
en la segunda edicion de la conferencia internacional de la ingenieria de software, este trabajo
describe al procedimiento de las pruebas como una manera de invocar casos en un maédulo
respectivo para generar un reporte indicando cuanto al caso de prueba haya fallado. (Gulati &
Sharma, 2017, p. 5)
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A continuacion, se describe la definicibn mas acertada para las pruebas unitarias, las

caracteristicas y los beneficios de trabajar con esta técnica.

1.7.1.1. Definicién

Las pruebas unitarias son una técnica que se usa para comprobar la funcionalidad de una unidad

de codigo. Las pruebas en el nivel de unidades de codigo son ejecutadas en las clases y los

métodos capturando los resultados de los mismos. El propoésito de las pruebas unitarias es aislar

cada seccion del codigo y verificar si devuelve los resultados correctos. (Dietrich, 2014)

1.7.1.2. Caracteristicas de las pruebas unitarias

Las pruebas unitarias cumplen con las siguientes caracteristicas: (Dietrich, 2014)

Automatizable: los resultados son especificos para cada caso de prueba, pero las
pruebas unitarias se pueden automatizar para obtener los resultados de forma individual
0 en grupos.

Legible: el objetivo de una prueba unitaria es dar a conocer al tester sobre lo que la
unidad hace, si la prueba no es legible, el tester no sabra cuando dicha prueba falle.
Ré&pido: los codigos de las pruebas unitarias no deben tomar mas de 5 minutos en ser
creados.

Independiente y aislado: las pruebas unitarias funcionan independientemente de otros
casos de prueba, en un ambiente Unico para cada prueba.

Correcto: una buena prueba unitaria hace exactamente lo que dice que hace, un caso
de prueba corresponde a un caso singular y unico.

Repetible: en el caso de repetir las pruebas de forma individual o grupal, el resultado
debe ser siempre el mismo dando igual el orden en que se realicen los test, las pruebas

se almacenan para poder realizar estas repeticiones o poder usarlos en otras ocasiones.

1.7.1.3. Beneficios de las pruebas unitarias

Los beneficios de realizar las pruebas unitarias a nuestras unidades del software son: (Apiumhub,

2017)

Determina las especificaciones: antes de empezar a codificar los componentes se debe
tratar de determinar que va a hacer el componente. Se debe tratar de construir un caso
de prueba con todas las posibles entradas y salidas para clarificar el comportamiento

esperado del componente.
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o Provee una temprana deteccion de errores: las pruebas unitarias al ser ejecutadas
pueden detectar fallas en la primera estancia, ademas, permiten saber si un componente
estd completo.

o Mantenimiento de soporte: un conjunto de pruebas unitarias bien escritas sirve como un
aumento a la productividad para el equipo, esto debido al aumento de requerimientos
todo el tiempo de desarrollo.

o Mejorar el disefio: las pruebas unitarias ayudan a perfeccionar las especificaciones del
producto mediante la exposicion de fallas en el disefio de la interfaz.

o Documentacion del producto: las pruebas unitarias describen como trabaja una pieza
de cddigo, de manera sincronizada se guarda el ultimo estado de la especificacion de

manera sincronizada junto con los cambios del codigo.

Las pruebas unitarias al ser ejecutadas permiten conocer la cobertura de una unidad de cédigo que
pertenece a una funcionalidad especifica del sistema, por lo tanto, basado en este estudio se puede

concluir la exactitud que tiene un caso de prueba especifico.

1.8. Cobertura de codigo

La cobertura de codigo es una medida porcentual en las pruebas de software que permite

cuantificar el grado en el que el cédigo fuente de un programa ha sido comprobado.

Esta medida ayuda a definir que partes de un codigo han sido comprobados y que partes no, se
considera que una linea de cddigo es cubierta, cuando ha sido ejecutada en la realizacién de su

caso de prueba correspondiente. (L6pez, 2017)

Generalmente, este tipo de medida es utilizada para evaluar la calidad de las pruebas unitarias,
por la sencilla razén de que, al efectuar el caso de test respectivo que devuelve un alto valor
porcentual de cobertura, se puede afirmar que se tiene cierta certeza sobre el correcto

funcionamiento de las unidades funcionales de la aplicacion. (Lopez, 2017)
En la Tabla 4-1 se puede apreciar las diferentes métricas de cobertura de codigo:

Tabla 4-1: Tipos de métricas de cobertura de cédigo

Tipo de métrica Descripcion

Instrucciones Es la unidad mas pequefia, las instrucciones de codigo de byte, la cobertura permite

tener la nocion de la cantidad de cddigo ejecutado o no.

Ramas Este tipo de métrica permite contar el total de ramificaciones caminos que existen
en un método y determina el nimero de ramas ejecutadas o no. Por ejemplo, las

ramificaciones de una sentencia switch.
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Complejidad ciclomatica Representa el nimero minimo de caminaos que pueden generar todas las rutas

posibles en un método.

Lineas Para saber que una linea de co6digo ha sido comprobada, como minimo una

instruccion perteneciente a la linea debi6 ser ejecutado.

Métodos Los métodos al contener instrucciones en el instante de cobertura de codigo, el
método se considera ejecutado y se devuelve un valor, cuando como minimo una

instruccion fue cubierto.

Clases Para obtener un valor de cobertura de una clase, como minimo uno de sus métodos

debid ser ejecutado.

Fuente: (Lopez, 2017)

Realizado por: Chela Jhonathan, 2018.

En la Tabla 4-1 se puede observar los tipos de métricas con los cuales la cobertura de codigo
puede ser tratado, se puede obtener un valor porcentual de acuerdo a las instrucciones, ramas, la

complejidad ciclomética, las lineas de cédigo, los métodos y las clases.

Para las pruebas unitarias conforme con cada unidad de cédigo en el presente proyecto, el valor

porcentual de cobertura de c6digo correspondera a la cantidad de lineas de cddigo.

El objeto de estudio de este trabajo de titulacién es la aplicacidn de pruebas unitarias en el disefio
modular del sistema conforme a lo expuesto en el modelo de verificacion y validacién, para la
automatizacion de las pruebas unitarias se exponen en los siguientes puntos las tecnologias

adecuadas.

1.9. Herramientas para automatizar las pruebas unitarias

1.9.1. JUnit

JUnit es un framework de cddigo abierto para realizar pruebas unitarias en Java. ES una
herramienta muy util para los desarrolladores en lenguaje Java cuando se trata de escribir y

ejecutar pruebas repetibles. (Pandya, 2017)

Este framework fue desarrollado por Kent Beck y Erich Gamma, basado en SUnit, un framework
de pruebas unitarias escrito en Smalltalk. La version de JUnit fue desarrollada en 1997 y se ha
convertido en el estandar adoptado por diferentes lenguajes y muchas herramientas. (Gulati &
Sharma, 2017)

Esta herramienta se puede incorporar a diferentes entornos integrados de desarrollo de software,

entre los cuales se destaca: Elcipse y Netbeans.

29



JUnit incluye las siguientes caracteristicas: (JUnit, 2018)

o Afirmaciones para probar los resultados esperados.
o Elementos de prueba para compartir datos comunes de las pruebas.
o Ejecutores de los casos de prueba automatizados.

Hacer uso de este framework conlleva las siguientes ventajas: (Pandya, 2017)

o Los errores son detectados en una etapa temprana permitiendo asi que el codigo sea mas
confiable.

o La utilidad es elevada de este framewok en entornos de trabajo basado en pruebas.

o Las pruebas unitarias obligan a los desarrolladores a leer el cdigo mas que su escritura.

o El uso del framework permite escribir un codigo mas legible confiable y libre de errores

lo que implica mayor confianza durante el desarrollo.

1.9.2. Testlink

TestLink es una herramienta gratuita que permite crear y gestionar casos de pruebas y

organizarlos en planes.

Estos planes de prueba permiten a los miembros de un equipo de desarrollo ejecutar casos de

prueba y registrar los resultados dindAmicamente, generar informes, mantener la trazabilidad con

los requerimientos, asi como priorizar y asignar tareas. (Terrera, 2013)

1.9.2.1. Terminologia béasica

Para utilizar TestLink es importante conocer la terminologia que se maneja en esta herramienta,

en la Tabla 5-1 se citan los términos y su breve descripcion.

Tabla 5-1: Terminologia bésica TestLink

Término

Definicion

Caso de prueba (Test case)

Describe una prueba a través de los resultados esperados y los
pasos (acciones, escenarios). Los Test case son la pieza
fundamental de TestLink.

Suite de casos de prueba (Test Suite)

Organiza los casos de prueba en unidades l6gicas, estos también

eran conocidos como componentes y categorias.

Plan de pruebas (Test plan)

Se crea cuando se desea ejecutar casos de prueba. Puede estar

compuesto por uno o varios proyectos de prueba.

Usuarios (Users)

Cada usuario tiene un papel que define las caracteristicas

disponibles de TestLink que puede utilizar.

Proyecto de prueba (Test project)

Es un componente que siempre existira en TestLink y puede ser

sometido a muchas versiones diferentes. Un proyecto de prueba
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incluye; pruebas de especificacién con casos de prueba,
requerimientos y palabras claves. Todos los usuarios dentro de

un proyecto, tienen un perfil definido.

Fuente: (QAustral, 2010)
Realizado por: Chela Jhonathan, 2018

1.9.2.2. Ventajas de Testlink

Los siguientes puntos describen las ventajas que TestLink presenta: (Terrera, 2013)

Testlink soporta multiples proyectos.

) Permite la exportacion e importacion de casos de prueba de una manera fécil.

o Testlink es facil de integrar con varias herramientas de gestion de defectos.

o Para los casos de prueba su ejecucién es automatizada a través de XML-RPC.

o Los casos de prueba pueden ser filtrados facilmente por versiones, palabras clave e id

de caso de prueba.

o Permite facilmente asignar los casos de prueba a multiples usuarios.

o Se puede facilmente generar el plan de prueba y los informes de prueba en varios
formatos.

o Se puede asignar credenciales y roles a multiples usuarios.
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CAPITULO II

2. MARCO METODOLOGICO

2.1. Tipo de investigacion

a) Investigacion exploratoria

La investigacion exploratoria pretende dar una vision general o aproximado respecto a un tema
determinado, para Ibarra (2011), este tipo de investigacion responde a las preguntas, para qué,

cuél es el problema y qué se podria investigar, sobre un problema planteado.

En el presente proyecto, se ha logrado establecer el mejor panorama sobre la aplicacion de pruebas
unitarias automatizadas en el desarrollo de software. Las pruebas de caja blanca han sido
determinadas para su ejecucion en la parte interna del cédigo del proyecto mientras que las
pruebas de caja negra permitieron verificar y validar las funcionalidades del sistema.

b) Investigacion descriptiva

Este tipo de investigacion se centra en la blsqueda de la especificacion de propiedades

importantes de personas, grupos, comunidades y otros aspectos que se incluya en el tema tratado.

Se utiliz6 este método para poder definir los usuarios involucrados en el presente proyecto, asi

como también los roles, entidades y funcionalidades propias de este trabajo de titulacion.
¢) Investigacion aplicativa

Este tipo de investigacion permite hacer uso de un conocimiento adquirido o recopilado para
alcanzar un objetivo o un fin especifico. Una vez realizada la formulacion del marco teorico
relevante al desarrollo de software con pruebas unitarias automatizadas, se procedi6 a la
construccion del sistema de gestion de guiones de radio denominado, SIGUION. En este proyecto
se aplica, fundamentos teoricos junto con la ayuda de tecnologias y herramientas que han
generado como producto un sistema con gran exactitud en sus funcionalidades y unidades de

cadigo.
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2.2. Meétodos y técnicas

2.2.1. Métodos aplicados en el trabajo de titulacion

a) Método analitico

Este tipo de método permite descomponer un todo en partes para poder estudiar las causas, la
naturaleza y los efectos de un ente de investigacion. (Ruiz Limon, 2006)

Este método ha permitidito identificar las partes denominadas unidades de cddigo de cada
funcionalidad del sistema para poder disefiar y ejecutar las pruebas unitarias automatizadas de

caja blanca.
b) Método sintético

Este método permite unir o sumar partes para formular un todo, en el presente proyecto esto ha
permitido juntar partes o caracteristicas para lograr definir funcionalidades concretas que posee
el sistema SIGUION, ademas, sobre estas funcionalidades las pruebas de caja negra han sido

gjecutadas.

El planteamiento de los entregables o productos incrementales (Sprint) de este proyecto han sido
desarrollados siguiendo la orientacion del método sintético.

c) Meétodo deductivo

Este método plantea la obtencion de conclusiones especificas a partir de leyes o principios
generales, en el desarrollo de SIGUION, el planteamiento de disefios especificos de pruebas
unitarias dentro de cada requisito funcional identificado para el proyecto, asi como también, las
formulaciones de conclusiones de los resultados obtenidos han sido posible por medio de la

deduccion.

d) Meétodo inductivo

Plantea la obtencion de conclusiones generales a partir de hechos particulares, este método fue
utilizado para la formulacién de conclusiones a los resultados obtenidos de las pruebas de caja

negra en el presenta proyecto.

e) Metodologia SCRUM

Es una metodologia de desarrollo &gil de software, generalmente se usa para proyectos que

comprenden un ciclo de vida de 6 meses. Esta metodologia propone la construccion de un

producto de manera incremental, los mismos que son planificados cada cierto periodo de tiempo.
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Al utilizar esta metodologia se garantiza la identificacion de riesgos y errores en cada incremento
construido, ademas de la retrospectiva continua durante el proceso de desarrollo. Al finalizar el
altimo sprint planificado se garantiza la entrega de un producto funcional e integrado.

2.2.2. Técnicas
Observacioén: Esta técnica permitira percibir los resultados de las pruebas unitarias en el

desarrollo del sistema de gestion de guiones de radio “SIGUION”,

Entrevista: Dirigida a los directivos y personas que laboran en la Radio Crisélito Celestial 93.1
FM para obtener la informacion sobre el proceso de gestion de guiones de las programaciones
radiales en la entidad.

Andlisis Documental: Con esta técnica fue posible obtener informacion de fuentes bibliogréficas,
como, libros, foros, documentos cientificos y tesis relacionadas al proyecto, la misma que servira

para fundamentar teéricamente y establecer la guia metodolégica del presente proyecto.

2.3. Fase de planificacién del sistema web de gestion de guiones SIGUION

2.3.1. Preparacidn del proyecto

Para el desarrollo del sistema web de gestion de guiones de radio (SIGUION) con pruebas
unitarias, es necesario un analisis de ingenieria en el cual se pueda representar las distantas fases

gue un proyecto de software requiere.

Este resultado del analisis de cada fase del proyecto con su respectivo tiempo de duracion es

representado, a continuacoin, en en la Figura 1-2:
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Figura 1-2: Diagrama Gantt del Proyecto
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

En la Figura 1-2 se describe 4 procesos que involucran el desarrollo del proyecto, la fase de
recopilacion de la informacidn, la fase de investigacion, la fase de desarrollo y por ultimo la fase
de presentacion de resultados, estas fases marcan el camino que junto a la metodologia SCRUM

permitiran obtener un producto software desarrollado con pruebas unitarias.

2.3.2. Reunidn de planificacion

Para el establecimiento de los requerimientos del sistema se establece una serie de reuniones de
planificacion con las personas involucradas en el proyecto software. En estos encuentros se
establecen los requisitos del sistema junto con los tiempos de entrega para cada incremento, en la

Tabla 1-2 se expone el desarrollo de las actividades.

Tabla 1-2: Reuniones de planificacion

Fecha Asistentes Actividades Resultados

05-11-2018 Director de la Radio Recopilacion de | Determinacion de los
Ab. Arnulfo Manobanda informacion del proceso | moédulos del sistema.
Desarrollador del producto de gestion de guiones en la
Jhonathan Chela radio

12-11-2018 Director de la Radio Definicion de las | Descripcion del listado de
Ab. Arnulfo Manobanda necesidades y alcance del | requerimientos del
Locutor de la Radio sistema. sistema.
Lic. Angel Aucatoma
Desarrollador del producto
Jhonathan Chela

19-11-2018 Director de la Radio Exposicion de los | Aceptacion de los
Ab. Arnulfo Manobanda requerimientos y el | requerimientos y el
Desarrollador del producto alcance del sistema.
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Jhonathan Chela alcance establecido para el

sistema.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

El alcance del sistema web de gestion de guiones establece como alcance los médulos que se

detallan a continuacion:

Maédulo de autentificacion de usuarios: este modulo permite la autentificacion del
usuario del sistema, esto es posible a las credenciales de inicio de sesion establecidas
para cada rol.

Modulo de gestién de usuarios: este médulo permite el ingreso, modificacion y
eliminacion de usuarios en el sistema, para gestionar las tareas correspondientes en el
proceso de gestion de guiones de la radio.

Moédulo de gestion de programas radiales: este modulo permite el registro,
actualizacion, y suspension de los programas radiales emitidos en la entidad radial.
Maodulo de gestidn de guiones: este médulo hace posible guardar los guiones de una
programacion radial, también permite ingresar notas de revision para los guiones, la
respectiva aprobacion o no aprobacion de los mismos.

Madulo de reportes: este modulo permite realizar los diferentes reportes siguiendo el

formato establecido y especificado en la lista del producto (Product Backlog).

2.3.3. Equipo SCRUM del proyecto

De acuerdo a lo establecido en la metodologia de desarrollo de software agil, los roles definidos

claramente son, el Duefio del producto, el Scrum Master y el Desarrollador de la aplicacion.

En la Tabla 2-2 se puede apreciar las personas y los roles que involucran del desarrollo de

SIGUION:

Tabla 2-2: Equipo SCRUM del proyecto SIGUION

Persona/Cargo

Rol

Responsabilidad

Director de la Radio Crisélito
Celestial 93.1 FM

Duefio del producto.

Definir los items que representan las

especificaciones del sistema.

Dr. Julio Santillan

Scrum Master

Responsable de la asesoria y seguimiento del

proyecto.

Jhonathan Chela

Programador y tester del

proyecto.

Codificar, disefiar y ejecutar las pruebas

unitarias en el software.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2018.
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2.3.4. Tipos y roles del proyecto

Para el desarrollo del sistema SIGUION se logré definir tres tipos de roles de usuarios, los mismos
que permitiran cumplir con los requerimientos establecidos, cada tipo de usuario cumple con

funciones especificas, en la Tabla 3-2 se detalla cada tipo de usuario y el rol que cumple.

Tabla 3-2: Tipos de usuario y su rol

Tipo de Usuario Rol

Administrador del sistema - Gestionar usuarios del sistema.

- Gestionar los programas radiales.

Director de la radio - Visualizar el listado de guiones por fecha.

- Revisar un guion de la radio para su posterior aprobacion.

- Aprobar un guion de un programa radial.

- Cancelar el guion de una programacion radial.

- Ingresar sugerencias de cambios a los guiones de la radio.

- Reporte en lista de guiones No aprobados.

- Reporte en lista de guiones aprobados.

- Reporte en lista de guiones revisados.

- Reporte de usuarios.

- Reporte de programas radiales.

- Reporte en lista de guiones No aprobados por fecha de registro.
- Reporte en lista de guiones aprobados por fecha de registro.

Locutor - Gestionar los guiones del programa radial.
- Visualizar la sugerencia hecha al guion por el director.

- Realizar cambios al guion.

- Reporte en formato pdf. de un guion radial.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2018.
2.3.5. Lista del producto (Product Backlog)

La lista del producto contiene el conjunto de historias de usuario en las que se detalla los
requerimientos establecidos para el desarrollo del sistema SIGUION. Para realizar el
establecimiento definitivo de los requerimientos del sistema se realiz6 varias reuniones con el
cliente analizando las necesidades de la institucion radial. Para conocer las tablas de las historias
de usuario, ver el ANEXO A.

Para poder definir la lista de producto que contiene los requerimientos funcionales y técnicos se

utilizé puntos de estimacion conforme a la técnica denominada “Talla de la camiseta”.

De acuerdo a la técnica de estimacion de puntos antes mencionada se definen las categorias con
las letras: XL, L, S, XS, XXS, XXXS, donde cada talla significa la duracion del Sprint o fraccion

del mismo, adicionalmente cada punto estimado esté representado por una hora de trabajo.
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Tabla 4-2: Talla de la camiseta del proyecto

Tallas | Puntos Estimados
XL 60
30
15
XS 12
XXS 6
XXXS 3

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

En la Tabla 4-2 se puede apreciar cada talla con su respectiva equivalencia, es importante recalcar

gue cada semana de trabajo representa cinco dias con seis horas laborables.

A continuacién, en la tabla Tabla 5-2 se expone la lista del producto que involucra el desarrollo
del proyecto SIGUION. Se establece las nomenclaturas HT para historias técnicas y HU para las

historias de usuario, cada item tiene su estimacion y prioridad.

Tabla 5-2: Lista del producto del proyecto

Lista del Producto Puntos Prioridad

Estimados

HT-01 Como desarrollador necesito realizar una recopilacion de L Alta.
requerimientos del sistema.

HT-02 Como desarrollador necesito realizar la planificacion de los S Alta.
entregables del sistema.

HT-03 Como desarrollador necesito definir las historias de usuario del S Alta.
sistema.
HT-04 Como desarrollador necesito realizar la planificacion de las L Alta.

pruebas unitarias automatizadas.

HT-05 Como desarrollador necesito disefiar la arquitectura del sistema. XXS Alta.
HT-06 Como desarrollador necesito disefiar las interfaces de usuario. XXS Alta.
HT-07 Como desarrollador necesito disefiar la base de datos. XS Alta.
HT-08 Como desarrollador necesito realizar la implementacion de la XXS Alta.

base de datos.

HT-09 Como desarrollador necesita realizar la conexién a la base de XXS Alta.
datos.

HU-01 Como usuario necesito autenticar mis credenciales para ingresar XS Alta.
al sistema.

HT-10 Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias XXS Alta.

automatizadas para la HU-01

HU-02 Como administrador del sistema necesito ingresar nuevos S Media.
usuarios al sistema.

HT-11 Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias XXS Alta.

automatizadas para la HU-02
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HU-03

HT-12

HU-04
HT-13

HU-05

HT-14

HU-06

HT-15

HT-16

HT-17

HU-07

HT-18

HU-08

HT-19

HU-09

HT-20

HU-10

HT-21

HT-22

HT-23

HU-11

HT-24

Como administrador del sistema necesito ingresar programas
radiales al sistema.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-03

Como locutor necesito ingresar guiones de programas radiales.
Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-04

Como director necesito visualizar el guion de un programa
radial.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-05

Como director necesito realizar la aprobacién del guion de un
programa radial.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-06

Como desarrollador necesito presentar el avance respectivo y
realizar una retrospectiva sobre el proyecto.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HT-16.

Como director necesito ingresar el estado de No Aprobado a un
guion del programa radial.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-07

Como director necesito ingresar el estado de Revisado a un
guion del programa radial.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-08

Como director necesito ingresar las sugerencias respectivas al
guion de un programa de la radio.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-09

Como locutor necesito visualizar las sugerencias del guion de un
programa radio.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-10

Como desarrollador necesito presentar el avance respectivo y
realizar una retrospectiva sobre el proyecto.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HT-22.

Como locutor necesito modificar el guion de un programa de
radio.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-11
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XXS

XXS

XS

XXS

XS

XXS

XXS

XXS

XXS

XXS

XXS

XXS

XXS

XXS

XXS

XXS

Media.

Alta.

Media.
Alta.

Media.

Alta.

Media.

Alta.

Alta.

Alta.

Baja.

Alta.

Media.

Alta.

Media.

Alta.

Alta.

Alta.

Alta.

Alta.

Media.

Alta.



HU-12

HT-25

HU-13
HT-26

HU-14

HT-27

HU-15

HT-28

HU-16

HT-29

HT-30

HT-31

HU-17

HT-32

HU-18
HT-33

HU-19

HT-34

HU-20

HT-35

HU-21

HT-36

HU-22

Como locutor necesito realizar los respectivos cambios al guion
de un programa de radio.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-12

Como locutor necesito visualizar el estado del guion.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-13

Como administrador del sistema necesito modificar los
programas radiales.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-14

Como administrador del sistema necesito eliminar los programas
radiales.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-15

Como administrador del sistema necesito modificar la
informacion de los usuarios.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-16

Como desarrollador necesito presentar el avance respectivo y
realizar una retrospectiva sobre el proyecto.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HT-30.

Como administrador del sistema necesito eliminar los usuarios
ingresados.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-17.

Como locutor necesito eliminar un guion del programa radial.
Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-18.

Como director necesito realizar el reporte de guiones no
aprobados en la semana en formato pdf.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-19

Como director necesito realizar el reporte de los guiones
aprobados en la semana en formato pdf.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-20

Como director necesito realizar el reporte de los guiones
revisados en la semana en formato pdf.

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-21

Como director del sistema necesito realizar el reporte de los

guiones aprobados que coincidan con una fecha de registro.
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HT-37 Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias S Media.
automatizadas para la HU-22

HU-23 Como director del sistema necesito realizar el reporte de los XXS Alta.
guiones aprobados que coincidan con una fecha de registro.

HT-38 Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias S Media.
automatizadas para la HU-23

HT-39 Como desarrollador necesito presentar el avance respectivo y XXS Alta.
realizar una retrospectiva sobre el proyecto.

HT-40 Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias XXS Alta.
automatizadas para la HT-39

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

2.3.6. Gestion de riesgos

La gestion de riesgos es el proceso mediante el cual se realiza un analisis de eventos futuros que
tienen un grado de probabilidad e impacto que afecta de manera positiva o negativa al proyecto

en el que se esta trabajando.

El andlisis de riesgos permite realizar un plan de gestién de los mismos con el objetivo de prevenir

y corregir de tal modo que el proyecto se desarrolle de una buena manera.

Dentro de la identificacion de los riesgos en los proyectos de software se encuentran tres, a

continuacion, el nombre de cada uno:

o RN: Riesgo de Negocio.
o RP: Riesgo del proyecto.

. RT: Riesgo Técnico.

Tabla 6-2: Gestion de Riesgos de SIGUION

Id Riesgo Categoria Consecuencia

R1 Falta de compromiso por parte del usuario RN e No satisfacer las necesidades del
en el establecimiento de las bases para el proyecto.
desarrollo del sistema. e Mal disefio del proyecto.

e Paro temporal del desarrollo del
sistema.

e No cumplir con la funcionalidad del
sistema.

e Informacién inconsistente en el

desarrollo.
R2 Recoleccion de requerimientos incompletos RT o Mal disefio del proyecto.
0 ambiguos. e Re-planificacion periddica del sistema.
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R3

R4

R5

R6

R7

R8

R9

R10

R11

R12

Modificacién continua de requerimientos.

Incorrecta definicion de la base de datos.

Subestimacion del tamafio de la aplicacion.

Subestimacion de costos en el presupuesto

del proyecto.

Disefio de interfaces incompleto.

Falta de especificacion de la arquitectura

I6gica del sistema.

Retrasos en el cumplimiento de tiempos del

sprint.

Falta de conocimiento y experiencia sobre
las tareas asignadas y las herramientas a
utilizar.

Pérdida de backups o archivos de respaldo
del proyecto.

unitarias

Alcance de las pruebas

automatizadas no definidas correctamente.

RP

RT

RT

RT

RT

RT

RP

RT

RP

RT
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No cumplir con las funcionalidades del
sistema.

Sistema funcional pero que no cumple
con el objetivo establecido.
Re-planificacion constante de la lista de
producto.

Funcionalidades ambiguas sobre el
sistema.

Paro temporal en el desarrollo del
sistema.

Retraso en el proyecto.

Paro temporal en el desarrollo del
sistema.

Retraso en el cumplimiento de los
incrementos del proyecto.

Perdida de informacion.

Incremento de prorrogas en el tiempo de
entrega.

Insatisfaccion del cliente.
Incumplimiento con los plazos de
entrega.
Re-planificacion constante del
proyecto.

Perdidas econdmicas.

Cancelacion del proyecto.

Retraso en la entrega del proyecto.
Re-planificacion del tiempo de entrega.
Insatisfaccion del cliente.

Incremento en el tiempo de desarrollo.
Retraso en la entrega del proyecto.
Re-planificacion del proyecto.
Insatisfaccion en el cliente.

Incremento del tiempo total para
culminar el proyecto.

Retraso en el proyecto.

Re-planificacion en el proyecto.

Falta de respaldo del sistema en caso de
pérdida total del proyecto.

Cancelacion del proyecto.

No probar la funcionalidad completa de
un item planificado.

Volver a realizar las pruebas.



R13  Inmadurez en la priorizaciéon sobre la RT

ejecucion de pruebas.

R14 | Excesivo uso del tiempo en la reparacion de RT
defectos de las pruebas unitarias
automatizadas.

R15 Retraso en la realizacion de pruebas por RT

errores después del despliegue del sistema.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

2.3.6.1. Categorizacion de riesgos

Consumir mas tiempo de lo planificado
para las pruebas.

Re-planificacion de las pruebas dentro
del proyecto.

Paro temporal en el desarrollo del
proyecto.

Paro temporal en el desarrollo del
proyecto.

Retraso en la entrega del proyecto.
Paro temporal en el desarrollo del
proyecto.

Retraso en la entrega del proyecto.
Falta de integracion de las unidades que

componen una version del sistema.

Luego del andlisis de los posibles riesgos que el proyecto involucra es de vital importancia la

categorizacion de los mismos, se utilizé los pardmetros de determinacion de la probabilidad de

ocurrencia, el impacto y la exposicion del riesgo, a continuacion, se detalla cada uno de ellos:

Determinacion de la probabilidad:

Para determinar la probabilidad de ocurrencia del riesgo se utiliz6 los parametros que se exponen

en la Tabla 7-2:

Tabla 7-2: Parametros de probabilidad

Rango de Descripcion Valor
probabilidades
1%-33% Baja 1
34%-67% Media 2
68%-99% Alta 3

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

Determinacion del impacto:

Para determinar el impacto del riesgo se utilizé los pardmetros que se exponen en la Tabla 8-2:

Tabla 8-2: Parametros de impacto

Rango de Descripcion Valor
probabilidades
1%-33% Baja 1
34%-67% Media 2
68%-99% Alta 3

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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Determinacion de la exposicion del riesgo:

Para determinar la exposicion de los riesgos en el proyecto se utilizé los intervalos que se

describen en la Tabla 9-2.

Tabla 9-2: Rangos de exposicién del riesgo

Rango de Valor Color
probabilidades

Amarillo

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

2.3.6.2. Priorizacion de riesgos

La priorizacion de riesgos es el proceso en el cual se ordena de manera jerarquica los riesgos

determinados en el proyecto en desarrollo. Este proceso es realizado con el objetivo de tener una

nocion cuales son los eventos futuros que pueden poner en riesgo el avance del proyecto.

En la Tabla 10-2 se puede apreciar el orden en el cual los riesgos identificados para el proyecto,

se realiza un orden de los riesgos con mayor valor de probabilidad impacto y exposicion, de mayor

a menor son identificados con el color rojo, amarillo y verde respectivamente.

Tabla 10-2: Priorizacion de Riesgos

Id_Riesg Probabilidad Impacto Exposicion
0

% | Prob. | Valor | Impacto | Valor | Exposicion | Valor

R3 30 BAJA 1 ALTA 3 MEDIA 4
R4 25 BAJA 1 ALTA 3 MEDIA 5
R5 20 BAJA 1 ALTA 3 MEDIA 4
R8 33 BAJA 1 ALTA 3 MEDIA 4
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R10 50 MEDIA 2 ALTA 3 MEDIA 5

R11 50 MEDIA 2 ALTA 3 MEDIA 4

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

2.3.6.3. Hojas de gestion de riesgo
Las hojas de gestion de riesgo son productos formales establecidos para cada riesgo identificado,

este documento permite realizar la reduccion, supervision y gestion respectiva.

Tabla 11-2: Hoja de gestién de riesgo
HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R2 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Media Exposicion: Alta Prioridad: Media
Valor: 1 Valor: 2 Valor: 8 Valor: 3

DESCRIPCION: Recoleccion de requerimientos incompletos o ambiguos.
REFINAMIENTO:

Causas:

Falta de compromiso con el cliente para las reuniones de recoleccion de informacion.
Informacién incompleta en los requisitos expuestos.

Busqueda de informacion parcial con respecto a las necesidades del sistema.
Consecuencias:

Mal disefio del proyecto.

Re-planificacion periddica del sistema.

No cumplir con las funcionalidades del sistema.

REDUCCION:

Planificar nuevas reuniones con el duefio del producto.

Revision de la documentacion necesaria para definir correctamente el alcance de los requisitos.
Revision continua de los requerimientos.

SUPERVISION

Seguir los items de reduccion planificados.

Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:

Reuniones y socializacion con el duefio del producto.

Revision continua de los requerimientos con los stakeholders involucrados en el proyecto.
ESTADO ACTUAL: I:l

Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada E

Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:

Jhonathan Chela

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

En la Tabla 11-2 se muestra el modelo de la tabla de gestion de riesgos que se utiliza en este
proyecto, a continuacion, se expone cada uno de los items de la tabla:
. Id del Riesgo: este item permite identificar el riesgo, en este caso el riesgo se identifica con

la letra mayuscula R y el nimero correspondiente.
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o Fecha: describe la fecha en la cual se esta realizando la gestion del riesgo.

o Probabilidad: describe la categoria y el valor de la probabilidad de ocurrencia de un riesgo.

o Impacto: describe la categoria y el valor del impacto que tiene el riesgo identificado.

o Exposicion: describe el valor de la exposicién del riesgo identificado y descrito
respectivamente.

o Prioridad: describe el nivel de prioridad establecido para gestionar el riesgo identificado.

o Descripcion: expone la identificacion del nombre del riesgo respectivo.

o Refinamiento: en este apartado se expone las causas y las consecuencias que conllevan el
riesgo identificado.

o Reduccidn: describe los protocolos establecidos para reducir el riesgo.

o Supervision: describe argumentos para realizar la supervisién del riesgo.

o Gestién: describe el protocolo correspondiente para realizar la gestién del riesgo
respectivo.

o Estado Actual: determina si el riesgo estd actualmente en fase de reduccion iniciada, fase
de supervision iniciada o gestionando el riesgo.

o Responsable: expone el nombre del responsable de la gestion del riesgo.

Todas las hojas de gestion de los riesgos identificados se adjuntan en el ANEXO B.

2.4. Fase de desarrollo del sistema web de gestion de guiones SIGUION

2.4.1. Estandar de codificacion

En la fase de desarrollo del sistema, es importante fundamentar los pilares y las bases sobre las
cuales el desarrollo del proyecto debe seguir una trayectoria correcta y ordenada. Uno de los

aspectos fundamentales a considerar siempre es el estandar de codificacion del proyecto.

El estandar de codificacion permite establecer un orden en la escritura del cédigo del sistema,
esto facilita la lectura y futuros posibles cambios que el mismo puede sufrir, ya sea para

implementar nuevas funcionalidades o actualizar funcionalidades existentes.

El estandar CamelCase es el més utilizado como guia de codificacion de sistemas software, este
estandar existe en sus dos variantes UpperCamelCase, y lowerCamelCase. Para este proyecto se

utiliza la segunda variante expuesta.

Esta variante en si establece como lineamiento general que un nombre empieza con una letra
minasculay en el caso requerido de identificacion la primera letra debe distinguirse en mayuscula,

en la Tabla 12-2 se exponen los lineamientos generales para de este proyecto.
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Tabla 12-2: Estandar de codificacion del proyecto

Categoria Definicion Ejemplo

Métodos Se nombran cada una de las categorias | Método:

Funciones clasificadas en este item de la siguiente manera: | autentificarUsuario()

Clases la primera letra que identifican a la categoria | Funcion:
seguido de la segunda palabra que empieza con | listarUsuarioporCedula()
una letra mayuscula. Clase:

claseUsuario

Variables Dentro del estandar lowerCamelCase, las | int idUsuario
variables deben empezar con una la primera | string nombreUsuario
letra en minusculas seguidos del identificativo
correspondiente con la primera letra en
mayuscula.

Paquetes La misma propuesta para nombrar a los | <paqueteAccesodatos>
paquetes que seran usados e invocados en el
caso que se los requiera.

Botones y otros similares Para los botones o elementos similares, el | bntActualizarUsuario
nombre empieza con la primera letra en | IbINombreUsuario
mindscula, pero utilizando acronimos que | cbxProgramaRadial
identifiquen al elemento seguido de la segunda
palabra que inicia con mayuscula.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

2.4.2. Arquitectura del sistema

El sistema SIGUION esta construido basado en la arquitectura cliente — servidor, debido a que es

una aplicacion web, ademas se sigue el patrén modelo, vista, controlador (MVC), con modelo de

programacion en n capas para permitir la escalabilidad del sistema.
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—1 %

Vista Controlador

Interfaz del locutor Interfaz del director

& C lador de tion de Controlador guion
Interfaz del administrador

1
Modelo
Modelo usuario Modelo tipo usuario
1 Modelo programa radial Modelo tipo programa radial
Base de datos
g BOER POMBIEIM L -« csossorenscsrananess > g Modelo guion programa radial % Modelo dialogo-guion
Modelo reporte g Modelo dasificacion programa radial
gme"mm g Modelo observacién programa radial

Figura 2-2: Arquitectura de SIGUION
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

La Figura 2-2 expone el esquema general del sistema web de gestion de guiones para la radio
Crisolito Celestial, este sistema consta de una base de datos almacenada en un servidor de base
de datos con conexién a internet, permitiendo gestionar la informacion con respecto al proceso
que se implementara en el sistema web. El servidor de aplicaciones alojard la aplicacion
desarrollada en el lenguaje Java, esto hace referencia al controlador y modelo del sistema,
utilizando la tecnologia Java Server Face junto con el framework Bootstrap la vista del sistema
cumple con el requisito de web responsiva, adaptable a cualquier dispositivo inteligente,
smartphones, tablets, computadoras, etc. Esto permite, al usuario la interaccion con el sistema

desde cualquier dispositivo, en cualquier parte del mundo y en cualquier hora del dia.

2.4.3. Disefo de la interfaz de usuario

La interfaz de usuario es el conjunto de elementos graficos (colores, iconos, botones, entre otros)
que hace posible la interaccion del usuario con el sistema web, permitiendo realizar tareas y

cumplir objetivos para los cuales el sistema web ha sido construido.
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Bienvenido

Figura 3-2: Pantalla de inicio de sesién de SIGUION
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

La Figura 3-2 muestra la pantalla de inicio de sesién al sistema de gestion de guiones, esta es la
pantalla principal y por defecto que aparecera al ingresar a la pagina de inicio. Para ingresar al

sistema debe digitar sus correspondientes credenciales, que, al ser verificadas, se tendra el acceso

a diferentes paneles de acuerdo al rol de usuario.

Jhonathan ReSU men
Chela(Administrador)

= = Q

10 52 24 25
W Ce ! +

3FTIAs o + rad &=
® Ce e
ID  NOMBRE APELLIDO CEDULA PASSWORD TIPO DE USUARIO

Figura 4-2: Pantalla de gestion del administrador
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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La Figura 4-2 muestra la pantalla con las opciones propias del administrador del sistema, se
puede ver la opcion de ingresar usuarios al sistema, esta pantalla permite registrar usuarios

nuevos, mediante una interaccion con modales caracteristicos de bootstrap.

DIRECTOR

a

i i a adial a f 3 @
Stalin Arnulfo
Mancbanda Mombre del Programa: Titule Observacién:
Yauqui(Director) Programa Radial 5
) :
Fecha de Registra:
Reg Observacion:

T m [ Guwra |

M Panel Adminstrativo
= Reporte -

@ Reportes Generales = o 1 a

@ Reportes Semanales Estado:

Figura 5-2: Pantalla de gestion del director

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

La Figura 5-2 muestra la pantalla de administracion con las opciones respectivas que pertenecen
al usuario denominado director. EIl panel de administracion permite la gestion de guiones de
radio, primero, se parecia cuadros de opciones, buscar un guion, ingresar observaciones de un

guion y cambiar el estado del guion.

Figura 6-2: Pantalla de gestion del locutor
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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En la Figura 6-2 se puede apreciar la pantalla del sistema de gestion para el usuario denominado
Locutor, se puede observar el modelo disefiado para ingresar guiones de radio, ademas en la parte
izquierda se puede apreciar las opciones propias de locutor de la entidad radial.

= = L] L
LOCUTOR = .
fu =
a
Kl
Tualombo(Locutor) Nombre del Programa:
w
Fecha de Reglstro:
& Gestion d ’ +
" 3 o
® Ce
TIEMPO NEMPO
DHALOGO DEL PERSOMAJE AUDIO REAL RECORRIDO

Figura 7-2: Pantalla de revision del guion por el locutor
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

Rado Crisolto Calestial 53 1 FM
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Paroquis Veirtimils - Casdad de Guaranda - Provincis ds Bebvar

Progana Erprumion da Gratitud

191 29 F
Frncha de inpresion n o

Diddoge Audc

Aucho corwta de sntrada M casa es i cana - Abex Campon fsat
Evan O

Saudy Imtarvancion del squipe Aes. Cacibel Adan lassics
Segrents Tips de salud Irtarvencion de Jessica Chela fondo musical Emir Senaini "En o
e

Sapments de Comenmane y recepoin oe Ingnrrencion de K iMegrantes de ls programacion complacencia
Rarrusitans tetotons:an e Temas musicsies

Sagreentis CHOCOLATE PARA EL ALMA Irtrvencion de Adan Tushinbo con uma chana motyeconal
bamada on b Bitds

Maimica orgdnsca Faproduck los bemas musicales paticionados por s oymntes

Parts final de ls progeamacion Pakatias de despedida por cads integrants de 4 programacian
Alas Adan Cocbel Jessca

Figura 8-2: Reporte pdf de un guion aprobado
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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Yauqui(Director) \ @ : | &
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o DA NG| &
8 e +
® Cs

Figura 9-2: Panel de Reportes del sistema
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

Fadho Crindio Celestial 53 1 FM
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Programa Aprobaciin
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Diewctor

Figura 10-2: Reporte General de guiones Aprobados
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

En este proyecto denominado SIGUION, las especificaciones del cliente han sido la construccion
de una interfaz adaptable a cualquier dispositivo por el cual el sistema pueda ser invocado, por lo
que el disefio es web responsive basado en el framework boostrap, dichas interfaces se pueden
visualizar a continuacion, las pantallas restantes se encuentran en el manual de usuario del
ANEXO C.
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2.4.4. Diseno de la base de datos

La base de datos permite almacenar grandes cantidades de datos, por lo general para sistemas
como SIGUION, las bases de datos mas utilizadas son las relacionales, este tipo de estructura es

una abstraccion que ha sido implementada fisicamente a través de un sistema de gestion.

La base de datos de SIGUION luego de realizar el andlisis y disefio ha sido posible la
implementacion fisica en el sistema PortgreSQL, con un total de 10 tablas principales, las mismas

gue son expuestas en la Figura 11-2.

] wsuario » "~ wisuarioTipo v
idisuario INT dlsuanoTipo INT
WsarohNombre VARCHAR(20) @ | @ 414 - BUsuanoT pohom bre ¥ ARCHAR( 100)
HWausreapelid VARDHAR(100) : HUsuarioT poD escripcion ¥ ARCHAR(200)
tUsuarnCeduls VARCHAR(1L) T L T 1 »>

tusaroContraseni s VARCHAR (B)
# tsuaraTipo_|dUsuaricTipo INT

# tProgramafad 8 _idPro amafiada INT

>
T ] tProgramaRadal v
: idProgramafladal INT
I EProgram aftadialMom bre VARCHAR(100)
! tProgram akadiDescripton VARCHARY 100) b | — tipaProgramaRadial »
I tProgram aftad A0 aTransmison VARCHAR(45) | \dfTipoProgram sRadul INT
| | Brogram aRadaHoraT ransm mian VARCHAR(45) | Y H  fTipoProgram aradiahom bre VARCH AR(53)
EProgram aftad BDuracion VARCHAR{45) TipoProgram aRadia Descripcon VARCHARY 100)
# (MipeProgram shadid_diT poProgram afladial INT - . >
# tlasfcacionProgram sfad l_idtClasfic acionProgramafadial INT |
# toulonProgramaRad al_i G uonP g am sadial INT : = rciasit - maRadial -
T . : diClasfcaconProgramafiadial INT
il‘ l— — — — 4 Wt caconProgram sftad dtombre VARCHAR(S0)
| i cacionProgram sftadidDescripoon VARCHAR{100)
: »
[ e e 1
|
I
*
] tGuionProgramaRadial v = wisiogo 5
diGuonProgramafadil INT \dDisloge DIT
touonProgram sRadiaFechaRegisto DATE ¥ S——— IDrgoParsaraie VARCHARY 100)

MaisonProgram sRadiaFechatorobacon DATE e — — — — i 7 iDdlogoAudio VARCHAR{S00)

# Didogo_id Dialogo INT IDiaiogaTiempoRed VARCHAR(45)

# tEstadoGuion _jdtEstadoGuion INT Pl i 1 DvalogaTiempoRecorrdo VARCHAR(4S)
¥ thaervac rogram_jdibservacionGueonPragram INT ] =
1
> I
I
X i
| I
[ I ] tEstadoGuion v
|
|

d€stadoGuion INT
: e e —H  tEstadoGuoniombee VARCHAR (100)
4 tEstadoGuionDescripcion VARCHAR(100)
) tObservacionGulonProgram v .
Idi0bservaconGuionProgram INT
b ervacionGuonProgram Titulo VARCHAR{ 50)
0 aervacion(GuionProgram sl escrinoon VARCHAR] 200)
>

Figura 11-2: Base de datos de SIGUION
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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2.4.5. Diccionario de datos

El diccionario de datos muestra las caracteristicas propias de cada tabla involucrada en la base de
datos para el proyecto SIGUION. Es importante recalcar que el mismo fue generado

automaticamente por el plugin generador de MySQL Workbench.
Cada tabla contiene los siguientes campos:

o Column name: hace referencia al nobre de las columnas de una tabla.

o DataType: permite ver el tipo de dato que contiene una tabla.

o PK: indica si es una clave primaria.

o NN: hace referencia a si el campo es permitido que guarde un valor nulo.

o UQ: determina que un valor debe ser Gnico.

o BIN: indica si el valor del campo es binario.

o UN: tipo de dato sin firmar.

o ZF: indica que contiene la caracteristica de que si es un valor numérico se tiene que llenar
con 0.

o Al: determina si el valor es autoincremental.

o Default: indica algun valor por defecto.

o Comment: permite ver si existe algin comentario propio para el campo.

tUsuario

Column name DataType PK NN TQ BN IN ZF Al Default Comment

INT v v

Figura 12-2: Diccionario de la tabla tUsuario
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

La Figura 12-2 muestra el diccionario de datos de la tabla Usuario, indicado los nombres de las

columnas con los tipos y las especificaciones antes descritas.

tClasificacionProgramaRadial
Column name DataType PK M 10 BN
INT v
VARCHAR(30)
VARCHAR(100)

UN IF Al Default Comment

Figura 13-2: Diccionario de la tabla tClasificacion_Programa_Radial
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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El diccionario de datos de este presente proyecto puede ser visualizado en el ANEXO D.

2.4.6. Diagrama de casos de uso

En este proyecto se describe los procesos que los tres roles principales de SIGUION cumple, para

este efecto se hace uso del lenguaje de modelado unificado (UML). Especificamente en este

apartado se presenta los diagramas de caso de uso de los usuarios del sistema, administrador,

director y locutor.

El diagrama de caso de uso describe las acciones que SIGUION debe cumplir, a continuacion, se

expone la simbologia basica utilizada.

Tabla 13-2: Simbologia UML de SIGUION

Simbolo Nombre Descripcion
Actor Permite definir y representar
a los roles de usuario
involucrados en el sistema.
Actor
Caso de uso Representa una accion que el

sistema realiza.

%ﬁ

Actor

Relacion de asociacién

Representa la relacion de
asociacion entre el actor y un

caso de uso.

o Siqlndyidre?ré T

Relacién de inclusion

Permite describir que una
accion o caso de uso incluye

también otra accion.

Relacion de dependencia

Describe que un proceso o
caso de usos depende de una

accion que lo precede.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

2.4.6.1. Procesos del administrador del sistema

Este diagrama de casos de uso describe el comportamiento que el sistema SIGUION debe tener

cuando el administrador del sistema sea permitido a acceder.

En la Figura 14-2 se expone el diagrama de caso de uso del administrador del sistema.
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<<indude>> s
/ - P <<|ndude>i____>@
". _ _____ <<indude>>
/ 3 T =
Administrador L

<<indude>> Ingresar programas de radio
=4

v <<indude>> ] g
Gestionar programas radiales ~ r------ctootooomooooetToo > Modificar programas de radio
- <<indude>>

SeEe
Eliminar programas de radio

Figura 14-2: Diagrama del administrador del sistema
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

En la Figura 14-2 se expone las acciones de gestion de usuarios y gestion de programas radiales
que dependen en sentido comdn primeramente del proceso de autenticacion de usuario. La gestion

de cualquier categoria incluye, el proceso de ingreso, modificacion y eliminacion de informacion.
2.4.6.2. Procesos del director de la radio

En este diagrama de casos de uso se describe las acciones que el rol de usuario denominado
Director debe cumplir.

En la Figura 15-2 se presenta las acciones propias en este modulo del sistema, tales como, aprobar

el guion de una programacion radial y las tareas de reportes contempladas dentro de este rol.



-
)
h o e ——
C Visualzar guion de programa radial
Director e s o
$ ancdude>> val
. ncude > A = T
Revisar guion ncude >> S
Cancelar aprobar guion
2undude > > ———— =
{ Ingresar sugerencias
e —— <<ndude>>. X :T-V, Reporte general de guiones semanales aprobados en pdf
Realizar reportes ) —— ; EERNSSERE
— e < <include > >
NS —— — ——
ndude > s de guiones no aprobad mid__ .
inchude >
- s $<ndude>

— - <<indude>> = BN s

Reporte de usuarios ndude T TeSar
S =l Reporte de guiones semanales revisados en

—— Sl en——————— e e ——
il e & Reporte de guiones aprobados por fecha de registro
Reporte de programas radiales D e e it
"

J_ Reporte de guiones no aprobados por fecha de registro

Figura 15-2: Diagrama del director de la entidad
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

La Figura 15-2 permite percibir las acciones propias que se realiza con este tipo de rol de usuario,
todo el proceso de aprobacion de un guion es descrito, asi como también el proceso de reportes
que son de utilidad para el Director de la radio.

2.4.6.3. Procesos del locutor de la radio

Este diagrama de casos de uso describe todas las acciones que contemplan el modulo

perteneciente al usuario denominado Locutor.

El locutor es la persona encargada de realizar las programaciones radiales, por lo tanto, también

es el responsable de gestionar el guion de su programa.

La Figura 16-2 visualiza el proceso de gestion del guion, asi como también, la visualizacion de
las sugerencias hechas a un guion por el director y la visualizacién del estado del guion, si este

esta aprobado o no.
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Autenticar
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Locutor 3 ; Visuakzar sugerencias del guion
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Gestionar guiones
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Generar pdf de Guion

Visualzar estado del guson

Figura 16-2: Diagrama del locutor del sistema
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

2.4.7. Historias de usuario

Las historias de usuario representan los requisitos definidos por el duefio del producto (Product
Owner), esta descrito en lenguaje natural utilizando la recomendacién presentada por Scrum.
Cada historia de usuario permite ver en forma detallada una funcionalidad o trabajo técnico a

realizar en el desarrollo de un proyecto software.

En las tablas que se presentan y se ordenan las historias, se procede a describir en primer lugar,
el tipo de historia de usuario, sea de funcionalidad o técnica. Constan, ademas, el ID de
identificacion, una breve descripcion de la historia, que usuario necesita la funcionalidad o tarea,
el sprint en cual estan siendo ejecutadas, puntos de estimacion y puntos reales, asi como también
la prioridad y el riesgo en el desarrollo. Por Gltimo, se presentan una respectiva descripcién y

observaciones respectivas para cada historia de usuario.

En la Tabla 14-2 se pude apreciar la documentacién de una historia de usuario que involucra el

desarrollo del proyecto SIGUION.

Tabla 14-2: Historia de usuario de SIGUION

Historia de Usuario

ID: HU-05 Descripcion:

Como director necesito visualizar el guion de un programa radial.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)
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Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como director necesito visualizar el guion de un programa radial.

Observaciones: El sistema debe permitir visualizar los datos de un guion de un programa radial.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

El desarrollo del proyecto SIGUION, involucra 23 historias de usuario que representan las
funcionalidades del sistema. Ver ANEXO A.

2.4.8. Historias técnicas

Las historias técnicas fueron definidas para poder realizar la planificacion y el seguimiento
documentado de los casos de prueba unitaria que han sido ejecutados en las unidades de c6digo

gue comprenden el proyecto.

En la Tabla 15-2 se puede apreciar la documentacion de una historia técnica correspondiente a la
historia de usuario HU-05.

Tabla 15-2: Historia técnica de SIGUION

Historia Técnica

ID: HT-14 Descripcion:
Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-05.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador. Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Alta Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-05.

Observaciones: Cada prueba unitaria automatizada debe ser realizada con el framework JUnit y ejecutada para

probar su funcionalidad.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

Adicional a la tabla de descripcion de la historia técnica también se ha elaborado una tabla que

describe el alcance y resultado del caso de prueba unitaria para la respectiva historia de usuario.
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Tabla 16-2: Tabla de registro de prueba unitaria

Id

PU22 - PU24

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-05

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar guion
e  Cargar dialogos del guion

Fecha 25-01-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de codigo que hacen posible
visualizar el guion de un programa radial.

Datos / Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permiten que un guion sea
Acciones de visualizado.

Entrada

Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.

Esperado

Cédigo [**

* Test of obtenerGuionPorldFechaRegistro method, of class

* mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerGuionPorldFechaRegistro() throws Exception {
System.out.printIin("Modelo Guion --- obtenerGuionPorldFechaRegistro™);
int idtprogramaradial = 6;
String fecharegistro = "2019-04-13";
cGuionProgramaRadial result = new cGuionProgramaRadial();
result = mGuionProgramaRadial.obtenerGuionPorldFechaRegistro(idtprogramaradial,

fecharegistro);

assertNotNull(result);

b

/**

* Test of obtenerDialogos method, of class mDialogoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerDialogos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Dialogo Guion Programa --- obtenerDialogos");
int idtguionprogramaradial = 6;
List<cDialogo> result = new ArrayList<>();
result = mDialogoProgramaRadial.obtenerDialogos(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacidn para el seguimiento

Pasos de 1. Ingresar al sistema como director
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de administracion

3. En lacaja de texto ingresar el criterio de busqueda del guion

4.  Clic en Buscar
Estado Exito.
Ultima Fecha 25-01-2019.
de Estado
Observaciones Ninguna.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

En la Tabla 16-2 se puede apreciar la estructura de la documentacion del caso de prueba PU22 -

PU24, aplicado en la historia de usuario HU-05. Se presenta una breve descripcion de las

unidades de codigo, asi como también, la fecha, la funcionalidad, los datos de entrada, el resultado

esperado, el codigo generado por JUnit y el resultado obtenido; este caso es una prueba con
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resultado de éxito. Los casos de pruebas unitarias de este proyecto se encuentran debidamente
documentados en el ANEXO E.

2.4.9. Tareas de ingenieria

Tareas de ingenieria son actividades que en su totalidad conforman una historia de usuario, estas
tareas se documentan en una tabla en la misma que se muestra el estado en el que se encuentran,
con la finalidad de dar a conocer al equipo de desarrollo el proceso continuo de avance de una
historia de usuario. En la Tabla 17-2 se pude visualizar las tareas de ingenieria de la historia de
usuario HU-05.

Tabla 17-2: Tabla de tareas de ingenieria de HU-05

Tareas de ingenieria

Descripcion:
HU-05.- Como director necesito visualizar el guion de un programa radial.

Pendientes En proceso Terminadas
TO1HU-05.- Creacion de la clase guion radial con los atributos correspondientes.

T02HU-05.-Creacion del método que permita visualizar el guion en la capa légica

de negocios la clase InProgramaRadial()

TO3HU-05.-Creacién del método que permita visualizar el guion en la clase
adProgramaRadial() en el paquete de acceso a datos.

TO04HU-05.- Integrar con la interfaz gréfica correspondiente para visualizar un

guion

TO5HU-05.- Disefio de mensajes de informacion.
TO6HU-05.- Pruebas de aceptacion.
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

La Tabla 17-2 presenta la documentacion de las tareas de ingenieria que conforman la historia
de usuario HU-05, en la misma que se detalla una descripcion indicando a que historia de usuario
corresponde, el estado en el que se encuentran cada una de las actividades programadas. Ver
ANEXO A.

2.4.10. Casos de pruebas unitarias por historias de usuario del sistema

Los casos de pruebas unitarias comprendidos en el desarrollo de SIGUION han sido analizados y
formulados para su posterior ejecucién y analisis de resultados. Se estableci6é 104 casos de pruebas
unitarias correspondientes a 55 funcionalidades del sistema, todas las funcionalidades que han

sido desarrolladas pertenecen a las 23 historias de usuario identificadas en este proyecto.

A continuacion, en la Tabla 18-2 se presenta un ejemplo de la planificacion de los casos de

pruebas unitarias:
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Tabla 18-2: Casos de pruebas unitarias por requerimiento de SIGUION

Requerimiento

Funcionalidad

Casos de
prueba

Cantidad
de lineas
de codigo

% de
Cobertura
de codigo

Cantidad
de lineas
de codigo
cubiertas

HU-01

F1, F2

PUL, PU2,
PU3

52

99%

52

HU-02

F1, F2

PU4, PUS,
PUG, PU7

57

99%

56

HU-03

FL F2, F3, F4

PUS, PUQY,

PU10, PU11,
PU12, PU13,
PU14, PU15

115

99%

114

HU-04

F1,F2, F3

PU16, PU17,
PU18, PU19,
PU20, PU21

111

98%

109

HU-05

F1, F2

PU22, PU23,
PU24

59

97%

57

HU-06

F1,F2, F3

PU25, PU26,
PU27, PU28,
PU29, PU30

130

96%

125

HU-07

F1,F2, F3

PU31, PU32,
PU33, PU34,
PU35

112

96%

108

HU-08

F1,F2, F3

PU36, PU37,
PU38, PU39,
PU40

112

96%

108

HU-09

F1,F2, F3

PUA41, PU42,
PU43, PU44,
PU45

88

98%

86

HU-10

F1, F2

PU46, PU47,
PU48

53

98%

52

HU-11

F1,F2, F3

PU49, PUS0,
PU51, PU52,
PUS53, PU54

122

98%

120

HU-12

F1,F2,F3,F4

PUS55, PU56,
PUS57, PUS8,
PUS59, PUGO

111

95%

105

HU-13

F1

PU61, PU62,
PU63

56

96%

54

HU-14

F1,F2,F3,F4,F5

PU64, PUG5,
PUG66, PU67,
PUG8, PUGY,
PU70, PU71,
PU72, PU73

154

96%

148

HU-15

FL F2,F3

PU74, PUT75,
PU76, PU77,
PU78, PU79

90

98%

88

HU-16

F1, F2

PU80, PUS81,
PU82, PU83

61

98%

60

HU-17

F1, F2

PU84, PUS8S,
PU86, PU87

61

98%

60

HU-18

F1,F2,F3

PU88, PU89,
PU90, PU91,
PU92, PU93

116

98%

114

HU-19

F1

PU94, PU9S

51

100%

51

HU-20

F1

PU96, PU97,
PU98

70

99%

69

HU-21

F1

PU99,
PU100

51

99%

50

HU-22

F1

pPU101,
PU102

54

99%

53
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HU-23 F1 PU103, 54 99% 53
PU104

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

En la Tabla 18-2 se puede apreciar un resumen organizado en columnas, en cada fila se describe
una historia de usuario que involucra una cantidad determinada de funciones y sus pruebas
unitarias respectivamente, ademas, se presenta un total general de las lineas de codigo que
componen cada caso junto con el valor del porcentaje de cobertura. Finalmente, en la Gltima
columna se puede apreciar la cantidad de lineas de codigo cubierta al ejecutar un test unitario.

Los casos de prueba unitaria por requerimientos se encuentran detallados en el ANEXO F.

2.4.11. Sprint del proyecto

Luego de haber realizado el respectivo andlisis y definido la lista de producto o product backlog

para el proyecto, se establece un plan de entregas para el proyecto (Sprint Backlog).

En el plan de entregas se detalla el alcance de las historias de usuarios y las historias técnicas
determinando la fecha de inicio y la fecha en la cual se culmina cada incremento. Ademas. Se
establece la cantidad de horas planificadas para cada sprint.

Es importante recalcar que cada sprint esta planificado en un lapso aproximado de tres semanas,

con un horario de trabajo de 6 horas diarias.
En la Tabla 19-2 se expone el Sprint Backlog del proyecto SIGUION.

Tabla 19-2: Sprint Backlog de SIGUION

Sprint Descripcién Fecha Inicio | FechaFin | Horas

Sprint 1 HT-01, HT-02, HT-03, HT-04, HT-05, HT-06, 01/01/2019 14 /01/2019 90
HT-07, HT-08, HT-09

Sprint 2 HU-01, HT-10, HU-02, HT-11, HU-03, HT-12, 15 /01/2019 31/01/ 2019 100
HU-04, HT-13, HU-05, HT-14, HU-06, HT-15
HT-16, HT-17

Sprint 3 HU-07, HT-18, HU-08, HT-19, HU-09, HT-20, 01/02/2019 15/02/2019 100
HU-10, HT-21, HU-11, HT-22, HT-23, HT-24

Sprint 4 HU-12, HT-25, HU-13, HT-26, HU-14, HT-27, 18/02/2019 07/03/2019 100
HU-15, HT-28, HU-16, HT-29, HU-17, HT-30,
HT-31, HT-32

Sprint 5 HU-18, HT-33, HU-19, HT-34, HU-20, HT-35, 08/03/2019 22/03/2019 100
HU-21, HT-36, HU-22, HT-37, HU- 23, HT-38,
HT-39, HT-40

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

En la Tabla 19-2 se puede apreciar los campos Sprint, que hace mencién a los nombres de cada

sprint planificado; Descripcion, que determina los codigos de historias de usuario e historias
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técnicas que contiene cada iteracion, los campos en donde se registran la fecha de inicio, fecha de

finalizacion y las horas estimadas.

2.4.11.1. Sprint 1

Este sprint contiene la planificacion de las historias de usuario técnicas, este tipo de historias de
usuario fueron planificadas con el objetivo de establecer las bases sélidas sobre las cuales se

desarroll6 el proyecto de construccion de SIGUION con pruebas unitarias.

Entre las especificaciones que se determinan en la Tabla 20-2 se encuentran, la identificacion y
especificacion de los requerimientos necesarios, el disefio de la base de datos, el establecimiento
de los estandares para el proyecto, el plan de pruebas, entre otro. A continuacion, se detalla cada
historia técnica (HT) que pertenece a este sprint:

Tabla 20-2: Sprint 1 del Proyecto SIGUION

Sprint 1
Fecha Inicio: Fecha Fin: Esfuerzo Estimado (H): Esfuerzo Real (H):
01/01/2019 14 /01/2019 90 85
Pila del sprint
ID Descripcion Esfuerzo Tipo Responsable
HT-01 Como desarrollador necesito 10 Andlisis Jhonathan Chela

realizar una recopilacion de
requerimientos del sistema.
HT-02 Como desarrollador necesito 15 Andlisis Jhonathan Chela
realizar la planificacion de los
entregables del sistema.

HT-03 Como desarrollador necesito 15 Analisis Jhonathan Chela
definir las historias de usuario
del sistema.

HT-04 Como desarrollador necesito 15 Analisis Jhonathan Chela

realizar la planificacion de las
pruebas unitarias automatizadas.

HT-05 Como desarrollador necesito 6 Disefio Jhonathan Chela
disefiar la arquitectura del
sistema.

HT-06 Como desarrollador necesito 6 Disefio Jhonathan Chela
disefiar las interfaces de usuario.

HT-07 Como desarrollador necesito 6 Disefio Jhonathan Chela
disefiar la base de datos.

HT-08 Como desarrollador necesito 6 Desarrollo Jhonathan Chela

realizar la implementacion de la
base de datos.

HT-09 Como desarrollador necesita 6 Desarrollo Jhonathan Chela
realizar la conexion a la base de
datos.

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

2.4.11.2. Sprint 2

En este segundo sprint de planificacion inicia el desarrollo de los incrementos funcionales del

sistema, en la planificacion constan historias técnicas (HT) e historias de usuario (HU). Existe
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una totalidad de 6 historias de usuario que representan la implementacion de funcionalidades junto
con 8 historias técnicas que representan a las pruebas unitarias automatizadas en esta primera

iteracion.

A continuacion, en la Tabla 21-2 se detalla el alcance del primer entregable del proyecto

SIGUION junto con la planificacion de las pruebas unitarias del sistema.

Tabla 21-2: Sprint 2 del Proyecto SIGUION.

Sprint 2
Fecha Inicio: Fecha Fin: Esfuerzo Estimado (H): Esfuerzo Real (H):
15/01/2019 31/01/ 2019 100 111
Pila del sprint
ID Descripcion Esfuerzo Tipo Responsable
HU-01 Como usuario necesito 6 Desarrollo Jhonathan Chela

autenticar mis credenciales para
ingresar al sistema.

HT-10 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-01
HU-02 Como administrador del sistema 12 Desarrollo Jhonathan Chela
necesito ingresar nuevos
usuarios al sistema.

HT-11 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-02
HU-03 Como administrador del sistema 12 Desarrollo Jhonathan Chela
necesito ingresar programas
radiales al sistema.

HT-12 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-03

HU-04 Como locutor necesito ingresar 15 Desarrollo Jhonathan Chela
guiones de programas radiales.
HT-13 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela

realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-04
HU-05 Como director necesito 12 Desarrollo Jhonathan Chela
visualizar el guion de un
programa radial.

HT-14 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-05
HU-06 Como director necesito realizar 6 Desarrollo Jhonathan Chela
la aprobacion del guion de un
programa radial.

HT-15 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-06
HT-16 Como desarrollador necesito 6 Desarrollo Jhonathan Chela
presentar el avance respectivo y
realizar una retrospectiva sobre
el proyecto.

HT-17 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HT-16.
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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2.4.11.3.

Sprint 3

Este tercer sprint detalla 4 historias de usuario junto con 6 historias técnicas, este conjunto marca

un nuevo avance del proyecto SIGUION. Este sprint al ser terminado e integrado al sprint anterior

determina las funcionalidades casi en su totalidad de los usuarios del sistema denominados,

director y locutor.

A continuacion, en la Tabla 22-2 se presenta la planificacion de las historias de usuario € historias

técnicas de este avance.

Tabla 22-2: Sprint 3 del Proyecto SIGUION

Sprint 3

Fecha Inicio:
01/02/2019

Fecha Fin:
15/02/2019

Esfuerzo Estimado (H):

100

Esfuerzo Real (H):
93

o

ila del sprint

ID

Descripcion

Esfuerzo

Tipo

Responsable

HU-07

Como director necesito ingresar
el estado de No Aprobado a un
guion del programa radial.

12

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-18

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-07

Test

Jhonathan Chela

HU-08

Como director necesito ingresar
el estado de Revisado a un guion
del programa radial.

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-19

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-08

Test

Jhonathan Chela

HU-09

Como director necesito ingresar
las sugerencias respectivas al
guion de un programa de la
radio.

15

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-20

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-09

Test

Jhonathan Chela

HU-10

Como locutor necesito
visualizar las sugerencias del
guion de un programa radio.

15

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-21

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-10

Test

Jhonathan Chela

HT-22

Como desarrollador necesito
presentar el avance respectivo y
realizar una retrospectiva sobre
el proyecto.

15

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-23

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HT-22.

Test

Jhonathan Chela

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

24.11.4.

En este sprint se continda con el desarrollo de las funcionalidades

Sprint 4

y pruebas unitarias

automatizadas de SIGUION, en esta planificacion constan 6 historias de usuario y 8 historias
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técnicas. Las funcionalidades implementadas pertenecen a los usuarios del sistema denominados,

administrador y locutor.

En la Tabla 23-2 se exponen de manera detallada las historias técnicas y las historias de usuario

correspondientes.

Tabla 23-2: Sprint 4 del Proyecto SIGUION

Sprint 4
Fecha Inicio: Fecha Fin: Esfuerzo Estimado (H): Esfuerzo Real (H):
18/02/2019 07/03/2019 100 114
Pila del sprint
ID Descripcion Esfuerzo Tipo Responsable
HU-11 Como locutor necesito 6 Desarrollo Jhonathan Chela

modificar el guion de un
programa de radio.

HT-24 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-11
HU-12 Como locutor necesito realizar 12 Desarrollo Jhonathan Chela
los respectivos cambios al guion
de un programa de radio.

HT-25 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-12

HU-13 Como locutor necesito 6 Desarrollo Jhonathan Chela
visualizar el estado del guion.
HT-26 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela

realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-13

HU-14 Como administrador del sistema 12 Desarrollo Jhonathan Chela
necesito modificar los
programas radiales.

HT-27 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela

realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-14

HU-15 Como administrador del sistema 12 Desarrollo Jhonathan Chela
necesito eliminar los programas
radiales.

HT-28 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela

realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-15

HU-16 Como administrador del sistema 12 Desarrollo Jhonathan Chela
necesito modificar la
informacion de los usuarios.

HT-29 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela

realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-16
HT-30 Como desarrollador necesito 12 Desarrollo Jhonathan Chela
presentar el avance respectivo y
realizar una retrospectiva sobre
el proyecto.

HT-31 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HT-30.
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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2.4.11.5.

Este sprint marca la finalizacién del desarrollo del proyecto SIGUION, consta de 7 historias de
usuario junto con 9 historias técnicas. En este sprint se logra cumplir con la totalidad de las

funcionalidades para los tres roles de usuarios del sistema definidos, administrador, locutor,

director.

En la Tabla 24-2 se presenta el detalle de las historias planificadas para este incremento, ademas
una vez finalizada la planificacion se procede a el estudio y analisis de resultados para su posterior

presentacion.

Sprint 5

Tabla 24-2: Sprint 5 del Proyecto SIGUION.

Sprint5

Fecha Inicio:
08/03/2019

Fecha Fin:
22/03/2019

Esfuerzo Estimado (H):

100

Esfuerzo Real (H):
120

o

ila del sprint

ID

Descripcion

Esfuerzo

Tipo

Responsable

HU-17

Como administrador del sistema
necesito eliminar los usuarios
ingresados.

12

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-32

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-17.

Test

Jhonathan Chela

HU-18

Como locutor necesito eliminar
un guion del programa radial.

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-33

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-18.

Test

Jhonathan Chela

HU-19

Como director necesito realizar
el reporte de guiones no
aprobados en la semana en
formato pdf.

12

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-34

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-19

Test

Jhonathan Chela

HU-20

Como director necesito realizar
el reporte de los guiones
aprobados en la semana en
formato pdf.

12

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-35

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-20

Test

Jhonathan Chela

HU-21

Como director necesito realizar
el reporte de los guiones
revisados en la semana en
formato pdf.

12

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-36

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-21

Test

Jhonathan Chela

HU-22

Como administrador del sistema
necesito realizar el reporte de los
guiones aprobados que
coincidan con una fecha de
registro.

Desarrollo

Jhonathan Chela

HT-37

Como desarrollador necesito
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-22

Test

Jhonathan Chela
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HU-23 Como administrador del sistema 6 Desarrollo Jhonathan Chela
necesito realizar el reporte de los
guiones aprobados que
coincidan con una fecha de
registro.

HT-38 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HU-23
HT-39 Como desarrollador necesito 6 Desarrollo Jhonathan Chela
presentar el avance respectivo y
realizar una retrospectiva sobre
el proyecto.

HT-40 Como desarrollador necesito 6 Test Jhonathan Chela
realizar las pruebas unitarias
automatizadas para la HT-39
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

2.5. Fase de cierre e implementacion

Para la implementacidn del sistema de gestién de guiones denominado SIGUION se corrige todos
los errores que se presentan en la fase Beta del producto. En esta etapa final se prueban las
funcionalidades del producto en un periodo de siete dias, con un total de 20 usuarios del sistema,
1 usuario corresponde al rol de Director de la entidad de radio, 1 usuario corresponde al rol de
Administrador del sistema y 18 usuarios corresponden al rol de Locutor de la entidad. Para mas
informacion ver el Capitulo 3 dénde se analiza el beneficio de los procesos manuales que fueron

automatizados en el sistema.

SIGUION fue desplegado en un servidor de aplicaciones GlassFish Server 4.1.1, la base de datos

del sistema fue implementada un servidor de base de datos con la versiéon 11.3 de PostgreSQL.
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CAPITULO III

3. MARCO DE RESULTADOS

3.1. Gestion del Proyecto

SCRUM permite monitorear la velocidad del proyecto mediante un grafico denominado
Burndown Chart. En este grafico se traza la linea de la velocidad planificada o estimada para el
proyecto y la linea de la velocidad real, estas dos lineas permiten saber si existieron retrasos o

adelantos en el tiempo de entrega para cada incremento planificado.

Burndown Chart "SIGUION"

600

500 \

400 \

300 \ == |deal

\ —i— Real
200 ’
100 \

SPRINT 5 SPRINT 4 SPRINT 3 SPRINT 2 SPRINT 1

TIEMPO

Gréfico 1-3: Burndown chart del proyecto
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

En el Gréfico 1-3, se puede apreciar para el proyecto SIGUION, la linea de la velocidad ideal de
color azul y la linea de la velocidad real de color rojo. Se han planificado un total de 5 Sprints

con una duracién de 490 horas estimadas.

En el Sprint 1y el Sprint 3, existe un adelanto en la entrega de tiempo, mientras que en los Sprints
2, 4 y 5 hay una variacion del tiempo estimado, esto debido al alcance de cada Sprint y a la

cantidad de pruebas unitarias ejecutadas en estos periodos planificados.
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3.2. Evaluacion de la exactitud del software.

Debido a que se plantea como objetivo a cumplir, el evaluar la exactitud del software mediante
casos de prueba automatizados para asegurar la funcionalidad del sistema. En este proyecto se
pretende asegurar la calidad de software, especificamente uno de los atributos, la funcionalidad
interna, mediante pruebas unitarias aplicadas a los médulos o unidades que componen el sistema
SIGUION.

Para esto se formula la cobertura de c6digo como métrica para validar el funcionamiento de cada

unidad de cédigo de acuerdo al caso.

De acuerdo con la norma ISO/IEC 25012, uno de los atributos de calidad de datos inherente del
software es la exactitud, la misma que hace referencia al grado en el que los datos representan el
valor del atributo deseado de un concepto en un contexto de uso especifico.

3.2.1. Cobertura del codigo

La cobertura de cddigo es una medida porcentual en las pruebas de software, esta determina el
grado en que el cédigo fuente de un programa ha sido comprobado. De acuerdo a cada caso de
prueba unitaria ejecutada se puede conocer la cantidad de las partes del cddigo que no han sido

comprobadas y las que ya fueron probadas.

De acuerdo al disefio de las pruebas unitarias presentadas en el ANEXO E , se ha utilizado la

cobertura por lineas de c6digo, esta métrica permite validar la funcionalidad elegida del software.

Los casos de prueba corresponden a la siguiente estructura:

Prueha Unitaria
B Test
public void tesfl suario Obtenstpor A
threw= Exception {
Evetam put prntle™ Models Tipo Usmano
- nsanoeObtenapodd");
int idnsuarictipn = I ResaMado
Valorea de enirada cTpallmanio remikt = pewr
L. e cTipolTouanody FPorcentaje de
int idumarietipo =2; | | p result = ' D | cobertars o6%
mTipol suario, usuario Obtenerpor] 4 idesuarict Cantidad de Linexs:
pal; 15
asserfNofhull{resalt];
i
h

Figura 1-3: Estructura de una prueba unitaria
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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En la Figura 1-3, se explica la estructura que siguen las pruebas unitarias desarrolladas, en cada
caso de prueba existe un valor o valores que luego al ser ejecutados se verifica las lineas de cddigo
de la unidad probada, el resultado esperado es la cantidad de lineas de cddigo de la unidad y el
porcentaje que se ha cubierto de acuerdo a los valores devueltos por la funcion.

3.2.2. Cobertura de codigo con JaCoCoverage

El proyecto SIGUION fue desarrollado en el IDE Netbeans 8.2, para cubrir todos los casos de
prueba de los 23 requerimientos funcionales, se utilizé el plugin JaCoCoverage el mismo que

ejecuta las pruebas unitarias del proyecto y presenta una tabla de resultados.

w laCoCowmmge analysis of project “SIGUION" (powered by JaCoCo from EclEmma) > & com siguion modelo souice Files o® Sessions

com.siguion.modelo

Missed Instructions = Cov ©  Missed Branches Cov ' Missed’ Cxty’ Missed’ Lines® Mrssed’ Methods ' Missed ' Classes
- o 3 5

% == 5% | ] 2 6 0 1

5% 100% 1 15 17 145 1 10 0 1

% 100% 1 " 158 1 § 0 1

% = 2 100% 11" o158 1 6 0 1

m === 100% 1 8 A 1 § 0 1

5% = 100% 1 B 5 45 1 ] 0 1

9% === 100% 15 5 A } ) 1

0% === 100% 1 5 A ] ) 1

31 0% == 100% 1 4 28 3 i 1
c] L B9% == 100% 12 3 1 0 1
Total 216 0 3324 u%  tolSE %% 2 ® 100 775 " 52 0 0

Figura 2-3: Cobertura con JaCoCoverage

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

La Figura 2-3, muestra el resumen de resultados que presenta el plugin JaCoCoverage luego de
haber ejecutado todos los casos de prueba, en el mismo se puede observar el porcentaje de

cobertura de codigo y las lineas que han sido cubiertas en cada unidad definida.

3.2.3. Resultados de la cobertura de cédigo

Como se ha expuesto en el Capitulo 1, el proyecto consta de un total de 23 historias de usuario
con 104 casos de pruebas unitarias que fueron desarrollados. A continuacion, se presenta una

tabla de resumen de los resultados de la cobertura de codigo.
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Tabla 1-3: Resumen de la cobertura de codigo por requerimientos

Lineas de Cobertura Cantidad Real

Requerimientos | Cddigo Deseado (Lineas de cédigo) | Porcentaje Real
HU-01 52 100% 52 99%
HU-02 57 100% 56 99%
HU-03 115 100% 114 99%
HU-04 111 100% 109 98%
HU-05 59 100% 57 97%
HU-06 130 100% 125 96%
HU-07 112 100% 108 96%
HU-08 112 100% 108 96%
HU-09 88 100% 86 98%
HU-10 53 100% 52 98%
HU-11 122 100% 120 98%
HU-12 111 100% 105 95%
HU-13 56 100% 54 96%
HU-14 154 100% 148 96%
HU-15 90 100% 88 98%
HU-16 61 100% 60 98%
HU-17 61 100% 60 98%
HU-18 116 100% 114 98%
HU-19 51 100% 51 100%
HU-20 70 100% 69 99%
HU-21 51 100% 50 99%
HU-22 54 100% 53 99%
HU-23 54 100% 53 99%

Promedio % de Cobertura 98%

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
La Tabla 1-3, representa un resumen de la cobertura de cddigo presentada en el ANEXO F, se
describe la cantidad de lineas de codigo y el porcentaje de cobertura junto con las lineas que han

sido comprobadas.

En el Gréfico 2-3 se presenta la cobertura de codigo en cada historia de usuario, la barra de color

naranja representa la cobertura real del codigo y la barra de color azul la cobertura deseada.
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Cobertura de Codigo del proyecto SIGUION
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Gréfico 2-3: Gréfico de cobertura de cédigo
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

Luego de haber representado la cobertura del codigo del proyecto en un grafico de barras se puede

analizar claramente que en relacion a la cobertura deseada se tiene un valor alto de cobertura real.

En el Grafico 2-3, se representan los valores que se adjuntan en la Tabla 1-3, por lo que de
manera aproximada se puede decir que el codigo total ha sido comprobado en un 98%. Todos los

casos de pruebas unitarias representados han sido ejecutados y devueltos con un valor de éxito.

3.2.4. Criterio de evaluacién de la exactitud

Para la evaluacion de la exactitud se ha tomado en cuenta un valor de dominio de aceptacién, para
esto se basa en lo que (Gonzalez Pinz6n & Gonzalez Sanabria, 2013) exponen en su trabajo con
respecto a la métrica de exactitud.

A continuacién, en la Tabla 2-3, se exponen tres caracteristicas de calidad, sus respectivas

subcaracteristicas , las métricas y el valor del nivel minimo requerido.
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Tabla 2-3: Requisitos de calidad

Caracteristica Subcaracteristica Métrica Nivel Minimo
Requerido
Funcionalidad Consistencia (C1+C2+C3+C4)/4 0,95
Completitud (C5+C6+C7)/3 0,95
Precision (P1+P2+P3)/3 0,95
Exactitud E1l 0,55
Actualidad No Aplica
Usabilidad Entendibilidad (U1+U2+U3)/3 0,95
Manejabilidad M1 0,55
Mantenibilidad Facilidad de cambio R1 0,70

Fuente: (Gonzélez Pinzon & Gonzélez Sanabria, 2013).
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019

De manera general conforme a la forma del calculo de las métricas, es importante aclarar qué;
para el calculo de la consistencia, se definen cuatro atributos, los mismos que son representados
por la letra C junto con el nimero. Con respecto a la definicion de la métrica de la completitud
se identifica sus atributos con la letra C y la numeracion del 5 — 7. De manera similar se expone
para las subcaracteristicas; entendibilidad, manejabilidad, facilidad de cambio, se definen con las

letras U, M, R respectivamente, con una numeracion del 1 — 3.

La exactitud es definida con la letra E y el nimero 1, este indica el valor del nivel minimo

requerido, este es 0,55.

De acuerdo a los datos de cobertura para el proyecto expuesto en la Tabla 1-3, se tiene que el
valor del porcentaje promedio es 98%, por lo que se procede a la trasformacion en el dominio de
0 a1, se tiene un valor de 0,98. Por lo tanto, como el nivel minimo requerido expuesto para la
aceptacion de exactitud conforme a la Tabla 2-3 es menor al valor promedio de cobertura,

entonces, las funcionalidades de las unidades de cédigo del proyecto SIGUION tienen exactitud.

3.3. Anadlisis del beneficio del software con respecto al proceso manual

Para determinar si existe un beneficio del sistema SIGUION con respecto al proceso manual que
se realiza en la gestion de guiones, se realiza un andlisis estadistico para refutar o aceptar lo

planteado, en los siguientes puntos se presenta el proceso.

3.3.1. Proceso de gestién de guiones

Para determinar si existe un beneficio con respecto al tiempo en el proceso de gestion de guiones

en la Radio Crisdlito Celestial se plantea los siguientes aspectos:
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Objeto de Experimentacion: Sistema de Gestion de Guiones SIGUION para la Radio Crisélito

Celestial.
Sujetos de Experimentacion: Director de la entidad y locutores.
3.3.2. Muestra

En este proceso de analisis estadistico se emplea una muestra igual a 20 usuarios, los mismos que
representan a las personas involucradas en la poblacién, los datos representan los tiempos en

segundos del proceso de gestion de guiones.

Tabla 3-1: Registro de tiempo en la gestion de guiones.

Datos de registro de datos del proceso de gestion de
Guiones

Datos de SIGUION Proceso Manual

Usuario Segundos (Segundos)
S S
AT AR
(<) %2} = (<5} n —

No. | Usuario = |x|2|a | =@ |2 |a
Manobanda

1 | Stalin 280 | 66 | 277 | 208 | 789 | 150 | 395 | 445
Aucatoma

2 | Angel 270 | 65 | 289 | 208 | 798 | 145 | 399 | 447
Chela

3 | Alfredo 290 | 67 | 278 | 212 | 768 | 160 | 384 | 437
Quille

4 | Magaly 275 | 66 | 275 | 205 | 792 | 155 | 396 | 448
Rea

5 | Oswaldo 265 | 65 | 285 | 205 | 763 | 156 | 382 | 434
Tenelema

6 | Marcia 280 | 66 | 295 | 214 | 756 | 145 | 378 | 426
Quicaliquin

7 | Wilmer 297 | 60 | 299 | 219 | 754 | 156 | 377 | 429
Hinojosa

8 | Hermes 260 | 62 | 288 | 203 | 765 | 153 | 383 | 434
Tualombo

9 | Klever 265 | 63 | 274 | 201 | 789 | 159 | 395 | 448
Manobanda

10 | Sergio 280 | 62 | 286 | 209 | 782 | 145 | 391 | 439

11 | ReaEsther | 265 | 60 | 284 | 203 | 793 | 140 | 397 | 443
Arellano

12 | David 267 | 66 | 283 | 205 | 794 | 156 | 397 | 449

13 | Pilco Emilio | 278 | 60 | 278 | 205 | 786 | 157 | 393 | 445
Chimbo

14 | Daniel 298 | 67 | 279 | 215 | 753 | 158 | 377 | 429
Curi

15 | Giovanni 288 | 69 | 268 | 208 | 798 | 159 | 399 | 452
Vasquez

16 | César 256 | 62 | 267 | 195 | 751 | 160 | 376 | 429

17 | ChelaFanny | 245 | 60 | 285 | 197 | 798 | 161 | 399 | 453

18 | Manya Jairo | 289 | 60 | 287 | 212 | 790 | 158 | 395 | 448
Ninabanda

19 | Noé 278 | 66 | 254 | 199 | 789 | 156 | 395 | 447
Yallico

20 | Rodolfo 268 | 65 | 286 | 206 | 799 | 149 | 400 | 449

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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En la Tabla 3-1 se puede apreciar el registro de tiempos en segundos del proceso de gestion de
guiones, este proceso involucra, ingresar, revisar y realizar las respectivas modificaciones a un
guion. Para el proceso de analisis se realiza un promedio de los tiempos, en la tabla se representan

los valores en las columnas de color celeste.

3.3.3. Contraste de normalidad

En el proceso de andlisis estadisticos para poder concluir si existe 0 no un beneficio en la gestion
de guiones, es importante comprobar si los datos proceden de una poblacion con distribucion
normal. Para este fin se utiliza el contraste de normalidad de Shapiro-Wilk, que se aplica siempre

y cuando el tamafio de la poblacion es menor a 50.

P Plols Packapes  Iheip  Viewer -

¥ 10 Sigger s @ b U
Distribucion normal
e e
o
= A
§ 24 —S—
- 4
o a1 %,
. 1 I .
195 200 205 210 215 220
X
Consals Terminal Jobs

Shapiro-wilk normality test

data: x
W = 0,98357, p-value = 0.9715

Gréfico 3-3: Contraste Shapiro-Wilk de los datos del proyecto SIGUION
Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.

En el Grafico 3-3 se presenta la gréfica de los resultados, al realizar el contraste de normalidad,
se obtiene el estadistico de contraste W igual a 0.98357, y la probabilidad de contraste p igual a
0.9715, siendo superior al nivel de significancia 0.05 se asume que la distribucion de la muestra

es normal, por lo tanto, se puede aplicar la estadistica paramétrica. Ver ANEXO G.

3.3.4. Andlisis de datos

Dado que el espacio muestral es 20 y la poblacion tiene una distribucion normal, para el analisis

estadistico se utiliza la distribucién T de Student.
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Para esto se plantea la siguiente interrogante a responder, ¢Existe una diferencia significativa
entre los tiempos promedios del proceso manual y el sistema SIGUION en la gestion de guiones
de radio? En el analisis se utiliza un nivel de significancia del 1%, entonces, se plantea las
siguientes hipotesis:

o Ho: No hay diferencia significativa entre los tiempos promedios del proceso manual y
al usar el sistema en la gestion de guiones.
o Hzi: Hay diferencia significativa entre los tiempos promedios del proceso manual y al

usar el sistema en la gestion de guiones.

Se aplica la prueba de dos colas:

Ho= Hp = 0

1) Mp>0, cuando Ps> Um
Hi=pp #0 0

2) HUp<0, cuando Us< pm
a=1%

Tamafio de la muestra = n =20

a/2 =0.01/2 =0.005

Grados de libertad =v=20-1=19
tw2 = to.00s = 2.861,

Determinacion de la region critica:

o Area de la aceptacion de la hip6tesis nula = entre los valores [-2.86093; 2.86093]
o Area de rechazo de la hipdtesis nula = a la izquierda de -2.86093 y a la derecha de
2.86093.

Se procede a utilizar el estadistico de contraste de prueba t-Student:
f= X
s/\n
Donde:
= media muestral.

x
S = desviacion estandar muestral.
n:

= tamafio de la muestra.

Ho=0
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Reemplazando valores:

2351-0 2351

12.33/v20 276

El valor de t calculado es 85.18, este valor es mayor al valor critico t de la tabla que es 2.86093,
por lo cual se acepta la hipdtesis alterna (H1), dado que se determina que cae en la region de

rechazo.

Entonces, de acuerdo con Hu, existe una diferencia significativa entre los tiempos promedios del

proceso manual y al usar el sistema, en la de gestion de guiones.

Para verificar que la diferencia de medias es a favor del sistema SIGUION (up < 0, Hs < 1m), Se
calcula la diferencia de tiempos promedios entre SIGUION y el proceso manual, a continuacion,
en la Tabla 4-3 se aprecian las cifras:

Tabla 4-3: Diferencia de tiempos promedios entre el sistema y el proceso manual.

Tiempo SIGUION Tiempo Manual Diferencia
(Segundos) (Segundos) (Segundos)
208 445 -237
208 447 -239
212 437 -226
205 448 242
205 434 -229
214 426 213
219 429 -210
203 434 -230
201 448 247
209 439 -230
203 443 -240
205 449 244
205 445 -240
215 429 215
208 452 244
195 429 -234
197 453 -256
212 448 -236
199 447 247
206 449 243
Promedio (Ms): 206.45 Promedio (m): 441.55 Hp =-235.1

Media 235 1
Desviacién Estandar 12.3284011

Realizado por: Chela Jhonathan, 2019.
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En la Tabla 4-3, se puede apreciar los siguientes valores:

Ms = 206.45 s (Media de SIGUION)

Um = 441.55 s (Media del proceso manual)

Mp = Ms- Um = 206.45 - 441.55 = - 235.1 s (valor de la diferencia)

Entonces:

Mo < 0 porque Ws < Hwm, esto satisface la segunda opcion propuesta de la hip6tesis nula planteada.

Teniendo en cuenta gque la gestion de guiones toma un total de 441.55 s en el proceso manual y
al usar SIGUION un total de 206.45 s, la diferencia entre estos tiempos es de 235.1 s, se puede
determinar por una regla de tres simple el porcentaje en el que se reduce el tiempo manual, a

continuacion, el calculo:

_ (235.1%100)

— 0
42155 53.2442532 %

Por lo tanto, al aceptar H1, con pp< 0y Us < pwm Se puede decir que existe beneficio de disminucion
de tiempo con respecto al proceso manual en un 53%.
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CONCLUSIONES

o Se realizd el andlisis de la informacion con respecto al uso de pruebas unitarias y se
determiné que el modelo del ciclo de vida del desarrollo de software en V implementa
casos de prueba unitarias en el disefio de los médulos del sistema.

o Después de realizar la recoleccion de la informacion sobre el proceso de gestion de guiones
en la Radio Crisolito Celestial, se logro realizar el disefio del sistema web planificando un
total de 5 Sprints que abarcan 23 historias de usuario y 40 historias técnicas, 30 representan

a las pruebas unitarias; todo esto se gestion6 con la metodologia SCRUM.

o Para el sistema denominado SIGUION, ha sido posible implementar una base de datos
relacional en PostgreSQL, ademas, se ha desarrollado el software siguiendo el patron de
arquitectura modelo, vista, controlador; el modelo y el controlador del sistema fueron
codificados en el lenguaje Java, asi como también la vista del proyecto ha sido desarrollada

con JSF y Bootstrap permitiendo tener una interfaz web responsiva.

o Segun la evaluacion de la exactitud en el sistema SIGUION tomando como métrica la
cobertura del cédigo de las unidades planificadas, se tiene que para un total de 104 casos
de prueba que pertenecen a las 23 historias de usuario respectivamente, la cobertura es del
98% y el valor del nivel de cobertura es de 0,98. Al comparar el valor del nivel minimo de
aceptacion que es el 0,55 con el valor de cobertura se concluye que existe un alto porcentaje

de exactitud que asegura la funcionalidad interna para el proyecto SIGUION.

o La implementacion del sistema informatico SIGUION ha permitido optimizar el tiempo en
el proceso de gestion de guiones, luego del analisis se ha podido determinar que el tiempo
manual se reduce en un 53%, entonces, se concluye que existe un beneficio de tiempo con

la utilizacion del software.
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RECOMENDACIONES

o Para la consecucion de un producto software con el méas alto porcentaje de exactitud en las
unidades de cddigo se recomienda realizar la planificacion y la implementacion del
conjunto de pruebas unitarias necesarias para lograr el objetivo planteado.

o Para el correcto funcionamiento del sistema, se deben utilizar los navegadores actualizados
debido a que existen elementos css de la interfaz que no son compatibles con versiones no

actualizadas de los navegadores web.

o Para asegurar una completa cobertura del cédigo con la herramienta JaCoCoverage las
pruebas unitarias deben tener los valores necesarios inicializados de tal modo que todas
ellas tengan el valor de éxito.

o Para la evaluar la funcionalidad interna del software con respecto a la calidad de datos
inherente, se recomienda utilizar el estandar 1SO 25012 que aborda entre una de sus

métricas la exactitud.

o En un estudio futuro, para determinar en un mayor porcentaje los errores en las unidades
de codigo y en el software, se recomienda implementar las pruebas de mutacién debido a
gue aseguran la calidad de las pruebas al crear casos en los cuales un test unitario deberia

fallar.
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ANEXOS

Anexo A: Historias de Usuario del proyecto SIGUION

Historia de Usuario

ID: HU-01 Descripcion:
Como usuario necesito autenticar mis credenciales para ingresar al
sistema.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como usuario necesito autenticar mis credenciales para ingresar al sistema.

Observaciones: El sistema debe permitir ingresar a las ventanas correspondientes de los roles, administrador,
locutor, director.

Pruebas de Aceptacion:
e Ingresar credenciales correctas y el sistema debe permitir el ingreso correcto.
e Ingresar credenciales incorrectas y el sistema debe emitir el mensaje respectivo.

e  Presionar el boton ingresar sin conexion a la base de datos y el sistema debe emitir el mensaje respectivo.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-01.- Como director necesito visualizar el guion de un programa radial.

Pendientes En proceso Terminadas

TO01HU-01.- Creacion de la clase Usuario con los métodos de login y cerrar sesion.

T02HU-01.-Creacion del método que permita el ingreso al sistema en el

controlador del sistema.

TO3HU-01.-Creacién del método que permite ingresar y cerrar sesion en el modelo

del sistema.

T04HU-01.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para autenticar a los

usuarios.

TO5HU-01.- Disefio de mensajes de informacién.

TO6HU-01.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-02 Descripcion:
Como administrador del sistema necesito ingresar nuevos usuarios al
sistema.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 12

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 12

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador del sistema necesito ingresar la informacion de los usuarios.

Observaciones: El sistema debe permitir ingresar el registro de informacién de nuevos usuarios.

Pruebas de Aceptacion:
e Ingresar datos nuevos de un usuario del sistema y el sistema debe guardar la informacion.
e No ingresar datos en el formulario de ingreso y el sistema debe emitir el mensaje correspondiente.

e  Guardar informacion sin conexion a la base de datos, el sistema debe emitir el mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-02.- Como administrador del sistema necesito ingresar nuevos usuarios al sistema.

Pendientes En proceso Terminadas

TO1HU-02.- Creacidn de las clases necesarias para poder ingresar la informacién

de usuarios nuevos al sistema.

T02HU-02.-Creacion del método que permita el ingreso de usuarios al sistema en

el controlador.

TO3HU-02.-Creacién del método que permite ingresar informacién de nuevos

usuarios en el modelo.

T04HU-02.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para ingresar la nueva

informacion.

TO5HU-02.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-02.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-03 Descripcion:
Como administrador del sistema necesito ingresar programas radiales al
sistema.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 12

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 12

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador del sistema necesito ingresar la informacion de los programas radiales.

Observaciones: El sistema debe permitir ingresar el registro de informacién de nuevos programas radiales.

Pruebas de Aceptacion:
e Ingresar datos nuevos de un programa radial y el sistema debe guardar la informacion.
e No ingresar datos en el formulario de ingreso y el sistema debe emitir el mensaje correspondiente.

e Guardar informacion sin conexion a la base de datos, el sistema debe emitir el mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-03.- Como administrador del sistema necesito ingresar programas radiales al sistema.

Pendientes En proceso Terminadas

TO01HU-03.- Creacidn de las clases necesarias para poder ingresar la informacién

de usuarios nuevos al sistema.

T02HU-03.-Creacion del método que permita el ingreso de usuarios al sistema en

el controlador.

TO3HU-03.-Creacién del método que permite ingresar informacién de nuevos

usuarios en el modelo.

T04HU-03.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para ingresar la nueva

informacion.

TO5HU-03.- Disefio de mensajes de informacién.

TO6HU-03.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-04 Descripcion:

Como locutor necesito ingresar guiones de programas radiales.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 15
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 15
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como locutor necesito ingresar la informacion de los guiones de los programas radiales.

Observaciones: El sistema debe permitir ingresar el registro de informacion de un guion radial por programa

radial.

Pruebas de Aceptacion:
e Ingresar datos nuevos de un guion y el sistema debe guardar la informacion.
e No ingresar datos en el formulario de ingreso y el sistema debe emitir el mensaje correspondiente.

e  Guardar informacion sin conexion a la base de datos, el sistema debe emitir el mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-04.- Como locutor necesito ingresar guiones de programas radiales.

Pendientes En proceso Terminadas

TO1HU-04.- Creacidn de las clases necesarias para poder ingresar la informacién

de un guion de programa radial.

TO2HU-04.-Creacién del método que permita el ingreso de un guion en el
controlador del sistema.

TO3HU-04.-Creacion del método que permite ingresar informacion de un guion

de programa de radio en el modelo del sistema.

TO04HU-04.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para ingresar la nueva

informacion.

TO5HU-04.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-04.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-05

Descripcion:
Como director necesito visualizar el guion de un programa radial.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director.

Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 12
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 12

Descripcion: Como director necesito visualizar el guion de un programa radial.

Observaciones: El sistema debe permitir consultar la informacion de un guion de programa radial y visualizar.

Pruebas de Aceptacion:

e Ingresar la fecha de registro del guion y el sistema debe consultar la informacion requerida.

e No ingresar datos en el formulario de consulta y el sistema debe emitir el mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-06.- Como director necesito visualizar el guion de un programa radial.

Pendientes

En proceso

Terminadas

TO1HU-05.- Creacion de las clases necesarias para poder consultar la informacion

de un guion por fecha de registro.

T02HU-05.-Creacion del método que permita la consulta de un guion de programa

de radio en el controlador del sistema.

TO3HU-05.-Creacién del método que permite consultar la informacion de un

guion de programa de radio en el modelo del sistema.

TO04HU-05.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para visualizar la

informacion almacenada de un guion.

TO5HU-05.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-05.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-06 Descripcion:
Como director necesito realizar la aprobacion del guion de un programa
radial.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como director necesito realizar la aprobacién del guion de un programa radial.

Observaciones: El sistema debe permitir ingresar el estado de Aprobado a un guion de programa radial consultado.

Pruebas de Aceptacion:
e Ingresar el estado del guion Aprobado y el sistema debe guardar la informacion.
e  Sinconexion a la base de datos ingresar el estado del guion Aprobado y el sistema debe emitir el mensaje
correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:
HU-06.- Como director necesito realizar la aprobacion del guion de un programa radial.

Pendientes En proceso Terminadas

TO01HU-06.- Creacion de las clases necesarias para poder ingresar nuevos estados

a un guion de programa de radio.

T02HU-06.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita el

ingreso de un nuevo estado a un guion.

TO3HU-06.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita el ingreso

de un nuevo estado a un guion.

T04HU-06.- Integrar con la interfaz gréfica correspondiente para ingresar el nuevo

estado de un guion.

TO5HU-06.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-06.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-07 Descripcion:
Como director necesito ingresar el estado de No Aprobado a un guion

del programa radial.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 3

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 12
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 12
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como director necesito ingresar el estado de No Aprobado a un guion del programa radial.

Observaciones: El sistema debe permitir ingresar el estado de No Aprobado a un guion de programa radial
consultado.

Pruebas de Aceptacion:
e Ingresar el estado del guion No Aprobado y el sistema debe guardar la informacién.
e Sin conexion a la base de datos ingresar el estado del guion No Aprobado y el sistema debe emitir el

mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-07.- Como director necesito ingresar el estado de No Aprobado a un guion del programa radial.

Pendientes En proceso Terminadas

TO1HU-07.- Creacion de las clases necesarias para poder ingresar nuevos estados

a un guion de programa de radio.

TO2HU-07.-Creacién del método, en el controlador del sistema, que permita el

ingreso de un nuevo estado a un guion.

TO3HU-07.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita el ingreso

de un nuevo estado a un guion.

TO04HU-07.- Integrar con la interfaz gréfica correspondiente para ingresar el nuevo

estado de un guion.

TO5HU-07.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-07.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-08 Descripcion:
Como director necesito ingresar el estado de Revisado a un guion del

programa radial.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 3

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como director necesito ingresar el estado de Revisado a un guion del programa radial.

Observaciones: El sistema debe permitir ingresar el estado de Revisado a un guion de programa radial consultado.

Pruebas de Aceptacion:
e Ingresar el estado del guion Revisado y el sistema debe guardar la informacion.
e Sin conexidn a la base de datos ingresar el estado del guion Revisado y el sistema debe emitir el mensaje
correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-08.- Como director necesito ingresar el estado de Revisado a un guion del programa radial.

Pendientes En proceso Terminadas

TO01HU-08.- Creacion de las clases necesarias para poder ingresar nuevos estados

a un guion de programa de radio.

T02HU-08.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita el

ingreso de un nuevo estado a un guion.

TO3HU-08.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita el ingreso

de un nuevo estado a un guion.

T04HU-08.- Integrar con la interfaz gréfica correspondiente para ingresar el nuevo

estado de un guion.

TO5HU-08.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-08.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-09

Descripcion:
Como director necesito ingresar las sugerencias respectivas al guion de

un programa de la radio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director.

Sprint Asignado: 3

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 15
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 15

Descripcion: Como director necesito ingresar las sugerencias respectivas al guion de un programa de la radio.

Observaciones: El sistema debe permitir ingresar sugerencias a un guion de programa de radio.

Pruebas de Aceptacion:

e Ingresar las sugerencias respectivas al guion, el sistema debe emitir el mensaje que confirma que los

datos han sido guardados.

e  Sin conexién a la base de datos ingresar las sugerencias de un guion, el sistema debe emitir el mensaje

correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-09.- Como director necesito ingresar las sugerencias respectivas al guion de un programa de la radio.

Pendientes

En proceso

Terminadas

TO01HU-09.- Creacion de las clases necesarias para poder ingresar las sugerencias

a un guion de programa de radio.

T02HU-09.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita el

ingreso de sugerencias a un guion.

TO3HU-09.- Creacién del método, en el modelo del sistema, que permita el ingreso

de sugerencias a un guion.

T04HU-09.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para ingresar las

sugerencias de un guion.

TO5HU-09.- Disefio de mensajes de informacién.

TO6HU-09.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-10

Descripcion:
Como locutor necesito visualizar las sugerencias del guion de un

programa radio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director.

Sprint Asignado: 3

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 15
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 15

Descripcion: Como locutor necesito visualizar las sugerencias de guion de un programa de la radio.

Observaciones: El sistema debe permitir visualizar las sugerencias de un guion de programa de radio.

Pruebas de Aceptacion:

e Ingresar la fecha de registro de un guion, el sistema debe visualizar las sugerencias de un programa

radial.

e Ingresar una fecha de registro de guion incorrecta, el sistema debe emitir el mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-10.- Como locutor necesito visualizar las sugerencias del guion de un programa radio.

Pendientes

En proceso

Terminadas

TO1HU-10.- Creacion de las clases necesarias para poder visualizar las

sugerencias del guion.

TO2HU-10.-Creacién del método, en el controlador del sistema, que permita el

consultar las sugerencias de un guion.

TO3HU-10.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita el

consultar las sugerencias de un guion.

TO04HU-10.- Integrar con la interfaz gréfica correspondiente para visualizar las

sugerencias de un guion.

TO5HU-10.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-10.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-11

Descripcion:

Como locutor necesito modificar el guion de un programa de radio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director.

Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como locutor necesito modificar el guion de un programa de radio.

Observaciones: El sistema debe modificar el guion de un programa de radio.

Pruebas de Aceptacion:

e Ingresar los datos modificados para el guion, el sistema debe emitir el mensaje de que los datos han sido

guardados.

e Ingresar los datos modificados para el guion, el sistema sin conexion a la base de datos, debe emitir el

mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-11.- Como locutor necesito modificar el guion de un programa de radio.

Pendientes

En proceso

Terminadas

TO1HU-11.- Creacion de las clases necesarias para poder actualizar la informacién

de un programa radial.

TO2HU-11.-Creacién del método, en el controlador del sistema, que permita el

actualizar la informacion de un guion.

TO3HU-11.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita el

actualizar la informacion de un guion.

TO04HU-11.- Integrar con la interfaz gréafica correspondiente para modificar la

informacion de un guion.

TO5HU-11.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-11.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-12

Descripcion:
Como locutor necesito realizar los respectivos cambios al guion de un

programa de radio.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director.

Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 12
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 12

Descripcion: Como locutor necesito realizar los respectivos cambios al guion de un programa de radio.

Observaciones: El sistema debe actualizar el guion de un programa de radio.

Pruebas de Aceptacion:

e Ingresar los datos modificados para el guion, el sistema debe emitir el mensaje de que los datos han sido

guardados.

e Ingresar los datos modificados para el guion, el sistema sin conexién a la base de datos, debe emitir el

mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-12.- Como locutor necesito realizar los respectivos cambios al guion de un programa de radio.

Pendientes

En proceso

Terminadas

TO1HU-12.- Creacion de las clases necesarias para poder actualizar la informacién

de un programa radial.

T02HU-12.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita el

actualizar la informacion de un guion.

TO3HU-12.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita el

actualizar la informacion de un guion.

T04HU-12.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para modificar la

informacion de un guion.

TO5HU-12.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-12.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-13 Descripcion:

Como locutor necesito visualizar el estado del guion.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como locutor necesito visualizar el estado del guion.

Observaciones: El sistema debe visualizar el estado correspondiente a un guion.

Pruebas de Aceptacion:
e Ingresar la fecha de registro del guion, el sistema debe visualizar el estado en el que se encuentra el guion
consultado.

e Ingresar la fecha de registro del guion incorrecta, el sistema debe emitir el mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:
HU-13.- Como locutor necesito visualizar el estado del guion.

Pendientes En proceso Terminadas

TO1HU-13.- Creacion de las clases necesarias para poder visualizar la informacion

del estado de un programa radial.

T02HU-13.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita

visualizar el estado de un guion.

TO3HU-13.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita

visualizar el estado de un guion.

TO04HU-13.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para poder visualizar
el estado de un guion.

TO5HU-13.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-13.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-14 Descripcion:
Como administrador del sistema necesito modificar los programas
radiales.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 12

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 12

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador del sistema necesito modificar los programas radiales.

Observaciones: El sistema debe permitir modificar la informacidon de los programas radiales.

Pruebas de Aceptacion:
e Ingresar en el formulario de actualizacion de la informacién de un programa radial la nueva informacion

y presionar en el boton guardar, el sistema debe emitir el mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:
HU-14.- Como administrador del sistema necesito modificar los programas radiales.

Pendientes En proceso Terminadas

TO1HU-14.- Creacion de las clases necesarias para poder actualizar la informacion
de los programas radiales.

T02HU-14.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita

actualizar la informacion de los programas radiales.

TO3HU-14.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita

actualizar la informacion de los programas radiales.

T04HU-14.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para poder actualizar

el estado de un guion.

TO5HU-14.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-14.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-15 Descripcion:
Como administrador del sistema necesito eliminar los programas
radiales.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 12

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 12

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador del sistema necesito eliminar los programas radiales.

Observaciones: El sistema debe permitir eliminar la informacion de los programas radiales.

Pruebas de Aceptacion:
e  Consultar la informacién del programa radial, dar clic en el boton Eliminar, el sistema debe emitir el
mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:
HU-15.- Como administrador del sistema necesito eliminar los programas radiales.

Pendientes En proceso Terminadas

TO1HU-15.- Creacion de las clases necesarias para poder eliminar la informacion
de los programas radiales.

T02HU-15.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita

eliminar la informacion de los programas radiales.

TO3HU-15.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita eliminar

la informacidn de los programas radiales.

T04HU-15.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para poder actualizar

el estado de un guion.

TO5HU-15.- Disefio de mensajes de informacién.

TO6HU-15.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-16

Descripcion:
Como administrador del sistema necesito modificar la informacién de

los usuarios.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director.

Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media

(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 12

Riesgo en el Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 12

Descripcion: Como administrador del sistema necesito modificar la informacion de los usuarios.

Observaciones: El sistema debe permitir modificar la informacidn de los usuarios registrados en el sistema.

Pruebas de Aceptacion:

e Ingresar en el formulario de actualizacion de informacion de usuarios, los campos requeridos, dar clic

en el boton guardar, el sistema debe emitir el mensaje de confirmacion de la accion.

o Dejar espacios en blanco en el formulario de actualizacion, dar clic en el boton, guarda el sistema debe

emitir el mensaje respectivo.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-16.- Como administrador del sistema necesito modificar la informacién de los usuarios.

Pendientes

En proceso

Terminadas

TO01HU-16.- Creacion de las clases necesarias para poder modificar la informacién

de los usuarios.

T02HU-16.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita

modificar la informacion de los usuarios.

TO3HU-16.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita

modificar la informacidn de los usuarios.

T04HU-16.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para poder actualizar

la informacién de los usuarios.

TO5HU-16.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-16.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-17 Descripcion:
Como administrador del sistema necesito eliminar los usuarios
ingresados.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 5

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 12

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 12

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador del sistema necesito eliminar los usuarios ingresados.

Observaciones: El sistema debe permitir eliminar la informacion de los usuarios registrados.

Pruebas de Aceptacion:
e  Buscar por el nimero de cedula de identidad la informacién de un usuario, al dar clic el boton eliminar,
el sistema debe emitir un mensaje que confirme la accion.
e  Sin conexién a la base de datos, buscar el usuario y dar clic en el boton eliminar, el sistema debe emitir
el mensaje correspondiente.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-17.- Como administrador del sistema necesito eliminar los usuarios ingresados.

Pendientes En proceso Terminadas

TO1HU-17.- Creacion de las clases necesarias para poder eliminar la informacién

de los usuarios.

T02HU-17.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita

eliminar la informacién de los usuarios.

TO3HU-17.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita eliminar

la informacion de los usuarios.

T04HU-17.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para poder eliminar

la informacién de los usuarios.

TO5HU-17.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-17.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-18 Descripcion:

Como locutor necesito eliminar un guion del programa radial.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 5

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como locutor necesito eliminar un guion del programa radial.

Observaciones: El sistema debe permitir eliminar el guion de un programa radial.

Pruebas de Aceptacion:
e  Buscar el guion por fecha de registro, dar clic en eliminar guion, el sistema debe emitir el mensaje de
confirmacion de la accion.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-18.- Como locutor necesito eliminar un guion del programa radial.

Pendientes En proceso Terminadas

TO1HU-18.- Creacion de las clases necesarias para poder eliminar la informacion

del guion correspondiente.

T02HU-18.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita

eliminar la informacion que pertenece a un guion consultado.

TO3HU-18.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita eliminar

la informacion que pertenece a un guion consultado.

T04HU-18.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente para poder eliminar

la informacion que pertenece a un guion consultado.

TO5HU-18.- Disefio de mensajes de informacién.

TO6HU-18.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-19

Descripcion:
Como director necesito realizar el reporte de guiones no aprobados en

la semana en formato pdf.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director.

Sprint Asignado: 5

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 12
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 12

Descripcion: Como director necesito realizar el reporte de guiones No Aprobados en la semana en formato pdf.

Observaciones: El sistema debe permitir exportar en formato pdf un reporte semanal de guiones No Aprobados.

Pruebas de Aceptacion:

e  Dar clic en generar reporte de Guiones No Aprobados, el sistema debe generar un reporte pdf con una

lista de guiones No Aprobados.

e  Sin conexion a la base de datos, dar clic en generar reporte de Guiones No Aprobados, el sistema debe

emitir el respectivo mensaje.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-19.- Como director necesito realizar el reporte de guiones No Aprobados en la semana en formato pdf.

Pendientes

En proceso

Terminadas

TO1HU-19.- Creacion de las clases necesarias para poder consultar los guiones

que corresponden a la semana con el estado de No Aprobado.

T02HU-19.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita

consultar una lista de guiones con el estado de No Aprobados.

TO3HU-19.- Creacidn del método, en el modelo del sistema, que permita generar

la consulta del listado de guiones No aprobados en la semana.

T04HU-19.- Integrar con la interfaz gréafica correspondiente para poder generar el

reporte requerido.

TO5HU-19.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-19.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-20

Descripcion:
Como director necesito realizar el reporte de los guiones aprobados en

la semana en formato pdf.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director.

Sprint Asignado: 5

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 12
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 12

Descripcion: Como director necesito realizar el reporte de los guiones Aprobados en la semana en formato pdf.

Observaciones: El sistema debe permitir exportar en formato pdf un reporte semanal de guiones Aprobados.

Pruebas de Aceptacion:

e Dar clic en generar reporte de Guiones Aprobados, el sistema debe generar un reporte pdf con una lista

de guiones Aprobados.

e  Sinconexion a la base de datos, dar clic en generar reporte de Guiones Aprobados, el sistema debe emitir

el respectivo mensaje.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-20.- Como director necesito realizar el reporte de guiones Aprobados en la semana en formato pdf.

Pendientes

En proceso

Terminadas

TO1HU-20.- Creacion de las clases necesarias para poder consultar los guiones

que corresponden a la semana con el estado de Aprobado.

T02HU-20.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita

consultar una lista de guiones con el estado de Aprobados.

TO3HU-20.- Creacidn del método, en el modelo del sistema, que permita generar

la consulta del listado de guiones Aprobados en la semana.

T04HU-20.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente poder generar el

reporte requerido.

TO5HU-20.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-20.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-21

Descripcion:
Como director necesito realizar el reporte de los guiones revisados en la

semana en formato pdf.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director.

Sprint Asignado: 5

Prioridad en el Negocio: Media

(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 12

Riesgo en el Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 12

Descripcion: Como director necesito realizar el reporte de los guiones Revisados en la semana en formato pdf.

Observaciones: El sistema debe permitir exportar en formato pdf un reporte semanal de guiones Revisados.

Pruebas de Aceptacion:

e  Dar clic en generar reporte de Guiones Revisados, el sistema debe generar un reporte pdf con una lista

de guiones Revisados.

e  Sinconexion a la base de datos, dar clic en generar reporte de Guiones Revisados, el sistema debe emitir

el respectivo mensaje.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-21.- Como director necesito realizar el reporte de guiones Revisados en la semana en formato pdf.

Pendientes

En proceso

Terminadas

TO1HU-21.- Creacion de las clases necesarias para poder consultar los guiones

que corresponden a la semana con el estado de Revisado.

T02HU-21.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita

consultar una lista de guiones con el estado de Revisados.

TO3HU-21.- Creacidn del método, en el modelo del sistema, que permita generar

la consulta del listado de guiones Revisados en la semana.

TO04HU-21.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente poder generar el

reporte requerido.

TO5HU-21.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-21.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-22 Descripcion:
Como director del sistema necesito realizar el reporte de los guiones

aprobados que coincidan con una fecha de registro.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director. Sprint Asignado: 5

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como director del sistema necesito realizar el reporte de los guiones aprobados que coincidan con

una fecha de registro.

Observaciones: El sistema debe permitir exportar en formato pdf un reporte de guiones aprobados que coincida

con una fecha de registro.

Pruebas de Aceptacion:
e Ingresar una fecha de registro, dar clic en el boton Generar Reporte Guion Aprobado, en caso de tener
registro de informacion, el sistema debe generar el reporte pdf, caso contrario, el sistema debe emitir el

mensaje respectivo.

Tareas de ingenieria

Descripcion:
HU-22.- Como director del sistema necesito realizar el reporte de los guiones aprobados que coincidan con una

fecha de registro.

Pendientes En proceso Terminadas

TO1HU-22.- Creacion de las clases necesarias para poder consultar los guiones

que corresponden con el estado de Aprobado a partir de una fecha de registro.

T02HU-22.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita
consultar una lista de guiones con el estado de Aprobado a partir de una fecha de
registro.

TO3HU-22.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita consultar

una lista de guiones con el estado de Aprobado a partir de una fecha de registro.

TO04HU-22.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente poder generar el

reporte requerido.

TO5HU-22.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-22.- Pruebas de aceptacion.




Historia de Usuario

ID: HU-23

Descripcion:
Como director del sistema necesito realizar el reporte de los guiones

no aprobados que coincidan con una fecha de registro.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Director.

Sprint Asignado: 5

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como director del sistema necesito realizar el reporte de los guiones no aprobados que coincidan

con una fecha de registro.

Observaciones: El sistema debe permitir exportar en formato pdf un reporte de guiones no aprobados que coincida

con una fecha de registro.

Pruebas de Aceptacion:

e Ingresar una fecha de registro, dar clic en el boton Generar Reporte Guion No Aprobado, en caso de

tener registro de informacion, el sistema debe generar el reporte pdf, caso contrario, el sistema debe

emitir el mensaje respectivo.

Tareas de ingenieria

Descripcion:

HU-23.- Como director del sistema necesito realizar el reporte de los guiones no aprobados que coincidan con una

fecha de registro.

Pendientes

En proceso

Terminadas

TO1HU-23.- Creacion de las clases necesarias para poder consultar los guiones

que corresponden con el estado de No Aprobado a partir de una fecha de registro.

T02HU-23.-Creacion del método, en el controlador del sistema, que permita
consultar una lista de guiones con el estado de No Aprobado a partir de una fecha
de registro.

TO3HU-23.- Creacion del método, en el modelo del sistema, que permita consultar

una lista de guiones con el estado de No Aprobado a partir de una fecha de registro.

TO04HU-23.- Integrar con la interfaz grafica correspondiente poder generar el

reporte requerido.

TO5HU-23.- Disefio de mensajes de informacion.

TO6HU-23.- Pruebas de aceptacion.




Anexo B: Gestidn de Riesgos del proyecto SIGUION.

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R1 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Media Exposicion: Baja Prioridad: Media
Valor: 1 Valor: 2 Valor: 2 Valor: 3

DESCRIPCION: Falta de compromiso por parte del usuario en el establecimiento de las bases para el desarrollo
del sistema.

REFINAMIENTO:

Causas:

Falta de compromiso con el cliente para las reuniones de recoleccion de informacion.
Informacién incompleta en los requisitos expuestos.

Busqueda de informacion parcial con respecto a las necesidades del sistema.
Consecuencias:

No satisfacer las necesidades del proyecto.

Mal disefio del proyecto.

Informacién inconsistente para el desarrollo.

REDUCCION:

Planificar nuevas reuniones con el duefio del producto.

Revision de la documentacion necesaria para definir correctamente el alcance de los requisitos.
Revision continua de los requerimientos.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Reuniones y socializacion con el duefio del producto.
Revision continua de los requerimientos con los stakeholders involucrados en el proyecto.

ESTADO ACTUAL: I:l
Fase de reduccién iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R2 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Media Exposicion: Alta Prioridad: Media
Valor: 1 Valor: 2 Valor: 8 Valor: 3

DESCRIPCION: Recoleccion de requerimientos incompletos o ambiguos.

REFINAMIENTO:

Causas:

Falta de compromiso con el cliente para las reuniones de recoleccion de informacion.
Informacidn incompleta en los requisitos expuestos.

Busqueda de informacidn parcial con respecto a las necesidades del sistema.
Consecuencias:

Mal disefio del proyecto.

Re-planificacion periddica del sistema.

No cumplir con las funcionalidades del sistema.

REDUCCION:

Planificar nuevas reuniones con el duefio del producto.

Revision de la documentacién necesaria para definir correctamente el alcance de los requisitos.
Revision continua de los requerimientos.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Reuniones y socializacion con el duefio del producto.
Revision continua de los requerimientos con los stakeholders involucrados en el proyecto.

ESTADO ACTUAL.: I:l
Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo




HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R3 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Alta Exposicién: Media Prioridad: Media
Valor: 1 Valor: 3 Valor: 4 Valor: 3

DESCRIPCION: Modificacion continua de requerimientos.

REFINAMIENTO:

Causas:

Estudio detallado ambiguo de requerimientos debido a la falta de madurez en el proceso.
Definicion deficiente de los requerimientos del sistema.

Consecuencias:

Re-planificacion periddica del sistema.

Retrasos en el tiempo de entrega de los incrementos de software.

No cumplir con las funcionalidades del sistema.

REDUCCION:
Revision del estudio de los requerimientos del sistema.
Correccion de los requerimientos mal definidos.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Reuniones y socializacion con el duefio del producto.
Revision continua de los requerimientos con los stakeholders involucrados en el proyecto.

ESTADO ACTUAL: I:l
Fase de reduccidn iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R4 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Alta Exposicion: Media Prioridad: Media
Valor: 1 Valor: 3 Valor: 5 Valor: 3

DESCRIPCION: Incorrecta definicion de la base de datos.

REFINAMIENTO:

Causas:

Recoleccion de informacién incompleta.

Mala definicion de requerimientos del sistema.
Mala compresion de los procesos ha automatizar.
Consecuencias:

Mal disefio de la base de datos.

Re-construccion de la base de datos.

No cumplir con las funcionalidades del sistema.

REDUCCION:
Reunién con los stackeholders para entender de mejor manera los procesos ha automatizar.
Modificar los puntos de la definicion de la base de datos incorrectos.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Reuniones y socializacion con el duefio del producto.
Cumplir el protocolo de gestion establecido.

ESTADO ACTUAL.: I:l
Fase de reduccidn iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela




HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R5 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Alta Exposicién: Media Prioridad: Media
Valor: 1 Valor: 3 Valor: 4 Valor: 3

DESCRIPCION: Subestimacion del tamafio de la aplicacion.

REFINAMIENTO:

Causas:

Desconocimiento del verdadero alcance del proyecto.

Mala planificacion de los incrementos del sistema.

Estudio del tamafio del proyecto deficiente.

Consecuencias:

Incremento en el tiempo de planificacion para las tareas de desarrollo.
Retrasos en la finalizacion de los incrementos.

Incremento en el valor del esfuerzo y recursos necesarios para el proyecto.

REDUCCION:

Planificar nuevas reuniones con el duefio del producto.

Negociar asignacion de recursos necesarios para cumplir con las metas estbalecidas.
Re-planificacion del proyecto.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Reuniones y socializacion con el duefio del producto.
Ejecutar el protocolo de reduccion del riesgo.

ESTADO ACTUAL.: I:l
Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R6 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Baja Exposicion: Baja Prioridad: Media
Valor: 1 Valor: 1 Valor: 2 Valor: 3

DESCRIPCION: Subestimacion de costos en el presupuesto del proyecto.

REFINAMIENTO:

Causas:

Mala estimacion de recursos necesarios para el desarrollo del sistema.
Informacién incompleta en los requisitos expuestos.

Cambio constante de necedades de recursos para el desarrollo del proyecto.
Consecuencias:

Perdidas econdmicas.

Cancelacion del proyecto.

REDUCCION:

Planificar nuevas reuniones con el duefio del producto.

Revision de la documentacion necesaria para definir correctamente el alcance de los requisitos.
Revision continua de los requerimientos.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Reuniones y socializacion con el duefio del producto.
Revision continua de los requerimientos con los stakeholders involucrados en el proyecto.

ESTADO ACTUAL.: I:l
Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela




HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R7 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Media Exposicion: Baja Prioridad: Media
Valor: 1 Valor: 2 Valor: 2 Valor: 3

DESCRIPCION: Disefio de interfaces incompleto.

REFINAMIENTO:

Causas:

Falta de madurez para el uso de tecnologias propias para el disefio de la interfaz.
Asignacion de prioridad al trabajo de disefio de interfaces insuficiente.
Especificaciones incompletas de las interfaces necesarias.

Consecuencias:

Retraso en la entrega del proyecto.

Re-planificacion del tiempo de entrega.

Insatisfaccion del cliente.

REDUCCION:
Revision continua de las especificaciones de las interfaces.
Capacitacion en las tecnologias de disefio de interfaces desconocidas.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Ejecucion de los pasos de ejecucion establecidos.
Monitoreo constante de las debilidades encontradas en el proceso de disefio de interfaces.

ESTADO ACTUAL.: I:l
Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R8 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Alta Exposicion: Media Prioridad: Media
Valor: 1 Valor: 3 Valor: 4 Valor: 3

DESCRIPCION: Falta de especificacion de la arquitectura I6gica del sistema.

REFINAMIENTO:

Causas:

Mal analisis del funcionamiento del sistema.

Especificacion de las necesidades del sistema ambigua o insuficiente.
Mala definicion de requerimientos.

Consecuencias:

Incremento en el tiempo de desarrollo.

Retraso en la entrega del proyecto.

Re-planificacion del proyecto.

REDUCCION:

Planificar nuevas reuniones con el duefio del producto.

Revision de la documentacion necesaria para definir correctamente la arquitectura logica del sistema.
Monitoreo continuo en el proceso de especificacion de la arquitectura I6gica del sistema.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Reuniones y socializacion con el duefio del producto.
Ejecucion de los procesos de reduccion establecidos.

ESTADO ACTUAL.: I:l
Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela




HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R9 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Media Impacto: Alta Exposicion: Alta Prioridad: Media
Valor: 2 Valor: 3 Valor: 6 Valor: 3

DESCRIPCION: Retrasos en el cumplimiento de tiempos del sprint.

REFINAMIENTO:

Causas:

Falta de compromiso con el cumplimiento de los objetivos del sprint.

El tiempo asignado para el proceso de desarrollo del sprint es utilizado en resolver problemas de sprints
anteriores.

Procesos inmaduros con respecto a la tecnologia de desarrollo del sistema.

Consecuencias:

Insatisfaccion en el cliente.

Incremento del tiempo total para culminar el proyecto.

REDUCCION:
Planificar nuevas reuniones con el duefio del producto.
Negociar una re-planificacion de tiempos de entrega de los incrementos de los productos.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Reuniones y socializacion con el duefio del producto.
Ejecucion de los lineamientos establecidos de acuerdo a la metodologia de desarrollo establecida.

ESTADO ACTUAL.: I:l
Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R10 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Media Impacto: Alta Exposicion: Media Prioridad: Media
Valor: 2 Valor: 3 Valor: 5 Valor: 3

DESCRIPCION: Falta de conocimiento y experiencia sobre las tareas asignadas y las herramientas a utilizar.

REFINAMIENTO:

Causas:

Falta de conocimiento del lenguaje de programacion.

Inexperiencia en el uso de tecnologias de desarrollo especificadas para el proyecto.
Consecuencias:

Retraso en el proyecto.

Re-planificacion en el proyecto.

REDUCCION:
Planificar sesiones de capacitacion rapidas con respecto a las tecnologias utilizadas en el desarrollo de
proyecto.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Ejecucion de los pasos de reduccion planificados.

ESTADO ACTUAL.: I:l
Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela




HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R11 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Media Impacto: Alta Exposicion: Media Prioridad: Media
Valor: 2 Valor: 3 Valor: 4 Valor: 3

DESCRIPCION: Pérdida de backups o archivos de respaldo del proyecto.

REFINAMIENTO:

Causas:

No existe un protocolo de backup para el proyecto.

Inexperiencia en el uso de herramientas para realizar respaldos del proyecto.
Consecuencias:

Falta de respaldo del sistema en caso de pérdida total del proyecto.
Cancelacion del proyecto.

REDUCCION:

Implementar tecnologia de backup para el proyecto en caso de no existir alguno.

Actualizar las herramientas y lineamientos de respaldo del proyecto si existe un sistema de backup antiguo u
obsoleto.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el monitoreo continuo del proceso de respaldo del proyecto.

GESTION:
Aplicar los lineamientos y protocolos establecidos para el respaldo del proyecto.
ESTADO ACTUAL.: I:l

Fase de reduccidn iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R12 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Media Impacto: Alta Exposicion: Alta Prioridad: Media
Valor: 2 Valor: 3 Valor: 6 Valor: 3

DESCRIPCION: Alcance de las pruebas unitarias automatizadas no definidas correctamente.

REFINAMIENTO:

Causas:

Desconocimiento de la programacion de las pruebas unitarias.
Inmadurez en el uso de pruebas unitarias en un proyecto.
Pruebas unitarias mal construidas.

Consecuencias:

No probar la funcionalidad completa de un item planificado.
Volver a realizar las pruebas.

Consumir mas tiempo de lo planificado para las pruebas.

REDUCCION:
Aplicar mejores practicas sobre la realizacion de pruebas unitarias en el desarrollo del sistema.
Definir el alcance de las pruebas unitarias correctamente y de manera priorizada.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control del alcance de las pruebas unitarias construidas.

GESTION:
Aplicar los items de reduccidn y supervision del riesgo planificado.
ESTADO ACTUAL.: I:l

Fase de reduccion iniciada
Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela




HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R13 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Alta Impacto: Alta Exposicion: Alta Prioridad: Alta
Valor: 3 Valor: 3 Valor: 8 Valor: 3

DESCRIPCION: Inmadurez en la priorizacion sobre la ejecucion de pruebas.

REFINAMIENTO:

Causas:

Mala priorizacion de los casos de pruebas unitarias a ejecutar.

Excesivos casos de pruebas unitarias a automatizar, incrementando el tiempo de entrega del producto.
Consecuencias:

Re-planificacion de las pruebas dentro del proyecto.

Paro temporal en el desarrollo del proyecto

REDUCCION:
Priorizacion de casos de prueba para unidades de cddigo funcionales del sistema.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccién planificados.
Realizar el control de la ejecucion de las pruebas unitarias establecidas.

GESTION:
Reuniones y socializacion con el duefio del producto.
Revision continua de los requerimientos con los stakeholders involucrados en el proyecto.

ESTADO ACTUAL: I:l
Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R14 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Alta Exposicion: Baja Prioridad: Media
Valor: 1 Valor: 3 Valor: 2 Valor: 3

DESCRIPCION: Excesivo uso del tiempo en la reparacion de defectos de las pruebas unitarias automatizadas.

REFINAMIENTO:

Causas:

Planificacion deficiente para la generacién y ejecucion de los casos de pruebas unitarias.
Consecuencias:

Paro temporal en el desarrollo del proyecto.

Retraso en la entrega del proyecto.

REDUCCION:

Planificar nuevas reuniones con el duefio del producto para la re-planificacion de tiempo de entrega.
Revision de la documentacion necesaria para definir correctamente el alcance de los requisitos.
Revision continua de los requerimientos.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Reuniones y socializacion con el duefio del producto.
Priorizacion de los casos de pruebas unitarias.

ESTADO ACTUAL: I:l
Fase de reduccion iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela




HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R15 FECHA: 06/01/2019
Probabilidad: Baja Impacto: Alta Exposicion: Alta Prioridad: Alta
Valor: 1 Valor: 3 Valor: 6 Valor: 3

DESCRIPCION: Retraso en la realizacion de pruebas por errores después del despliegue del sistema.

REFINAMIENTO:

Causas:

Errores de funcionalidad en las unidades de c6digo no solucionados.

Errores de sintaxis en el codigo de las unidades de software que no son identificados y solucionados.
Consecuencias:

Paro temporal en el desarrollo del proyecto.

Retraso en la entrega del proyecto.

Falta de integracion de las unidades que componen una version del sistema.

REDUCCION:
Identificacion temprana de los errores en las unidades de codigo antes del proceso de integracion.
Monitorizacion de la ejecucion de las pruebas unitarias.

SUPERVISION
Seguir los items de reduccion planificados.
Realizar el control de los requerimientos establecidos.

GESTION:
Ejecutar los pasos de reduccion y supervision planificados para este riego.
ESTADO ACTUAL.: I:l

Fase de reduccidn iniciada

Fase de Supervision iniciada E
Gestionando el riesgo

RESPONSABLE:
Jhonathan Chela




Anexo C: Manual de Usuario
SISTEMA WEB DE GESTION DE GUIONES PARA LA RADIO CRISOLITO
CELESTIAL 93.1 FM DE LA CIUDAD DE GUARANDA.
SIGUION
V.11
APLICACION WEB
AREA DE DESARROLLO

2019

MANUAL DE USUARIO

Introduccion

El presente documento es un registro del funcionamiento del sistema web de gestion de guiones

realizado para la Radio Cris6lito Celestial 93.1FM.

Este proyecto es liberado en su version 1.1, y ha sido desarrollado con tecnologia OpenSource,
se ha utilizado el lenguaje JAVA, una base de datos construida en POSTGRESQL, la tecnologia

de JSF y para el disefio de una interfaz responsiva el framework Bootsrap.

Para el uso del sistema web denominado SIGUION, se define tres tipos de roles de usuario que

el sistema acepta, estos son: administrador del sistema, director de la entidad y locutor de la radio.

Con el fin de orientar al usuario en este manual se aborda, en el primer apartado de este documento
contiene las funciones de acceso y autenticacion de usuarios, luego se aborda las funcionalidades
propias del administrador del sistema; ademas en la parte final se aborda las funciones que el

sistema permite al director y locutor de la entidad.



Autenticacion e Ingreso al Sistema

El proceso de autenticacion hace referencia al ingreso de credenciales que permiten el ingreso al
sistema, para ello, se debe ingresar al portal de inicio de sesidn como se muestra en la imagen que

se adjunta:

Bienvenido

La pantalla de ingreso al sistema consta de un formulario con una imagen que identifica la entidad
de radio, y dos cajas de texto que permiten ingresar las credenciales, en este caso, la credencial
de usuario es especificado por parte del administrador del sistema de la entidad y la contrasefia

que el usuario asigna al sistema.

Si las credenciales son correctas, dependiendo del rol que el usuario ocupa en la entidad se da
paso al perfil correspondiente. En caso de que las credenciales sean incorrectas el sistema emite

mensajes correspondientes, ejemplo:

Bienvenido



Perfil del Administrador del sistema

El perfil del administrador del sistema permite realizar tareas como: la gestién de usuarios del
sistema, la gestion de programas radiales que se transmiten en la entidad. Una vez ingresado las
credenciales correctas y el sistema de paso al perfil de administrador del sistema, se pude observar

el area de trabajo que se adjunta en la imagen:
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En la parte izquierda derecha del sistema se tiene el nombre y el tipo de usuario que esta en el
sistema, ademas, en la parte vertical inferior se encuentran las dos grandes categorias de trabajo

propias del perfil del administrador del sistema.

En la parte derecha, en el area de trabajo, se pude ver un resumen de las Gltimas actualizaciones

realizadas en el sistema, ademas de un cuadro usuarios registrados en el sistema.
Gestion de Usuarios.

La tarea de gestién de usuarios, incluye el ingreso de nueva informacién de usuarios, modificacion

del registro de usuarios y la eliminacién de los usuarios.

Para el ingreso de nuevo usuarios en el sistema, primero se debe dar clic en la opcién Gestion de

Usuarios — Ingresar Usuario
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Luego se debe dar clic en el boton Nuevo, y en el formulario de ingreso de informacion deben ser

llenados todos los campos, todos estos son obligatorios.

Para que los datos sean almacenados en el sistema, se debe dar clic en el boton Guardar, si no se

quiere ingresar la informacion se debe dar clic en el boton Cerrar para salir del formulario de

ingreso.

Luego de guardar la informacion el sistema emitira el mensaje correspondiente indicando la

accion realizada.

Si en el formulario no se ingresa un campo, el sistema emite mensajes como los que se adjuntan

en la siguiente imagen:



HNombres

Apeilidos:

Cedula

Password

Repetir Password:

Seleccione Tipo de usuario:

Modificacién de usuarios.

De manera similar al ingreso de usuarios nuevos, dar clic en Gestion de Usuarios — Modificar

Usuarios, el sistema redirige al panel correspondiente, como el que se adjunta en la imagen:

ADMINISTRADOR = a

¢
[
0

Mombres
Apellidos:
] . Cadula:

Pazsword:

En el campo de busqueda se debe ingresar el nimero de C.1. del usuario a buscar y dar clic en el
boton Buscar, en caso de ingresar un C.I. incorrecto o dejar el campo vacio el sistema emitira el

mensaje correspondiente.

Los datos consultados se presentan en el formulario que se adjunta en la parte inferior que se
denomina Modificar Usuario, en cada campo es necesario no dejar vacio, es importante notar que
todos los campos son obligatorios, una vez terminado la modificacion de datos, dar clic en

Guardar, como se muestra en la imagen que se adjunta:



Nombres:

Apellidos:
Cédula:

Password:

Repetir Password:

Seleccione Tipo de usuario:

Una vez realizada la actualizacion de los datos del usuario consultado, el sistema emitira el
mensaje correspondiente, y se puede verificar la accion revisando la tabla de registro que se

adjunta en el area de trabajo, siempre el primer campo pertenece al usuario actualizado.

Be
jo

iD NOMBRE APELLIDO CEDULA PASSWORD TIPO DE USUARIO



Eliminar Usuario

Para acceder al panel de trabajo de la opcion Eliminar Usuario, se debe dar clic en Gestién de
Usuarios — Eliminar Usuarios, a continuacion, aparece una pantalla de gestién como la que se

adjunta en la imagen:

ADMINISTRADOR = L

_'_' (&
ge
Jo)

Nombres:
Apeilidos:

] Cedula:

Al igual que el panel para modificar usuarios, primero se debe ingresar la credencial de C.I.
correspondiente al usuario que se desea eliminar, en el formulario que se adjunta se puede

observar los nombres, apellidos y la cédula del usuario.

Para eliminar el usuario simplemente se debe dar clic en el boton Eliminar, el sistema emitira el

respectivo mensaje confirmando la accion realizada.
Gestion de Programas Radiales

La opcidn de gestidn de programas radiales incluye, ingresar, modificar y eliminar la informacion

de los programas que se emiten en la entidad.
Ingresar Programa Radial.

Para ingresar a la opcion, dar clic en Programa de Radio — Ingresar Programas y el sistema redirige

el &rea de trabajo a los formularios correspondientes:



Jhonathan =
Chela{Administrador) ==
: #
Ima ydia ] r o]
W Cestion de 1 +
I\ Programas de Radio = pia pE HORA DURACION  TIPO DE

B ingresar Programas
F Modificar Programa

B Elminar Programa

© Cerrar Sesion

La pantalla de ingreso de un nuevo programa incluye una tabla de registro de programas radiales
ingresados en el sistema, en esta tabla se puede ir observando y verificando el ingreso de la

informacién de un nuevo programa radial.

Para ingresar nuevos datos, dar clic en el boton Nuevo, y en el formulario ingresar los campos

requeridos:

Nombre de la Programacion:

Es importante notar que todos los campos son necesarios y obligatorios, si se desea salir y no

realizar ninguna accion se debe dar clic en el boton Cerrar, si se desea guardar la informacion dar
clic en el boton Guardar y el sistema emitira el mensaje correspondiente de confirmacion de la

accion.



Modificar Programas de Radio.

Para ingresar a la opcion de actualizacion de informacion de los usuarios, se debe dar clic en
Programas de Radio — Modificar Programa, el sistema mostrard una pantalla como la que se

adjunta a continuacion:

ADMINISTRADOR = a

Nt - Nombire de la Programacion:
¥ Modit b Descripcian:
o v Dia de Transmisldén:

Hora de Transmision:

En el campo de texto que indica que se ingrese el nombre de programa, se debe ingresar este
criterio, dar clic en el boton Buscar, si la informacidn ingresada es correcta, el sistema mostrara

la informacion requerida en el formulario denominado Modificar Programa Radial.

Nombre de la Programacion:
Descripcidn:

Dia de Transmision:

Hora de Transmision:
Tiempo de Duracion:

Tipo de Programa:
Clasificacion:

Representante:

Se debe ingresar en el formulario la informacion necesaria a actualizar, y para guardar los datos,

dar clic en el boton Guardar, el sistema emitird el mensaje correspondiente. Ademas, se puede



verificar el registro del proceso en el formulario de la tabla de registro de programas de radio que

se adjunta en el &rea de trabajo:

Dia DE HORA DURACION TIPO DE
M [{ 1] L} (=] T
ID NOMBRE DESCRIPCION TRANSMISION  TRANSMISION EN HORAS PROGRAMA CLASIFICACION EPRESENTANTE

Eliminar Programa Radial.

Para ingresar a esta opcion, dar clic en Programas de Radio — Eliminar Programa, el sistema

muestra la pantalla que se adjunta a continuacion:

ADMINISTRADOR = .

" ymas de Ba - Nombire de la Programacion
> K o Descripcion
® Ce - Dia de Transmision:
Hora de Transmiukon:

Tiempo de Duracion:

El criterio de busqueda de la informacién es el nombre del programa de radio, por lo que se debe
ingresar en el campo que se requiere esta categoria, y dar clic en el boton Buscar, enseguida en el

formulario que se adjunta se mostraran los datos del programa radial:



Nombre de la Programacién:
Descripcion:

Dia de Transmision:

Hora de Transmision:

Tiempo de Duracion:

Para terminar la accion, se debe dar clic en el boton Eliminar, y el sistema emitird el mensaje

correspondiente confirmando la accion.

Se pude verificar la eliminacion de un programa radial en la tabla de registros que se adjunta en

el area de trabajo de la opcidn que se esta abordando:

ID NOMBRE DESCRIPCION e SHEIVAY DURACIW RO £ CLASIFICACION REPRESENTANTE
TRANSMISION TRANSMISION EN HORAS PROGRAMA

Salir de sistema

Para salir del sistema, se debe dar clic en la opcién, Cerrar Sesién que se adjunta en todos los
perfiles de usuario definidos, el sistema regresara al inicio o a la pantalla de autenticacion de

usuarios:



ADMINISTRADOR = .
Elimanar
-
L
]
4 T
ID NOMBRE DESCRIPCION HACS HIORA, AR tibbran CLASIFICACION REPRESENTANTE
TRANSMISION  TRANSMISION EN HORAS  PROGRAMA
- +
r ’ +

Perfil del Director de la entidad

Al ingresar las credenciales correctas del Director de la entidad, el sistema permite el acceso a la
pantalla de trabajo correspondiente, esta pantalla consta de dos categorias, cada una con

subcategorias definitivas de trabajo:

e Revision de Guiones

o Panel Administrativo
e Reportes

o Reportes Generales

o Reportes Semanales

A continuacién, en la imagen se adjunta lo descrito anteriormente:



DIRECTOR = L

Panel de Administracion

Bisnvenido!

DIRECTOR DE LA
RADIO

Radio Crisélito Celestiol 93.1 FM
htp:/ /www.radiocrisolitocelestiol.com/ “

———

Revision de Guiones

Este panel de administracion esta disefiado con las tareas administrativas propias que el director
de la entidad debe tener con respecto a la gestion de guiones de programas de radio.

Los guiones de programas de radio deben ser buscados por el nombre del programa y por la fecha
de registro respectivamente, es necesario visualizar la estructura del guion, para poder realizar las
observaciones necesarias en el caso que sea necesario, también, se debe cambiar el estado de un

guion, ya sea si este esté Revisado, Aprobado o No Aprobado.

A continuacioén, se adjunta la pantalla principal del panel de administracion de revision de

guiones:
DIRECTOR “oll 7y
Manobanda Mombre del Programa Thulo Observaclon:
Fecha de Reglstro: =
) .
M Panel Adrr .t
= +

Estado

En el formulario Buscar Guion de un Programa Radial, se debe elegir el nombre del programa

radial e ingresar una fecha de registro, si el registro existe el sistema emitira el mensaje



correspondiente, ademas, el sistema visualizara el guion en el formulario de guion que se adjunta

en la pantalla:

TIEMPO TIEMPO

A P NAD AUDI
DIALOGO DEL PERSOI E UDIO REAL RECORRIDO

Para ingresar las observaciones respectivas al guion revisado, el usuario tiene que dirigirse al

formulario Ingresar Observaciones del Guion, como se ajunta en la siguiente imagen:

Titulo Observacion:

Observacion:

El titulo de la observacién y la observacion son campos que no deben estar vacios, el sistema, al
dar clic en el boton Guardar emitird un mensaje correspondiente, si los campos no estan vacios el
mensaje confirmara que la observacion fue agregada, caso contrario, el sistema visualizara el

mensaje que indique que los campos estan vacios.

Cambiar el estado del Guion ®

Estado:




Para ingresar un nuevo estado a un guion consultado, en el formulario Cambiar estado del Guion
se debe seleccionar el nuevo estado y se debe dar clic en el boton Guardar, el sistema emitira un

mensaje confirmando la accion.
Reportes Generales

Para ingresar a esta opcion se debe dar clic en Reportes — Reportes Generales, el sistema muestra

la pantalla que a continuacion se adjunta:

L] .
DIRECTOR L L]
( 2 ® s
Fecha Registro Fecha Registro.
‘ . | Gantrs tporie

En este panel de trabajo, el sistema permite realizar un reporte de guiones aprobados y no
aprobados ingresando una fecha de registro, ademas, de un reporte en formato pdf de todos los

usuarios y programas radiales registrados en el sistema.

En las imagenes siguientes se cita un ejemplo de reporte general por fecha de registro de guiones

aprobados almacenados en el sistema:

Fecha Registro:

Una vez ingresado la fecha de registro dar clic en el botén Generar Reporte, y el sistema permite
exportar el reporte en formato pdf, de la lista de los guiones que coinciden con la fecha de registro

ingresada, en la imagen se muestra un ejemplo.



Radio Crisgiito Celestial 93 1 FM

# Reporte de Guiones Aprobados

Parroq - Cludad de da - Provincia de Bolivar
Nombre del Estado Clasificacion Descripcidn Tipo Descripcion Dia Transmisidn HoraTransmision  Fecha Registro
Programa
Expresidn de Aprobado A Apto para todo E  Entretenimiento Domingo 18h00 - 20h00 2019-04-13
Gratitud publico
Abg Amulio Manobanda Fecha de emision del reporte 522191244 PM
Director

De igual manera si se da clic sobre el boton Generar Reporte en Usuarios Registrados, se obtiene
un reporte en formato pdf de todos los usuarios almacenados en la base de datos:

Usuarios Registrados



Radio Crisdlita Celesial B3.7 FM

Reporte de Personss Pasticipantes en a2 erdidad

Parrogquia Viadnlirila - Chuded de Gueranda - Prosings og Soliver

Mormbres Agedlidos Céduts Tipo de Ulsdario
Jhonathen Chela 205633656 Adminialrador
Stefin Amnufia Manabanda Yaugid 027E188-5 Diractor
Klgwar Tushomies (201365453 Locutar
Soar Rea Q207825637 Locutr
MNaoe MNinahenda 202014650 Locubor
Megedy (hiila I21154378-2 Locuf
Criatina Fallics Chanquaman O20197189-2 Logutor
Angal Pedro Aucatoma Tendapiico N20227975-2 Locufr
Liis Alfredo Cheda Minabands (201478063 Locutar
Mikp Evans Q215897450 Locutar
Dasid Argilar: O21548706-3 Logcutor
Emiliz Filco (20088748-5 Locufr
Marcis Tanalema (20154878-2 Locutar
Dl Chimbe 020089748-5 Locutr
Ggvarmi Cur (200362510 Locubor
Ab. Arnulo Mancbenda BR21/19 352 AM

Para generar el reporte de programas radiales, de la misma manera, se procede a dar clic en el

boton Generar Reportes del apartado Programas Radiales.

Programas Registrados

Generar Reportes semanales.

Para ingresar a esta opcion se debe dar clic en Reportes — Reportes semanales, a continuacion, el

sistema muestra la pantalla que se adjunta:



DIRECTOR

Aa

Stalin Arnulfo ——

Manobanda \

Yauqui(Director) . )
\

* +

(V]

De igual manera que los reportes anteriores, al dar clic en Generar Reporte de cada apartado, el

sistema exporta un documento pdf, con la informacién consultada.

Perfil del Locutor de la Radio

Este perfil permite realizar tareas como la gestion de un guion de programa de radio, revisar el

estado de un guion, observar las recomendaciones que un guion tiene, e imprimir un guion radial.

Al ingresar en el formulario de inicio de sesion las credenciales correctas pertenecientes a un

locutor, el sistema muestra la siguiente pantalla:

- s
LOCUTOR s 4
~ '
Lo
Bicnwenido '/
- - ”»
& ingress GESTION DEL
izt LOCUTOR
o~
- Radio Crisélito Celestial 95.1 FM
hitp:/ /www.radioerisolitocelestial com/ “

~—

Ingresar un guion.



Para ingresar un guion de un programa radial, dar clic en la opcion Gestion de Guiones — Ingresar

Guion.
- ]
LOCUTOR - F,
&
Mombre del Programa:
Fecha de Registro:
- +

DIALOGCO DEL PERSONAJE AUDHD TIEMPO REAL TIEMPO RECORRIDO

El sistema muestra el area de trabajo del sistema en el que se pueden apreciar dos partes

importantes para realizar el ingreso de un guion.

En primer lugar, se pude ver en el formulario Guion de un programa Radial, el nombre del
programa del cual el usuario es encargado y la fecha actual en la que se esta registrando el guion.

Se debe dar clic en crear el guion, el sistema mostrara un mensaje confirmando la accién.

Después, se debe dar clic en el boton Agregar Dialogo,

DIALOGO DEL PERSONAJE AUDIO TIEMPO REAL TIEMPO RECORRIDO

Enseguida aparece un formulario con las opciones propias del estandar que se utiliza para ingresar
un guion. Se debe ingresar los campos requeridos y dar clic en el boton Guardar, enseguida se

grafica en el formulario Dialogos del Guion, los dialogos que se van ingresando.



Si se desea cerrar el formulario de ingreso de guiones, dar clic en el boton Cerrar.
Revisar el estado de un guion.

Para ingresar a esta opcion, dar clic en Estado de Guion, el sistema muestra la siguiente pantalla:

Ster Rea(Locutor)
® o

Mormbre del Programa:

L vz Juvenil
Fecha de Registro:
B Cestion de Guiones  +

Becar Gabon
8 Estado de Guiin Buscar Guio

® Becomendacones al

Cunon

DIALOGO DEL PERSOMNAJE AUDIO TIEMPO REAL TIEMPO RECORRIDO

Esta pantalla permite realizar la consulta del guion ingresado a partir de una fecha de registro,
para lo cual, el usuario debe ingresar en el formulario Buscar Guion de un programa Radial, una
fecha de registro y dar clic en el boton Buscar Guion.

Si los registros existen de acuerdo a los datos ingresados, el sistema muestra en el formulario
Estado del Guion el estado correspondiente y grafica el guion que se ha ingresado en el formulario
Dialogos del Guion. A continuacion, un ejemplo de lo explicado:



LOCUTOR

Tualombo(Locutor) Nombre del Programa:

Fecha de Registro:

DIALOGO DEL PERSONAJE AUDIO

TIEMPO
RECORRIDO

El panel de observacion del guion también tiene la opcion de imprimir el guion, siempre y cuando

el estado del guion sea Aprobado. Observar el ejemplo:

-

Didlogo Persona

Cortina Entrada

Saludo

Segmento Tips de salud

Segmento de comentario y recepcion de
llamadas telefonicas

Segmento CHOCOLATE PARA EL ALMA

Musica organica

Parte final de la programacion

Fecha de impresion

Radio Crisdlito Celestial 93.1 FM

Guion Aprobado

Parroquia Veintimilla - Ciudad de Guaranda - Provincia de Bolivar

Programa Expresion de Gratitud

522119 1:56 PM

Didlogo Audio

Audio careta de entrada Mi casa es tu casa - Alex Campos feat
Evan Craft

Intervencion del equipo, Alex, Cecibel. Adan, Jessica
Intervencion de Jessica Chela, fondo musical. Emir Sensini, "En lo
secreto”

Intervencion de los integrantes de la programacion. complacencia
de temas musicales

icion de Adan Tualombo, con una charla motivacional
basada en la Biblia

Reproducir los lemas musicales peticionados por los oyentes

Palabras de despedida por cada integrante de la programacidn
Alex Adan. Cecibel, Jessica

Revisar las recomendaciones realizados a un guion.

Tiempo Real

30 seg

30 seg

15 min

15 min

15 min

15 min

40 seq

Tiempo Recorrido

00:00:30

00:00:60

00:15:60

00:30:60

00:45:60

00:60:60

00:61:00

Para poder ingresar al panel de trabajo que permite revisar las observaciones realizadas al guion,

se debe dar clic en la opcién Recomendaciones al Guion, ubicado en la parte izquierda de la

pantalla.



Luego se debe ingresar una fecha de registro y si los registros existen el sistema visualizara las

observaciones y el guion consultado, caso contrario se emitird un mensaje correspondiente a la
accion realizada.

LOCUTOR C) 3

= .
[}
T t Hombre del Prograrma:
v
Fecha de Registroc
Titulo Observacion:
e +
= Observacion
»
o
a,
LOCUTOR = 'y
M
o
CHALOGO DEL PERSONAJIE AUDIO THPO THMPO
v REAL RECORRIDO
L +



Anexo D: Diccionario de datos

tClasificacionProgramaRadial

__!!!-!!!-_
idiClasificscionProgramaladia

(ClsificacionProgramaRadialNombre HVARCHAR(SO)

|(ClasificacionProgramaRadiaDescripeion |VARCHAR(100) L [ [ T T T 1] | |
(Dialogo

__-------—_

idtDualogo

DialogoPersonye 'VARCHAR(IDO)

1DulogoAudio VARCHAR(500)

DialogoTiempoReal IVARCHAR(45)

tDualogoTiempoRecomido VARCHAR(45)

{EstadoGuion
_—--------_
_tEmdnGmmNombu ‘.ARCHAR(]OO)

EstadoGuonDescripcion [VARCHAR(100)
tGuionProgramaRadial

_—-------—_
idiGuionProgramaRadial INT
GuionProgramaRaduslFechaRegistro DATE
tGuionProgramaRadialF echaA probacion DATE
Dislogo_idDialogo INT v
{EstadoGuton_dtEstadoGuion INT
.I{)hm"lcmGnmProplm_:dtObw\t onGuonProgram [N'T . J

tObservacionGuionProgram
__H.ﬂ---.__
1dtObservacionGuonProgram
t0bservacionGuionProgram Titulo '\ ARCHAR(SD)
tObservacionGuionProgramaDescripcion VARCHAR(200)

(ProgramaRadial
__-----Il-_
dProgramaRadual
1ProgramaRadialNombre \ARCHAR(IW)

{ProgramaRadialDescripcion 'VARCHAR(100)
tProgramaRadialDia Transmsion VARCHAR(45)
ProgramaRadialHoraTransmision VARCHAR(45)
ProgramaRadialDuracion VARCHAR(45)
TipoProgramaRadial_dTipoProgramaRadual INT v

lasificacionP 4 “d;"_ldlc'uufm P i Radial INT v
mmmw,mwwm INT LA I

tTipoProgramaRadial

_—--------_
mTq)ongmRam!
mpopmgxmmmmmm \ARCHAR(jD)

{TipoProgramaRadialDescripcion .‘«ARCHAR{ 100)




tUsuario

|tUsuarioNombre VARCHAR(200)

|UsuarioApellido VARCHAR(100)

|tUsuzrioCedula VARCHAR(11)

|tUsuarioContrasenia VARCHAR(E)

| UsuarioTipo_idUsuarioTipe INT v

_ (UsuarioTipo

idtUisuaroTipo |INT W i1 | | |
WUsnarioTipoNombre |VARCHAR(100) ' ‘ | | |

UsnanaTipDescrpon [VARCHARQ00)




Anexo E: Historias Técnicas del proyecto SIGUION

Historia Técnica

ID: HT-01

Descripcion:
Como desarrollador necesito realizar una recopilacion de

requerimientos del sistema.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 1

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 10

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar una recopilacion de requerimientos del sistema.

el desarrollo del producto.

Observaciones: Se debe seguir el plan de reuniones con el product owner y con los stakeholders involucrados en

Historia Técnica

ID: HT-02

Descripcion:
Como desarrollador necesito realizar la planificacion de los

entregables del sistema.

Modificacidn de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 1

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 15

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 10

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar la planificacion de los entregables del sistema.

Observaciones: Se debe seguir los lineamientos planteados en la metodologia SCRUM para la planificacion de

los incrementos, ademas se debe realizar la priorizacidn de los requerimientos con la técnica mas adecuada.




Historia Técnica

ID: HT-03

Descripcion:
Como desarrollador necesito definir las historias de usuario del sistema.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 1

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 15

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 10

Descripcion: Como desarrollador necesito definir las historias de usuario del sistema.

Observaciones: Las historias de usuario deben priorizarse utilizando la talla de la camiseta.

Historia Técnica

ID: HT-04

Descripcion:
Como desarrollador necesito realizar la planificacion de las pruebas

unitarias automatizadas.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 1

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 15

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 10

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar la planificacion de las pruebas unitarias automatizadas.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser consideradas como historias técnicas en la planificacion de cada

Sprint.




Historia Técnica

ID: HT-05 Descripcion:

Como desarrollador necesito disefiar la arquitectura del sistema

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como desarrollador necesito disefiar la arquitectura del sistema

Observaciones: La arquitectura del sistema debe ser disefiada de tal modo que se contemple una solucién en n

capas Yy escalable.

Historia Técnica

ID: HT-06 Descripcion:
Como desarrollador necesito disefiar las interfaces de usuario

Modificacidn de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 1

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como desarrollador necesito disefiar las interfaces de usuario

Observaciones: La interfaz completa del sistema debe ser amigable con el usuario, ademas debe ser web
responsiva, debido a que sera utilizado en un navegador web, en cualquier dispositivo movil capaz de invocar al

software.




Historia Técnica

ID: HT-07

Descripcion:

Como desarrollador necesito disefiar la base de datos

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 1

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito disefiar la base de datos

Observaciones: La base de datos debe ser implementada en POSTGRESQL.

Historia Técnica

ID: HT-08

Descripcion:
Como desarrollador necesito realizar la implementacion de la base de

datos.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 1

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar la implementacion de la base de datos.

Observaciones: La base de datos debe ser implementada en POSTGRESQL.




Historia Técnica

ID: HT-09

Descripcion:
Como desarrollador necesita realizar la conexion a la base de datos.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 1

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesita realizar la conexion a la base de datos.

Observaciones: La base de datos debe ser implementada en POSTGRESQL.




Gestion de casos de pruebas unitarias.

Historia Técnica

ID: HT-10

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-01

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-01

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Caso de Prueba PU1 - PU3

Id

PU1 - PU3

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-01

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e Iniciar Sesion
e  Cerrar Sesion

Fecha 16-01-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Con la funcionalidad del Inicio de Sesién y Cerrar Sesion, el usuario puede ingresar al
sistema y salir del sistema SIGUION.

Datos / Acciones

Credenciales de usuario, nombre de usuario y contrasefia.

de Entrada
Resultado e Iniciar Sesion: se redirige al panel de trabajo dependiendo del rol de usuario.
Esperado e  Cerrar Sesion: se redirige a la pagina inicial, dando por terminada la sesion
iniciada.

Cadigo [**

* Test of getLogin method, of class loginControlador.

*/

@Test

public void testGetLogin() {
System.out.printIn(“"getLogin");
loginControlador instance = new loginControlador();
UlComponent expResult = null;
UlComponent result = instance.getLogin();

}

/**

* Test of setLogin method, of class loginControlador.
*/

@Test

public void testSetLogin() {




System.out.printIn("setLogin");

UIComponent login = null;

loginControlador instance = new loginControlador();
instance.setLogin(login);

}
/**

* Test of cerrarSession method, of class loginControlador.

*/

@Test

public void testCerrarSession() {
System.out.printIn("cerrarSession");
loginControlador instance = new loginControlador();
String expResult =",
String result = instance.cerrarSession();

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento

Pasos de
ejecucion

1. Ingresar al panel de inicio de sesion

2. Enlos campos indicados ingresar las credenciales correspondientes

3. Dar clic en el boton “Iniciar sesion”

4. Para finalizar la sesion, dar clic en el boton “Cerrar Sesion”
Estado Exito.
Ultima Fechade | 16-01-2019.
Estado
Observaciones Ninguna.

Historia Técnica

ID: HT-11

Descripcion:
Como desarrollador necesito realizar las pruebas

automatizadas para la HU-02

unitarias

Modificacidn de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-02

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.




Caso de Prueba PU4 - PU7

Id

PU4 - PU7

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-02

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Cargar Usuarios Registrados en el sistema
e Insertar Usuario Nuevo

Fecha 18-01-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Con la funcionalidad de ingresar usuarios nuevos al sistema, el software permite registrar
informacion y almacenarla.

Datos / Acciones

Nombre de usuario, Apellido de usuario, C.1. de usuario, Contrasefia, Tipo de Usuario

de Entrada

Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.

Esperado

Cadigo [**
* Test of insertarNuevoUsuario method, of class mUsuario.
*/
@Test

public void testInsertarNuevoUsuario() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Usuario ---- insertarNuevoUsuario");
cUsuario objUsuario = new cUsuario();

objUsuario.setTusuarionombre("Luis");
objUsuario.setTusuarioapellido("Evans");
objUsuario.setTusuariocedula("020089749-5");
objUsuario.setTusuariocontrasenia('123456");
cTipoUsuario obj = new cTipoUsuario();
obj.setldtusuariotipo(3);
objUsuario.setObjTipoUsuario(obyj);

boolean expResult = true;
boolean result = mUsuario.insertarNuevoUsuario(objUsuario);
assertEquals(expResult, result);

}

/**

* Test of obtenerTodos method, of class mUsuario.

*/

@Test

public void testObtenerTodos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Usuario --- obtenerTodos");
List<cUsuario> result = new ArrayList<>();
result = mUsuario.obtenerTodos();
assertNotNull(result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como administrador
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de ingreso de usuarios
3. Clicen el boton de Nuevo
4. Ingresar los campos correspondientes
5.  Clic en el botén Guardar
Estado Exito.
Ultima Fechade | 18-01-2019.

Estado

Observaciones

Ninguna.




Historia Técnica

ID: HT-12

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-03

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-03

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PUS8 - PU15

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-03

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Cargar Programas Radiales Registrados en el sistema
e  Cargar Tipo de Programacion
e  Cargar Usuario
e Insertar Nuevo Programa Radial.
Fecha 21-01-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar la funcionalidad de ingreso de nuevos
programas radiales.

Datos / Acciones
de Entrada

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que definen a un programa radial.

Resultado
Esperado

La prueba unitaria debe ser exitosa.

Cadigo

/**
* Test of obtenerTodos method, of class mProgramaRadial.
*/
@Test
public void testObtenerTodos() {
System.out.printin("Modelo Programa Radial --- obtenerTodos");
List<cProgramaradial> result = new ArrayList<>();
result = mProgramaRadial.obtenerTodos();
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerTodos method, of class mTipoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerTodos() {
System.out.printin("Modelo Tipo Programa Radial - obtenerTodos");
List<cTipoProgramaRadial> result = new ArrayList<>();
result = mTipoProgramaRadial.obtenerTodos();




assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerTodos method, of class mUsuario.

*/

@Test

public void testObtenerTodos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Usuario --- obtenerTodos");
List<cUsuario> result = new ArrayList<>();
result = mUsuario.obtenerTodos();
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of insertarNuevoPrograma method, of class mProgramaRadial.

*/

@Test

public void testinsertarNuevoPrograma() throws Exception {
System.out.printIn("Modelo Programa Radial --- insertarNuevoPrograma™);
cProgramaradial objProgramaRadial = new cProgramaradial();

objProgramaRadial.setTprogramaradialnombre(*Infancia con voz");
objProgramaRadial.setTprogramaradialdescripcion("Infancia con voz");

objProgramaRadial.setTprogramaradialdiatransmision("Miércoles");
objProgramaRadial.setTprogramaradialhoratransmision(*18h30-19h30");
objProgramaRadial.setTprogramaradialduracion("1 HORA");
cTipoProgramaRadial objtipo = new cTipoProgramaRadial();
objtipo.setldtipoprogramaradial (3);
objProgramaRadial.setObjTipoProgramaRadial (objtipo);
cClasificacionProgramaRadial objClasif = new cClasificacionProgramaRadial();
objClasif.setldtclasificacionprogramaradial(1);
objProgramaRadial.setObjClasificacionProgramaRadial (objClasif);
cUsuario objU = new cUsuario();

objU.setldtusuario(55);

objProgramaRadial.setObjUsuario(objU);

boolean expResult = true;
boolean result = mProgramaRadial.insertarNuevoPrograma(objProgramaRadial);
assertEquals(expResult, result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento

Pasos de 1. Ingresar al sistema como administrador
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de ingreso de programas radiales

3. Clic en el boton de Nuevo

4. Ingresar los campos correspondientes

5. Clic en el boton Guardar
Estado Exito.
Ultima Fecha de | 21-01-2019.

Estado

Observaciones

Ninguna.




Historia Técnica

ID: HT-13

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-04

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-04.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU16 - PU21

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-04

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Crear un guion
e  Agregar didlogo al guion
e  Cargar didlogos del guion

Fecha 23-01-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar la funcionalidad de ingreso de un guion a un
programa de radio correspondiente.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que definen a un guion de programa

de Entrada radial.

Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.
Esperado

Cadigo [**

* Test of insertarNuevoGuion method, of class mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testinsertarNuevoGuion() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Guion --- insertarNuevoGuion");
cGuionProgramaRadial objGuionPrograma = new cGuionProgramaRadial();

objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfecharegistro(*2019-05-14");
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfechaaprobacion(*"1999-01-01");

cEstadoGuion objEstado = new cEstadoGuion();
objEstado.setldtestadoguion(1);
objGuionPrograma.setObjEstadoguion(objEstado);

cProgramaradial objPrograma = new cProgramaradial();
objPrograma.setldtprogramaradial (20);
objGuionPrograma.setObjProgramaradial(objPrograma);

objGuionPrograma.setTguionprogramaradialBandera(777);




}

/**
*
*

*/

boolean expResult = true;

boolean result = mGuionProgramaRadial.insertarNuevoGuion(objGuionPrograma);

assertEquals(expResult, result);

Test of insertarDialogoProgramaRadial method, of class
mDialogoProgramaRadial.

@Test

pu

blic void testInsertarDialogoProgramaRadial() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Dialogo Guion Programa ---

insertarDialogoProgramaRadial");

cDialogo objDialogo = new cDialogo();

objDialogo.setTdialogopersonaje("Introduccion Infancia con Voz");
objDialogo.setTdialogoaudio("Saludo a la audiencia por los nifios locutores");
objDialogo.setTdialogotiemporeal ("30seg.");
objDialogo.setTdialogotiemporecorrido(*00:00:30");

cGuionProgramaRadial objguion = new cGuionProgramaRadial();
objguion.setldtguionprogramaradial (38);

objDialogo.setObjGuionProgramaRadial (objguion);

boolean expResult = true;
boolean result =

mDialogoProgramaRadial.insertarDialogoProgramaRadial(objDialogo);

b

assertEquals(expResult, result);

/**

*

Test of obtenerGuionPorld method, of class mGuionProgramaRadial.

*/

@

Test

public void testObtenerGuionPorld() throws Exception {

System.out.printin("Modelo Guion --- obtenerGuionPorld");

int idtguionprogramaradial = 33;

cGuionProgramaRadial result = new cGuionProgramaRadial();

result = mGuionProgramaRadial.obtenerGuionPorld(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como locutor
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de registro de guiones
3. Clicen el boton Crear Guion
4. Clicen el bot6n Ingresar Dialogo
5. Clic en el botén Guardar Dialogo
Estado Exito.
Ultima Fecha de | 23-01-2019.

Estado

Observaciones

Ninguna.




Historia Técnica

ID: HT-14

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-05

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-05.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU22 - PU24

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-05

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar guion
e  Cargar dialogos del guion

Fecha 25-01-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cddigo que hacen posible
visualizar el guion de un programa radial.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permiten que un guion sea

de Entrada visualizado.

Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.
Esperado

Cadigo [**

* Test of obtenerGuionPorldFechaRegistro method, of class

* mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerGuionPorldFechaRegistro() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Guion --- obtenerGuionPorldFechaRegistro™);
int idtprogramaradial = 6;
String fecharegistro = "2019-04-13";
cGuionProgramaRadial result = new cGuionProgramaRadial();
result = mGuionProgramaRadial.obtenerGuionPorldFechaRegistro(idtprogramaradial,

fecharegistro);

assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerDialogos method, of class mDialogoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerDialogos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Dialogo Guion Programa --- obtenerDialogos");
int idtguionprogramaradial = 6;




List<cDialogo> result = new ArrayList<>();
result = mDialogoProgramaRadial.obtenerDialogos(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento

Pasos de 1. Ingresar al sistema como director
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de administracion

3. Enlacaja de texto ingresar el criterio de busqueda del guion

4.  Clic en Buscar
Estado Exito.
Ultima Fechade | 25-01-2019.
Estado
Observaciones Ninguna.

Historia Técnica

ID: HT-15

Descripcion:
Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-06

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 2

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-06.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU25 - PU30

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-06

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar guion
e  Cargar dialogos del guion
e Ingresar el estado Aprobado a un guion.

Fecha 29-01-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cédigo que hacen posible
actualizar el estado de un guion.

Datos / Acciones
de Entrada

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permiten que el estado de un
guion sea actualizado.




Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.
Esperado

Cadigo [**
* Test of obtenerGuionPorldFechaRegistro method, of class
* mGuionProgramaRadial.
*/
@Test
public void testObtenerGuionPorldFechaRegistro() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Guion --- obtenerGuionPorldFechaRegistro™);
int idtprogramaradial = 6;
String fecharegistro = "2019-04-13";
cGuionProgramaRadial result = new cGuionProgramaRadial();
result = mGuionProgramaRadial.obtenerGuionPorldFechaRegistro(idtprogramaradial,
fecharegistro);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerDialogos method, of class mDialogoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerDialogos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Dialogo Guion Programa --- obtenerDialogos");
int idtguionprogramaradial = 6;
List<cDialogo> result = new ArrayL.ist<>();
result = mDialogoProgramaRadial.obtenerDialogos(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of actualizarGuionProgramaRadial method, of class

* mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testActualizarGuionProgramaRadial() throws Exception {
System.out.printIn("Modelo --- actualizarGuionProgramaRadial");
cGuionProgramaRadial objGuionPrograma = new cGuionProgramaRadial();
objGuionPrograma.setldtguionprogramaradial (33);
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfecharegistro(*2019-04-24");
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfechaaprobacion("2019-04-25");

cEstadoGuion objEstado = new cEstadoGuion();
objEstado.setldtestadoguion(2);
objGuionPrograma.setObjEstadoguion(objEstado);

cProgramaradial objPrograma = new cProgramaradial();
objPrograma.setldtprogramaradial(8);
objGuionPrograma.setObjProgramaradial (objPrograma);

objGuionPrograma.setTguionprogramaradialBandera(580);

boolean expResult = true;

boolean result =
mGuionProgramaRadial.actualizarGuionProgramaRadial(objGuionPrograma);

assertEquals(expResult, result);

Dependencias No.
con otros casos
de Prueba

Informacién para el seguimiento

Ingresar al sistema como director

Ubicarse en el panel de gestidn de guiones

Ingresar el campo de criterio de bdsqueda del guion
Clic en el boton Buscar

En el panel de estado de guion elegir el estado aprobado
Clic en Guardar

Pasos de
ejecucion

eounk~whE




Estado Exito.
Ultima Fechade | 29-01-2019.
Estado

Observaciones Ninguna.

Historia Técnica

ID: HT-18

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-07

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 3

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-07.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU31 - PU35

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-07

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar guion
e  Cargar dialogos del guion
e Ingresar el estado No Aprobado a un guion.

Fecha 04-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cddigo que hacen posible
actualizar el estado de un guion.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permiten que el estado de un

de Entrada guion sea actualizado

Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.
Esperado

Cadigo [**

* Test of obtenerGuionPorldFechaRegistro method, of class

* mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerGuionPorldFechaRegistro() throws Exception {
System.out.printIn("Modelo Guion --- obtenerGuionPorldFechaRegistro™);
int idtprogramaradial = 6;
String fecharegistro = "2019-04-13";
cGuionProgramaRadial result = new cGuionProgramaRadial();




result = mGuionProgramaRadial.obtenerGuionPorldFechaRegistro(idtprogramaradial,
fecharegistro);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerDialogos method, of class mDialogoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerDialogos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Dialogo Guion Programa --- obtenerDialogos");
int idtguionprogramaradial = 6;
List<cDialogo> result = new ArrayList<>();
result = mDialogoProgramaRadial.obtenerDialogos(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of actualizarGuionProgramaRadial method, of class

* mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testActualizarGuionProgramaRadial() throws Exception {
System.out.printIn("Modelo --- actualizarGuionProgramaRadial");
cGuionProgramaRadial objGuionPrograma = new cGuionProgramaRadial();
objGuionPrograma.setldtguionprogramaradial (33);
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfecharegistro("2019-04-24");
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfechaaprobacion("2019-04-25");

cEstadoGuion objEstado = new cEstadoGuion();
objEstado.setldtestadoguion(3);
objGuionPrograma.setObjEstadoguion(objEstado);

cProgramaradial objPrograma = new cProgramaradial();
objPrograma.setldtprogramaradial(8);
objGuionPrograma.setObjProgramaradial (objPrograma);

objGuionPrograma.setTguionprogramaradialBandera(580);

boolean expResult = true;

boolean result =
mGuionProgramaRadial.actualizarGuionProgramaRadial(objGuionPrograma);

assertEquals(expResult, result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como director
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de gestion de guiones
3. Ingresar el campo de criterio de busqueda del guion
4. Clic en el botdn Buscar
5. En el panel de estado de guion elegir el estado no aprobado
6. Clic en Guardar
Estado Exito.
Ultima Fecha de | 04-02-2019.
Estado

Observaciones Ninguna.




Historia Técnica

ID: HT-19

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-08

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 3

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-08.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU31 - PU35

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-08

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar guion
e  Cargar dialogos del guion
e Ingresar el estado Revisado a un guion.

Fecha 06-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cddigo que hacen posible
actualizar el estado de un guion.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permiten que el estado de un

de Entrada guion sea actualizado

Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.
Esperado

Cadigo [**

* Test of obtenerGuionPorldFechaRegistro method, of class

* mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerGuionPorldFechaRegistro() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Guion --- obtenerGuionPorldFechaRegistro™);
int idtprogramaradial = 6;
String fecharegistro = "2019-04-13";
cGuionProgramaRadial result = new cGuionProgramaRadial();
result = mGuionProgramaRadial.obtenerGuionPorldFechaRegistro(idtprogramaradial,

fecharegistro);

assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerDialogos method, of class mDialogoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerDialogos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Dialogo Guion Programa --- obtenerDialogos");




}

int idtguionprogramaradial = 6;

List<cDialogo> result = new ArrayList<>();

result = mDialogoProgramaRadial.obtenerDialogos(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

/**

* Test of actualizarGuionProgramaRadial method, of class
* mGuionProgramaRadial.

@Test
public void testActualizarGuionProgramaRadial() throws Exception {

System.out.printin("Modelo --- actualizarGuionProgramaRadial");
cGuionProgramaRadial objGuionPrograma = new cGuionProgramaRadial();
objGuionPrograma.setldtguionprogramaradial (33);
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfecharegistro(*2019-04-24");
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfechaaprobacion("2019-04-25");

cEstadoGuion objEstado = new cEstadoGuion();
objEstado.setldtestadoguion(4);
objGuionPrograma.setObjEstadoguion(objEstado);

cProgramaradial objPrograma = new cProgramaradial();
objPrograma.setldtprogramaradial(8);
objGuionPrograma.setObjProgramaradial (objPrograma);
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialBandera(580);

boolean expResult = true;
boolean result =

mGuionProgramaRadial.actualizarGuionProgramaRadial(objGuionPrograma);

assertEquals(expResult, result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como director
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de gestion de guiones
3. Ingresar el campo de criterio de bdsqueda del guion
4.  Clicen el botdn Buscar
5. En el panel de estado de guion elegir el revisado
6. Clic en Guardar
Estado Exito.
Ultima Fecha de | 06-02-2019.

Estado

Observaciones

Ninguna.




Historia Técnica

ID: HT-20

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-09

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 3

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-09.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU41 - PU45

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-09

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar guion
e  Cargar dialogos del guion
e Insertar Observacién del Guion del Programa Radial

Fecha 08-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cddigo que hacen posible
ingresar las observaciones para un programa de radio.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permiten que las observaciones

de Entrada respectivas sean ingresadas para un guion de programa radial.
Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.

Esperado

Cadigo [**

* Test of obtenerGuionPorldFechaRegistro method, of class

* mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerGuionPorldFechaRegistro() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Guion --- obtenerGuionPorldFechaRegistro™);
int idtprogramaradial = 6;
String fecharegistro = "2019-04-13";
cGuionProgramaRadial result = new cGuionProgramaRadial();
result = mGuionProgramaRadial.obtenerGuionPorldFechaRegistro(idtprogramaradial,

fecharegistro);

assertNotNull(result);

¥

/**

* Test of obtenerDialogos method, of class mDialogoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerDialogos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Dialogo Guion Programa --- obtenerDialogos");




int idtguionprogramaradial = 6;

List<cDialogo> result = new ArrayList<>();

result = mDialogoProgramaRadial.obtenerDialogos(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of insertarObservacion method, of class mObservacionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testInsertarObservacion() throws Exception {
System.out.printIn("Modelo Observ.Programa Radial - insertarObservacion™);
cObservacionGuionPrograma objOservacion = new cObservacionGuionPrograma();
objOservacion.setTobservacionguionprogramatitutlo("Test 1");
objOservacion.setTobservacionprogramadescripcion("Test 1 -- desc");
cGuionProgramaRadial obj = new cGuionProgramaRadial();
obj.setldtguionprogramaradial (6);
objOservacion.setObjGuionProgramaRadial(obj);
boolean expResult = true;
boolean result = mObservacionProgramaRadial.insertarObservacion(objOservacion);
assertEquals(expResult, result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacion para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como director
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de gestion de guiones
3. Ingresar el campo de criterio de busqueda del guion
4. Clicen el botdn Buscar
5. En el panel de observaciones de guion, ingresar los campos correspondientes
6. Clic en Guardar
Estado Exito.
Ultima Fecha de | 08-02-2019.

Estado

Observaciones

Ninguna.




Historia Técnica

ID: HT-21

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-10

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 3

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-10.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU46 - PU48

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-10

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Cargar Observacion del Guion
e  Cargar Dialogos del Guion

Fecha 13-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cddigo que hacen posible
visualizar las observaciones para un programa de radio.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permiten visualizar las

de Entrada observaciones respectivas de un guion de programa radial.
Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.

Esperado

Cadigo [**

* Test of obtenerObserbacionPorld method, of class

* mObservacionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerObserbacionPorld() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Observ.Programa Radial - obtenerObserbacionPorld");
int idtguionprogramaradial = 6;
cObservacionGuionPrograma result = new cObservacionGuionPrograma();
result =

mObservacionProgramaRadial.obtenerObserbacionPorld(idtguionprogramaradial);

assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerDialogos method, of class mDialogoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerDialogos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Dialogo Guion Programa --- obtenerDialogos");
int idtguionprogramaradial = 6;




List<cDialogo> result = new ArrayList<>();
result = mDialogoProgramaRadial.obtenerDialogos(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como locutor
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de consulta de sugerencias de un guion
3. Ingresar el campo de criterio de blsqueda del guion
4.  Clic en Buscar
Estado Exito.
Ultima Fechade | 13-02-2019.
Estado
Observaciones Ninguna.

Historia Técnica

ID: HT-24

Descripcion:
Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-11

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-11.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU49 - PU54

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-11

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar un guion de programa radial por nombre y fecha de registro
e  Cargar Guion
e Modificar Guion

Fecha 13-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cédigo que hacen posible
visualizar las observaciones para un programa de radio.

Datos / Acciones
de Entrada

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permite actualizar un guion.




Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.
Esperado
Cadigo [**

* Test of obtenerGuionPorld method, of class mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerGuionPorld() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Guion --- obtenerGuionPorld");
int idtguionprogramaradial = 33;
cGuionProgramaRadial result = new cGuionProgramaRadial();
result = mGuionProgramaRadial.obtenerGuionPorld(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerDialogos method, of class mDialogoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerDialogos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Dialogo Guion Programa --- obtenerDialogos");
int idtguionprogramaradial = 6;
List<cDialogo> result = new ArrayList<>();
result = mDialogoProgramaRadial.obtenerDialogos(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of actualizarGuionProgramaRadial method, of class

* mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testActualizarGuionProgramaRadial() throws Exception {
System.out.printIin("Modelo --- actualizarGuionProgramaRadial");
cGuionProgramaRadial objGuionPrograma = new cGuionProgramaRadial();
objGuionPrograma.setldtguionprogramaradial(33);
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfecharegistro(*2019-04-24");
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfechaaprobacion("2019-04-25");

cEstadoGuion objEstado = new cEstadoGuion();
objEstado.setldtestadoguion(2);
objGuionPrograma.setObjEstadoguion(objEstado);

cProgramaradial objPrograma = new cProgramaradial();
objPrograma.setldtprogramaradial(8);
objGuionPrograma.setObjProgramaradial (objPrograma);

objGuionPrograma.setTguionprogramaradialBandera(580);

boolean expResult = true;

boolean result =
mGuionProgramaRadial.actualizarGuionProgramaRadial (objGuionPrograma);

assertEquals(expResult, result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como locutor
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de consulta de sugerencias de un guion
3. Ingresar el campo de criterio de bdsqueda del guion
4. Clic en Buscar
5. Clic en modificar guion
6. Ingresar las modificaciones necesarias al guion
7. Clic en Guardar




Estado Exito.
Ultima Fechade | 13-02-2019.
Estado

Observaciones Ninguna.

Historia Técnica

ID: HT-25

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-12

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-12.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PUSS5 - PUGO

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-12

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar Guion de un Programa Radial por Nombre y Fecha de Registro
e  Cargar Observaciones del Guion
e  Cargar Dialogo del Guion
e Modificar Didlogo Programa Radial
Fecha 18-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cddigo que hacen posible
modificar el guion de un programa radial.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permite actualizar el guion de

de Entrada un programa radial.

Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.
Esperado

Cadigo [**

* Test of obtenerGuionPorld method, of class mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerGuionPorld() throws Exception {
System.out.printIn("Modelo Guion --- obtenerGuionPorld");
int idtguionprogramaradial = 33;
cGuionProgramaRadial result = new cGuionProgramaRadial();
result = mGuionProgramaRadial.obtenerGuionPorld(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);




/**

* Test of obtenerDialogos method, of class mDialogoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerDialogos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Dialogo Guion Programa --- obtenerDialogos");
int idtguionprogramaradial = 6;
List<cDialogo> result = new ArrayList<>();
result = mDialogoProgramaRadial.obtenerDialogos(idtguionprogramaradial);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerObserbacionPorld method, of class

* mObservacionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerObserbacionPorld() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Observ.Programa Radial - obtenerObserbacionPorld");
int idtguionprogramaradial = 6;
cObservacionGuionPrograma result = new cObservacionGuionPrograma();
result =

mObservacionProgramaRadial.obtenerObserbacionPorld(idtguionprogramaradial);

assertNotNull(result);

}

/**

* Test of actualizarGuionProgramaRadial method, of class

* mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testActualizarGuionProgramaRadial() throws Exception {
System.out.printin("Modelo --- actualizarGuionProgramaRadial™);
cGuionProgramaRadial objGuionPrograma = new cGuionProgramaRadial();
objGuionPrograma.setldtguionprogramaradial (33);
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfecharegistro(*'2019-04-24");
objGuionPrograma.setTguionprogramaradialfechaaprobacion("2019-04-25");

cEstadoGuion objEstado = new cEstadoGuion();
objEstado.setldtestadoguion(2);
objGuionPrograma.setObjEstadoguion(objEstado);

cProgramaradial objPrograma = new cProgramaradial();
objPrograma.setldtprogramaradial(8);
objGuionPrograma.setObjProgramaradial(objPrograma);

objGuionPrograma.setTguionprogramaradialBandera(580);

boolean expResult = true;

boolean result =
mGuionProgramaRadial.actualizarGuionProgramaRadial(objGuionPrograma);

assertEquals(expResult, result);

Dependencias
con otros casos

No.

de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de Ingresar al sistema como locutor
ejecucion Ubicarse en el panel de consulta de sugerencias de un guion

Ingresar el campo de criterio de bdsqueda del guion
Clic en Buscar
Clic en modificar guion

A




6. Ingresar las modificaciones necesarias al guion
7. Clic en Guardar

Estado Exito.
Ultima Fecha de | 18-02-2019.
Estado

Observaciones Ninguna.

Historia Técnica

ID: HT-26

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-13

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-13.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PUG61 - PUG3

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-13

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Cargar Dialogos del Guion
Fecha 18-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cddigo que hacen posible
visualizar el estado del guion.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permite visualizar el estado del

de Entrada guion.

Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.
Esperado

Cadigo [**

* Test of obtenerGuionPorldFechaRegistro method, of class

* mGuionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerGuionPorldFechaRegistro() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Guion --- obtenerGuionPorldFechaRegistro™);
int idtprogramaradial = 6;
String fecharegistro = "2019-04-13";
cGuionProgramaRadial result = new cGuionProgramaRadial();




result = mGuionProgramaRadial.obtenerGuionPorldFechaRegistro(idtprogramaradial,
fecharegistro);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerObserbacionPorld method, of class

* mObservacionProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerObserbacionPorld() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Observ.Programa Radial - obtenerObserbacionPorld");
int idtguionprogramaradial = 6;
cObservacionGuionPrograma result = new cObservacionGuionPrograma();
result =

mObservacionProgramaRadial.obtenerObserbacionPorld(idtguionprogramaradial);

assertNotNull(result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como locutor
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de consulta de estado de un guion
3. Ingresar el campo de criterio de bdsqueda del guion
4. Clic en Buscar
Estado Exito.
Ultima Fecha de | 18-02-2019.
Estado
Observaciones Ninguna.

Historia Técnica

ID: HT-27

Descripcion:
Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-14

Modificacidn de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-14.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.




Id

PU64 - PU73

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-14

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar un programa radial por el nombre.
e  Cargar Tipo de Programa.
e  Cargar Usuario.
e Ingresar los nuevos datos del usuario.
e  Cargar Listado de Programas Radiales registrados en el sistema.
Fecha 20-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de codigo que hacen posible
modificar la informacién de los programas radiales.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permite modificar la

de Entrada informacion de los programas radiales almacenados.
Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.

Esperado

Cadigo [**

* Test of obtenerProgramaPorNombre method, of class mProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerProgramaPorNombre() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Programa Radial --- obtenerProgramaPorNombre™);
String nombrePrograma = "La voz Juvenil®;
cProgramaradial result = new cProgramaradial();
result = mProgramaRadial.obtenerProgramaPorNombre(nombrePrograma);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerTodos method, of class mTipoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerTodos() {
System.out.printin("Modelo Tipo Programa Radial - obtenerTodos");
List<cTipoProgramaRadial> result = new ArrayL.ist<>();
result = mTipoProgramaRadial.obtenerTodos();
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerTodos method, of class mUsuario.

*/

@Test

public void testObtenerTodos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Usuario --- obtenerTodos");
List<cUsuario> result = new ArrayList<>();
result = mUsuario.obtenerTodos();
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of actualizarProgramaPorNombre method, of class mProgramaRadial.

*/

@Test

public void testActualizarProgramaPorNombre() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Programa Radial --- actualizarProgramaPorNombre™);
cProgramaradial objProgramaRadial = new cProgramaradial();

objProgramaRadial.setldtprogramaradial (18);
objProgramaRadial.setTprogramaradialnombre("Pura Fe");
objProgramaRadial.setTprogramaradialdescripcion(*Pura Fe");
objProgramaRadial.setTprogramaradialdiatransmision("Sabado");
objProgramaRadial.setTprogramaradialhoratransmision(*10h00-12h00");
objProgramaRadial.setTprogramaradialduracion("2 HORAS");
cTipoProgramaRadial objtipo = new cTipoProgramaRadial();
objtipo.setldtipoprogramaradial (3);
objProgramaRadial.setObjTipoProgramaRadial (objtipo);
cClasificacionProgramaRadial objClasif = new cClasificacionProgramaRadial();




objClasif.setldtclasificacionprogramaradial (1);

objProgramaRadial.setObjClasificacionProgramaRadial(objClasif);

cUsuario objU = new cUsuario();
objU.setldtusuario(51);
objProgramaRadial.setObjUsuario(objU);
boolean expResult = true;

boolean result =

mProgramaRadial.actualizarProgramaPorNombre(objProgramaRadial);

assertEquals(expResult, result);

}

/**

* Test of obtenerTodos method, of class mProgramaRadial.

*/
@Test
public void testObtenerTodos() {

System.out.printin("Modelo Programa Radial --- obtenerTodos");

List<cProgramaradial> result = new ArrayList<>();
result = mProgramaRadial.obtenerTodos();
assertNotNull(result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacion para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como administrador
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de modificar programas radiales
3. Ingresar el campo de criterio de busqueda
4. Clic en Buscar
5. En el panel de datos de programas radiales, modificar los campos
correspondientes
6. Clic en Guardar
Estado Exito.
Ultima Fechade | 20-02-2019.
Estado
Observaciones Ninguna.

Historia Técnica

ID: HT-28

Descripcion:
Como desarrollador necesito

automatizadas para la HU-15

realizar las pruebas

unitarias

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-15.




Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU74 - PUT9

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-15

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar un programa radial por el nombre
e  Eliminar Programa Radial
e  Cargar Listado de Programas Radiales registrados en el sistema.
Fecha 22-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cédigo que hacen posible
eliminar la informacion de los programas radiales.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permite modificar la

de Entrada informacion de los programas radiales almacenados.
Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.

Esperado

Cadigo [**

* Test of obtenerProgramaPorNombre method, of class mProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerProgramaPorNombre() throws Exception {
System.out.printIin("Modelo Programa Radial --- obtenerProgramaPorNombre");
String nombrePrograma = "La voz Juvenil™;
cProgramaradial result = new cProgramaradial();
result = mProgramaRadial.obtenerProgramaPorNombre(nombrePrograma);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerTodos method, of class mTipoProgramaRadial.

*/

@Test

public void testObtenerTodos() {
System.out.printin("Modelo Tipo Programa Radial - obtenerTodos");
List<cTipoProgramaRadial> result = new ArrayList<>();
result = mTipoProgramaRadial.obtenerTodos();
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of obtenerTodos method, of class mUsuario.

*/

@Test

public void testObtenerTodos() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Usuario --- obtenerTodos");
List<cUsuario> result = new ArrayList<>();
result = mUsuario.obtenerTodos();
assertNotNull(result);

¥

/**

* Test of eliminarProgramaPorNombre method, of class mProgramaRadial.

*/

@Test

public void testEliminarProgramaPorNombre() throws Exception {
System.out.printin("Modelo Programa Radial --- eliminarProgramaPorNombre");
cProgramaradial objProgramaRadial = new cProgramaradial();
objProgramaRadial.setldtprogramaradial (18);
objProgramaRadial.setObjUsuario(objU);
boolean expResult = true;
boolean result = mProgramaRadial.eliminarProgramaPorNombre(objProgramaRadial);
assertEquals(expResult, result);




}
/**
* Test of obtenerTodos method, of class mProgramaRadial.
*/
@Test
public void testObtenerTodos() {
System.out.printin("Modelo Programa Radial --- obtenerTodos");
List<cProgramaradial> result = new ArrayList<>();
result = mProgramaRadial.obtenerTodos();
assertNotNull(result);
}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como administrador
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de eliminar programas radiales
3. Ingresar el campo de criterio de busqueda
4. Clic en Buscar
5. En el panel de datos de programas radiales, visualizar el programa a eliminar
6. Clic en Eliminar
Estado Exito.
Ultima Fechade | 22-02-2019.
Estado
Observaciones Ninguna.
Historia Técnica
ID: HT-29 Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-16

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 4

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 6
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales: 6
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-16.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.




Id

PUS80 - PUB3

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-16

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar Usuario por Cédula
e Modificar Usuario

Fecha 25-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cédigo que hacen posible
modificar la informacion de los usuarios registrados en el sistema.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permite modificar la

de Entrada informacion de los usuarios registrados en el sistema.
Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.
Esperado
Cadigo [**
* Test of obtenerUsuarioporld method, of class mUsuario.
*/
@Test

public void testObtenerUsuarioporld() throws Exception {
System.out.printIn("" Modelo Usuario --- obtenerUsuarioporld");
int idtusuario = 51;
cUsuario result = new cUsuario();
result = mUsuario.obtenerUsuarioporld(idtusuario);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of actualizarUsuarioPorCedula method, of class mUsuario.

*/

@Test

public void testActualizarUsuarioPorCedula() throws Exception {
System.out.printIn("Modelo Usuario --- actualizarUsuarioPorCedula™);
cUsuario objUsuario = new cUsuario();
objUsuario.setldtusuario(51);
objUsuario.setTusuarionombre("Niko");
objUsuario.setTusuarioapellido("Evans");
objUsuario.setTusuariocedula("021589745-0");
objUsuario.setTusuariocontrasenia('123456");
cTipoUsuario obj = new cTipoUsuario();
obj.setldtusuariotipo(3);
objUsuario.setObjTipoUsuario(obj);

boolean expResult = true;
boolean result = mUsuario.actualizarUsuarioPorCedula(objUsuario);
assertEquals(expResult, result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacion para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como administrador
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de modificar datos del usuario
3. Ingresar el campo de criterio de busqueda
4. Clic en Buscar
5. En el panel de datos de usuario, modificar los campor requeridos
6. Clic en Guardar
Estado Exito.
Ultima Fechade | 25-02-2019.

Estado

Observaciones

Ninguna.




Historia Técnica

ID: HT-32

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-17

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 5

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-17.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU84 - PUB7

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-17

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar Usuario por Cédula
e  Eliminar Usuario

Fecha 27-02-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cddigo que hacen posible
eliminar la informacion de los usuarios registrados en el sistema.

Datos / Acciones

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permite eliminar la informacion

de Entrada de los usuarios registrados en el sistema.

Resultado La prueba unitaria debe ser exitosa.

Esperado

Cadigo [**
* Test of obtenerUsuarioporld method, of class mUsuario.
*/
@Test

public void testObtenerUsuarioporld() throws Exception {
System.out.printIn(" Modelo Usuario --- obtenerUsuarioporld™);
int idtusuario = 51;
cUsuario result = new cUsuario();
result = mUsuario.obtenerUsuarioporld(idtusuario);
assertNotNull(result);

¥

/**
* Test of eliminarUsuarioPorld method, of class mUsuario.
*/
@Test
public void testEliminarUsuarioPorld() throws Exception {
System.out.printIn("Modelo Usuario --- eliminarUsuarioPorld");
int idtusuario = 54;
boolean expResult = true;
boolean result = mUsuario.eliminarUsuarioPorld(idtusuario);
assertEquals(expResult, result);




Dependencias
con otros casos

No.

de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como administrador
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de eliminar datos del usuario
3. Ingresar el campo de criterio de bdsqueda
4.  Clic en Buscar
5. En el panel de datos de usuario, revisar el usuario a eliminar
6. Clic en Eliminar
Estado Exito.
Ultima Fechade | 27-02-2019.
Estado
Observaciones Ninguna.

Historia Técnica

ID: HT-33

Descripcion:

Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias

automatizadas para la HU-18

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignado: 5

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 6

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador necesito realizar las pruebas unitarias automatizadas para la HU-18.

Observaciones: Las pruebas unitarias deben ser generadas con JUNIT y se debe inicializar los valores necesarios

para que el test no falle.

Id

PU84 - PU8Y

Caso de Prueba

Pruebas unitarias que corresponden a la funcionalidad de la Historia de Usuario HU-18

Descripcion Los casos de prueba presentados, pertenecen a las siguientes funcionalidades:
e  Buscar guion del programa por Nombre de programacion y fecha de registro.
e  Cargar dialogos del guion
e  Eliminar Guion

Fecha 08-03-2019.

Funcionalidad /
Caracteristica

Estos casos de prueba unitaria permiten probar las unidades de cddigo que hacen posible
eliminar la informacion de los usuarios registrados en el sistema.

Datos / Acciones
de Entrada

Deben ser inicializados en la prueba unitaria los atributos que permite eliminar la informacion
de los usuarios registrados en el sistema.

Resultado
Esperado

La prueba unitaria debe ser exitosa.




Cadigo

/**

* Test of obtenerUsuarioporld method, of class mUsuario.

*/

@Test

public void testObtenerUsuarioporld() throws Exception {
System.out.printIn("" Modelo Usuario --- obtenerUsuarioporld");
int idtusuario = 51;
cUsuario result = new cUsuario();
result = mUsuario.obtenerUsuarioporld(idtusuario);
assertNotNull(result);

}

/**

* Test of eliminarUsuarioPorld method, of class mUsuario.

*/

@Test

public void testEliminarUsuarioPorld() throws Exception {
System.out.printIn("Modelo Usuario --- eliminarUsuarioPorld");
int idtusuario = 54;
boolean expResult = true;
boolean result = mUsuario.eliminarUsuarioPorld(idtusuario);
assertEquals(expResult, result);

}
Dependencias No.
con otros casos
de Prueba
Informacién para el seguimiento
Pasos de 1. Ingresar al sistema como locutor
ejecucion 2. Ubicarse en el panel de eliminar guion de programa radial
3. Ingresar el campo de criterio de bdsqueda
4.  Clic en Buscar
5. En el panel de datos de guion, revisar el guion de programa radial
6. Clic en Eliminar
Estado Exito.
Ultima Fecha de | 08-03-2019.

Estado

Observaciones

Ninguna.




Anexo F: Planificacion de pruebas unitarias por requerimientos del sistema SIGUION

guion.

REQUERIMIENTO FUNCIONALIDADES METODOS LINEAS % DE TOTAL
DE COVERTURA
N° NOMBRE CODIGO DE CODIGO
CASO
HU-01.- Como  usuario | F1.- Iniciar Sesion PU1 Guion Controlador login() 28 100 % 52
necesito  autenticar ~ mis PU2 Modelo Usuario obtenerUsuarioporCedula(String) 18 98% 99%
credenciales para ingresar al | F2.- Cerrar Sesion PU3 Guion Controlador cerrarSession() 6 100%
sistema.
HU-02.- Como administrador | F1.- Cargar Usuarios PU4 Usuario Controlador cargarUsuario() 5 100% 57
del sistema necesito ingresar | Registrados en el sistema PU5 Modelo Usuario obtenerTodos() 18 100% 99%
nuevos usuarios al sistema. F2.- Insertar Usuario Nuevo PU6 Usuario Controlador insertarNuevoUsuario() 18 100%
PU7 Modelo Usuario insertarNuevoUsuario() 16 98%
HU-03.- Como administrador | F1.- Cargar Programas PU8 Programa Radial Controlador cargaProgramaRadial() 6 100%
del sistema necesito ingresar | Radiales Registrados en el PU9 Modelo Programa Radial obtenerTodos() 19 100%
programas radiales al sistema. | sistema.
F2.- Insertar Usuario Nuevo. PU10 Programa Radial Controlador 20 98% 115
insertarNuevoProgramaRadial() 99%
PU11 Modelo Programa Radial insertarNuevoPrograma() 19 98%
F3.- Cargar Tipo de PU12 Programa Radial Controlador getLstTipoProgramaltem() 10 98%
Programacion. PU13 Modelo Tipo Programa Radial obtenerTodos() 13 98%
F4.- Carga Usuario PU14 Programa Radial Contralador getLstUsuarioltem() 10 100%
PU15 Modelo Usuario obtenerTodos() 18 100%
HU-04.- Como  locutor | F1.- Crear un guion. PU16 Guion Controlador crearGuionPrograma() 25 100%
necesito ingresar guiones de PU17 Modelo Guion Programa Radial insertarNuevoGuion() 16 98% 111
programas radiales. F2.- Agregar dialogo al guion. | PU18 Guion Controlador insertar_Dialogo_Guion_Creado() 19 100% 98%
PU19 Modelo Dialogo Programa Radial 16 98%
insertarDialogoProgramaRadial ()
F3.- Cargar los dialogos del PU20 Guion Controlador cargarDialogos_Guion() 17 98%
guion. PU21 Modelo Guion Controlador 18 96%
obtenerGuionPorldFechaRegistro()
HU-05.- Como  director | F1.- Buscar Guion. PU22 Guion Controlador 19 98% 59
necesito visualizar el guion de buscarGuionPrograma_CargarDialogos() 97%
un programa radial. PU23 Modelo Guion obtenerGuionPorldFechaRegistro() 19 96%
F2.- Cargar dialogos del PU24 Modelo Dialogo Programa Radial obtenerDialogos() 21 96%




HU-06.- Como  director | F1.- Buscar Guion. PU25 Guion Controlador 19 98% 130
necesito realizar la aprobacion buscarGuionPrograma_CargarDialogos() 96%
del guion de un programa PU26 Modelo Guion obtenerGuionPorldFechaRegistro() 18 96%
radial. F2.- Cargar dialogos del guion | PU27 Modelo Dialogo Programa Radial obtenerDialogos() 21 96%
F3.- Ingresar el estado PU28 Guion Controlador cambiarEstadoGuion() 40 96%
Aprobado al guion PU29 Modelo Estado Guion obtenerEstadoPorld() 14 95%
Modelo Guion Programa Radial 18 100%
PU30 actualizarGuionProgramaRadial()
HU-07.- Como  director | F1.- Buscar Guion Guion Controlador 19 98% 112
necesito ingresar el estado de PU31 buscarGuionPrograma_CargarDialogos() 96%
No Aprobado a un guion del PU32 Modelo Guion obtenerGuionPorldFechaRegistro() 18 96%
programa radial. F2.- Cargar dialogos del guion | PU33 Modelo Dialogo Programa Radial obtenerDialogos() 21 96%
F3.- Ingresar el estado No PU34 Guion Controlador cambiarEstadoGuion() 40 96%
Aprobado al guion PU35 Modelo Estado Guion obtenerEstadoPorld() 14 95%
HU-08.- Como  director | F1.- Buscar Guion Guion Controlador 19 98% 112
necesito ingresar el estado de PU36 buscarGuionPrograma_CargarDialogos() 96%
Revisado a un guion del PU37 Modelo Guion obtenerGuionPorldFechaRegistro() 18 96%
programa radial. F2.- Cargar dialogos del guion | PU38 Modelo Dialogo Programa Radial obtenerDialogos() 21 96%
F3.- Ingresar el estado PU39 Guion Controlador cambiarEstadoGuion() 40 96%
Revisado al guion PU40 Modelo Estado Guion obtenerEstadoPorld() 14 95%
HU-09.- Como  director | F1.- Buscar Guion Guion Controlador 19 98% 88
necesito ingresar las PU41 buscarGuionPrograma_CargarDialogos() 98%
sugerencias  respectivas  al PU42 Modelo Guion obtenerGuionPorldFechaRegistro() 18 96%
guion de un programa de la | F2.- Cargar dialogos del guion | PU43 Modelo Dialogo Programa Radial obtenerDialogos() 21 96%
radio. F3.- Insertar Observacion del Guion Controlador 16 100%
Guion del Programa Radial PU44 ingresarObervacion_GuionProgramaRadial()
Modelo Observacién Programa Radial 14 100%
PU45 insertarObservacion()
HU-10.- Como locutor | F1.- Cargar Observacion del PU46 Guion Controlador cargarObervacion_Guion() 17 98% 53
necesito visualizar las | Guion PU47 Modelo Observacion obtenerObserbacionPorld() 15 100% 98%
sugerencias del guion de un | F2.- Cargar Dialogos del Modelo Dialogo Programa Radial obtenerDialogos() 21 96%
programa radio. Guion PU48
HU-11.- Como locutor | F1.- Buscar un guion de Guion Controlador 19 96%
necesito modificar el guion de | programa radial por nombrey | PU49 buscarGuionProgramaPorNombreFechaR() 122
un programa de radio. fecha de registro PU50 Modelo Programa Radial obtenerProgramaPorNombre() 20 98% 98%
F2.- Cargar Guion PU51 Guion Controlador cargarDialogoGuion() 17 100%
PU52 Modelo Dialogo Programa Radial obtenerDialogoGuion() 21 96%
F3.- Modificar Guion PU53 Guion Controlador modificarGuionPrograma() 27 100%
PU54 Modelo Dialogo Radial actualizarGuion() 18 100%




HU-12.- Como  locutor | F1.- Buscar Guion de un PU55 Guion Controlador buscarguionFechaRegistro() 21 96% 111
necesito realizar los | Programa Radial por Nombre Modelo Guion Programa buscarguionFechaRegistro() 17 96% 95%
respectivos cambios al guion | y Fecha de Registro PU56
de un programa de radio. F2.- Cargar Observaciones del Modelo Observacion Programa Radial 15 95%
Guion PU57 obtenerObservacionPorld()
F3.- Cargar Didlogo del Guion | PU58 Modelo Diélogo Programa Radial obtenerDialogos() 21 96%
F4.- Modificar Didlogo PU59 Guion Controlador actualizarDialogoGuion() 20 96%
Programa Radial Modelo Dialogo Programa Radial 17 91%
PUG0 actualizarDialogoProgramaRadialFR()
HU-13.-  Como locutor | F1.- Cargar Diélogos del PU61 Guion Controlador cargarDialogos_Guion() 17 96% 56
necesito visualizar el estado | Guion Modelo Guion Programa Radial 18 96% 96%
del guion. PU62 obtenerGuionPorldFechaRegistro()
PUG63 Modelo Dialogo Programa Radial obtenerDialogos() 21 96%
HU-14.- Como administrador | F1.- Buscar un programa Programa Radial Controlador 16 96% 154
del sistema necesito modificar | radial por el nombre PU64 buscarProgramaPorNombre() 98%
los programas radiales. PU65 Modelo Programa Radial obtenerProgramaPorNombre() 20 96%
F2.- Cargar Tipo de Programa | PU66 Programa Radial Controlador getLstTipoProgramaltem() 10 100%
PU67 Modelo Tipo Programa Radial obtenerTodos() 13 98%
F3.- Cargar Usuario PU68 Programa Radial Controlador getLstUsuarioltem() 10 100%
PU69 Modelo Usuario obtenerTodos() 18 96%
F4.- Ingresar los nuevos datos Programa Radial Controlador 21 98%
del usuario PU70 modificarProgramaNombre()
PU71 Modelo Programa Radial actualizarProgramaPorNombre() 21 98%
F5.- Cargar Listado de PU72 Programa Radial Controlador cargaProgramaRadial() 6 100%
Programas Radiales Modelo Programa Radial obtenerTodos() 19 100%
registrados en el sistema. PU73
HU-15.- Como administrador | F1.- Buscar un programa Programa Radial Controlador 16 96% 90
del sistema necesito eliminar | radial por el nombre PU74 buscarProgramaPorNombre() 98%
los programas radiales. PU75 Modelo Programa Radial obtenerProgramaPorNombre() 20 96%
F2.- Eliminar Programa PU76 Programa Radial Controlador eliminarProgramaRadialld() 20 96%
Radial PU77 Modelo Programa Radial eliminarProgramaRadialPorld() 9 100%
F3.- Cargar Listado de PU78 Programa Radial Controlador cargaProgramaRadial() 6 100%
Programas Radiales Modelo Programa Radial obtenerTodos() 19 100%
registrados en el sistema. PU79
HU-}G.- Como qdministrgdor Fl Buscar Usuario por PUSO Usuario Controlador buscarUsuarioCedula() 6 100% 6%
?; :nsflg:irenn;iigﬁcszligsmuts):;?igir Cédula PU81 Modelo Usuario buscarUsuarioCedual() 18 96% 98%
" | F2.- Modificar Usuario PU82 Usuario Controlador modificarUsuariosCedula() 19 98%
PU83 Modelo Usuario actualizarUsuarioPorCedula() 18 97%
PU84 Usuario Controlador buscarUsuarioCedula() 6 100% 61




HU-17.- Como administrador | F1.- Buscar Usuario por Modelo Usuario buscarUsuarioCedual() 18 96% 98%
del sistema necesito eliminar | Cédula PU85
los usuarios ingresados. F2.- Eliminar Programa PUB86 Programa Radial eliminarProgramaRadialld() 19 98%
Radial PU87 Modelo Programa Radial eliminarProgramaRadialPorld () 18 96%
HU-18.- Como  locutor | F1.- Buscar guion del PU88 Programa Radial Controlador buscarguionNombreFecha() 16 100% 116
necesito eliminar un guion del | programa por Nombre de Modelo Programa Radial obetnerguionNombreFecha() 22 96% 98%
programa radial. programacion y fecha de
registro. PU89
F2.- Cargar dialogos del guion | PU90 Programa Radial Controlador cargarDialogos() 17 96%
PU91 Modelo Programa Radial obtenerDiéalogos() 21 100%
F3.- Eliminar Guion Programa Radial Controlador 18 100%
PU92 eliminarGuionProgramaRadial()
PU93 Modelo Programa Radial eliminarGuion() 22 96%
HU-19.- Como  director | F1.- Cargar Reporte Guion No | PU94 Reporte Controlador cargarReporteGuionNoAprobado() 21 100% 51
necesito realizar el reporte de | Aprobado Modelo Reporte Guion 30 100% 100%
guiones no aprobados en la obtenerGuionNoAprobadoL.istaTodos()
semana en formato pdf. PU95
HU-20.- Como  director | F1.- Cargar Reporte Guion PU96 Reporte Controlador cargarGuionAprobado() 20 100% 70
necesito realizar el reporte de | Aprobado PU97 Reporte Controlador cargarReporteGuionAprobado() 20 100% 99%
los guiones aprobados en la Modelo Reporte Guion 30 98%
semana en formato pdf. PU98 | obtenerGuionAprobadoL istaTodos()
HU-21.- Como  director | F1.- Cargar Reporte Guion PU99 Reporte Controlador cargarReporteGuionRevisado() 21 100% 51
necesito realizar el reporte de | Revisado Modelo Reporte Guion 30 98% 99%
los guiones revisados en la obtenerGuionRevisadoListaTodos()
semana en formato pdf. PU100
HU-22.- Como administrador | F1.- Cargar Reporte de Guion Reporte Controlador 22 100% 54
del sistema necesito realizar el | Aprobado por Fecha de PU101 | cargarGuionAprobado FechaRegistro() 99%
reporte  de los guiones | Registro Modelo Reporte Guion Aprobado 32 98%
aprobados que coincidan con obtenerGuionAprobadoFRListaTodos()
una fecha de registro. PU102
HU-23.- Como administrador | F1.- Cargar Reporte Guion No Reporte Controlador 22 100% 54
del sistema necesito realizar el | aprobado por Fecha de PU103 | cargarGuionNoAprobado_FechaRegistro() 99%
reporte  de los guiones | Registro Modelo Reporte Guion 32 98%
aprobados que coincidan con obtenerGuionNoAprobadoFRListaTodos()
una fecha de registro. PU104




Anexo G: Contraste de normalidad Shapiro-Wilks

Para determinar si el conjunto de datos (208, 208, 212, 205, 205, 214, 219, 203, 201, 209, 203,
205, 205, 215, 208, 195, 197, 212, 199, 206) procede de una poblacion con una distribucion
normal se procede a realizar la prueba de contraste de normalidad Shapiro-Wilks, donde se plantea

una hipotesis nula y una alternativa donde:
Ho: La muestra procede de una poblacion normal.
Hz1: La muestra no pricede de una poblacién normal.

Para ealizar la prueba se realiza el contraste de la normalidad con la herramienta estadistica R
Studio, como se adjunta en los siguientes graficos.

Tie Pl Packages bl Viewss
- - .e O

Distribucién normal

163 (Top Level) = R Script 2

Console  Terminal Jobs

Shapiro-wilk normality test

data: x
W = 0.98357, p-value = 0.9715

El grafico muestra, el estadistico de contraste (W) con un valor de 0.98357, y una probabilidad
de contraste (p) igual a 0.9715, este Gltimo representa una probabilidad critica muy grande por

los que no tenemos suficiente evidencia para rechazar la hipétesis nula.



